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Resumen 

La investigación denominada; “Crea Proyecto desde los Lenguajes Artísticos y 

Propuesta de Estrategias Didácticas en una Institución Educativa de Primaria, Piura”, 

tuvo como principal objetivo; Diseñar una propuesta de estrategias didácticas para 

alcanzar el nivel de logro de la competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes 

Artísticos,  esto debido a que se logró percibir desde la experiencia docente que los 

estudiantes de 5° de educación primaria, presentan dificultades para garantizar el logro 

de esta competencia, correspondiente a Arte y Cultura, evidenciando escasa facilidad 

de manipulación de algunos de los elementos que engloban los divergentes lenguajes 

de las artes (danza, música, teatro y artes visuales). La metodología de estudio 

correspondió al enfoque cuantitativo, de carácter descriptivo- propositivo, y diseño no 

experimental. Se trabajó con una población de 31 estudiantes de 5° de Educación 

Primaria de la Institución Educativa Nuestra Señora del Pilar, Piura. A su vez, el 

estudio de la variable, consideró como instrumento una prueba de desarrollo- objetiva 

y una prueba de aplicación; además de una rúbrica con escala valorativa. Dichos 

instrumentos al ser aplicados, arrojaron como resultado que en la variable problema 

“Crea proyecto desde los Lenguajes Artísticos”, el 6.45% de la población muestra se 

ubicó en un Nivel de Proceso, mientras que el 93.85% en un Nivel de Inicio, existiendo 

una falencia en cuanto al dominio y conocimiento de la variedad de lenguajes 

artísticos. En base a los resultados, se planteó una propuesta de estrategias didáctica 

que permita mejorar el nivel de logro de cada uno de los estudiantes a fin de alcanzar 

la competencia esperada.  

Palabras clave: Crea Proyectos, Niveles de Logro, Estrategias Didácticas en Arte. 
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Abstract 

The research called; “Create a Project from Artistic Languages and Proposal of 

didactic strategies in an educational institution of primary school, Piura", had as main 

objective; Design a proposal of didactic strategies to reach the level of achievement of 

the competence Create Projects from the Artistic Languages in students of 5° I.E 

Nuestra Señora del Pilar- Piura, 2022. This is because it was perceived from the 

teaching experience that students of 5° primary education, present difficulties to ensure 

the achievement of this competence, corresponding to Art and Culture, The lack of 

manipulation of some elements that encompass the divergent languages of the arts 

(dance, music, theatre and visual arts). The study methodology corresponded to the 

quantitative approach, of a descriptive-propositional nature, and non-experimental 

design. We worked with a population of 31 students from 5th grade of Primary 

Education of the Nuestra Señora del Pilar Educational Institution, Piura. In turn, the 

study of the variable considered as instruments a development-objective test and an 

application test, in addition to a rubric with a rating scale. These instruments, when 

applied, showed that in the problem variable "Create a project from Artistic 

Languages", 6.45% of the sample population was located at a Process Level, while 

93.85% at a Start Level, there being a deficiency in terms of mastery and knowledge 

of the variety of artistic languages. Based on the results, a proposal for teaching 

strategies was put forward to improve the level of achievement of each student in order 

to reach the expected competence. 

Keywords: Create Projects, Levels of Achievement, Teaching Strategies in Art. 
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Introducción 

La presente investigación estudia la incidencia en la producción de proyectos 

artísticos a través de los diversos tipos de expresiones, en el campo de lenguaje visual, 

musical, teatro y danza, favoreciendo de esta manera los diferentes factores de 

creatividad, imaginación y expresividad. Es esencial que los niños conozcan las 

diversas capacidades que les permitirán elaborar un buen proyecto artístico, pero esto 

parte desde el dominio y análisis crítico de un docente para fomentar en sus alumnos 

los hábitos creativos: La duda; dispone a una persona capaz de emplear la búsqueda 

de perspectivas distintas, la exploración; refiere al proceso de imaginación y agudeza 

mental y finalmente, el aprendizaje; compete a toda información que adquiere en su 

proceso de exploración contribuyendo de esta manera a su sentido creativo (Jiménez, 

1999). Por añadidura, la exploración, experimentación, investigación y aplicación de 

materiales, técnicas y herramientas son de uso necesario en su proceso de creación, 

con la finalidad de que estos reflexionen de manera autónoma sobre su proceso de 

creación socializando con sus pares.  

Por otro lado, es esencial manifestar que el poco dominio disciplinar en el 

sector educativo, trae consigo ciertas necesidades mismas que a consecuencia; no 

permiten al niño, lograr apropiarse de los elementos del lenguajes del arte (Danza, 

teatro, música y artes plásticas) afectando así a la aplicación de estos para sus proyectos 

artísticos. Por esta razón, el objetivo general de este trabajo de estudio fue diseñar una 

propuesta de estrategias didácticas para alcanzar el nivel de logro de la competencia 

crea proyectos desde los lenguajes artísticos en los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra 

Señora del Pilar- Piura, 2022 debido a que se logró evidenciar que un gran porcentaje 

de alumnos de dicho grado se encontraba en un nivel de inicio. 

El estudio, consta de cinco capítulos, los cuales presentan la siguiente 

estructura:  

El primer capítulo, refiere al planteamiento de la investigación; que desglosa a 

la descripción de la realidad problemática sobre la creación de proyectos, formulación 

del problema y objetivos que permitieron establecer la finalidad de la misma. Además, 
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de encontrar a la justificación y delimitación de la investigación donde se especificó 

el motivo por el cual se llevó a cabo esta.  

El segundo capítulo, establece al marco teórico; reuniendo a los aportes que 

respaldan la investigación tratada, bajo teóricos que explican la creación de proyectos 

y las etapas que conducen los estudiantes de acuerdo a su edad en su proceso creativo.  

Por otra parte, el tercer capítulo, señala al marco metodológico; especificando 

el diseño de investigación y técnicas e instrumentos de recolección en relación al 

estudio aplicado. Posterior, el cuarto capítulo; evidencia la descripción de los 

resultados ante la metodología aplicada a los sujetos de estudio. 

Finalmente, tenemos al quinto capítulo, correspondiente a la propuesta; incluye 

una estructura curricular de la propuesta donde se recomiendan estrategias para el 

fortalecer la creatividad en estudiantes de primaria e incluso instrumentos de 

mediación. Asimismo, conclusiones de la variable, recomendaciones, anexos y 

referentes bibliográficos que sustentan argumentos de dicha investigación
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Capítulo I 

Planteamiento de la Investigación 

 

 

1.1. Descripción de la Realidad Problemática  

Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, en el área de Arte y Cultura, 

desde el contexto en que se viene desarrollando, se evidencia, escasa facilidad de 

manipulación de materiales para crear proyectos artísticos, así como también de 

algunos de los elementos que engloban los divergentes lenguajes del arte (danza, 

teatro, música y artes plásticas/visuales), dificultando su capacidad de comunicación 

en base a los conjuntas herramientas aplicadas para su creación artística.  

Desde la perspectiva de Ascierto et al. (2013), crea proyectos artísticos, parte 

desde el lenguaje artístico, definiéndolo como una capacidad productiva para 

representar ideas, expresar y comunicar la realidad, considerando la preparación sin 

precedentes que realizan los estudiantes con sus afectos, además de inspirarse para 

el desarrollo de estas producciones, a partir de sus experiencias, ideas y sensibilidad, 

mediante el uso de diversos lenguajes o también llamados procesos artísticos (Mella, 

2019, Pág. 27-66) 

En la actualidad, se logró evidenciar que la competencia crea proyectos desde 

los lenguajes artísticos, no es una herramienta que se observe a diario en el sector 

educativo. Esto se debe a que la sociedad supone a la creación de proyectos artísticos; 

como un “talento” privativo en el cual solo son partícipes aquellos estudiantes que se 

encuentran en la categoría de artistas, talentosos, genios, descubridores, entre otros.  

Paralelamente, debido a la coyuntura en el año 2021, a partir de los sucesos 

vividos durante la pandemia, la tecnología dio un giro inesperado dentro de la 

educación a nivel nacional y/o mundial, impulsando de manera precipitada el traslado 

de aulas; a un espacio en el hogar, fomentando una  educación no presencial. Luego, 
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con el retorno a la presencialidad en el año 2022, se pudo observar la falta de análisis 

de la aplicación en la competencia crea proyectos, puesto que, en su mayoría, los 

estudiantes de 5° de Educación Primaria presentaron dificultades para garantizar el 

logro de ésta, tal como se evidenció a raíz de la aplicación del instrumento “prueba 

de desarrollo y aplicación”, arrojando que estos se encontraron en un nivel de inicio. 

En referencia a “Explora los Lenguajes del Arte”, 27 estudiantes, que 

representó al 87.10%, se situó en un nivel de inicio, dado que difícilmente lograron 

identificar y/o describir los elementos correspondientes a las disciplinas del arte, 

como el dibujo, considerando la información observada en videos e imágenes, 

asimismo no alcanzaron a organizar y desarrollar ideas para su dibujo, ni proponer y 

seleccionar un modo de utilizar los materiales, medios y técnicas con fines 

comunicativos.  

Por otro lado, en “Aplica y Evalúa sus Procesos y Proyectos Artísticos”, 29 de 

estos estudiantes, siendo el 93.55%, difícilmente llego a proponer, planificar o 

considerar los elementos del lenguaje para producir un proyecto artístico, lo que no 

les permitió lograr comunicar ni evaluar su proceso creativo. 

Ante las precisiones brindadas, se logró tener una visión objetiva, para plantear 

una propuesta de solución, enfocada en la implementación de estrategias didácticas 

educativas de manera flexible y adaptadas a los intereses y menester de los 

estudiantes, con la intensión de fortalecer y ampliar las oportunidades que requiere 

un aprendizaje que genere una educación artística intelecto, productiva, coherente, 

reflexiva y sobre todo lúdica para alcanzar el nivel esperado de los estudiantes de la 

muestra aplicada.  

Finalmente, considerando este aporte, es necesario reestructurar la  “Educación 

Artística”, como lo sustenta Betancur (2021) con el aporte de Herbert Read, 

señalando que no debemos hacer de todos los individuos artistas, sino aproximarse a 

ellos para que desarrollen los lenguajes de las disciplinas artísticas, favoreciendo su 

progreso y la adquisición de nuevas técnicas o retos de comunicación y expresión, 

mediante la experimentación, sensibilización, imaginación, y creatividad. Es por ello 
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que el arte brinda la oportunidad y la posibilidad de conocer la combinación de las 

diferentes disciplinas que lo integran.  

1.2. Formulación del Problema  

1.2.1. Problema  General 

• ¿Cómo debe ser la propuesta de estrategias didácticas para alcanzar el 

nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en los estudiantes de 5°  de la I.E Nuestra Señora del Pilar? 

1.2.2. Problemas Específicos  

• ¿Cuál es el nivel de logro alcanzado en explora y experimenta los lenguajes 

del arte en los estudiantes de 5° de Educación Primaria de la IE. Nuestra 

Señora del Pilar, Piura? 

• ¿Cuál es el nivel de logro alcanzado en aplica, evalúa y comunica sus 

procesos y proyectos creativos en los estudiantes de 5° de Educación 

Primaria de la IE. Nuestra Señora del Pilar, Piura? 

1.3. Objetivos de la Investigación  

1.3.1. Objetivo General  

• Diseñar una propuesta de estrategias didácticas para alcanzar el nivel de 

logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos en los 

estudiantes de 5° de la I.E Nuestra Señora del Pilar- Piura, 2022. 

1.3.2. Objetivos Específicos  

• Describir el nivel de logro alcanzado de explora y experimenta los lenguajes 

del arte en los estudiantes de 5° de Educación Primaria de la I.E Nuestra 

Señora del Pilar.  

• Describir el nivel de logro alcanzado de aplica, evalúa y comunica sus 

procesos y proyectos creativos en los estudiantes de 5° de Educación 

Primaria de la I.E Nuestra Señora del Pilar. 
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1.4. Justificación de la Investigación 

1.4.1. Justificación Teórica  

 

El estudio de investigación desde el planteamiento de la variable problema, 

tuvo como principal soporte a Minedu (2016), quien dentro del área de Arte y 

Cultura, señala que la creación de proyectos describe el proceso mediante el cual un 

estudiante utiliza variedad de expresiones artísticas para comunicar sus ideas, 

experiencias y emociones. Además, se destaca la importancia de la interacción del 

estudiante con su entorno enriqueciendo su aprendizaje a partir de las 

manifestaciones artísticas y culturales que aprecia con un propósito específico. 

Asimismo el estudiante tiene la oportunidad de continuar desarrollando su 

pensamiento crítico y su creatividad reflexionando sobre sus propuestas y ante sus 

resultados.  

En cuanto a la variable propuesta, con el aporte de (Acevedo, 2018) se 

sustentó bajo las teorías de Edward de Bono en su libro “Pensamiento Creativo”, 

afirmando que la mente es quién comprende el recurso de utilizar ciertas técnicas u 

metodologías didácticas a fin de reflexionar sobre la variedad de caminos que pueden 

existir para el logro de un objetivo (p.12).  

Paralelamente, ampliando el modelo teórico antes mencionado, según 

Chaparro (2019) con el aporte de Viktor Lowenfeld, en su teoría “Desarrollo de la 

capacidad creadora”, direcciona al arte como herramienta de estudio de la imagen 

infantil, donde el niño cursa procesos creativos, utilizando su capacidad de 

percepción, observación y comunicación, además de contar con las etapas de 

desarrollo del arte en los infantes, desde los 2 meses de recién nacido con periodo de 

garabateo, hasta 17 años de edad, buscando la perfección y significado de su propio 

trabajo .  

 

1.4.2. Justificación Práctica  

 

Desde esta perspectiva, la realidad que avala la situación actual, reconoce que 

el niño por naturaleza es un ser imaginativo e ingenioso; por ello, la investigación 
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tuvo como propósito diseñar estrategias didácticas en el proceso creativo del grupo 

estudiantil de quinto grado, dentro de la Institución Educativa 14011; “Nuestra 

Señora del Pilar”, con la finalidad de que los docentes tomen este aporte y les ayude 

a favorecer la capacidad de la imaginación y racionalidad, en sus diferentes lenguajes 

artísticos a los estudiantes.  

 

1.4.3. Justificación Metodológica  

 

Para la recopilación de información sobre la variable de estudio, se empleó la 

metodología cuantitativa de diseño descriptiva-propositiva. De igual forma, fue 

necesario recurrir a la utilidad de métodos de investigación como la evaluación de 

desarrollo y aplicación; y su procesamiento de resultados en Excel o SPSS para su 

validez y confiabilidad. Con ello se logró conocer el nivel alcanzado sobre la 

aplicación de la propuesta de solución implementada para mejorar la variable 

problema.  

1.5. Delimitación de la Investigación 

1.5.1. Delimitación Espacial 
 

La investigación fue efectuada con cierta cantidad de estudiantes de quinto 

grado de primaria, en la Institución Educativa 14011 “Nuestra Señora del Pilar”, 

ubicada en el Asentamiento Humano de San Martín, en el distrito veintiséis de 

octubre, provincia Piura y región Piura. 

1.5.2. Delimitación Temporal 
 

La investigación estuvo constituida en dos fases. La primera corresponde a la 

fase de planificación, tuvo como inició el día 13 de septiembre del año 2021,  y así 

mismo concluyó en las últimas semanas del mes de diciembre del mismo año. De 

otro lado, la segunda fase pertenece a la ejecución de la propuesta, inició los primeros 

días del mes de abril de 2022 y culminó los primeros días de Agosto del año 

referente.   
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1.5.3. Delimitación Teórica 
 

La minuciosa indagación fue fundamentada bajo tres teorías, respondiendo al 

planteamiento de Acevedo, quien señala a Edward de bono con su postulado 

“Pensamiento creativo” (Acevedo, 2018, p.12). De igual modo, se enfoca al proyecto 

de “inteligencias múltiples” de Howard Gardner, explicado por Martínez (2020). 

Finalmente, Chaparro (2019) con la teoría de Viktor Lowenfeld sobre el desarrollo 

de la capacidad creadora.  
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Capítulo II 

 Marco Teórico 

 

 

2.1. Antecedentes de Investigación 

2.1.1. Internacional  

 Bermúdez (2021), realizó su tesis denominada “Los lenguajes artísticos y su 

incidencia en el desarrollo integral de niños de grado preescolar de la institución San 

José de Barranquilla”, cuyo objetivo general fue “Establecer el aporte de los 

lenguajes artísticos al desarrollo integral de los estudiantes de grado preescolar y su 

incidencia en la elección de alternativas pedagógicas para la propuesta educativa 

actual del Colegio San José de Barranquilla”. La metodología aplicada es descriptiva, 

destinando como instrumento la observación. Los resultados arrojaron que la 

aplicación de los lenguajes artísticos como metodología de enseñanza-aprendizaje en 

los estudiantes de San José posibilitó el avance automático de las actividades 

planteadas, asegurando la expresión musical, dramática y plástica; formas que incitan 

la potencia intelectual de intervenir, complementar, crear y elaborar. 

2.1.2. Nacional 
 

 Sayritupac (2021), realizó su tesis “Desarrollo de la creatividad en estudiantes 

de quinto grado de primaria de la Institución Educativa Santa Rosa de Lima- Ica”. El 

objetivo principal fue “Describir el progreso de la creatividad en los estudiantes de 

una Institución Educativa Santa Rosa de Lima de Nivel Primaria”. La investigación 

pertenece al enfoque cualitativo, respondiendo al instrumento de una entrevista, 

cuyos resultados fueron que de la participación de tres de los estudiantes entre las 

edades de 10 y 11 años pertenecientes al grado indicado, son capaces de brindar 

respuestas creativas que permitan atender a diversas situaciones de su vida diaria, 

dentro y fuera de la Institución; por medio de opciones de resolución peculiares, 
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flexibles y claridad mental. Concluyendo, los chicos de quinto grado de la Institución 

Educativa, desarrollaron pertinentemente su claridad mental, singularidad y 

permisividad. Por lo tanto, la I.E. “Santa Rosa de Lima” debe garantizar que todos 

sus maestros inspiren de manera eficaz a su grupo de alumnados por medio de 

evaluaciones o valoraciones periódicas para emitir resultados esperados en base a su 

creatividad. 

 Regional  

 

Hasta el momento no se han encontrado estudios sobre la investigación de tipo 

cuantitativa a nivel local sobre creación de proyectos desde los lenguajes artísticos y 

propuesta de estrategias didácticas para estudiantes de nivel primario.   

2.2. Bases Teóricas Conceptuales 

2.2.1. Teoría Científica  

2.2.1.1. Teoría de Asimilación y Aprendizaje Significativo 

 

 Este proyecto de investigación se encuentra bajo el fundamento de la teoría, 

aprendizaje significativo de David Ausubel, indicando que para él un concepto 

importante dentro de esta teoría de aprendizaje significativo es la definición de una 

persona creadora, manifestando que todo individuo es capaz de diferenciar el 

esfuerzo de originalidad y calidad, algo fuera de lo frecuente, contribuyendo 

positivamente en sus ideas sobre el arte, ciencia, política, entre otras disciplinas. 

Además, propone el uso de analogías para desarrollar la creatividad (Torres, 2018). 

2.2.1.2. Teoría del Pensamiento Lateral 

 

De Bono (2018), en su teoría “Pensamiento Lateral” expresa que es la mente, quién 

comprende el recurso de utilizar ciertas técnicas u metodologías didácticas, 

promoviendo la necesidad del planteamiento de diseños, especialmente con el 

objetivo de demostrar la capacidad de generar nuevas ideas originales con 

perspectivas valiosas y con significatividad. Este fundamento también se orienta en 
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el modelo educativo, debido a que busca dentro de la propuesta de nuevas estrategias 

reflexionar sobre la variedad de caminos que pueden existir para el logro de un 

objetivo, así como también posibilita alcanzar cambios que no se limiten a ir a la par 

de algunos competidores, sino llegar al lugar de los que construyen y renuevan ideas 

(p.34). 

2.2.1.3. Teoría de las Inteligencias Múltiples 

 

 Howard Gardner (1983), define a un individuo creativo como la persona 

capaz de resolver situaciones que se presentan con mayor regularidad y habilidad 

para elaborar productos o cuestiones nuevas en un campo específico, siendo este en 

un contexto cultural (p.48). Además, señala que los estudiantes deben emprender 

desde pequeños con algunos recursos artísticos, que les permita utilizar diversas 

técnicas expresivas como primera instancia, de modo que se obtenga una gran 

facilidad en producciones. Este cambio, parte desde que el niño(a) desde pequeño(a) 

empieza a manipular los lenguajes; tales como instrumentos de expresión y de 

comprensión para entender el mundo. A partir de ello se desglosa la sencillez para 

transitar de un lenguaje a otro, aportando la facilidad de trabajar con diferentes 

lenguajes y/o idiomas artísticos desde los primeros años escolares, ya que ahí 

nuestros estudiantes logran adueñarse de algunas destrezas y conducirlos con 

desenvoltura (Martinez, 2020). 

2.2.1.4. Teoría del Desarrollo de la Capacidad Creadora 

 

 Viktor Lowenfeld (1993), afirma que para formar a personas creativas, deben 

saber enfrentar cualquier tipo de situación. Además, el autor direcciona al arte como 

una herramienta de análisis de la imagen infantil, y se logra apreciar cuando el niño(a) 

demuestra sus habilidades, a fin de fortalecer la expresión de sus pensamientos, 

crecimiento de las capacidades de observación, percepción y comunicación, en un 

ámbito donde pongan en manifiesto sus inquietudes, sentimientos, temores y 

emociones, además de desenvolverse frente al mundo a través de sus pinturas u 

objetos de creación.  
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 En relación a lo manifestado, el autor relaciona cada actuar diario del niño(a) 

según sus etapas de desarrollo del arte infantil (p.190):  

 1) Etapa del garabato (2 a los 4 años), se presenta la representación intuitiva  

de dibujos, no se siguen reglas. 2) Etapa del garabateo desordenado; el niño comienza 

a garabatear sin ningún propósito claro. 3) Etapa del garabateo controlado; el niño se 

va dando cuenta de las líneas que traza y de la afectación que tienen en el papel. 4) 

Etapa del garabateo con nombre; el niño busca dar significado a los garabatos que 

realiza. 5) Etapa preesquemática (4 a los 7 años); el niño reconoce sus acciones, 

dedicándole un mayor tiempo de trabajo a su producto. 6) Etapa esquemática (7 a los 

9 años); el niño genera una semejanza de lo que ejecuta con la realidad de su entorno. 

7) Etapa del realismo (9 a los 12 años); representación de dibujos utilizando líneas, 

dándole un sentido a la imagen y ya presenta significatividad en su vida cotidiana; 8) 

Etapa del pseudonaturalismo (12 a los 13 años): los dibujos tienen mayor detalle 

abstracto y lógico, posibilitando manejar de forma segura conceptos; 9) Etapa de la 

decisión (13 a los 14 años); los adolescentes experimentan diferentes técnicas 

expresando sus sentimientos u emociones, como conceptos básicos de lo que desean 

transmitir en su dibujo (Chaparro, 2019). 

2.2.2. Dimensiones  

2.2.2.1. Lenguajes Artísticos  

 

  Desde la perspectiva de Ascierto et al. (2013), Lenguajes artísticos, se define 

como la capacidad productiva e innovadora para expresar, manifestar y simbolizar la 

efectividad o existencia de la elaboración peculiar y/o auténtica que emplean los 

estudiantes a partir de sus sentimientos (p.31). Asimismo, acogen inspiración de sus 

vivencias, experiencias y sensibilidad a través de las diversas expresiones artísticas 

(Olortegui, 2019). 

Para Warmayllu (2009), lenguajes artísticos consisten en la utilización de 

diversos medios, comunicándose de un modo poético, metafórico y principalmente 

evocativo, que genera una gran fuerza congregada al apego y desarrollo de opiniones.  
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En cierto modo, los lenguajes siendo estos; danza, música, arte dramático y 

las artes visuales y audiovisuales, forman parte del punto específico de una historia 

cultural. Ante dicha mención se identifican los aportes de estos lenguajes en el ámbito 

educativo (Minedu, 2016). 

2.2.2.1.1. Artes Visuales  

 

Las artes visuales, son aquellas producciones artísticas relativas a la 

innovación de obras que se aprecian por el sentido de la visión, cómo la pintura, 

escultura, fotografía, video arte, comic, entre muchas otras. En relación al aporte 

educativo, la integración de este lenguaje, permite dar énfasis a la creatividad en el 

proceso de enseñanza – aprendizaje permitiendo el desarrollo integral e individual del 

individuo de su competencia.  

2.2.2.1.2. Danza 

 

La Danza, direccionada a la disciplina artística que demanda de la utilización 

del ritmo y movimiento del cuerpo a través de diversas técnicas corporales. Este 

lenguaje artístico también lo acompaña el lenguaje de la música que acompaña los 

diversos movimientos que se ejecutan en su aplicación comunicando un mensaje o 

enseñanza dentro de ello. En relación a su aporte en la educación genera una 

conectividad con los estudiantes, puesto que se observa la capacidad expresiva que 

utilizan para expresar un sentimiento u emoción y también permite el desarrollo de 

habilidades físicas y motoras. 

2.2.2.1.3. Música 

 

Se define a música como la combinación de sonidos y silencios dentro de una 

melodía, armonía y ritmo a fin de expresar un sentimiento, emoción, circunstancia e 

incluso pensamientos. En el aprendizaje educacional, la música refuerza parte de 

nuestra identidad, permitiendo el desarrollo de la coordinación, concentración e 

interpretación individual o grupal. La música es un elemento clave para la adquisición 
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de un nuevo aprendizaje, este lenguaje se articula recurrentemente con el área de 

Matemática, Educación Física y Comunicación. 

2.2.2.1.4. Teatro  

 

El teatro es una disciplina artística designada a representar una obra frente a 

una audiencia o público. Este lenguaje cuenta con elementos esenciales para su 

escenificación como; el texto teatral, escenario, actores y vestuario. En el aspecto 

educacional es una herramienta de aporte pedagógico, debido a que de forma 

inmediata conecta a los niños y niñas con su realidad, fortaleciendo su conciencia 

corporal y desarrollo de habilidades para el trabajo en equipo. A su vez tonifica la 

confianza, autoestima y mejora la comunicación entre el contexto que se encuentra.  

2.2.2.2.  Enfoque del Área de Arte y Cultura  

Partiendo por la descripción que se define en la CNEB, el área de Arte y 

Cultura, se sustenta bajo un enfoque multicultural e interdisciplinario, dichos enfoques 

se orientan para garantizar el avance significativo del perfil de egreso en cierto grupo 

de estudiantes durante el proceso de enseñanza y aprendizaje.  

Se entiende como enfoque multicultural, porque reconoce que toda producción 

artística tiene características sociales y multiculturales; además, busca salvaguardar el 

patrimonio cultural, desde la escuela, con la identidad de su cultura y el respeto como 

aceptación de otras. De otro lado, es interdisciplinario porque tiene la finalidad de que 

los estudiantes integren el arte con otros saberes y cursos, resolviendo situaciones de 

su vida cotidiana (MINEDU, 2017, p.129-143). 

2.2.2.3. Competencia Crea Proyectos desde los Lenguajes Artísticos  

Es la actividad artística que demanda una escuela para fomentar la puesta en 

práctica de los diferentes lenguajes artísticos, motivando al estudiante a manifestar 

ideas, mensajes y sentimientos. Cabe resaltar que no se trata de transcribir obras 

artísticas conocidas, sino la importancia de despertar la magia de crear, imaginar y 

reflexionar, para generar las propias. En efecto, es necesario que se aplique la 

interacción con el entorno, llevándolo a conocer y utilizar diversas técnicas o 
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herramientas en cada uno de los lenguajes artísticos, lo que le permitirá encontrar la 

que más se acomode a sus necesidades de expresión (Minedu, 2016). 

2.2.2.4. Capacidades de la Creación de Proyectos desde los Lenguajes Artísticos 

Las capacidades que imparten de la competencia en referencia a crear 

proyectos desde los lenguajes artísticos, fueron asumidas como dimensiones de la 

variable problema, permitiendo evaluar el progreso de la misma. Desde la postura del 

Programa Curricular de Educación Primaria, se definen a éstas de la siguiente manera:  

Capacidad, explora y experimenta, se refleja la importancia de improvisar, 

experimentar y demuestra ciertas aptitudes o destrezas, mediante el manejo de 

herramientas, materiales, recursos y procedimientos que competen las diversas 

expresiones artísticas. 
 

Capacidad, aplica procesos creativos, infiere indagar, proponer lluvia de 

ideas, tomar iniciativa de decisión y conseguir situar en la praxis sus intelectos, con el 

fin de producir una serie de proyectos artísticos tanto individuales y/o colaborativos 

en coherencia a un propósito.  
 

Capacidad, evalúa y comunica sus procesos y proyectos, es ejercer la 

posibilidad de reconocer y registrar sus descubrimientos, comunicar sus experiencias, 

además de compartir con otros pares sus creaciones, para ahondar en ello y finalmente 

llegar a reflexionar sobre sus ideas y prácticas.  
 

No obstante, para el logro de las capacidades y la competencia, se toman en 

cuenta ciertos desempeños, siendo estos los aprendizajes que se pretenden conseguir 

en los estudiantes:  

 

o Desempeño 1 

El estudiante es avezado de explorar los diversos elementos que engloban los 

lenguajes artísticos, entre ellos; el teatro, la danza, música y artes visuales para lograr 

aplicarlos con fines comunicativos y expresivos. Además, propone y presenta maneras 

de empelar, materiales, medios, así como instrumentos con fines expresivos y 

comunicativos. 
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o Desempeño 2 

El estudiante logra generar ciertas percepciones tomando en cuenta sus 

estímulos y múltiples fuentes (locales, tradicionales y generales), además comprende 

la función de planificar su producción artística, considerando la información 

recopilada. Asimismo, aplica métodos de manipulación a una secuencia de elementos, 

técnicas, herramientas y materiales para producir creaciones que comuniquen 

mensajes a una audiencia en específico. 

o Desempeño 3 

El alumnado por lógica anota sus ideas y el dominio de sus creaciones para 

presentarlas de distintas formas. Al mismo tiempo, responsabilizarse de roles en las 

varias fases de un proyecto artístico, así como también evalúa y comunica el resultado 

y el impacto de cada una de sus actuaciones. 

2.2.2.5. Estrategias Didácticas en el Proceso Creativo   

Torrez Solórzano en (2011), define  la estrategia didáctica, como conjunto de 

herramientas u métodos de enseñanza, cuyo objetivo es llevar una buena 

conceptualización de la acción didáctica; manifestando, conseguir las metas de 

aprendizaje trazadas (Quisberth, 2016). Al mismo tiempo, tenemos el aporte de 

Thurstone (1952), señalando a proceso creativo, como transformación para promover 

ideas o hipótesis, con el fin de verificarlas e informar los efectos, deduciendo que la 

creación sea algo innovador o nuevo. Además de referirse a la creación como sucesión 

que permite fabricar nuevos proyectos para conseguir nuestros resultados esperados 

(Infan, 2010). 

o Los Seis Sombreros Para Pensar  

identificar la idea central de un tema y puedan definirlo dependiendo a la 

exploración del sombrero seleccionado, ayudando así a encontrar soluciones optimas 

ante cualquier duda.  Estos sombreros se determinan por los siguientes colores: Blanco, 

Rojo, Negro, Amarillo, Verde y Azul. 
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Sombrero Blanco. Representa la recolección de hechos, datos e 

información objetiva. 

Sombrero Rojo. Representa las emociones, reacciones y sentimientos 

personales que se perciban en el instante de su aplicación. 

Sombrero Negro. Este sombrero representa el análisis de posibles 

problemas, riesgos y desventajas que se den durante el proyecto.  

Sombrero Amarillo. Representa los aspectos positivos, ideas y 

soluciones que se puedan llevar a cabo para mejorar un proyecto.  

Sombrero Verde. Representa al pensamiento creativo, proponer nuevas 

alternativas e ideas fuera de lo común.  

Sombrero Azul. Simboliza la gestión y control de organización, además 

su función es mantener enfocados (guiar) a los participantes lo mejor posible para 

obtener resultados exitosos. 

o El Cuestionamiento 

El “cuestionamiento creativo” considera acciones, donde prevalecen 

algunas interrogantes en el medio creativo; ¿Por qué esto se hace de este modo? 

¿Por qué hay que hacerlo así? ¿Existen otras maneras? 

Entonces, antes de interiorizar estas preguntas, se debe comprender que 

el cuestionamiento creativo, retrasa totalmente el cuestionamiento crítico, pero 

eso no quiere decir no se puede cuestionar de manera creativa, para reflexionar de 

manera crítica.  

El cuestionamiento crítico busca evaluar si el modo actual de hacer algo, 

es el más adecuado; mientras que el cuestionamiento creativo, se representa sin 

intención de juzgar. Por ello, al implementar el cuestionamiento creativo, se 

expresa por medio de la pregunta el uso del “¿por qué?”, al preguntar “¿por qué?”, 

buscamos a parte de una explicación, una respuesta concreta hacia el tema de 

abordaje o proyecto a figurar.  

 

o Supuestos 
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Esta estrategia, permite ingresar en aquellos proyectos donde se están 

emprendiendo algunos bocetos (dibujos). Se definen estos supuestos antes de 

conocer cuál de las propuestas será seleccionada para continuar en la siguiente fase, 

ya que son suposiciones para la solución del proyecto, todas pueden ser buenas, pero 

una debe reflejarse más para compensar las necesidades y reafirmar los supuestos en 

verdades o respuestas erróneas.  

2.2.2.6. Escala de Evaluación de Crea Proyectos desde los 

Lenguajes Artísticos  

 

Mori (2021), bajo el aporte de Carballo (1990), definen a la evaluación como 

un proceso sistémico que permite valorar los criterios que se establecen a lo largo de 

un propósito, definiendo lo que se espera lograr e identificando los aspectos por 

fortalecer.  

El sistema de evaluación en la competencia de Crea Proyectos desde los 

Lenguajes Artísticos cumple una función importante, ya que permite que el docente 

lleve un control antes, durante y después del proceso, para así reconocer las fortalezas 

y debilidades presentes dentro de un proyecto, siendo esta de tipo formativa buscando 

mejorar aspectos negativos. Por tal motivo para medir el nivel de logro alcanzado de 

la competencia durante el proceso aplicado se utilizó una escala específica 

considerando el aporte de Cruzado (2022) extraído de Pasek y Mejia (2017).  

o Escala AD – Nivel Destacado  

El estudiante demuestra el logro de la competencia en relación al propósito 

esperado, utilizando recursos que excedían las expectativas previas.  

o Escala A – Nivel Logrado 

El estudiante evidencia el logro de la competencia manipulando los recursos 

presentados en relación al propósito, cumpliendo de esta manera con las perspectivas 

iniciales.  

o Escala B – Nivel Proceso 
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El estudiante se acerca en un 50 % al nivel esperado, pero presentó 

necesidades que no pudo fortalecerlas en el proceso de aprendizaje.    

o Escala C- Nivel Inicio  

El estudiante mostro un avance pero este es limitado en relación al logro de 

la competencia, demostrando falencias frecuentes por lo que es que necesario 

replantear el acompañamiento para fortalecer el mismo.  

2.2.3. Definición de Términos  

 

2.2.3.1. Capacidades 

 Se define a capacidad, como la habilidad para desenvolverse de forma 

competente. Los recursos específicamente que abordan esta definición, son las 

habilidades, actitud y conocimientos que nuestros estudiantes emplean para afrontar 

ciertas situaciones expuestas. Estas capacidades infieren ciertas intervenciones 

menores que conllevan las competencias, que son operaciones con mayor 

complejidad (Indavera, 2017). 

2.2.3.2. Competencia  

 Para Kobinger (1996), competencia desde la perspectiva educativa, se le 

designa a una serie de comportamientos afectivos, sociales y habilidades 

psicológicas, cognoscitivas, motoras y sensoriales que facilita el logro de un objetivo 

general (Garcia, 2008). 

2.2.3.3. Desempeño  

 Se define al desempeño, según Chiavenato (2000), como las actuaciones 

observables de un individuo que pueden ser, evaluadas, descritas y sobretodo que se 

manifiestan en su competencia. Por lo que se orienta en todos aquellos aprendizajes 

esperados y la aplicación de actividades asignadas (Minedu, 2016). 

2.2.3.4. Proceso  

 Se determina a “Proceso”, como la secuencialidad de rastros dispuestos desde 

una tipología de lógica focalizada principalmente en alcanzar un resultado específico 
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u característico. Además, se define también como el proceso de mecanismos de 

comportamiento que se encuentran instalados y diseñados para perfeccionar la 

productividad de algo, así como también para instaurar o focalizar un orden o tal vez 

descartar algún tipo de problema (Westreicher, 2020). 
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2.3. Operacionalización de Variables  

Tabla 1.  Matriz de Operacionalización 

VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTISTICOS 

 

Desde la perspectiva de 

Ascierto, Bosco, 

Cattáneo, y Ricci, 

(2013), El lenguaje 

artístico, es la Facultad 

productiva para 

representar ideas, así 

como de igual 

expresar, y comunicar 

la realidad 

considerando de la 

preparación inédita que 

ponen a flote los 

estudiantes con sus 

efectos o también 

llamados sentimientos, 

además de inspirarse 

 

Es la competencia en la 

que los estudiantes de 5° 

grado demuestran 

después de ser partícipe 

de distintas actividades 

sobre los lenguajes 

artísticos a partir de 

estrategias de proceso de 

creatividad. Se mide a 

través de las capacidades 

o también llamadas 

dimensiones  

- Explora Y 

Experimenta 

los lenguajes 

del arte. 

Menciona los elementos 

de los lenguajes de las 

artes visuales (Dibujo) 

(Pintura), música, teatro 

(Escenificación 

dramática), danza y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Aprecia la obra y menciona los 

elementos del dibujo cómo, el 

punto, el plano, la línea, luz, el 

volumen y sombra, la forma, el 

color y la textura.   
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

para  el desarrollo de 

estas producciones, a 

partir de sus 

experiencias, ideas y 

sensibilidad, a través 

del uso de  diversos 

lenguajes o también 

llamados procesos 

artísticos (Olortegui, 

2019). 

 

Desde la mirada de 

Warmayllu, en el año 

2009 se define a los 

“lenguajes artísticos” 

como la utilización de 

diversos medios, 

comunicándose de un 

modo poético, 

metafórico y 

principalmente 

evocativo, que genera 

una gran fuerza 

congregada al apego y 

desarrollo de 

opiniones. De cierta 

forma el lenguaje, 

como la danza, música, 

arte dramático, y las 

artes visuales y 

-¿Qué elementos del lenguaje de las 

artes visuales representa el dibujo 

observado?  

 

Marque los elementos que logra 

identificar en el dibujo 

 

a) Punto, línea, textura, color, 

forma. 

b) Línea, punto, luz, volumen 

y sombra. 

c) El plano, forma color, luz y 

sombra. 

d) Todas las anteriores. 

e) N/A 

 

-¿Qué expresiones nos da a conocer 

el dibujo que observaste? 

 

Marque las expresiones que 

transmite el dibujo observado 

 

a) Tristeza  

b) Miedo  
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

audiovisuales, 

acomodan en el punto 

específico de una 

historia cultural 

(Minedu, 2016). 

 

c) Felicidad   

d) Todas las anteriores  

e) N/A 

-¿Cuál es el mensaje que nos desea 

comunicar el dibujo presentado? 

 

Aprecia la obra y menciona los 

elementos de la pintura como, 

forma, línea, textura, color, 

espacio así como composición, 

dirección, tamaño y tiempo. 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

 

-¿Qué elementos del lenguaje 

de las artes visuales representa 

la pintura observada?  

 

-Marque los elementos que 

logra identificar en la pintura 

 

a) Linea, tono, color, 

forma, textura, espacio, 

composición, 

dirección, tamaño y 

tiempo.  

b) Color, línea, textura, 

forma, composición y 

dirección  

c) Color, línea, textura y 

forma.  

d) Todas las anteriores  

e) N/A 

 

-¿Qué expresiones nos da a 

conocer la pintura que 

observaste? 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

Marque las expresiones que 

transmite la pintura observada 

 

a) Tristeza  

b) Felicidad  

c) Asombro 

d) Todas las anteriores  

e) N/A 

 

-¿Cuál crees que es la intensión 

del autor con su obra artística?  

 

Observa un video de teatro 

(Permiso para ser niño) e 

identifica los elementos que se 

presentan en la escenificación como; 

el texto dramático, la 

representación, la estructura, el 

espacio, tiempo, personajes, y el 

lenguaje. 

 

https://www.youtube.com/watch?v

=kv10bKIk7lE&t=7s  

 

https://www.youtube.com/watch?v=kv10bKIk7lE&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=kv10bKIk7lE&t=7s
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

¿Qué elementos de los 

lenguajes del teatro 

identificas en esté video?  

 

Marque los elementos que 

logra identificar en la 

escenificación 

 

a) Personajes, el 

espacio, tiempo.  

b) Estructura, 

personajes, espacio, 

lenguaje, 

representación y 

texto dramático, 

tiempo.  

c) Lenguaje, tiempo y 

estructura. 

d) Todas las anteriores.  

e) N/A 

 

-¿Qué expresiones nos da a 

conocer la escenificación de 

teatro que observaste? 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

a) Alegría 

b) Angustia  

c) Enojo 

d) Solo a y b 

e) Todas las anteriores 

 

-¿Cuál crees que es la 

intensión de los personajes 

con la escenificación?  

 

Propone y selecciona 

formas de utilizar los 

medios, materiales, 

herramientas y técnicas 

con fines expresivos y 

comunicativos. 

Plantea medios, técnicas y 

herramientas que emplearía para 

elaborar una obra artística (Dibujo).   

Plantea medios, técnicas y 

herramientas que emplearía para 

elaborar una obra artística 

(Pintura).   

 

Plantea un tema de escenificación 

(Teatro) indicando los medios, 

técnicas y herramientas que 

emplearía para la recreación de este.  
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

- Aplica, evalúa 

y comunica sus 

procesos y 

proyectos 

creativos. 

 

Produce ideas para 

planificar su trabajo 

artístico de dibujo, pintura 

y teatro a partir de la 

información recogida.  

 

Propone el bosquejo de su dibujo 

teniendo cuenta los elementos (el 

punto, la línea, el plano, el 

volumen, luz y sombra, la forma, 

el color y la textura) y que responda 

a situación libre según su 

experiencia cotidiana. 

 

¿Qué 

harem

os? 

¿Qué 

situación 

deseas 

presenta

r en tu 

dibujo? 

¿Qué 

materi

ales 

utilizar

emos? 

¿En qué 

espacios 

lo vas a 

realizar? 

    

 

 

Propone el bosquejo de su pintura 

teniendo cuenta los elementos (el 

color, línea, forma, espacio, 

textura, así como composición, 

dirección, tamaño y tiempo) y que 

responda a situación libre según su 

experiencia cotidiana. 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

¿Qué 

hare

mos? 

¿Qué 

situació

n deseas 

presenta

r en tu 

pintura? 

¿Qué 

materi

ales 

utilizar

emos? 

¿En qué 

espacios 

lo vas a 

realizar? 

    

 

 

Planifica una escenificación 

teniendo cuenta los elementos (el 

texto dramático, la 

representación, los personajes, el 

espacio, el tiempo, la estructura, y 

el lenguaje) y que responda a 

situación libre según su experiencia 

cotidiana. 

 

¿Qué 

hare

mos? 

¿Qué 

materi

ales 

utilizar

emos? 

¿Qué 

personajes 

intervienen 

en la 

escenificaci

ón? 

¿En qué 

espacios 

lo vas a 

realizar? 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

 

 

Elabora su dibujo, pintura 

y el guion teatral, teniendo 

en cuenta el propósito 

comunicativo que 

estableció en su 

planificación. 

  

 

Produce su dibujo considerando el 

punto, la línea, el plano, el 

volumen, luz y sombra, la forma, 

el color y la textura y que responda 

a situación libre según su 

experiencia cotidiana. 

 

Produce su pintura a partir del 

dibujo, considerando el color, línea, 

forma, espacio, textura, así como 

composición, dirección, tamaño y 

tiempo y que responda a situación 

libre según su experiencia cotidiana. 

 

Produce su guión tomando en 

cuenta, el propósito, los 

personajes, dialogo, roles, escenas, 

espacios y la vestimenta que 

utilizará en la escenificación de su 

trabajo y que responda a situación 

libre según su experiencia cotidiana. 

 

Asume roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico, para 

crear su dibujo, pintura y 

escenificación teatral, 

Ejecuta la creación de su proyecto 

artístico (Dibujo) que responda a 

situación libre según su experiencia 

cotidiana. 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

manipulando los 

diferentes elementos 

artísticos que estén a su 

alcance. 

Ejecuta la creación de su proyecto 

artístico (Pintura) que responda a 

situación libre según su experiencia 

cotidiana. 

 

Ejecuta la escenificación de su 

proyecto artístico que responda a 

situación libre según su experiencia 

cotidiana. 

Explica el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones. 

 

 

Evalúa y comunica el impacto que 

ha causado realizar la creación de un 

dibujo utilizando el punto, la línea, 

el plano, el volumen, luz y sombra, 

la forma, el color y la textura. 

 

 

  Evalúa y comunica el impacto que 

ha causado realizar la creación de 

una pintura utilizando el color, 

línea, forma, espacio, textura, así 

como composición, dirección, 

tamaño y tiempo. 

Evalúa y comunica el impacto que 

ha causado presenter un teatro 

tomando en cuenta el propósito, los 

personajes, dialogo, roles, escenas, 

espacios y la vestimenta 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS 

PROPUESTA DE 

ESTRATEGIAS 

DIDÁCTICAS EN 

EL PROCESO DE 

CREATIVIDAD  

Torrez Solórzano en 

(2011), define a 

estrategia didáctica, 

como el conjunto de 

herramientas, u 

métodos de enseñanza, 

cuyo objetivo es llevar 

una buena 

conceptualización de la 

acción didáctica; 

manifestando, 

conseguir las metas de 

aprendizaje trazadas 

(Quisberth, 2016). Al 

mismo tiempo, 

tenemos el aporte de 

Thurstone (1952), 

quién señala al proceso 

creativo, como una 

transformación para 

promover ideas o 

hipótesis, con el fin de 

verificarlas e informar 

los efectos, deduciendo 

que la creación sea algo 

innovador o nuevo.  

(Infan B. , 2010). 

Conjunto de 

procedimientos o 

recursos para que los 

estudiantes de 5° 

participen en varias 

actividades en referencia 

al área de arte y 

evaluándose a partir de 

las propuestas 

presentadas para el la 

adquisición del nivel de 

logro esperado.   

- Planificación 

de talleres para 

estrategias 

didácticas en el 

proceso de 

creatividad 

 

Establecimiento de 

desempeños, propósitos y 

secuencia didáctica 

Instauración de  talleres 

de  aprendizaje. 

Determinación de rúbricas 

de evaluación 

- Elaboración de 

rúbricas para 

valorar el 

aprendizaje de 

los estudiantes 

en en su 

proceso de 

creatividad 

artística. 

 

Determinar objetivos de 

aprendizaje 

Delimitar los niveles de 

desempeño 

 

 

Fuente: Elaboración Propia  
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Capítulo III 

Marco Metodológico 

 

 

3.1. Enfoque de Investigación  

La pesquisa se ejecutó asumiendo el enfoque cuantitativo, dado que fue medida 

de manera objetiva y metódica la variable: lenguajes artísticos en niños de 5° de 

primaria a través de una rúbrica de evaluación, procesando los resultados a través del 

análisis de frecuencias y de mediciones estadísticas descriptivas. 

Desde la perspectiva de Hernández et al. (2018), una investigación de enfoque 

cuantitativo, se define como un medio secuencial y probatorio, utilizando la 

recopilación de información para corroborar previas suposiciones con bases de medida 

numéricas y estudios estadísticos, a fin de pertinentemente tener un fundamento y 

justificarlo con bases teóricas. Además, su punto de partida debe iniciar de la idea que 

se pretende trabajar, para poder establecer objetivos que conlleven a dar respuesta a la 

pregunta investigativa; todo ello desde la construcción de una perspectiva teórica. 

Asimismo, se cuantifican las variables en un contexto específico; examinando el 

estudio conseguido, mediante diversos métodos estadísticos. Por último, se discuten 

los hallazgos y se clasifican las conclusiones que comprueban los objetivos que se 

plantearon (P.90). 

3.2. Tipo de Investigación  

La indagación, fue de tipo descriptiva propositiva, conforme a su finalidad, 

siendo básica o sustantiva de diseño no experimental. 

No obstante, el proyecto respondió a una investigación de carácter descriptiva 

propositiva. 

Es de tipo descriptiva porque precisa una situación actual, que exigía sea 

descrita, analizada y profundizada.  
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Según Hernández et al. (2018), la investigación responde a tipo propositiva, 

porque se fundamenta la necesidad que se encontró en base a la población evaluada, 

para posteriormente plantear una propuesta de sistema de evaluación en base a las 

dimensiones para superar la problemática y deficiencias encontradas dentro de un 

contexto específico. 

En cuanto a su diseño, se planteó es no experimental, modelo cuantitativo el 

cual tuvo como finalidad recoger y analizar datos cuantitativos sobre las variables. Así 

mismo, se califica de este tipo, porque la transformación de las variables se logra, no 

porque se encuentre una manipulación directa, sino porque se da por la recopilación 

de unidades de análisis, identificando si la variable previamente estudiada tiene 

disposición y efectividad (Monje, 2011). 

3.3. Diseño de la Investigación  

La variable, desencadenó el tipo de diseño no experimental, descriptivo 

propositivo, transversal, el cual su estructura se encuentra simbolizada de la 

siguiente manera:  

 

M                  O                                               P 

 

  

 

En el diagrama:  

M: Población de estudiantes de 5° “C” de la I.E “Nuestra Señora del Pilar” 

O: Representa a la variable problema (Crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos). 

D: Diagnóstico y evaluación sobre la variable 1 (Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos) 

(Tn): Análisis de la teoría entorno a la variable problema.  

tn    

D 
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P: Representa la propuesta basada en estrategias didácticas 

El diseño de esta investigación muestra una población de 31 alumnos del 5° de 

la Institución Educativa “Nuestra Señora del Pilar” a quienes se les observó el progreso 

del nivel de competencia investigativa de la muestra indicada y, sobre esa base, se 

formuló una propuesta basada en estrategias didácticas para el logro de la competencia 

“Crea Proyectos desde los lenguajes artísticos”. Es decir, en la investigación primero 

se diagnosticó el nivel de competencia investigada a la población de estudiantes del 5° 

de la I.E. N° 14011 “Nuestra Señora del Pilar” y, sobre esa base, se formuló una 

propuesta basada en estrategias didácticas para el proceso creativo. 

3.4. Población y Muestra  

3.4.1. Población Censal  

Población Censal  de estudio 

  

Nota: Total de estudiantes de 5° C de la I.E “Nuestra Señora del Pilar” 

Fuente: Nómina de matrícula  

 

3.5. Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos  

 El estudio medirá la variable problema; crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos, mediante la técnica de observación, manejando como instrumento, una 

prueba (desarrollo y aplicación) y una rúbrica.  

Tabla 2.  

Técnica e instrumento de recolección  

Técnica Instrumento  

Observación • Prueba de desarrollo y de 

aplicación  

• Rúbrica  

Unidad de análisis N° 

Niños 2 

Niñas 29 

Total 31 
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Nota: Técnica e Instrumento de Evaluación  

Fuente: Elaboración propia  

 

 El instrumento movilizó 18 ítems que miden dos dimensiones de la variable 

problema; Explora y experimenta los lenguajes del arte y Aplica, evalúa y comunica 

sus procesos y proyectos creativos. La medición se ejecutó aplicando la escala 

valorativa; en inicio (1), proceso (2), logrado (3) y destacado (4).  

Observación  

 Considerada como técnica básica, de modo que se establecen relaciones 

básicas entre el sujeto que se observa y el individuo que es observado, denominado 

como el principio de toda comprensión de la realidad. De otro lado, se considera 

como la adquisición activa de información partiendo del sentido de la vista, donde 

regularmente se logra interpretar ciertos comportamientos de objetos y personas que 

se encuentren en una zona contextual (Guendulain, 2021, p.1). 

 Rúbrica  

 La rúbrica, según Mertler (2001); Roblyer y Wiencke (2003), es una 

herramienta versátil, porque su uso se enfoca en evaluar ciertas actividades que 

trabajan los estudiantes. Además, de ser un instrumento de evaluación centrado en 

una sucesión de criterios previamente determinados, cuya función es medir las 

acciones de los colegiados sobre ciertos aspectos de una actividad aplicada. 

Fundamentalmente, existen dos grupos: las holísticas, que abordan la parte evaluativa 

del aprendizaje o competencia desde una visión más global y las analíticas, en un 

tema concreto del aprendizaje (Rodríguez, 2010, p.142). 

 Escala Valorativa 

 Consiste en una secuencia de categorías que responden a lo que el observador 

interpreta, indicando las acciones que realiza el estudiante. La escala demanda de una 

evaluación cualitativa de aspectos de un producto, visualizados de manera  parcial o 

en grupo. Además, permite que la docente valore de manera descriptiva, estimativa 
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y numérica cada una de las acciones de los estudiantes para determinar el logro de la 

actividad presentada (Olano, 2017, p.30). 

 Prueba Objetiva 

 Consiste en pruebas escritas, lo que genera que los estudiantes proporcionen 

respuestas cerradas, las formas más comunes de tipo alternativo y de 

complementación. Este tipo de prueba permite evaluar de manera pertinente una 

cantidad relativamente de objetivos, conductas o estándares, así como también para 

este tipo de prueba en todo momento el docente evaluador debe tener presente las 

competencias que desea evaluar y buscar que el estudiante aplique razonamiento y 

responda de manera eficaz a esta (Arriola, 2019). 

 Prueba de Respuesta Abierta 

 Este tipo de evaluaciones se caracteriza por la conformación de preguntas en 

que los estudiantes tienen la facilidad de construir su propia respuesta en base a sus 

conocimientos. Estas respuestas pueden ser largas o cortas, estimulando al niño a 

plasmar sus aprendizajes obtenidos durante el curso. Además, permite evaluar 

niveles complejos de aprendizajes (Arriola, 2019). 

3.6. Procesamiento y Análisis de Datos 

Los datos recogidos de la aplicación del instrumento fueron codificados 

haciendo uso de una matriz SPSS y Excel, permitiendo hallar y calcular las 

frecuencias, considerando el diseño de variables determinadas.  

Por lo consiguiente, se realizaron análisis estadísticos descriptivos, 

presentando los efectos de los objetivos, para finalmente validar los valores arrojados 

más representativos en tablas y gráficos, en respuesta a ambas finalidades de las 

variables de investigación.  

En ese recto, para la obtención de los resultados de la muestra real, se empleó 

una prueba piloto, tomando como referencia la muestra de hasta 12 estudiantes de 

quinto grado de la Institución Educativa “Jorge Basadre”. La información arrojada fue 

procesada a tablas de Excel para su posterior verificación en el Alfa de Cronbach que 
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estableció un valor adecuado a partir de 0.70 en el programa SPSS. Seguidamente, se 

brindó la evaluación a la muestra real para interpretar sus resultados, apoyándonos de 

tablas y/o gráficos que permitan identificar de manera apropiada los resultados del 

nivel de logro alcanzado por los estudiantes de la Institución Educativa Nuestra Señora 

del Pilar. 
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Capítulo IV 

Resultados 

 

 

 

4.1. Descripción del Contexto y Sujetos de Investigación  

La investigación crea proyectos desde los lenguajes artísticos y propuesta de 

estrategias didácticas tuvo como sujetos de estudio a los estudiantes de 5° C, de la 

Institución Educativa 14011, “Nuestra Señora del Pilar”, ubicada en la avenida José 

Carlos Mariátegui, San Martín, en el distrito de Veintiséis de Octubre, de zona urbana 

del departamento de Piura.  

Dichos estudiantes de la muestra, siendo estos 31, contaron con una edad 

promedio entre 10 a 11 años; son personas homogéneas y estables, participan de 

actividades de cooperación con el resto de participantes de un grupo.  

Según Londoño (2019), la teoría de Piaget afirma, que el niño/a lleva a oscilar 

de una moral de respeto y de sumisión al adulto a otra moral de respeto mutuo, que 

obtendrá su desarrollo en el transcurso que se vaya incluyendo en grupo.  

Asimismo, los estudiantes de estas edades se posicionan en la 

conceptualización de operaciones concretas, posibilitando el perfeccionamiento de 

sus acciones, siendo capaces de establecer relaciones entre sus ideas y realidad, 

contrastar hipótesis, clasificar o distinguir semejanzas y diferencias de una necesidad. 

Al mismo tiempo, en el Programa Curricular de Educación Primaria (2016), 

se caracteriza a los niños de esta etapa, como personas que van consolidando un 

pensamiento operativo. En particular, los estudiantes de la institución educativa antes 

mencionada, fueron capaces de analizar la realidad con sus propios recursos, 

ubicados en su entorno y teniendo significatividad en ellos. (Minedu, 2016). 
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4.2. Presentación de Resultados 

Resultado del objetivo específico N° 1: Describir el nivel de logro alcanzado de 

explora y experimenta los lenguajes del arte en los estudiantes de 5° de Educación 

Primaria de la I.E Nuestra Señora del Pilar.  

Tabla 3.   

Frecuencia y porcentaje de explora y experimenta los lenguajes del arte 

 

 

 

 

 
Nota: Resultados de la prueba sobre explora y experimenta los lenguajes del arte  

Fuente: Prueba de desarrollo  

Figura 1.  

Resultados de la prueba de desarrollo de los niveles de logro que se 

encuentran los estudiantes de 5°C  

 

Nota: Resultados de la prueba de desarrollo en explora y experimenta los lenguajes 

del arte 

Fuente: Prueba de desarrollo Objetiva (Junio 2022)  

 

 

Niveles de logro 

EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS 

LENGUAJES DEL ARTE  

f % 

En Inicio 27 87.10 

En Proceso  4 12.90 

Logro Esperado 0 0 

Logro Destacado 0 0 

Total 31 100.00 

0

50

100

150

En inicio En proceso Logro esperado Logro
Destacado

27
4 0 0

87.10%
12.90%

0 0

Dimensión 1

EXPLORA LOS LENGUAJES DEL ARTE  f EXPLORA LOS LENGUAJES DEL ARTE  %
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Interpretación  

En la figura 1, se visualizan los resultados en referencia a la dimensión; 

explora y experimenta los lenguajes del arte en la aplicación de la prueba de 

desarrollo identificada con 6 preguntas y aplicada a la muestra de 31 estudiantes. Los 

valores mostraron que 0% de alumnos se localiza en nivel destacado y logrado, es 

decir, no identifican, describen ni añaden otra información que hayan indagado para 

el logro de su producto, mientras que 12.90%, se sitúa en un nivel de proceso, es 

decir, solo identifican y describen dos o tres elementos del lenguaje del arte, en esa 

línea un 87.10%, se ubica en un nivel de inicio; en efecto, difícilmente reconoce y 

menciona los elementos pertenecientes a los lenguajes artísticos. 

En consecuencia, los resultados que prevalecieron en esta evaluación, señalan 

que la muestra aplicada se posiciona en el nivel de logro “En inicio”, a causa de 

dificultades para explorar elementos, identificar y describir los lenguajes del arte, así 

como también aplicarlos con fines expresivos y comunicativos.  

Resultado del objetivo específico N° 2: Describir el nivel de logro alcanzado 

de aplica, evalúa y comunica sus procesos y proyectos creativos en los estudiantes de 

5° de Educación Primaria de la I.E Nuestra Señora del Pilar. 

Tabla 4.  

Frecuencia y porcentaje de aplica, evalúa y comunica sus procesos y proyectos 

creativos. 

 

 

 

Nota: Resultados de prueba de aplicación en aplica, evalúa y comunica sus procesos 

y proyectos creativos.  

Fuente: Prueba de aplicación (Junio 2022) 

Niveles de logro  

APLICA, EVALÚA Y COMUNICA SUS 

PROCESOS Y PROYECTOS CREATIVOS 

f % 

En inicio 29 93.55 

En proceso  2 6.45 

Logro esperado 0 0 

Logro Destacado 0 0 

Total 31 100.00 
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Figura 2. 

Resultados de prueba de aplicación 

 

Nota: Resultados de prueba de aplicación en aplica, evalúa y comunica sus procesos 

y proyectos creativos.  

Fuente: Prueba de Aplicación (Respuestas abiertas) (Junio 2022)  

Interpretación 

 En la figura 2, se visualizan los resultados correspondientes a la dimensión 2; 

aplica, evalúa y comunica sus procesos y proyectos creativos. Bajo la prueba de 

aplicación uniformada con 12 preguntas y ejecutada a la muestra de 31 estudiantes, 

mostraron que 0 % de los estudiantes adquirieron un nivel de destacado y logrado, es 

decir, no consiguieron producir ideas para planificar y organizar su trabajo artístico a 

partir de la información recogida, ni crear su propio boceto sobre este, mientras que 

6.45% se ubicaron en un nivel de proceso, en otras palabras, de vez en cuando 

organizan ideas que le ayuden en su etapa de planificación considerando los elementos 

que responden a cada creación y así poner en marcha su boceto y reconocer sus avances 

para mejorarlo. Sin embargo, la muestra correspondiente al 93.55%, siendo el 

resultado más alto, se localiza en un nivel de inicio. Concluyendo que difícilmente 

planifican, organizan y reconocen los lenguajes del arte, como tampoco producen sus 

proyectos, considerando el impacto que ha causado este en las distintas fases del 

proyecto. 
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Resultado de Objetivo General: Diseñar una propuesta de estrategias 

didácticas para alcanzar el nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra Señora del Pilar- Piura, 

2022. 

Tabla 5.  

Frecuencia y porcentaje de crea proyectos desde los lenguajes artísticos 

Niveles de Logro 

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES 

ARTÍSTICOS 

f % 

En inicio 29 93.55 

En proceso 2 6.45 

Logro esperado 0 0.00 

Logro destacado 0 0.00 

TOTAL 31 100.00 

 
Nota: Porcentajes de las respuestas brindadas por los estudiantes y en los niveles 

encontrados en la competencia crea proyectos desde los lenguajes artísticos  

Fuente: Porcentaje general de niveles de logro en crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos (Junio 2022)  

Figura 3 

 Diagrama de crea proyectos desde los lenguajes  artísticos  

Figura 3. Diagrama de Crea proyectos desde los lenguajes artísticos en los 

estudiantes de 5° C de la Institución Educativa N° 14011 “Nuestra Señora del Pilar” 

Fuente: Variable de estudio  
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Interpretación  

En la tabla y figura 3, se visualiza la frecuencia y porcentajes de los puntajes 

respecto a la variable de estudio “Crea Proyectos desde los lenguajes artísticos”, 

muestra que de los 31 estudiantes de 5° “C”, abarcando ambas dimensiones 

mencionadas con anterioridad, rescatando que el  0% de estudiantes adquirió un nivel 

destacado y logrado, mientras que el 6.45% se ubica en un nivel de proceso. Por otra 

parte el 93.55%, se está en un nivel de inicio.  

Se concluye, mencionando que efectivamente el 6.45% de los estudiantes logra 

cada uno de los ítems de ambas dimensiones sin observación alguna, pero de otro lado, 

una amplia cantidad referente al 93.55%, no logra a su totalidad con ambas 

dimensiones, desconociendo los elementos del lenguaje de dibujo, pintura y teatro, 

como tampoco reconocen técnicas, herramientas u materiales que les permitan ejecutar 

proyectos artísticos, dificultándoles así su comunicación y evaluación. Ante estos 

resultados, se planteó la necesidad de elaborar una propuesta que abarca estrategias 

didácticas bajo la implementación de talleres que logren mejorar el problema.  

4.3. Discusión de Resultados  

El objetivo general fue diseñar una propuesta de estrategias didácticas para 

alcanzar el nivel de logro de la competencia crea proyectos desde los lenguajes 

artísticos en los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra Señora del Pilar- Piura, 2022. De 

este modo los resultados hallados al aplicar la prueba de desarrollo y de aplicación, 

muestran que el nivel que prevalece es el nivel de inicio, referente al 93.55% de 

estudiantes, no logra a su totalidad con ambas dimensiones, desconociendo los 

elementos del lenguaje de dibujo, pintura, danza, música y teatro, como tampoco 

reconocen técnicas, herramientas y materiales que les permitan ejecutar y evaluar 

proyectos artísticos. 

Dichos resultados se pueden corroborar bajo los aportes de Lowenfeld (1993) 

en su teoría “Desarrollo de la capacidad creativa”, establece que los niños de 9 a 12 

años desarrollan la etapa de realismo, en la que realizan representaciones de sus 

proyectos considerando sus elementos, significatividad, argumentan sus destrezas, 
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capacidades de percepción, observación, comunicación y desde sus creaciones como 

pintura, dibujo u otros objetos artísticos. Sin embargo, los resultados obtenidos en base 

a las pruebas diagnósticas aplicadas a la muestra, los niños de quinto grado de 

Educación Primaria, no logran en su totalidad con la etapa del realismo, al solo cumplir 

la cabida de percepción y observación de apreciaciones artísticas. Igualmente 

Presentan dificultades para identificar la existencia de los lenguajes artísticos de cada 

una de estas, lo mismo sucede al momento de plantear herramientas, técnicas, recursos 

y/o procedimientos que permitan la creación de estos lenguajes.  

Por otra parte, en los resultados obtenidos en el diagnóstico a partir del 

instrumento utilizado, denominado “Prueba de Desarrollo”, se observó que, de la 

muestra real de 31 estudiantes, en el objetivo específico 1: “Medir el nivel de logro de 

Explora y Experimenta los lenguajes del arte”, prevaleció el nivel de inicio con un 

87.10%.   

En referencia al efecto, en la teoría “Inteligencias múltiples” propuesta por 

Howard Gardner (1983), señala que los niños empiezan a manipular las disciplinas 

artísticas desde pequeños, reconociendo los procesos para la creación y posterior 

sugerir un proyecto artístico, que responda a la situación de contexto.  

Finalmente, en relación con el objetivo específico 2: “Medir el nivel de logro 

de Aplica, Evalúa y comunica sus procesos y proyectos creativos”, a partir de la 

ejecución de la “Prueba de aplicación”, el hallazgo principal indica que, en general el 

93.55%, no logró realizar correctamente su evaluación, lo que refleja un nivel de 

inicio.  

En otras palabras, al analizar los resultados obtenidos se encontró una relación 

en cuanto al planteamiento de Howard Gardner (1983), quién señala que: “Un 

individuo creativo es capaz de resolver situaciones que se presentan con mayor 

regularidad y elaborar productos de acuerdo a su contexto cultural, además de sugerir, 

que desde pequeños los estudiantes empleen técnicas expresivas que les permita con 

facilidad elaborar sus proyectos artísticos y trabajar con diferentes lenguajes del arte 

que asegure el desarrollo de sus destrezas”.  
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De igual importancia, en esta línea investigativa, encontramos también el 

aporte teórico de Viktor Lowenfeld (1993), quien señala que el arte es una técnica para 

estudiar la imagen infantil, donde el niño demuestra sus habilidades y destrezas, 

contribuyendo así a la expresión del pensamiento. Además, se considera que cada niño 

según su edad, atraviesa la etapa de desarrollo cognitivo que favorece su expresión 

artística. En esta etapa, deben lograr producir y reflexionar sobre sus proyectos o 

procesos artísticos, considerando sus emociones, sentimientos y a la misma vez sus 

inquietudes y temores, dado ello, estas acciones se cumplieron en la prueba, pero estos 

no llegan a una significatividad. Del mismo modo, según los resultados, aún los niños 

no reconocen los lenguajes artísticos que han implementado en su creación, 

impidiendo dar a conocer como han realizado su arte. 
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Capítulo V 

Propuesta 
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5.2. Estructura Curricular de Propuesta 

5.2.1. Datos Informativos: 

a. Título: 

Propuesta de estrategias didácticas que fomenten el proceso creativo en los 

estudiantes de 5° C de la I. E Nuestra Señora del Pilar- Piura, 2022. 

b. Autor de la Propuesta: 

Stephaine Carolina Merino Coronado 

c. Institución Patrocinadora: 

E.E.S.P.P “PIURA” 

d. Proyección de Beneficiarios:  

-I.E. N°: “14011” 

-Lugar: A.H San Martin  

-Director: Manuel Quinde Ludeña 

-Estudiantes de Grado: 5° 

5.2.2. Problemática a Atender 

Producto de la investigación diagnóstica realizada ejecutada de la Prueba 

de Desarrollo y Aplicación, se puede concluir que los estudiantes de quinto 

grado de la I.E N° 14011, presentan un bajo nivel de logro, encontrándose en 

“Inicio”, correspondiente a la competencia Crea Proyectos desde los lenguajes 

artísticos. 

5.2.3. Justificación 

A partir de los resultados de la prueba de desarrollo y aplicación en el 

área de Arte y cultura, misma que logró medir el nivel de logro de la variable 

problema en los estudiantes de 5° de la escuela mencionada con anterioridad, 

muestra como efecto, que de la muestra de 31 estudiantes de 5° “C”, abarcando 

ambas dimensiones “Explora los lenguajes del arte” y “Evalúa y aplica sus 

procesos y proyectos creativos”, se especificó que 2 de los estudiantes, siendo 

estos el 6.45% se ubicaron en un nivel de proceso, mientras que 29 de los 
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estudiantes que completan el total de la muestra en 93.55%, que representa al 

nivel de inicio. 

En base a los resultados de las dimensiones, se obtuvo que en la primera 

referida a “Explora los lenguajes del arte”, 4 estudiantes, en total el 12.90%, se 

sitúo en un nivel de proceso, identificando algunos lenguajes del arte como 

dibujo, pintura y teatro, mientras que 27 estudiantes, que representa al 87.10%, 

se ubicó en inicio. Dado esto, los estudiantes difícilmente reconocen y 

mencionan los elementos artísticos (Artes visuales, música, teatro y danza) lo 

que les dificulta aplicarlos con fines expresivos y comunicativos. Además, no 

lograron proponer ni seleccionar formas de utilizar los medios, materiales, 

herramientas y técnicas para los proyectos artísticos propuestos lo que también 

afectó su capacidad de expresión y comunicación. 

Al mismo tiempo, los resultados en la segunda capacidad “aplica y evalúa 

sus procesos y proyectos artísticos”, arrojaron que 2 de los estudiantes en la 

prueba de Aplicación, ellos siendo el 6.45%, se ubicaron a en un nivel de 

proceso, mientras que los 29 restantes, muestra del 93.55% representa un nivel 

de inicio. Por lo tanto, estos resultados demuestran que el 6.45% de estudiantes, 

de vez en cuando proponen algunas ideas y planifican su dibujo, pintura y teatro 

teniendo en cuenta los elementos que responden a cada creación artística según 

su experiencia cotidiana. Sin embargo, la mayor población, correspondiente al 

93.55%, difícilmente proponen, planifican, ni consideran los lenguajes 

artísticos para producir un proyecto artístico, lo que no les permite tampoco 

lograr comunicar, ni evaluar su proceso de creación. 

En conclusión a lo mencionado, para que los estudiantes transiten de un 

nivel de logro de inicio, a un logro destacado o esperado, se determinó la 

implementación de una propuesta de estrategias didácticas para el proceso 

creativo en los estudiantes bajo el sustento de Edward de bono, organizadas en 

talleres de aprendizaje que respondan a “Crea Proyectos desde los lenguajes 

artísticos”, posibilitando al docente variedad de métodos para promover el 

desarrollo de la creatividad en los estudiantes, sin aminorar su creativa innata; 

y prevaleciendo su actitud innovadora e investigativa. 
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5.2.4. Objetivos 

General 

Diseñar estrategias didácticas que promueva el desarrollo de los lenguajes 

artísticos en el proceso de creatividad de los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra 

Señora del Pilar- Piura, 2022. 

 

Específicos  

• Planificar talleres con estrategias didácticas que promuevan el desarrollo de 

los lenguajes artístico en los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra Señora del 

Pilar- Piura, 2022. 

• Elaborar rúbricas para valorar los aprendizajes de los estudiantes en relación 

a la creación de proyectos desde los lenguajes artísticos en los estudiantes de 

5° de la I.E Nuestra Señora del Pilar- Piura, 2022. 

5.2.5. Descripción General de la Propuesta 

Actualmente, el proceso educativo, está orientado a una energía en la que todos 

aquellos aspectos que tienen relación con la planificación, estrategias, prácticas 

pedagógicas y contenidos, deben generar nuevos espacios para el desarrollo del 

proceso de enseñanza aprendizaje. Por ello, direcciona al docente a captar y mantener 

la atención de los estudiantes, guiándolos a conseguir perseverantemente ciertos 

objetivos de aprendizaje trazados, durante el proceso de la actividad y 

retroalimentarlos.  

La propuesta de estrategias didácticas está implementada por talleres que 

permitirán mejorar el proceso creativo en los estudiantes, haciendo uso de diversos 

lenguajes artísticos; como lenguaje dramático, la danza, musical y gráfico-plástico, 

entre otros. Por otro lado debemos reconocer que esté tema es muy poco tomado en 

las aulas de Educación Primaria, sin embargo es esencial ya que promueve el 

desarrollo de ciertas dimensiones corporales, cognitivas, emocionales y sociales.  
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De esta manera, la intención de la propuesta, es lograr potenciar la acción 

pedagógica de los docentes, del mismo modo permitirá a los estudiantes desarrollar 

correctamente la competencia Crea proyectos, generando el uso de los lenguajes 

artísticos, a fin de la adquisición de conocimientos significativos, y no solamente en el 

logro del área artística, sino que también en otras competencias que integran los 

respectivos currículo, otorgando oportunidades para alcanzar a potenciar la capacidad 

creativa  de un niño desde la experiencia misma que los lleve a imaginar, inventar, 

crear y transformar un proyecto tomando en consideración sus sentimientos, 

emociones e ideas. 

La propuesta consta de 11 talleres con estrategias específicas sustentadas por 

Edward de bono tales como; los seis sombreros para pensar; permitiendo encontrar 

soluciones óptimas ante cualquier duda dependiendo del color de sombrero a utilizar; 

el cuestionamiento, busca a parte de una explicación, una respuesta concreta hacia el 

tema de abordaje o proyecto con una secuencia didáctica teniendo en cuenta los 

procesos pedagógicos, rúbricas de evaluación y fichas informativas del uso de las 

estrategias para el uso del docente. 

5.2.6. Fundamentación Teórica de la Propuesta  

 La propuesta de estrategias didácticas está sustentada en las teorías de Viktor 

Lowenfeld y Edward de bono según como se explica:  

 Viktor Lowenfeld (1993), en su teoría “Desarrollo de la Capacidad creadora”, 

precisa que para promover personas creadoras, estas deben saber solucionar 

situaciones de cualquier tipo. Además, menciona que el niño manifiesta sus destrezas, 

aportando a la expresión del pensamiento infantil, el desarrollo de las capacidades de 

percepción, observación y comunicación. A su vez ello lo hace considerando sus 

etapas de desarrollo de acuerdo a su edad, enfocando esta propuesta a la etapa de 

realismo (Cardozo, 2019, p.190). 

Finalmente, De Bono (2013) en su teoría “Pensamiento Lateral”, manifiesta la 

importancia de que el individuo se apropie de la utilización de ciertas técnicas y 

metodologías didácticas, impulsando al desarrollo del contexto y lo esencial de 
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orientar al modelo educativo que busque brindar estrategias que permitan reflexionar 

sobre la variedad de caminos que puedan existir para el logro de un objetivo, así como 

también alcanzar cambios que no se limiten a ir a la par de algunos competidores, sino 

llegar al lugar de los que construyen y renuevan ideas (p.58-127). 

 A partir de esta teoría, se considera la utilización de algunas de las estrategias 

del autor ya mencionado dentro de los talleres a proponer. 

5.2.7. Evaluación de Efectividad de la Propuesta 

 La propuesta, se evaluará a partir del recojo de evidencias de aprendizaje en 

cada uno de los talleres, las mismas que serán valoradas bajo las rúbricas planificadas 

para ubicarlos en el nivel de logro esperado y a partir de ello realizar la 

retroalimentación respectiva para que los estudiantes puedan regular sus aprendizajes 

en función a la competencia de estudio. 
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5.3. Instrumentos de Medición  

 

TALLER N° 1 

 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA/ 

CAPACIDADES 
DESEMPEÑO EVIDENCIA 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

 

• EXPLORA Y 

EXPERIMENTA 

LOS LENGUAJES 

DEL ARTE.  

• APLICA 

PROCESOS 

CREATIVOS.  

• EVALÚA Y 

COMUNICA SUS 

PROCESOS Y 

PROYECTOS. 

Explora los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(dibujo), la música, 

el teatro y la danza, 

y los aplica con 

fines expresivos y 

comunicativos. 

Prueba y propone 

formas de utilizar 

los medios, los 

materiales, 

herramientas y las 

técnicas con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes del dibujo, 

a partir de la 

visualización de 

diversos recursos, 

cómo videos, 

teniendo en cuenta su 

propósito 

comunicativo. 

 

-Manifiesta los 

elementos de los 

lenguajes de las artes 

como el dibujo a 

partir de lo que 

explora en la 

observación de un 

video e imágenes, 

teniendo en cuenta 

los fines expresivos y 

comunicativos.  

-Describe cada uno 

de los elementos de 

los lenguajes de las 

artes cómo el dibujo 

considerando sus 

fines expresivos y 

comunicativos. 

 

 

EXPLORAMOS LOS ELEMENTOS DE LOS 

LENGUAJES DE UN DIBUJO 
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 III.RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hoja Dina A4 o Cuaderno del área  

- Videos  

- Hojas Art color  

- Plumones y/o tizas  

- Imágenes  

 

 IV. SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

Actividades Permanentes  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un ambiente 

climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa los acuerdos de convivencia  

INICIO – 10 minutos 

- Se da por iniciado el taller dando a conocer a los estudiantes el propósito del 

día:  

“Hoy exploraremos los lenguajes de las artes visuales para 

identificar los elementos que contiene un dibujo” 

 

- Se genera el recojo de saberes previos  

 

 

 

 

- La estrategia de cuestionamiento, permite evaluar las acciones 

positivas y negativas que se dan en el medio creativo (Bono, 

El pensamiento creativo o lateral, 2007) 

- Ante esto se plantea los cuestionamientos: 

• ¿Qué sabemos sobre los elementos de los lenguajes 

visuales?  

• ¿Qué elementos visuales crees que existen?  

• ¿La palabra visual, que crees que signifique?  

 

- Estudiantes participan del recojo de saberes previos, respondiendo a estas 

preguntas de manera autónoma.  

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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DESARROLLO – 45 minutos 

- A partir de sus respuestas en base a su saber previo, se presenta la siguiente 

información sobre  los lenguajes visuales.  

https://www.youtube.com/watch?v=4sYNz26p8S4 – 0:15 a Minuto 4:15 

- A partir de la observación del video se generan ciertas interrogantes. Entre 

ellas; ¿Qué son los lenguajes visuales? ¿Qué tipos de lenguaje visual, se aprecia 

en el video? ¿Qué caracteriza a cada tipo de lenguaje visual?....  

- Se felicita a los estudiantes y se les presenta las siguientes imágenes.  

- Como parte de la investigación, se solicita a los estudiantes observar las 

siguientes imágenes y de manera individual en una hoja, mencionen y 

describan cada uno de los elementos.  

 

 

 

 

 

 

• ¿A qué tipo de lenguaje visual pertenece? ¿Por qué?  

• Se felicita y se vuelve a preguntar. ¿Cuál era nuestro propósito 

el día de hoy? ¿Qué elementos averiguaremos?  

• En base a sus respuestas se les proporciona el siguiente video- 

https://www.youtube.com/watch?v=J2o5WQYdGz8  

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4sYNz26p8S4
https://www.youtube.com/watch?v=J2o5WQYdGz8
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- Dicho video, será pausado para aplicar la estrategia de cuestionamiento:  

 

• ¿Qué indica el punto?  

• ¿Qué indica la línea?  

• ¿Qué indica el plano?  

• ¿Qué indica la forma?  

• ¿Qué indica la textura?  

• ¿Qué indica el volumen?     

• ¿Cuál es la importancia de estos 

elementos? 

 

- Se solicita registren en sus cuadernos las ideas mencionando y describiendo 

cada uno de estos elementos que corresponden al dibujo.  

- Se realiza retroalimentación descriptiva o reflexiva sobre sus dificultades.  

CIERRE – 10 minutos 

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas para 

realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos el día de hoy? 

¿Qué conocieron? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

 

CRITERIOS 

 

NIVELES DE LOGRO 

 

 

TOTAL  

DESTACADO (4PTS) 

 

LOGRADO (3PTS) 

 

PROCESO (2PTS) 

 

INICIO (1PTO) 

-Manifiesta los 

elementos de los 

lenguajes de las artes 

como el dibujo a partir 

de la observación de un 

video e imágenes, 

teniendo en cuenta los 

fines expresivos y 

comunicativos.  

-Manifiesta los elementos de 

los lenguajes visuales; como 

el dibujo a partir de la 

observación de un video e 

imágenes u otra información 

que haya indagado, teniendo 

en cuenta los fines expresivos 

y comunicativos.  

-Manifiesta los elementos de 

los lenguajes de las artes 

cómo el dibujo a partir de la 

observación de un video e 

imágenes, teniendo en cuenta 

los fines expresivos y 

comunicativos.  

 

-Manifiesta algunos de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el dibujo a 

partir de la observación de 

un video e imágenes, 

teniendo en cuenta los fines 

expresivos y comunicativos.  

-Difícilmente manifiesta los 

elementos de los lenguajes de 

las artes como el dibujo 

considerando la información 

observada en videos e 

imágenes, teniendo en cuenta 

los fines expresivos y 

comunicativos.  

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Explora los elementos de los lenguajes de las artes visuales (dibujo), la música, el teatro y la danza, y los aplica con fines 

expresivos y comunicativos. Prueba y propone formas de utilizar los medios, los materiales, las herramientas y las técnicas con fines expresivos y 

comunicativos. 
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-Describe cada uno de 

los elementos de los 

lenguajes de las artes 

como el dibujo 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de 

las artes como el dibujo, 

además de mencionar una 

característica propia de estos 

utilizando la ejemplificación 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de 

las artes como el dibujo 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

-Describe algunos de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el dibujo 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

-Difícilmente describe cada 

uno de los elementos de los 

lenguajes de las artes como el 

dibujo considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

 



78 
 

 

TALLER N° 2 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA/ 

CAPACIDADES 
DESEMPEÑO EVIDENCIA 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

 

• EXPLORA Y 

EXPERIMENTA 

LOS LENGUAJES 

DEL ARTE.  

• APLICA 

PROCESOS 

CREATIVOS.  

• EVALÚA Y 

COMUNICA SUS 

PROCESOS Y 

PROYECTOS. 

Genera ideas a partir 

de estímulos y fuentes 

diversas 

(tradicionales, locales 

y globales) y planifica 

su trabajo artístico 

tomando en cuenta la 

información 

recogida. Manipula 

una serie de 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

desarrollar trabajos 

que comunican ideas 

a una audiencia 

específica. 

 Propone su 

trabajo artístico, a 

partir de la 

planificación de 

su cuadro y 

producción 

gráfica  de su 

dibujo tomando 

en cuenta la 

información 

investigada en 

relación a una 

situación 

comunicativa 

propia de su 

contexto. 

 

-Organiza y 

desarrolla ideas 

para su dibujo de 

acuerdo a la 

situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

producir su dibujo 

considerando la 

información 

recogida en su 

cuadro 

planificador. 

 

PLANIFICAMOS Y ELABORAMOS UN DIBUJO 
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 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Cartulina 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Colores 

- Borrador  

- Tajador  

- Crayones 

- Temperas y/o Acuarelas 

 IV SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un ambiente 

climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO – 10 minutos 

-  Se da por iniciado el taller dando a conocer a los estudiantes el propósito 

del día:  

 

“Hoy organizaremos nuestras ideas y las aplicaremos en la elaboración de 

un dibujo de acuerdo a la situación comunicativa” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la estrategia de Edward de 

Bono; “Los seis sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes previos, colocándose el 

sombrero de color blanco, como estrategia para enfocarnos y 

analizar una información precisa. (Bono, El pensamiento 

creativo o lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las 

siguientes preguntas:  

o ¿Qué observaron la actividad anterior?  

o ¿Qué conocieron sobre los lenguajes de la música?  

o ¿Qué elementos del lenguaje de la música presentaron?  

o ¿Por qué creen que es importante tener en cuenta estos elementos? 

DESARROLLO – 45 minutos 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- Se promueve en los estudiantes la posibilidad de que planifiquen su trabajo 

artístico mediante un cuadro.  

- Estudiantes completan el siguiente cuadro. 

 

¿Qué proyecto 

artístico 

vamos a 

realizar 

¿Qué situación 

deseas 

presentar en tu 

dibujo? 

¿Qué 

materiales 

necesitarás? 

¿Qué 

técnicas 

aplicarás en 

tu dibujo? 

¿En qué 

espacio lo 

vas a 

realizar? 

     

 

- Se les proporciona a los estudiantes los materiales disponibles (colores, 

témperas, acuarelas, crayones, lápices, borrador, tajador, carboncillo y hojas 

dina A4). 

- Estudiantes seleccionan el material que desean según lo que colocaron en 

cuadro de planificación.  

 

 

 

- Los estudiantes se retiran el sombrero Blanco y lo 

cambien por el sombrero verde, correspondiente a la 

creatividad, con el que podemos desarrollar 

soluciones creativas, así como también aplicar 

ciertas técnicas que para el desarrollo de la 

creatividad, donde no hay lugar para las críticas. 

(Bono, El pensamiento creativo o lateral, 2007) 

- Se concede el tiempo y espacio de un aproximado de (20 minutos) para que 

elaboren el boceto de su dibujo.  

 

 

 

 

 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- En los espacios, se realiza acompañamiento y se 

responden dudas acerca la elaboración de su proyecto 

artístico.  

- Culminado el tiempo, los estudiantes cambian su 

sombrero verde, por el sombrero amarillo, con el 

cual expresan optimismo y tienen una visión positiva 

en base a la presentación de su proyecto. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) 

- Estudiantes comparten con sus compañeros sus proyectos, comunicando las 

técnicas y/o elementos que están aplicando, además de la situación que 

consideran con su dibujo.  

- Los demás estudiantes opinan sobre el boceto de dibujo de sus compañeros 

y les brindan algunas sugerencias para mejorar su dibujo. 

- Los estudiantes registran en una hoja aparte las sugerencias de sus 

compañeros. 

- Estudiantes toman sugerencias de sus compañeros y afinan los detalles de 

sus dibujos. Con un tiempo mínimo de 10 minutos 

- Los estudiantes reflexionan sobre la importancia de planificar antes de 

producir su trabajo artístico para la obtención de resultados favorables.  

- Como acción final, se recepcionan las creaciones de los dibujos para la 

próxima actividad.  

 

CIERRE – 10 minutos  

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué proyecto artístico 

realizaste? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Qué recomendaciones 

consideras para mejorar tu proyecto artístico?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 

 

 

 



82 
 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS 
NIVELES DE LOGRO 

TOTAL 
DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Organiza y desarrolla 

ideas para su dibujo de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla de manera 

autónoma y eficiente ideas para su 

dibujo de acuerdo a la situación 

comunicativa y las escribe en su cuadro 

planificador respondiendo a las 

preguntas; ¿Qué proyecto artístico 

vamos a realizar? ¿Qué situación deseas 

presentar en tu dibujo? ¿Qué materiales 

necesitarás? ¿Qué técnicas aplicarás en 

tu dibujo? Y ¿En qué espacio lo vas a 

realizar?, así como también 

oportunamente añade información que 

le permitirá poner en ejecución su 

proyecto artístico. 

 

-Organiza y desarrolla 

ideas para su dibujo de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla 

dos o tres ideas para su 

dibujo de acuerdo a la 

situación comunicativa 

y las escribe en su 

cuadro planificador. 

 

-Difícilmente organiza y 

desarrolla ideas para su 

dibujo de acuerdo a la 

situación comunicativa y 

las escribe en su cuadro 

planificador. 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Genera ideas a partir de estímulos y fuentes diversas (tradicionales, locales y globales) y planifica su trabajo artístico (dibujo) 

tomando en cuenta la información recogida. Manipula una serie de elementos, medios, técnicas, herramientas y materiales para desarrollar 

trabajos que comunican ideas a una audiencia específica. 
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-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir 

su dibujo considerando 

la información recogida 

en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos creativos, como 

elementos, medios, técnicas, 

herramientas y materiales que indago 

con anticipación para producir su dibujo 

considerando también la información 

recogida en su cuadro planificador y 

propias de su campo de saber. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas 

y materiales para 

producir su dibujo 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro 

planificador. 

-Aplica dos o tres 

procesos creativos, 

como elementos, 

medios, técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

producir su dibujo 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro 

planificador. 

-Difícilmente Aplica 

procesos creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir 

su dibujo considerando la 

información recogida en 

su cuadro planificador. 
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TALLER N° 3 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• EXPLORA Y 

EXPERIMENTA 

LOS LENGUAJES 

DEL ARTE.  

• APLICA 

PROCESOS 

CREATIVOS.  

• EVALÚA Y 

COMUNICA SUS 

PROCESOS Y 

PROYECTOS. 

Registra sus ideas y 

las influencias de sus 

creaciones y las 

presenta de diversas 

maneras. Asume 

roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

Escribe el 

impacto de sus 

acciones en 

respuesta a la 

creación de su 

dibujo y 

propósito 

comunicativo. 

 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al 

crear su dibujo, 

evaluando y 

comunicando sus 

procesos del proyecto 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

 

  III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

- Cartulina 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Colores 

- Borrador  

COMUNICAMOS LO QUE SENTIMOS AL 

ELABORAR UN DIBUJO 
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- Tajador  

- Crayones 

- Temperas y/o Acuarelas 

 

 IV SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO – 10 minutos 

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy reflexionamos y 

compartimos el impacto de nuestras acciones como resultado de la 

creación de su dibujo” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis 

sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y 

analizar en una información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas:  

o ¿Qué realizaron la actividad anterior?  

o ¿A qué situación responde la actividad anterior?  

o ¿Qué elementos te sirvieron para realizar tu dibujo?  

o ¿Qué materiales y/o técnicas has aplicado? 

 

DESARROLLO – 45 minutos 

- Se da a conocer que llego el momento de compartir sus trabajos finales 

de sus dibujos. 

- Estudiantes identifican la audiencia y se preparan para compartir su 

producción. 

- Se promueve la conversación entre estudiantes sobre las artes, 

generando el intercambio de ideas, estrategias y técnicas que ayuden a 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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la realización de un dibujo. En éste tiempo se toma por cada estudiante 

mínimo de 5 a 7 minutos.  

 

 

 

- Se da el proceso de reflexión con los 

estudiantes aplicando la estrategia de 

cuestionamiento, que permite evaluar 

las acciones positivas y negativas que 

se dan en el medio creativo. (Bono, El 

pensamiento creativo o lateral, 2007) 

 

- Cuestionamiento:  

o ¿Qué pretendías comunicar con 

tu dibujo? ¿Por qué?  

o ¿Las técnicas utilizadas te 

ayudaron? ¿De qué manera? 

o ¿Qué otra técnica podrías utilizar? 

¿Qué elementos del dibujo, 

reconoces en el tuyo?  

- Ante lo desarrollado, se evalúa al 

estudiante con el instrumento de 

evaluación previamente seleccionado 

sobre los aprendizajes obtenidos. 

- Se observa y proporciona una retroalimentación. 

CIERRE – 10 minutos 

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones 

tomadas para realizar estas actividades y las estrategias que se han 

considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos? ¿Cómo 

lo hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Respondimos 

correctamente a la situación comunicativa? 

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos.

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al 

crear su dibujo, 

evaluando y 

comunicando sus 

procesos del proyecto 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalua el impacto de sus 

acciones en el resultado 

de sus creaciones o 

presentaciones. 

 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus ideas y 

experiencias al crear su 

dibujo, evaluando y 

comunicando sus procesos 

del proyecto asumiendo 

roles en las diferentes fases 

del proyecto artístico y 

evalua utilizando una ficha 

de autoevaluación donde 

además de comunicar, 

registre el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones. 

 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al 

crear su dibujo, 

evaluando y 

comunicando sus 

procesos del proyecto 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalua el impacto de sus 

acciones en el resultado 

de sus creaciones o 

presentaciones. 

-Escribe algunas de sus 

ideas y experiencias al 

crear su dibujo, 

comunicando sus procesos 

del proyecto asumiendo 

roles en las diferentes 

fases del proyecto artístico 

pero se le dificulta evaluar 

su impacto en base a sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones. 

 

-Difícilmente escribe de 

manera pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al crear 

su dibujo, lo que no le 

permite evaluar y 

comunicando sus procesos 

del proyecto asumiendo 

roles en las diferentes fases 

del proyecto artístico y 

evalua el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones. 

 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones y las presenta de diversas maneras. Asume roles en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa el impacto de sus acciones en el resultado de sus creaciones o presentaciones. 
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TALLER N° 4 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II.  PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Explora los elementos 

de los lenguajes de las 

artes visuales, la 

música, el teatro y la 

danza, y los aplica con 

fines expresivos y 

comunicativos. 

Prueba y propone 

formas de utilizar los 

medios, los 

materiales, las 

herramientas y las 

técnicas con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

 

Genera ideas a partir 

de estímulos y fuentes 

diversas (tradicionales, 

locales y globales) y 

planifica su trabajo 

artístico tomando en 

cuenta la información 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes de la música, 

a partir de la 

visualización de 

diversos recursos, 

como videos, teniendo 

en cuenta su propósito 

comunicativo y crea su 

trabajo artístico a partir 

su planificador y la 

manipulación de una 

serie de elementos, 

medios, técnicas, 

herramientas y 

materiales que le 

permitan comunicar 

sus ideas considerando 

el propósito 

comunicativo propio 

de su contexto. 

 

-Manifiesta los 

elementos de los 

lenguajes de las artes 

como la música a partir 

de lo que explora en la 

observación de videos 

e imágenes, teniendo 

en cuenta los fines 

expresivos y 

comunicativos.  

-Describe cada uno de 

los elementos de los 

lenguajes de las artes 

como la música, 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

-Organiza y desarrolla 

ideas para la creación 

de su música de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

EXPLORAMOS LOS ELEMENTOS DE LOS LENGUAJES 

DE LA MÚSICA Y PLANIFICAMOS NUESTROS 

PROPIOS SONIDOS   



89 
 

recogida. Manipula 

una serie de 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

desarrollar trabajos 

que comunican ideas 

a una audiencia 

específica. 

escribe en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas 

y materiales para 

producir los sonidos 

para su música 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro 

planificador. 

 

 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

- Cajas de materiales  (Tapers, balde, tapas, cajas, cucharas, etc) 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Colores 

- Borrador  

- Tajador    

 

 IV. SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO – 10 minutos 

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy Exploramos los 

lenguajes de la música y organizaremos nuestras ideas para crear 

nuestro proyecto con fines expresivos y comunicativos ” 

 

 

 

 
APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- Se genera el recojo de saberes previos 

utilizando la estrategia de Edward de Bono; 

“Los seis sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y 

analizar en una información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas:  

 

o ¿Qué sabemos sobre los elementos de los lenguajes de la música? 

o ¿Qué queremos saber sobre los lenguajes de la música?  

 

- Se registran sus respuestas en la pizarra o papelote 

DESARROLLO – 45 minutos 

- Se desafía al estudiante qué con su cuerpo u objetos de su alrededor 

exploren sonidos que le permitan hacer música.  

 

o Por ejemplo:  

• Podemos utilizar las manos para aplaudir 

• Podemos utilizar nuestras piernas para hacer pisadas de 

marcha 

• Podemos hacer sonidos con nuestra boca y hacer silbidos 

• Podemos utilizar nuestra carpeta como tambor. 

 

- Con estas acciones ya estamos realizando música y siguiendo sus 

elementos. Pero para lograr la comprensión de los estudiantes se generan 

interrogantes: ¿Cómo se sintieron? ¿Qué hicieron para hacer música?; 

Dentro de los sonidos que hicieron ¿Podemos identificar los elementos de 

la música? ¿Cuáles creen que serán? 

- De acuerdo a sus respuestas, se les brinda información sobre la música y 

sus elementos en su composición 

- Estudiantes observan un video sobre la definición de la música y los 

elementos 

 

Link:  https://www.youtube.com/watch?v=vN_VRL7_Arw  

 

 

 APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 

https://www.youtube.com/watch?v=vN_VRL7_Arw
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- Se genera la estrategia de cuestionamiento de Edward de Bono, 

preguntando a los estudiantes:  

o ¿Qué definición se conoce 

por música?  

o ¿Cuántos elementos 

fundamentales tiene la 

música? ¿Cuáles son?, ¿Qué 

función cumple cada 

elemento? ¿Qué los 

diferencia? ¿Qué los 

relaciona? Y de acuerdo a la 

acción anterior que hicieron; 

¿Sus sonidos, tienen estos elementos? ¿Qué les falto? 

- Se felicita a los estudiantes por sus respuestas autónomas y se les menciona 

que ahora tendrán un reto de componer música.  

 

 

 

 

- Ante ello se agruparán en grupos de hasta 5 participantes y de manera 

conjunta realizarán su planificación.  

- Aplicamos la estrategia de Trabajo 

individual o de grupo, con la finalidad 

de hacer rebotar sus propias ideas, así 

como también rebotar las ideas entre 

participantes y lograr diferentes 

aportes que estimulen el pensamiento 

creativo y global. (Bono, El 

pensamiento creativo o lateral, 2007)  

 

- Se promueve en los estudiantes la 

posibilidad de que planifiquen su trabajo artístico mediante un cuadro.  

- Estudiantes completan el siguiente cuadro. 

 

 

 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “TRABAJO INDIVIDUAL O DE GRUPO” 
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¿Qué 

proyecto 

artístico 

vamos a 

realizar 

¿Qué 

situación 

deseas 

presentar en 

tú música? 

¿Qué 

materiales 

necesitarás? 

¿Qué técnicas 

utilizarás 

para crear tu 

música? 

¿En qué 

espacio lo 

vas a 

realizar? 

     

 

- Estudiantes seleccionan el material que desean utilizar según su 

planificador (por ello se les da a conocer que coloquen material que esté a 

su alcance, recordándoles que se dispone con algunos que se lo solicito 

con anticipación). 

 

 

 

 

- Se les pide a los estudiantes se saquen el sombrero Blanco y lo cambien 

por el sombrero verde, correspondiente a la creatividad, 

con el que podemos desarrollar soluciones creativas, 

así como también aplicar ciertas técnicas que para el 

desarrollo de la creatividad, donde no hay lugar 

para las críticas. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) 

- Se concede el tiempo y espacio de un aproximado de (20 minutos) para 

que realicen la creación de su arte considerando los elementos de la 

música, lo que hará es escribir ciertas pautas que considerarán en su música 

como por ejemplo:  

 

Nombre de su música 

-Escucharemos una canción que nos guste mucho a todo el grupo y trataremos 

de recrear sus sonidos empleando los elementos que corresponden. 

-Para los sonidos, utilizaremos (balde, tapas, cajas, cucharas o tápers) o 

también (Sonido de agua cayendo, golpes en los muslos, de nuestras piernas 

utilizando nuestras manos, aplausos, sonidos con la boca y silbidos 

ocasionados por nosotros o los pajaritos) 

-Utilizaremos un celular o grabadora para guardar los sonidos que haremos.  

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- En los espacios, se realiza acompañamiento a cada grupo y se responden 

dudas acerca la elaboración de su proyecto artístico.  

- Finalizo felicitando a los estudiantes por sus avances, así como también se 

les hace saber que en la próxima actividad deben traer ya su trabajo 

artístico culminado, para su presentación. 

 

CIERRE – 10 minutos 

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué proyecto artístico 

realizaste? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Qué recomendaciones 

consideras para mejorar tu proyecto artístico?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 



94 
 

RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Manifiesta los elementos de los 

lenguajes de las artes como la 

música a partir de lo que 

explora en la observación de 

videos e imágenes, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos.  

-Manifiesta los elementos de 

los lenguajes de las artes como 

la música a partir de lo que 

explora en la observación de un 

video u otra información que 

haya indagado, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos de cada uno de 

estos elementos.  

 

-Manifiesta los elementos 

de los lenguajes de las artes 

como la música a partir de lo 

que explora en la 

observación de videos e 

imágenes, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos.  

-Manifiesta dos o tres de 

los elementos del 

lenguaje de la música a 

partir de lo que explora 

en la observación de 

videos e imágenes, 

teniendo en cuenta los 

fines expresivos y 

comunicativos.  

-Difícilmente manifiesta los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como la música 

a partir de lo que explora en 

la observación de videos e 

imágenes, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos.  

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Explora los elementos de los lenguajes de las artes visuales, la música, el teatro y la danza, y los aplica con fines expresivos y 

comunicativos. Prueba y propone formas de utilizar los medios, los materiales, las herramientas y las técnicas con fines expresivos y comunicativos. 

Genera ideas a partir de estímulos y fuentes diversas (tradicionales, locales y globales) y planifica su trabajo artístico tomando en cuenta la 

información recogida. Manipula una serie de elementos, medios, técnicas, herramientas y materiales para desarrollar trabajos que comunican ideas 

a una audiencia específica. 
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-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de 

las artes como la música, 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de la 

música, además de mencionar 

una característica propia de 

estos utilizando la 

ejemplificación considerando 

sus fines expresivos y 

comunicativos. 

 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes 

de la música, considerando 

sus fines expresivos y 

comunicativos. 

-Describe dos o tres de 

los elementos de los 

lenguajes de la música, 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

-Difícilmente describe cada 

uno de los elementos de los 

lenguajes de la música, 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

-Organiza y desarrolla ideas 

para la creación de su música 

de acuerdo a la situación 

comunicativa y las escribe en 

su cuadro planificador. 

 

-Organiza y desarrolla ideas 

para la creación de su música de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las escribe en su 

cuadro planificador 

respondiendo a las preguntas; 

¿Qué proyecto artístico vamos a 

realizar? ¿Qué situación deseas 

presentar en tú música? ¿Qué 

materiales necesitarás? ¿Qué 

técnicas utilizarás para  crear tu 

música? Y ¿En qué espacio lo 

vas a realizar?, así como 

también oportunamente añade 

información que le permitirá 

poner en ejecución su proyecto 

artístico. 

 

-Organiza y desarrolla ideas 

para la creación de su 

música de acuerdo a la 

situación comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla 

dos o hasta tres ideas 

para la creación de su 

música de acuerdo a la 

situación comunicativa y 

las escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Difícilmente organiza y 

desarrolla ideas para la 

creación de su música de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y estas no 

están escritas en su cuadro 

planificador. 
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-Aplica procesos creativos, 

como elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir los 

sonidos para su música 

considerando la información 

recogida en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos creativos, 

cómo elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir los 

sonidos para su música 

considerando la información 

recogida en su cuadro 

planificador y propias de su 

campo de saber. 

-Aplica procesos creativos, 

como elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir los 

sonidos para su música 

considerando la 

información recogida en su 

cuadro planificador. 

-Aplica dos o hasta tres 

procesos creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir 

los sonidos para su 

música considerando la 

información recogida en 

su cuadro planificador. 

-Difícilmente aplica 

procesos creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir los 

sonidos para su música 

considerando la 

información recogida en su 

cuadro planificador. 
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TALLER N° 5 

 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y comunica 

sus procesos y 

proyectos. 

Registra sus ideas y las 

influencias de sus 

creaciones y las presenta 

de diversas maneras. 

Asume roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

Escribe el impacto de 

sus acciones en 

respuesta a la 

creación de los 

sonidos para su 

música. 

-Escribe de manera  

pertinente sobre sus ideas 

y experiencias al crear sus 

sonidos musicales, 

evaluando y 

comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto  de sus 

acciones en el resultado 

de sus creaciones o 

presentaciones. 

 

 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Borrador  

- Tajador  

- Materiales qué el estudiante haya considerado 

EXPRESAMOS LO QUE SENTIMOS AL CREAR 

SONIDOS PARA NUESTRA MÚSICA 
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 IV. SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia. 

 

INICIO – 10 minutos 

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy reflexionamos y 

compartimos el impacto de nuestras acciones como resultado de la 

creación de sonidos para nuestra música” 

 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis 

sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y 

analizar en una información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas:  

 

o ¿Qué realizaron la actividad anterior? ¿Qué elementos de la 

música conocieron? ¿A qué situación responde la actividad 

anterior? ¿Qué materiales y/o técnicas has aplicado para la 

creación de tu música? 

 

DESARROLLO – 45 minutos 

- Se da a conocer que llego el momento de compartir sus productos 

mejorados. 

- Estudiantes identifican la audiencia y se preparan para compartir su 

producción. 

 

- Se promueve la conversación entre estudiantes sobre las artes, generando 

el intercambio de ideas, estrategias y técnicas que ayudaron para la 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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composición de su canción. En éste tiempo se toma por cada estudiante 

mínimo de 5 a 7 minutos.  

 

 

 

- Se da el proceso de reflexión con los estudiantes 

aplicando la estrategia de cuestionamiento, que 

permite evaluar las acciones positivas y negativas que 

se dan en el medio creativo. (Bono, El pensamiento 

creativo o lateral, 2007) 

 

o ¿Qué pretendías comunicar con este 

proyecto? ¿Por qué? 

o ¿Las técnicas utilizadas te ayudaron? ¿De 

qué manera? 

o ¿Qué otra técnica podrías utilizar? ¿Qué elementos de la 

música, reconoces en el tuyo?  

- Ante lo desarrollado, se evalúa al estudiante con el instrumento de 

evaluación previamente seleccionado sobre los aprendizajes obtenidos. 

CRITERIOS SI NO 
¿QUÉ DEBO 

MEJORAR? 

Mi creación responde a mi propósito 

comunicativo 

   

Utilicé materiales y/o técnicas necesarias 

para crear mi música  

   

Participé de diálogos con mis compañeros y 

juntos trabajamos para la creación de su 

música  

   

Explico los elementos que utilicé para mi 

creación musical  

   

Comunico el impacto y/o emociones que 

sentí al crear mi música 

   

 

- Se observa y proporciona una retroalimentación. 

 

 

 

 

CIERRE – 10 minutos  

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos? ¿Cómo lo 

hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Respondimos correctamente 

a la situación comunicativa? 

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al 

crear sus sonidos 

musicales, evaluando y 

comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de sus 

acciones en el resultado 

de sus creaciones o 

presentaciones. 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus ideas y 

experiencias al crear sus 

sonidos musicales, 

evaluando y comunicando 

sus procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones 

o presentaciones. y 

estrategias utilizadas para el 

logro de un buen proyecto 

artístico.  

 

-Escribe de manera pertinente 

sobre sus ideas y experiencias 

al crear sus sonidos 

musicales, evaluando y 

comunicando sus procesos y 

proyectos asumiendo roles en 

las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa el 

impacto de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones o 

presentaciones. 

-Escribe algunas de sus ideas 

y experiencias al crear ciertos 

sonidos musicales, 

comunicando sus procesos y 

proyectos asumiendo dos o 

tres roles en las diferentes 

fases del proyecto artístico y 

evalúa el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones. 

-Difícilmente escribe de 

manera pertinente sobre sus 

ideas y experiencias al crear 

sus sonidos musicales, 

evaluando y comunicando 

sus procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones o 

presentaciones. 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones y las presenta de diversas maneras. Asume roles en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa el impacto de sus acciones en el resultado de sus creaciones o presentaciones. 
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TALLER N° 6 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y comunica 

sus procesos y 

proyectos. 

Explora los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales, la 

música, el teatro y 

la danza, y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Prueba y propone 

formas de utilizar 

los medios, los 

materiales, las 

herramientas y las 

técnicas con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes del teatro, 

a partir de la 

visualización de 

diversos recursos, 

como videos, 

teniendo en cuenta 

su propósito 

comunicativo. 

-Enuncia los 

elementos de los 

lenguajes del teatro 

a partir de la 

observación de un 

video e imágenes, 

teniendo en cuenta 

los fines expresivos 

y comunicativos.  

-Describe cada uno 

de los elementos de 

los lenguajes de las 

artes como el teatro 

considerando sus 

fines expresivos y 

comunicativos. 

 

 

NOS DIVERTIMOS EXPLORANDO LOS 

ELEMENTOS DE LOS LENGUAJES DEL TEATRO 
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 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hoja Dina A4 o Cuaderno del área  

- Videos  

- Hojas Art color  

- Plumones y/o tizas  

- Imágenes  

 IV SECUENCIA DIDÁCTICA  

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO – 10 minutos  

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy exploramos los 

elementos del lenguaje del teatro a fin de conocer sus fines expresivos 

y comunicativos” 

 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis sombreros 

para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y analizar 

en una información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o lateral, 

2007) Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas a partir de la 

observación de las siguiente imágenes:  

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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o ¿Qué observamos? ¿Qué imaginamos cuando observamos estas 

imágenes? ¿Qué sabemos sobre el teatro? ¿Qué elementos conoces 

sobre el teatro?  

 

- Estudiantes participan del recojo de saberes previos. 

- Se registran respuestas de los estudiantes. 

 

DESARROLLO – 45 minutos 

- A partir de sus respuestas en base a su saber previo, se presenta la 

siguiente información sobre la definición y los lenguajes del teatro.  

- https://www.youtube.com/watch?v=5DnAhzkfI-4   

 

 

 

- Después de la observación del video se 

generan algunas interrogantes, aplicando 

la estrategia de cuestionamiento (Bono, 

El pensamiento creativo o lateral, 2007); 

 

o ¿Qué es el teatro?  

o ¿Cuáles son sus elementos?  

o ¿Se deben cumplir 

correctamente todos los 

elementos?  

o ¿Qué caracteriza a cada elemento?  

 

- Estudiantes responden de manera autónoma a cada una de estas 

preguntas.  

 

 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 

https://www.youtube.com/watch?v=5DnAhzkfI-4
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- Para una mayor comprensión sobre lo observado, se solicita al estudiante 

que observara el siguiente teatro e identificara si esté cumple con los 

elementos y de qué manera se evidencia cada uno de estos.  

- https://www.youtube.com/watch?v=gnSCu2vtj4Q – Las aventuras 

de Pinocho 

- Se pide escriban los elementos que logran se cumplen en esté teatro y 

describan cada uno de estos.  

- Al terminar de observar el video, se pregunta a los estudiantes; ¿Qué 

situación presenta el teatro? ¿Qué elementos del teatro lograste 

identificar? ¿Cómo te diste cuenta? ¿Por qué crees que es importante 

poner en práctica esto? ¿Qué debes hacer antes de dramatizar tu teatro? 

¿Por qué? 

- Se pide que con todas las ideas que plasmaron, elaboren un organizador 

que les permita tener claro lo aprendido 

- Se felicita a los estudiantes por su activa participación en la actividad.  

 

CIERRE – 10 minutos  

 

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos? ¿Cómo lo 

hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Qué tomaremos en cuenta 

para mejorar? 

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gnSCu2vtj4Q
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Enuncia los elementos 

de los lenguajes del 

teatro a partir de la 

observación de un video 

e imágenes, teniendo en 

cuenta los fines 

expresivos y 

comunicativos.  

 

-Enuncia los elementos de los 

lenguajes visuales; como el teatro a 

partir de la observación de un video 

e imágenes u otra información que 

haya indagado, teniendo en cuenta 

los fines expresivos y 

comunicativos.  

-Enuncia los elementos de 

los lenguajes de las artes 

como el teatro a partir de la 

observación de un video e 

imágenes, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos.  

 

-Enuncia algunos de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el teatro 

a partir de la observación 

de un video e imágenes, 

teniendo en cuenta los 

fines expresivos y 

comunicativos.  

-Difícilmente enuncia los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el teatro 

considerando la 

información observada en 

videos e imágenes, 

teniendo en cuenta los 

fines expresivos y 

comunicativos.  

 

-Describe cada uno de 

los elementos de los 

lenguajes de las artes 

como el teatro 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de las 

artes como el teatro, además de 

mencionar una característica 

propia de estos utilizando la 

ejemplificación considerando sus 

fines expresivos y comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el teatro 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

-Describe algunos de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como el teatro 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

 

-Difícilmente describe 

cada uno de los elementos 

de los lenguajes de las 

artes como el teatro 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Explora los elementos de los lenguajes de las artes visuales, la música, el teatro y la danza, y los aplica con fines expresivos y 

comunicativos. Prueba y propone formas de utilizar los medios, los materiales, las herramientas y las técnicas con fines expresivos y comunicativos. 
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TALLER N° 7 

 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Genera ideas a 

partir de estímulos 

y fuentes diversas 

(tradicionales, 

locales y globales) y 

planifica su trabajo 

artístico 

(TEATRO) 

tomando en cuenta 

la información 

recogida. Manipula 

una serie de 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

desarrollar trabajos 

que comunican 

ideas a una 

audiencia 

específica. 

 Propone su 

trabajo artístico 

(guión teatral), a 

partir de la 

organización, 

planificación y 

dramatización  

tomando en 

cuenta sus ideas e 

información 

investigada en 

referencia a una 

situación 

comunicativa 

propia de su 

contexto. 

-Organiza y 

desarrolla ideas para 

la creación de su 

guión teatral de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

producir su teatro 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro de 

planificación. 

 

PLANIFICAMOS Y CREAMOS UN GUIÓN TEATRAL 
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 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Borrador  

- Tajador  

 IV SECUENCIA DIDÁCTICA  

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia para el desarrollo de la actividad 

del día. 

 

INICIO – 10 minutos 

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy organizaremos 

nuestras ideas y crearemos un guión teatral de acuerdo a la situación 

comunicativa”. 

 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis 

sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y analizar 

una información precisa. Tomando ello, se plantean las siguientes 

preguntas:  

 

o ¿Qué observaron la actividad anterior?  

o ¿Qué conocieron sobre los elementos del lenguaje teatral?  

o ¿Qué tipo de teatro existe? ¿Por qué creen que es importante tener 

en cuenta estos elementos? 

 

 

 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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DESARROLLO – 45 minutos 

 

 

- Se promueve en los estudiantes la 

posibilidad de que planifiquen su trabajo 

artístico mediante un cuadro. 

- Mediante un sorteo se establecen los grupos 

hasta de 5 a 6 integrantes. Aplicamos la 

estrategia de Trabajo individual o de grupo, 

con la finalidad de hacer rebotar sus propias 

ideas, así como también rebotar las ideas 

entre participantes y lograr diferentes 

aportes que estimulen el pensamiento creativo y global. (Bono, El 

pensamiento creativo o lateral, 2007) 

- Estudiantes de manera grupal completan el siguiente cuadro. 

 

¿Qué proyecto 

artístico vamos a 

realizar 

¿Qué 

situación 

deseas 

presentar 

en tu 

teatro? 

¿Qué 

materiales y/o 

elementos 

necesitarás? 

¿Qué técnicas 

utilizarás para 

escribir el 

guión de tu 

teatro? 

¿En qué 

espacio lo 

vas a 

realizar? 

     

 

- Se les pide a los estudiantes se saquen el sombrero Blanco y lo cambien por 

el sombrero verde, correspondiente a la creatividad, con el que podemos 

desarrollar soluciones creativas, así como también aplicar ciertas técnicas 

que para el desarrollo de la creatividad, donde no hay lugar para las críticas. 

(Bono, El pensamiento creativo o lateral, 2007) Por ello se les brinda unos 

minutos, para que los estudiantes generen ideas de lo que esperan escribir 

en su guión, y seguido se les proporciona los materiales disponibles para 

que escriban su guión.  

- Estudiantes seleccionan el material que desean según lo que colocaron en su 

planificador.  

APLICAMOS ESTRATEGIA “TRABAJO INDIVIDUAL O DE GRUPO” 
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- Se brindan algunas pautas para la creación del guión teatral, señalando a los 

estudiantes lo siguiente: 

 

o El teatro debe contener las siguientes partes:  

 

• Titulo o tema  

• Escenario 

• Personajes 

• Diálogo 

• Acotaciones  

 

- Se concede el tiempo y espacio de un aproximado de (30 minutos) para que 

realicen la creación de su guión respondiendo efectivamente al propósito 

comunicativo.  

 

Escribe el guión de su teatro 

 

 

- En los espacios, se realiza acompañamiento y se responden dudas acerca la 

elaboración de su proyecto artístico. ¿Quién será el personaje principal y 

quiénes los secundarios? ¿Dónde ocurrirán los hechos? ¿Cuánto tiempo 

durará? 

- Culminado el tiempo, los estudiantes cambian su 

sombrero verde, por el sombrero amarillo, con el 

cual expresan optimismo y tienen una visión 

positiva en base a la presentación de su 

proyecto. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) 

- Presentan sus primeros avances con los compañeros de otros grupos, 

comunicando las técnicas y/o elementos que desean aplicar en la 

elaboración de su teatro respondiendo de manera eficaz al propósito.  

- Los demás estudiantes opinan sobre el avance del guión de sus compañeros 

y les brindan algunas sugerencias para mejorar éste. 

- Los estudiantes registran en una hoja aparte las sugerencias que les brinden 

sus compañeros de otros equipos. 
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- Estudiantes toman algunas de las sugerencias que les brindaron sus 

compañeros y afinan los detalles de sus canciones. Con un tiempo mínimo 

de 10 minutos 

 

- Como acción final, estudiantes reflexionan sobre la importancia de 

planificar antes de producir su trabajo artístico para la obtención de 

resultados favorables.  

 

CIERRE – 10 minutos  

 

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué proyecto artístico 

realizaste? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Qué recomendaciones 

consideras para mejorar tu proyecto artístico?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolo
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS 
NIVELES DE LOGRO TOTA

L 
DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Organiza y desarrolla ideas 

para la creación de su guión 

teatral de acuerdo a la 

situación comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla ideas para la 

creación de su guión teatral de acuerdo 

a la situación comunicativa y las escribe 

en su cuadro planificador respondiendo 

a las preguntas; ¿Qué proyecto artístico 

vamos a realizar? ¿Qué situación deseas 

presentar en tu teatro? ¿Qué materiales 

necesitarás? ¿Qué técnicas utilizarás 

para escribir el guión de tu teatro? Y 

¿En qué espacio lo vas a realizar?, así 

también añade información que le 

permitirá poner en ejecución su 

proyecto artístico. 

-Organiza y desarrolla 

ideas para la creación 

de su guión teatral de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla 

algunas de sus ideas para 

la creación de su guión 

teatral de acuerdo a la 

situación comunicativa y 

las escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Difícilmente logra 

organizar y desarrollar 

ideas para la creación de 

su guión teatral de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Genera ideas a partir de estímulos y fuentes diversas (tradicionales, locales y globales) y planifica su trabajo artístico 

(TEATRO) tomando en cuenta la información recogida. Manipula una serie de elementos, medios, técnicas, herramientas y materiales para 

desarrollar trabajos que comunican ideas a una audiencia específica. 
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-Aplica procesos creativos, 

como elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir su 

teatro considerando la 

información recogida en su 

cuadro de planificación. 

-Aplica procesos creativos, como 

elementos, medios, técnicas, 

herramientas y materiales para producir 

su teatro considerando la información 

recogida en su cuadro planificador y 

propias de su campo de saber. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas 

y materiales para 

producir su teatro 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro de 

planificación. 

-Aplica dos o hasta tres 

procesos creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir 

su teatro considerando la 

información recogida en 

su cuadro de planificación. 

-Difícilmente logra 

aplicar procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para producir 

su teatro considerando la 

información recogida en 

su cuadro de 

planificación. 
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TALLER N° 8 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Registra sus ideas y las 

influencias de sus 

creaciones y las presenta 

de diversas maneras. 

Asume roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

Escribe el 

impacto de sus 

acciones en 

respuesta a la 

creación de su 

guión teatral.  

-Escribe de manera  

pertinente sobre sus 

ideas y experiencias 

al crear su guión 

teatral, evaluando y 

comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo roles en 

las diferentes fases 

del proyecto artístico 

y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones.  

 

 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Borrador  

- Tajador  

- Vestimenta (Ropa, antifaz, sombreros, etc.) 

- Espacio amplio 

MANIFESTAMOS LO QUE SENTIMOS AL 

COMPARTIR NUESTRO GUIÓN TEATRAL  
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3. IV.SECUENCIA DIDÁCTICA  

ACTIVIDADES PERMANENTES  

 

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO  

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy reflexionamos y 

compartimos el impacto de nuestras acciones cómo resultado de la 

creación y ejecución de nuestro guión teatral ” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis sombreros 

para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes previos, 

colocándose el sombrero de color blanco, como 

estrategia para enfocarnos y analizar en una 

información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas:  

 

o ¿Qué realizaron la actividad anterior? ¿A qué situación responde la 

actividad anterior? ¿Qué elementos te sirvieron para la elaboración de 

tu guión? ¿Qué técnicas has aplicado para la producción de tu guión 

teatral? 

 

DESARROLLO  

- Se da a conocer que llego el momento de compartir sus productos 

mejorados. 

- Estudiantes identifican la audiencia y se preparan para compartir su guión 

por medio del teatro. 

- Se brinda a los estudiantes una caja mágica, llena con vestimentas y objetos 

reciclados, para que seleccionen como vestirán a los personajes de la historia 

que lograron crear.  

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- Se proporciona socializa con ellos aplicando la técnica de cuestionamiento; 

¿Qué debemos considerar para la dramatización de nuestro guión?  

 

POSIBLES RESPUESTAS 

 

• Tener claro la intensión de cada personaje. 

• Tono y tipo de voz distinto a cada personaje. 

 

 

- Estudiantes ejecutan su guión por medio de la 

dramatización de su teatro, por lo que se les 

brinda un tiempo de hasta 10 minutos, por cada 

grupo. 

- Una vez que terminan de escenificar sus 

guiones, se da el proceso de reflexión con los 

estudiantes aplicando la estrategia de 

cuestionamiento, que permite evaluar las 

acciones positivas y negativas que se dan en el 

medio creativo. (Bono, El pensamiento creativo 

o lateral, 2007) 

 

o ¿Qué pretendías comunicar con tu escenificación? ¿Por qué? 

o ¿Las técnicas utilizadas te ayudaron? ¿De qué manera? 

o ¿Qué otra técnica podrías utilizar?  

o ¿Qué elementos del teatro reconoces, en tu escenificación?  

 

- Ante lo desarrollado, se evalúa al estudiante con el instrumento de 

evaluación previamente seleccionado sobre los aprendizajes obtenidos. 

- Se observa y proporciona una retroalimentación de acuerdo a sus 

necesidades. 

 

CIERRE  

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos? ¿Cómo lo 

hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Respondimos correctamente a la 

situación comunicativa? 

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Escribe de manera pertinente 

sobre sus ideas y experiencias 

al crear su guión teatral, 

evaluando y comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto de 

sus acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones.  

-Escribe de manera pertinente 

sobre sus ideas y experiencias 

al crear su guión teatral, 

evaluando y comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones o 

presentaciones. y estrategias 

utilizadas para el logro de un 

buen proyecto artístico.  

 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus ideas 

y experiencias al crear su 

guión teatral, evaluando y 

comunicando sus procesos 

y proyectos asumiendo 

roles en las diferentes 

fases del proyecto artístico 

y evalúa el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones.  

-Escribe de manera 

pertinente algunas de sus 

ideas y experiencias al 

crear su guión teatral, 

evaluando y comunicando 

sus procesos y proyectos 

asumiendo diversos roles 

en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa 

escasamente el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones.  

-Difícilmente logra 

escribir sus ideas y 

experiencias al crear su 

guión teatral, evaluando y 

comunicando sus procesos 

y proyectos asumiendo 

roles en las diferentes 

fases del proyecto artístico 

y evalúa el impacto de sus 

acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones.  

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones y las presenta de diversas maneras. Asume roles en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa el impacto de sus acciones en el resultado de sus creaciones o presentaciones. 
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TALLER N° 9 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Explora los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales, la 

música, el teatro y 

la danza, y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Prueba y propone 

formas de utilizar 

los medios, los 

materiales, las 

herramientas y las 

técnicas con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes de la 

danza, a partir de la 

visualización de 

diversos recursos, 

como videos, 

teniendo en cuenta 

su propósito 

comunicativo con 

los fines expresivos 

y comunicativos. 

-Enuncia los 

elementos de los 

lenguajes de la 

danza a partir de la 

observación de un 

video e imágenes, 

teniendo en cuenta 

los fines expresivos 

y comunicativos.  

-Describe cada uno 

de los elementos de 

los lenguajes de las 

artes como el teatro 

considerando sus 

fines expresivos y 

comunicativos. 

 

 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hoja Dina A4 o Cuaderno del área  

- Videos – Proyector  

NOS DIVERTIMOS EXPLORANDO LOS 

ELEMENTOS DE LOS LENGUAJES DE LA DANZA 
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- Hojas Art color  

- Plumones y/o tizas  

-  

 IV. SECUENCIA DIDÁCTICA  

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia  

 

INICIO  

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy conoceremos los 

elementos de los lenguajes de la danza para crear una coreografía de 

un baile” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos; aplicando la 

estrategia de cuestionamiento, que permite evaluar las 

acciones positivas y negativas que se dan en el medio 

creativo; (Bono, El pensamiento creativo o lateral, 

2007)  

 

o ¿Qué sabemos sobre los elementos de los 

lenguajes de la danza? ¿Crees que serán 

importantes para crear una danza? ¿Por 

qué? 

 

- Estudiantes participan del recojo de saberes previos. 

 

DESARROLLO  

- A partir de sus respuestas en base a su saber previo, se presenta la siguiente 

información sobre los elementos de la danza. 

https://www.youtube.com/watch?v=tfWQYfD3jVw  

 

 

- Se genera un cuestionamiento previo. ¿Qué es la danza? ¿Cuántos 

elementos la componen? ¿Cuáles son estos elementos? ¿Qué caracteriza a 

cada uno de estos elementos? 

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 

https://www.youtube.com/watch?v=tfWQYfD3jVw
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- Ante sus respuestas, desafiamos a los estudiantes a encontrar estos 

elementos en algunas danzas típicas de nuestro Perú, así como también 

internacionales. 

- Se presenta a los estudiantes dos videos, estos con dos danzas diferentes:  

 

• https://www.youtube.com/watch?v=_OHb4jy2a0o – Marinera Norteña 

(Perú) 

• https://www.youtube.com/watch?v=yKI06_oO_l8 – Caporales 

(Bolivia) 

 

- Se pide que observen los videos y se fijen en cada detalle que proporcionan 

estos y en su cuaderno vayan anotando, las semejanzas y diferencias entre 

ambos bailes, en un cuadro de doble entrada.  

- Estudiante por medio de un dialogo comparten lo que lograron encontrar 

ante la observación de los videos.  

- Se generan algunas interrogantes, para ello se continúa con la estrategia de 

cuestionamiento.  

o ¿Qué elementos de lenguaje de danza se identifica en los videos? 

¿Qué movimientos realizan los personajes del video? ¿Menciona dos 

de ellos y descríbelos cómo eran?  

o ¿Qué consideran al momento de realizar esté baile?  

o ¿Cuál es su tiempo de duración? ¿Qué se narra en las danza? ¿Estas 

danzas tienen un mensaje? ¿Cuál?  

- Se realiza una retroalimentación sobre todo lo que observaron en dicha 

actividad, cubriendo sus debilidades o dificultades. 

 

CIERRE  

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué aprendimos? ¿Cómo lo 

hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Respondimos correctamente a la 

situación comunicativa? 

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 

https://www.youtube.com/watch?v=_OHb4jy2a0o
https://www.youtube.com/watch?v=yKI06_oO_l8
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Enuncia los elementos de 

los lenguajes de la danza a 

partir de la observación de 

un video e imágenes, 

teniendo en cuenta los fines 

expresivos y 

comunicativos.  

 

-Enuncia los elementos de los 

lenguajes de la danza a partir 

de la observación de un video 

u otra información que haya 

indagado, teniendo en cuenta 

los fines expresivos y 

comunicativos de cada uno de 

estos elementos.  

-Enuncia los elementos de los 

lenguajes de la danza a partir 

de la observación de un video 

e imágenes, teniendo en 

cuenta los fines expresivos y 

comunicativos.  

 

-Enuncia dos o hasta tres 

de los elementos de los 

lenguajes de la danza a 

partir de la observación de 

un video, teniendo en 

cuenta los fines expresivos 

y comunicativos.  

-Difícilmente enuncia los 

elementos de los lenguajes de 

la danza a partir de la 

observación de un video, 

teniendo en cuenta los fines 

expresivos y comunicativos.  

 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como la danza 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de 

la danza, además de 

mencionar una característica 

propia de estos utilizando la 

ejemplificación considerando 

sus fines expresivos y 

comunicativos. 

-Describe cada uno de los 

elementos de los lenguajes de 

las artes como la danza 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

-Describe dos o tres de los 

elementos de los lenguajes 

de las artes como la danza 

considerando sus fines 

expresivos y 

comunicativos. 

-Difícilmente describe cada 

uno de los elementos de los 

lenguajes de la danza 

considerando sus fines 

expresivos y comunicativos. 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Explora los elementos de los lenguajes de las artes visuales, la música, el teatro y la danza, y los aplica con fines expresivos y 

comunicativos. Prueba y propone formas de utilizar los medios, los materiales, las herramientas y las técnicas con fines expresivos y comunicativos. 
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TALLER N° 10 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Genera ideas a 

partir de estímulos y 

fuentes diversas 

(tradicionales, locales 

y globales) y 

planifica su trabajo 

artístico 

(COREOGRAFIA 

DE DANZA) 

tomando en cuenta 

la información 

recogida. Manipula 

una serie de 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para 

desarrollar trabajos 

que comunican ideas 

a una audiencia 

específica. 

 Propone su 

trabajo artístico 

(coreografía de 

danza), a partir 

de la 

planificación y 

ejecución 

tomando en 

cuenta sus ideas 

e información 

investigada en 

referencia a una 

situación 

comunicativa 

propia de su 

contexto. 

-Organiza y 

desarrolla ideas para 

la creación de su 

coreografía de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

-Aplica procesos 

creativos, cómo 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para crear 

su coreografía sobre 

una danza 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro de 

planificación. 

 

 

PLANIFICAMOS Y CREAMOS UNA COREOGRAFÍA 
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 III RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hojas dina A4 

- Lápiz 

- Borrador  

- Tajador  

- Equipo 

- Enchufe 

- USB  

 IV SECUENCIA DIDÁCTICA  

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia para el desarrollo de la actividad 

del día. 

INICIO  

- Se inicia presentando el propósito de la actividad del día de hoy: “Hoy 

organizaremos nuestras ideas y crearemos una coreografía de una 

danza de acuerdo a la situación comunicativa” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis 

sombreros para pensar”  

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, como estrategia para enfocarnos y 

analizar una información precisa. (Bono, El 

pensamiento creativo o lateral, 2007) Tomando ello, se plantean las 

siguientes preguntas:  

 

o ¿Qué observaron la actividad anterior?  

o ¿Qué conocieron sobre los elementos del lenguaje de la danza?  

o ¿Qué tipo de danzas conociste?  

o ¿Por qué creen que es importante tener en cuenta estos elementos para 

crear una danza? 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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DESARROLLO  

 

 

- Se promueve en los estudiantes la posibilidad de 

que planifiquen su trabajo artístico mediante un 

cuadro en grupos, para ello se aplica la 

estrategia de Trabajo individual o de grupo, con 

la finalidad de hacer sobresalir sus propias 

ideas, así como también rebotar las ideas entre 

participantes y lograr diferentes aportes que 

estimulen el pensamiento creativo y global. 

(Bono, El pensamiento creativo o lateral, 2007) 

- Mediante un sorteo se establecen los grupos hasta de 5 a 6 integrantes. 

- Estudiantes de manera grupal completan el siguiente cuadro. 

 

¿Qué 

proyecto 

artístico 

vamos a 

realizar 

¿Qué 

situación 

deseas 

presentar en 

tu danza? 

¿Qué 

materiales y/o 

elementos 

necesitarás? 

¿Qué técnicas 

utilizarás para 

crear la 

coreografía de 

tu danza? 

¿En qué 

espacio lo 

vas a 

realizar? 

     

 

 

- Se les pide a los estudiantes se saquen el sombrero Blanco y lo cambien por 

el sombrero verde, correspondiente a la 

creatividad, con el que podemos desarrollar 

soluciones creativas, así como también aplicar 

ciertas técnicas que para el desarrollo de la 

creatividad, donde no hay lugar para las 

críticas. (Bono, El pensamiento creativo o 

lateral, 2007). Por ello se les brinda unos minutos, 

para que los estudiantes generen ideas y seleccionen una danza para lograr 

crear una coreografía con esta.  

 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “TRABAJO INDIVIDUAL O DE GRUPO” 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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- Estudiantes seleccionan el material que desean según lo que colocaron en su 

planificador.  

- Se concede el tiempo y espacio de un aproximado de (30 minutos) para que 

realicen la creación de sus pasos para danza efectivamente al propósito 

comunicativo.  

- Esto lo harán a través de dibujos o cómo señalizaciones para luego ponerlo 

en práctica en un espacio amplio. 

- En los espacios que se brindan estos tiempos, se realiza acompañamiento y se 

responden dudas acerca la elaboración de su proyecto artístico.  

o ¿Qué danza seleccionaron? ¿Por qué? ¿Qué pasos creen que 

pueden integrar? ¿Qué elementos considerarás para realizar tu 

danza?  

- Culminado el tiempo, los estudiantes presentan sus primeros avances con los 

compañeros de otros grupos, comunicando las técnicas y/o elementos que 

desean aplicar en su danza respondiendo de manera eficaz al propósito.  

- Se reflexiona junto con ellos sobre lo realizado con preguntas que la docente 

desee plantear. 

 

 CIERRE  

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes responden a las interrogantes: ¿Qué proyecto artístico realizaste? 

¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? ¿Qué recomendaciones consideras para 

mejorar tu proyecto artístico?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Organiza y desarrolla ideas 

para la creación de su 

coreografía de acuerdo a la 

situación comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y desarrolla ideas para la 

creación de su coreografía para su danza de 

acuerdo a la situación comunicativa y las 

escribe en su cuadro planificador 

respondiendo a las preguntas; ¿Qué 

proyecto artístico vamos a realizar? ¿Qué 

situación deseas presentar en tu danza? 

¿Qué materiales necesitarás? ¿Qué 

técnicas utilizarás para  crear la coreografía 

de tu danza? Y ¿En qué espacio lo vas a 

realizar?, así como también oportunamente 

-Organiza y desarrolla 

ideas para la creación de 

su coreografía de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Organiza y 

desarrolla dos o hasta 

tres ideas para la 

creación de su 

coreografía de 

acuerdo a la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

-Difícilmente organiza y 

desarrolla ideas para la 

creación de su 

coreografía de acuerdo a 

la situación 

comunicativa y las 

escribe en su cuadro 

planificador. 

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Genera ideas a partir de estímulos y fuentes diversas (tradicionales, locales y globales) y planifica su trabajo artístico 

(COREOGRAFIA DE DANZA) tomando en cuenta la información recogida. Manipula una serie de elementos, medios, técnicas, herramientas 

y materiales para desarrollar trabajos que comunican ideas a una audiencia específica. 
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añade información que le permitirá poner 

en ejecución su proyecto artístico. 

 

-Aplica procesos creativos, 

como elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para crear su 

coreografía sobre una danza 

considerando la información 

recogida en su cuadro de 

planificación. 

-Aplica procesos creativos, como 

elementos, medios, técnicas, herramientas 

y materiales para crear su coreografía 

sobre una danza considerando la 

información recogida en su cuadro 

planificador y propio de su campo de saber. 

-Aplica procesos 

creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para crear su 

coreografía sobre una 

danza considerando la 

información recogida en 

su cuadro de 

planificación. 

-Aplica dos o hasta 

tres procesos 

creativos, cómo 

elementos, medios, 

técnicas, 

herramientas y 

materiales para crear 

su coreografía sobre 

una danza 

considerando la 

información recogida 

en su cuadro de 

planificación. 

-Difícilmente aplica 

procesos creativos, como 

elementos, medios, 

técnicas, herramientas y 

materiales para crear su 

coreografía sobre una 

danza considerando la 

información recogida en 

su cuadro de 

planificación. 
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TALLER N° 11 

 

 

 

 I. DATOS INFORMATIVOS  

 Beneficiarios: Docentes de Educación Primaria y Estudiantes del V 

ciclo 

 Responsable: Stephaine Carolina Merino Coronado 

 Grado: 5° 

 II. PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DESEMPEÑO EVIDENCIA CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

“CREA 

PROYECTOS 

DESDE LOS 

LENGUAJES 

ARTÍSTICOS” 

• Explora y 

experimenta los 

lenguajes del 

arte.  

• Aplica procesos 

creativos.  

• Evalúa y 

comunica sus 

procesos y 

proyectos. 

Registra sus ideas y las 

influencias de sus 

creaciones y las presenta 

de diversas maneras. 

Asume roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico y 

evalúa el impacto de sus 

acciones en el resultado 

de sus creaciones o 

presentaciones. 

Escribe el impacto 

de sus acciones en 

respuesta a la 

creación de la 

coreografía de una 

danza. 

 

-Escribe de 

manera  pertinente 

sobre sus ideas y 

experiencias al 

crear la 

coreografia de su 

danza, evaluando 

y comunicando 

sus procesos y 

proyectos 

asumiendo roles 

en las diferentes 

fases del proyecto 

artístico y evalúa 

el impacto de sus 

acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

 

 

 

MANIFESTAMOS LO QUE SENTIMOS AL 

COMPARTIR NUESTRA COREOGRAFIA Y 

MOVERNOS AL COMPÁS DE UNA DANZA 
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 III. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD 

 

- Hojas dina A4 

- Lápiz  

- Borrador  

- Tajador  

 

 IV. SECUENCIA DIDÁCTICA  

 

ACTIVIDADES PERMANENTES  

- Se saluda a los estudiantes de forma amable y afectuosa generando un 

ambiente climático, de confianza e interactivo. 

- Estudiantes participan de la oración 

- Se consensa las normas de convivencia para el desarrollo de la actividad del 

día. 

 

INICIO  

- Se inicia presentando el propósito del taller: “Hoy reflexionamos y 

compartimos el impacto de nuestras acciones como resultado de la 

creación y ejecución de nuestra coreografía para una danza” 

 

 

 

- Se genera el recojo de saberes previos utilizando la 

estrategia de Edward de Bono; “Los seis sombreros 

para pensar” 

- Estudiantes participan del recojo de saberes 

previos, colocándose el sombrero de color 

blanco, cómo estrategia para enfocarnos y analizar 

en una información precisa. (Bono, El pensamiento creativo o lateral, 

2007)…  

- Tomando ello, se plantean las siguientes preguntas:  

 

o ¿Qué realizaron la actividad anterior? ¿A qué situación responde la 

actividad anterior? ¿Qué elementos les ayudaron para la elaboración 

de su coreografía para su danza? ¿Qué técnicas has aplicado? ¿Qué 

materiales ocuparon? 

 

APLICAMOS ESTRATEGIA “LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR” 
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DESARROLLO  

- Se da a conocer que llego el momento de compartir sus productos 

mejorados. 

- Estudiantes identifican la audiencia y se preparan para compartir su danza 

con sus pasos creados. 

- Se brinda a los estudiantes el material de un equipo y en un espacio amplio, 

se les da la seguridad que presenten su coreografía completa con un mínimo 

de 7 minutos cada grupo  

 

  

 

- Una vez que terminan de presentar su creación 

artística, se da el proceso de  reflexión con los 

estudiantes aplicando la estrategia de 

cuestionamiento, que permite evaluar las 

acciones positivas y negativas que se dan en el 

medio creativo. (Bono, El pensamiento creativo 

o lateral, 2007)  

 

o ¿Qué pretendías comunicar con tu danza? ¿Por qué? 

o ¿Las técnicas utilizadas para tu coreografía se adaptaron de manera 

adecuada con tu danza? ¿Qué otra técnica podrías utilizar?  

o ¿Qué pasos siguieron en un inicio? 

o ¿Qué elementos de la danza reconoces, en tu coreografía?  

 

- Ante lo desarrollado, se evalúa al estudiante con el instrumento de 

evaluación previamente seleccionado sobre los aprendizajes obtenidos. 

 

CRITERIOS SI NO ¿QUÉ DEBO 

MEJORAR? 

Mi coreografía se adapta a la danza que 

seleccione  

   

Utilicé materiales y/o técnicas necesarias 

para crear mi coreografía 

   

Participé de diálogos con mis compañeros y 

juntos trabajamos para la creación de mi 

coreografía para mi danza  

   

Mi coreografía presenta originalidad y 

autenticad. 

   

APLICAMOS ESTRATEGIA “CUESTIONAMIENTO” 
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El tiempo de la presentación de mi danza no 

sobrepasa el tiempo límite de los 7 minutos. 

   

Explico los elementos que utilicé para mi 

creación. 

   

Se desplaza de manera pertinente al 

presentar su creación. 

   

Comunico el impacto y/o emociones que 

sentí al crear mi proyecto artístico 

   

 

- Se observa y proporciona una retroalimentación de acuerdo a sus 

necesidades. 

 

 CIERRE  

- Se reflexiona junto con los estudiantes en función  a las acciones tomadas 

para realizar estas actividades y las estrategias que se han considerado. 

- Estudiantes intervienen respondiendo a las interrogantes: ¿Qué 

aprendimos? ¿Cómo lo hicimos? ¿Tuviste dificultades? ¿Cuáles? 

¿Respondimos correctamente a la situación comunicativa? ¿Qué 

elementos de la danza conociste?  

- Se agradece a los estudiantes por su participación, felicitándolos. 
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RÚBRICA DE EVALUACIÓN 

 

CRITERIOS NIVELES DE LOGRO TOTAL 

DESTACADO (4PTS) LOGRADO (3PTS) PROCESO (2PTS) INICIO (1PTO) 

-Escribe de manera pertinente 

sobre sus ideas y experiencias 

al crear la coreografia a su 

danza, evaluando y 

comunicando sus procesos y 

proyectos asumiendo roles en 

las diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto de 

sus acciones en el resultado de 

sus creaciones o 

presentaciones.  

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus ideas y 

experiencias al crear la 

coreografia a su danza, 

evaluando y comunicando 

sus procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones 

o presentaciones. y 

estrategias utilizadas para el 

logro de un buen proyecto 

artístico.  

 

-Escribe de manera 

pertinente sobre sus ideas y 

experiencias al crear la 

coreografia a su danza, 

evaluando y comunicando 

sus procesos y proyectos 

asumiendo roles en las 

diferentes fases del proyecto 

artístico y evalúa el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus creaciones 

o presentaciones.  

-Escribe de manera 

pertinente algunas de sus 

ideas y experiencias al 

crear la coreografia a su 

danza, evaluando y 

comunicando sus 

procesos y proyectos 

asumiendo diversos 

roles en las diferentes 

fases del proyecto 

artístico y evalúa 

escasamente el impacto 

de sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones.  

-Dificilmente logra escribir 

sus ideas y experiencias al 

crear la coreografia a su 

danza, evaluando y 

comunicando sus procesos y 

proyectos asumiendo roles 

en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa 

el impacto de sus acciones 

en el resultado de sus 

creaciones o presentaciones.  

 

 

COMPETENCIA:  “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS” 

DESEMPEÑO: Registra sus ideas y las influencias de sus creaciones y las presenta de diversas maneras. Asume roles en las diferentes fases del 

proyecto artístico y evalúa el impacto de sus acciones en el resultado de sus creaciones o presentaciones. 



133 
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FICHA INFORMATIVA N° 1 

 

ESTRATEGIA DE LOS SEIS SOMBREROS PARA PENSAR 

Es una técnica sencilla y enriquecedora, propuesta por Edward de bono para que las 

personas sean capaces de asumir perspectivas de todo tipo, pero sobretodo dentro de 

esto consideren sus sentimientos, hechos, ventajas, desventajas, emociones y otra serie 

de acciones que  les permita llegar a soluciones objetivas (De bono, 2007).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sombrero 
Blanco

• Tiene que ver con los datos
y recojo de información.
Aquí se dejan de lado las
propuesta y se direcciona a
lo que disponemos y lo que
no tenemos. Por ello se
plantean interrogantes;
¿Qué información tenemos
aquí? ¿Qué información
falta? ¿Qué información
nos gustaria que hubiera?
¿Cómo la obtendremos?

Sombrero 
Rojo

• Se relaciona con la
intuición y sentimientos.
Expresamos emociones
sin disimularlos, sobre
las intuiciones que
tenemos en base a un
proyecto.

Sombrero 
Negro

• Este sombrero evita que
cometamos errores,
hagamos tonterias y
realicemos ciertos actos
que podrian ser ilegales.

Sombrero 
Amarillo

• Se utiliza para ser
optimismo y para tener
una visión lógica y
positiva sobre las
acciones que realizo.
Además, se debe evitar
los errores.

Sombrero 
Verde

• Esté sombrero promueve
el pensamiento creativo.
Además permite
directamente el tiempo y
espacio creativo. Para
ello requiere del
planteamiento de algunas
preguntas; ¿Hay
alternativas adicionales?
¿Cómo cuales?
¿Podriamos hacerlo de
una manera diferente?,
entre otras.

Sombrero 
Azul

• Se encuentra
direccionado al control
de los procesos
aplicados, conclusiones y
decisiones tomadas
entorno a un proyecto.
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¿Cómo aplicarlo en el ámbito educativo?  

- Maestra entrega a cada estudiante los 6 sombreros de colores. 

- Identifica la acción que se realizará para dirigir a los estudiantes a colocarse 

el color indicado. 

- La docente tiene que verificar que todos tengan el sombrero que se indicó.  

- Una vez el estudiante se haya colocado el sombrero del color indicado, la 

docente continua con la estrategia.  

- Define el tiempo de duración según el sombrero indicado.  
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FICHA INFORMATIVA N° 2 

 

TRABAJO INDIVIDUAL O DE GRUPO 

El propósito de esta técnica, está dividida en dos parte, primero al hablar del trabajo 

individual, Edward de bono señala que el individualismo es una actividad solitaria, 

que demanda de gran disciplina, además que los que aplican este método solo pueden 

seguir una idea aparentemente alocada hasta que adquiera sentido. Mientras que dentro 

del trabajo de grupo, está relacionado a hacer rebotar ideas entre el resto de 

participantes y lograr así aportes que permitan estimular su pensamiento. Esta técnica  

permite la socialización entre uno o más personas, así como también  que se adquiere 

una ventaja donde todos los participantes se sientan dueños de las ideas que se 

produjeron, ya que entre todos suelen desmenuzar  una idea en varias que sea 

conveniente para todos por igual (De bono, 2007). 

 

 

¿Cómo aplicarlo en el ámbito educativo?  

- Maestra define a consenso con los estudiantes y de acuerdo a la actividad sí 

el trabajo es individual o grupal. 

- Si el trabajo es individualizado, generará en los estudiantes el trabajo 

autónomo. 

TRABAJO INDIVIDUAL TRABAJO GRUPAL 
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- Si el trabajo es grupal, brindará algunas pautas para el intercambio de ideas 

entre los unos y otros.  

- Realiza acompañamiento, sin perder de vista que la estrategia no se alteré o 

cause conflictos.  
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FICHA INFORMATIVA N° 3 

 

EL CUESTIONAMIENTO  

El cuestionamiento es una técnica formulada también por el autor Edward de Bono, 

quién manifiesta a esta estrategia como parte creativa, permite a las personas brindar 

una respuesta sin temor a ser juzgada, tiene una singularidad. Además se expresa que 

es muy importante comprender que el cuestionamiento creativo no es crítico, ya que 

si fuera crítico no se permitiera cuestionar, ni demostrar que de la imperfección suelen 

surgir otras ideas.    

Por otro lado desde está técnica, también se genera la exploración de nuevas 

posibilidades, debidamente estas  posibilidades no dejaran de lado lo que se tenía 

pensado en un primer momento, sin antes sea evaluada para verificar su nivel de 

superioridad. Es por ello que para esto se debe considerar la pregunta; “¿Por qué?”, 

buscando se explique el fundamento de su respuesta y de esta se tomen varias 

posibilidades o salidas creativas. (Bono, El pensamiento creativo o lateral, 2007) 

Por ejemplo:  

6. ¿Por qué esto se hace de este modo?  

7. ¿Por qué hay que hacerlo así?  

8. ¿Existen otras maneras? 
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Conclusiones  

• Con la evaluación diagnostica se pudo determinar que el nivel de logro de los 

estudiantes de 5° de Educación Primaria de la I.E Nuestra Señora del Pilar, en 

la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, en total a la 

muestra real de 31 estudiantes, 29 de ellos, totalmente se encuentran en un nivel 

de inicio y solo 2 de ellos, en un nivel de proceso. Por lo que a partir de esto se 

planteó la iniciativa de generar una propuesta de estrategias didácticas para que 

esta sea tomada por los maestros y se ponga en manifiesto el progreso del rango 

creativo en los estudiantes.  

 

• En manifiesto, con el diagnóstico en lo que respecta a los objetivos específicos 

sobre el nivel de logro alcanzado de Explora y Experimenta los lenguajes del 

arte, parte propia de la capacidad, se logró conocer que 4 de los estudiantes, 

pertenecientes al 12.90%, se encuentran en un nivel de proceso, mientras que 

el resto de la muestra, siendo estos 27, con un 87.10%, se ubica en inicio, con 

un limitando conocimiento para identificar los diversos lenguajes artísticos y 

generar uso de herramientas, materiales y técnicas que delimiten a este 

permitiéndoles el desarrollo creativo. Ante esto dentro de la propuesta de 

estrategias, se emplean una serie de secuencialidades, que permitirá que el niño 

a través de diversos recursos conozca, reconozca y mencione los elementos de 

los diversos lenguajes del arte, asimismo, a partir de esto la docente tiene como 

instrumento de valoración una rúbrica, con la cual podrá evaluar el proceso y 

progreso de los estudiantes.  

 

• Se ha determinado que en la segunda capacidad, correspondiente a la medición 

del nivel de logro de Aplica, Evalúa y comunica sus proceso y proyectos 

artísticos, se obtuvo un mayor porcentaje de 93.55, encontrándose en un nivel 

de inicio. Los factores que afectan esté logro, es la poca información sobre las 

acciones que debe realizar antes de producir un proyecto, y la escasa 

manipulación de materiales, recursos y técnicas para crear un trabajo artístico, 
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impidiendo que en todo el proceso evalúe y comunique su actuar; además de 

no mencionar el impacto que causo elaborar dicha evidencia. En consideración 

con ello, se espera que la propuesta de estrategias didácticas, funcione 

pertinentemente en su aplicación, utilizando entre ellas las más resaltantes, 

creativas para su interés y comprensión.  

 

• La propuesta didáctica en un plan educacional, busca ahondar en la 

significatividad de cada proceso, por ello sirve para mejorar y reforzar el nivel 

de aprendizaje de los estudiantes, por lo que es esencial el contar con una gama 

amplia de oportunidades que proyecten al estudiante a alcanzar su 

competencia. Del mismo modo, permite a la docente a formalizarse preguntas 

sobre qué es lo que desea que los estudiantes aprendan.  
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Recomendaciones  

• Partiendo del estudio desarrollado, es necesario fomentar la investigación en el 

campo educativo y apropiarse de diversas estrategias para fortalecer las 

dificultades presentes el aprendizaje del niño, partiendo desde el conocimiento 

de sus características y ritmos de aprendizaje.  

 

• La finalidad que sujeta a los resultados, es que los docentes recurran a la 

investigación de estrategias, actividades, talleres, herramientas, técnicas y 

recursos que les permitan un dominio disciplinar adecuado para promover en 

sus estudiantes el logro de la competencia artística. 

 

•  Se recomienda que los docentes lleven un plan estratégico o capacitaciones 

acerca de la importancia del Arte y Cultura, en el espacio social, personal y 

profesional del estudiante, y se aparte el tradicionalismo de solo llegar a aula y 

determinar lo que usarán para crear, sino se permita al estudiante manipular 

una serie de elemento y sea el quién seleccione y aplique esto para sus 

proyectos artísticos.  
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ANEXOS 

Anexo 1: Matriz de consistencia  

 

TITULO:   

 

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS Y PROPUESTA DE ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS EN 

ESTUDIANTES DE 5° DE UNA INSTITUCIÓN EDUCATIVA PRIMARIA, PIURA  

 

PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLE METODOLOGIA 

 

GENERAL:  

 

-¿Cómo deben ser las 

estrategias didácticas 

para alcanzar el nivel de 

logro de la competencia 

crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos en 

los estudiantes de 5° de 

la I.E Nuestra Señora 

del Pilar? 

 

ESPECIFICOS:  

 

-¿Cuál es el nivel de 

logro alcanzado en 

explora y experimenta 

los lenguajes del arte en 

 

GENERAL:  

 

Diseñar una propuesta de 

estrategias didácticas para 

alcanzar el nivel de logro de 

la competencia Crea 

Proyectos desde los lenguajes 

artísticos en los estudiantes 

de 5° de la I.E Nuestra Señora 

del Pilar- Piura, 2022. 

 

ESPECIFICOS:  

 

-Describir el nivel de logro 

alcanzado de explora y 

experimenta los lenguajes 

del arte en los estudiantes 

de 5° de Educación 

 

VARIABLE PROBLEMA O FÁTICA:  

 

CREA PROYECTOS DESDE LOS 

LENGUAJES ARTISTICOS  

 

VARIABLE PROPUESTA:  

 

PROPUESTA DE ESTRATEGIAS 

DIDÁCTICAS EN EL PROCESO 

CREATIVO  

TIPO DE INVESTIGACIÓN  

 

-Investigación Descriptiva Propositiva 

 

DISEÑO DE INVESTIGACIÓN  

 

M _ O _ D _(tn)_ P 

 

Dónde:  

 

M: Población de estudiantes de 5° de 

primaria. 

 

O: Variable: Competencia Crea proyectos 

desde los lenguajes artísticos en 

estudiantes de 5°.   
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los estudiantes de 5° de 

Educación Primaria de 

la I.E Nuestra Señora 

del Pilar, Piura? 

 

-¿Cuál es el nivel de 

logro alcanzado en 

aplica, evalúa y 

comunica sus procesos y 

proyectos creativos en 

los estudiantes de 5° de 

Educación Primaria de 

la I.E Nuestra Señora 

del Pilar, Piura? 

 

 

Primaria de la I.E Nuestra 

Señora del Pilar.  

 

-Describir el nivel de logro 

alcanzado de aplica, evalúa y 

comunica sus procesos y 

proyectos creativos en los 

estudiantes de 5° de  

Educación Primaria de la I.E 

Nuestra señora del Pilar.  

 

 

 

 

D: Diagnostico y evaluación sobre la 

competencia Crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos.  

 

(TN): El análisis de la teoría Crea 

proyectos desde los lenguajes artísticos. 

 

P: Es la propuesta basada en estrategias 

didácticas.  

 

El diseño de esta investigación muestra 

una población de 32 alumnos del 5° de la 

Institución Educativa “Nuestra Señora 

del Pilar” a quienes se les observará a 

través de la evaluación aplicada.  

 

POBLACIÓN Y MUESTRA DE 

ESTUDIO  

 

POBLACIÓN 

 

NIÑAS: 30 

NIÑOS: 2 

TOTAL: 32 

 

MUESTRA 

 

NIÑAS: 30 

NIÑOS: 2 

TOTAL: 32 
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Fuente: Matriz de consistencia 

TÉCNICAS DE RECOLECCIÓN DE 

DATOS 

 

-Observación  

 

INSTRUMENTOS DE 

RECOLECCIÓN DE DATOS 

 

- Rubrica 
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Anexo 2: Instrumento de Medida 
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Estimado estudiante la presente evaluación tiene como objetivo, medir el nivel de 

logro relacionado a la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, 

el mismo que está conformado por 6 ítems. La información que aportes 

respondiendo cada una de las preguntas establecidas, debe ser de manera 

autónoma, ya que permitirá avanzar con el desarrollo de la investigación 

mencionada. 

 

¿CÓMO RESPONDER LAS PREGUNTAS DEL CUADERNILLO? TEN 

EN CUENTA QUE: ¡HAZ TU MEJOR ESFUERZO!  

 

• En este cuadernillo, encontrarás preguntas en las que debes marcar con una “X” 

solo una respuesta.  

• También encontrarás algunas preguntas en las que tienes que escribir tu 

respuesta.  

• Hazlo de forma clara y ordenada.  

• Usa solo lápiz para responder las preguntas. 

 

CONSIDERA QUE:  

• Debes resolver tu cuadernillo en silencio, sin compartir las respuestas con tus 

compañeros.  

• Si tienes alguna duda. Puedes pasar a la siguiente y si aún tienes tiempo regresar 

a la pregunta que no has logrado responder.   

  

 

 

 

 

 

 

Para resolver la prueba de desarrollo de Arte y Cultura 

 

¡AHORA TE INVITAMOS A QUE DESARROLLES DE MANERA 

ÓPTIMA CADA UNA DE LAS PREGUNTAS PRESENTADAS! 
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DÍA 

1 
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1. Aprecia la obra artística (dibujo) detenidamente.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Responde:  

-¿Qué elementos del lenguaje de las artes visuales representa el dibujo observado?  

Marque los elementos que logra identificar en el dibujo: 

a) Punto, línea, textura, color, forma. 

b) Línea, punto, luz, volumen y sombra. 

c) El plano, forma color, luz y sombra. 

d) Todas las anteriores. 

e) N/A 

 

-¿Qué expresiones nos da a conocer el dibujo que observaste? 

Marque las expresiones que transmite el dibujo observado 

a) Tristeza  

b) Miedo  

c) Felicidad   

d) Todas las anteriores  

e) N/A 

 

-¿Cuál es el mensaje que nos desea comunicar el dibujo presentado? 

 

 

 

 

 

 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

___________________________________________________________________________ 
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2. Aprecia la obra artística (pintura) detenidamente.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Responde:  

- ¿Qué elementos del lenguaje de las artes visuales representa la pintura 

observada?  

-Marque los elementos que logra identificar en la pintura 

a) Color, tono, línea, forma, espacio, textura, composición, dirección, 

tamaño y tiempo.  

b) Color, línea, textura, forma, composición y dirección  

c) Color, línea, textura y forma.  

d) Todas las anteriores  

e) N/A 

- ¿Qué expresiones nos da a conocer la pintura que observaste? 

Marque las expresiones que transmite la pintura observada 

a) Tristeza  

b) Felicidad  

c) Asombro 

d) Todas las anteriores  

e) N/A 
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-¿Cuál crees que es la intensión del autor con su obra artística? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Observa el siguiente video que se te presentará con atención.  

 

 

 

 

Responde: 

- ¿Qué elementos de los lenguajes del teatro identificas en esté video?  

Marque los elementos que logra identificar en la escenificación 

a) Personajes, el espacio, tiempo.  

b) Estructura, personajes, espacio, lenguaje, representación y texto 

dramático, tiempo.  

c) Lenguaje, tiempo y estructura. 

d) Todas las anteriores.  

e) N/A 

 

-¿Qué expresiones nos da a conocer la escenificación de teatro que 

observaste? 

a) Alegría 

b) Angustia  

c) Enojo 

d) Solo a y b 

e) Todas las anteriores 

 

 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________ 

https://www.youtube.com/watch?v=kv10bKIk7lE = Permiso para ser niño 

https://www.youtube.com/watch?v=kv10bKIk7lE
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¿Cuál crees que es la intensión de los personajes con la escenificación? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Plantea medios, técnicas y herramientas que emplearía para elaborar una 

obra artística (Dibujo).   

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Plantea medios, técnicas y herramientas que emplearía para elaborar una 

obra artística (Pintura).   

 

 

 

 

 

 

 

 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________ 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________ 

 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________ 
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6. Plantea un tema de escenificación (Teatro) indicando los medios, técnicas y 

herramientas que emplearía para la recreación de este.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________ 
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RÚBRICA DE VALORACIÓN (PRUEBA DE DESARROLLO) 

 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL NIVEL DE LOGRO DE EXPLORA Y EXPERIMENTA LOS LENGUAJES 

DEL ARTE EN LOS ESTUDIANTES DE 5° DE LA I.E NUESTRA SEÑORA DEL PILAR. 

 

 
Apellidos y Nombres de estudiante: ________________________________________________________________ 

I.E                                                       : _______________________________________________________________ 

Grado y sección                                 : _______________________________________________________________ 

Fecha:                                                 : _______________________________________________________________    

Docente evaluador:                           : _______________________________________________________________ 

 

DIMENSIÓN 1: Explora y experimenta los lenguajes del arte 

INDICADOR ÍTEM  DESTACADO 

(4) 

LOGRADO (3) EN PROCESO 

(2)  

EN INICIO 

(1) 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(Dibujo) 

(Pintura), 

música, teatro 

(Escenificación 

dramática), 

danza y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos 

Ítem 1 

 

Aprecia la obra y 

menciona los 

elementos del 

dibujo como, el 

punto, la línea, 

el plano, el 

volumen, luz y 

sombra, la 

forma, el color 

y la textura.   

 

Reconoce y 

menciona los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(Dibujo), como 

el punto, la 

línea, el plano, 

el volumen, luz 

y sombre, la 

forma, color y 

textura y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Además 

menciona 

algunas 

características 

propias de cada 

una de ellas. 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(Dibujo), como 

el punto, la 

línea, el plano, 

el volumen, luz 

y sombre, la 

forma, color y 

textura y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Menciona 

algunos de los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(Dibujo), puede 

ser el punto, la 

línea, el plano, 

el volumen, luz 

y sombre, la 

forma, color y 

textura y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Difícilmente 

reconoce y 

menciona los 

elementos de 

los lenguajes 

de las artes 

visuales 

(dibujo), 

tales como el 

punto, la 

línea, el 

plano, el 

volumen, luz 

y sombre, la 

forma, color 

y textura 

pero le cuesta 

aplicarlos con 

fines 

expresivos y 

comunicativo

s. 

Ítem 2 

 

Aprecia la obra y 

menciona los 

elementos de la 

pintura como, el 

color, línea, 

forma, espacio, 

textura, así 

como 

composición, 

dirección, 

tamaño y 

tiempo. 

 

Reconoce y 

menciona los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(pintura), como 

el color, línea, 

forma, espacio, 

textura, así 

como 

composición, 

dirección, 

tamaño y 

tiempo y los 

aplica con fines 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(pintura), como 

el color, línea, 

forma, espacio, 

textura, así 

como 

composición, 

dirección, 

tamaño y 

tiempo y los 

aplica con fines 

Menciona 

algunos de los 

elementos de los 

lenguajes de las 

artes visuales 

(pintura), como 

el color, línea, 

forma, espacio, 

textura, así 

como 

composición 

dirección, 

tamaño y 

tiempo y los 

aplica con fines 

Difícilmente 

reconoce y 

menciona los 

elementos de 

los lenguajes 

de las artes 

visuales 

(pintura), 

como el 

color, línea, 

forma, 

espacio, 

textura, así 

como 

composición, 
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expresivos y 

comunicativos. 

Además 

menciona 

algunas 

características 

propias de cada 

una de ellas. 

expresivos y 

comunicativos. 

expresivos y 

comunicativos. 

dirección, 

tamaño y 

tiempo, pero 

le cuesta 

aplicarlos con 

fines 

expresivos y 

comunicativo

s. 

Ítem 3 

 

Observa un 

video de teatro 

(Permiso para 

ser niño) e 

identifica los 

elementos que se 

presentan en la 

escenificación 

como; el texto 

dramático, la 

representación, 

los personajes, 

el espacio, el 

tiempo, la 

estructura, y el 

lenguaje. 

 

Reconoce y 

menciona los 

elementos de los 

lenguajes del 

teatro como; el 

texto 

dramático, la 

representación, 

los personajes, 

el espacio, el 

tiempo, la 

estructura, y el 

lenguaje y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Además 

menciona 

algunas 

características 

propias de cada 

una de ellas. 

Menciona los 

elementos de los 

lenguajes del 

teatro como; el 

texto 

dramático, la 

representación, 

los personajes, 

el espacio, el 

tiempo, la 

estructura, y el 

lenguaje y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Menciona 

algunos de los 

elementos de los 

lenguajes del 

teatro como; el 

texto 

dramático, la 

representación, 

los personajes, 

el espacio, el 

tiempo, la 

estructura, y el 

lenguaje y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

Difícilmente 

reconoce y 

menciona los 

elementos de 

los lenguajes 

del teatro 

como; el 

texto 

dramático, 

la 

representaci

ón, los 

personajes, 

el espacio, el 

tiempo, la 

estructura, y 

el lenguaje, 

pero le cuesta 

aplicarlos con 

fines 

expresivos y 

comunicativo

s. 

 

 

 

 

 

Propone y 

selecciona 

formas de 

utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas y 

técnicas con 

fines expresivos 

y comunicativos 

para con el 

dibujo, pintura y 

teatro. 

Ítem 4 

 

Plantea medios, 

técnicas y 

herramientas 

que emplearía 

para elaborar 

una obra artística 

(Dibujo).   

Propone, 

selecciona y 

brinda ejemplos 

de formas de 

utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas y 

técnicas con 

fines expresivos 

y comunicativos 

para con el 

dibujo, pintura y 

teatro.  

Propone y 

selecciona 

formas de 

utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas y 

técnicas con 

fines expresivos 

y comunicativos 

para con el 

dibujo, pintura y 

teatro. 

Propone y 

selecciona 

algunas formas 

de utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas y 

técnicas con 

fines expresivos 

y comunicativos 

pero solo con el 

dibujo y pintura. 

Difícilmente 

propone y 

selecciona 

formas de 

utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas 

y técnicas con 

fines 

expresivos y 

comunicativo

s para 

ninguno de 

los proyectos 

artísticos 

como el 

dibujo, 

pintura y 

teatro. 

Ítem 5 

 

Plantea medios, 

técnicas y 

herramientas 

que emplearía 

para elaborar 

una obra artística 

(Pintura).   

 

Ítem 6 
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Plantea un tema 

de 

escenificación 

(Teatro) 

indicando los 

medios, técnicas 

y herramientas 

que emplearía 

para la 

recreación de 

este.  
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Estimados estudiante la presente evaluación tiene como objetivo, medir el 

nivel de logro de la competencia Crea proyectos desde los lenguajes artísticos, 

el mismo que está conformado por 12 ítems. La información que aportes 

respondiendo cada una de las preguntas establecidas, debe ser de manera 

autónoma, ya que permitirá avanzar con el desarrollo de la investigación 

mencionada. 

 

¿CÓMO RESPONDER LAS PREGUNTAS DEL CUADERNILLO? TEN 

EN CUENTA QUE: ¡HAZ TU MEJOR ESFUERZO!  

 En este cuadernillo, encontrarás preguntas en las que tienes que escribir tu 

respuesta.  

• Hazlo de forma clara y ordenada.  

• Usa solo lápiz para responder las preguntas. 

 

CONSIDERA QUE:  

Día 1 

• Debes resolver tu cuadernillo en silencio, sin compartir las respuestas con tus 

compañeros.  

• Si tienes alguna duda. Puedes pasar a la siguiente y si aún tienes tiempo 

regresar a la pregunta que no has logrado responder.   

 

 

 

 

 

Día 2 

• En la siguiente pregunta debes resolver tu cuadernillo en silencio, sin 

compartir las respuestas con tus compañeros. Pero en el qué sigue, puedes 

agruparte hasta de 4 participantes y juntos vayan respondiendo su evaluación 

(Cada uno en su ficha).  

• Si tienen alguna duda. Puedes pasar a la siguiente y si aún tienen tiempo 

regresar a la pregunta que no lograron responder.   
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¡AHORA TE INVITAMOS A QUE DESARROLLES DE MANERA ÓPTIMA 

CADA UNA DE LAS PREGUNTAS PRESENTADAS! 

 

 

 

 

DÍA 

1 
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1. Planifica el bosquejo de su dibujo considerando una situación libre según su 

experiencia cotidiana y el uso de elementos del lenguaje del dibujo como los que 

reconoció que la apreciación artística presentada en la anterior evaluación. 

 

¿Qué haremos? ¿Qué situación 

deseas presentar en 

tu dibujo? 

¿Qué materiales 

utilizaremos? 

¿En qué espacios lo 

vas a realizar? 

    

 

2. Individual. Produce su dibujo tomando en cuenta que responda a una situación 

libre según su experiencia cotidiana y lo planificado en el cuadro anterior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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3. Ejecuta la creación de su proyecto artístico (Dibujo) identificando que 

elementos utilizaste para ello trata de recordar el dibujo que observamos la 

actividad anterior. Escribe los elementos que seleccionaste… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Comparte el impacto que ha causado realizar la creación de un dibujo 

considerando los elementos propios de este. Escribe tu impacto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIBUJA Y ESCRIBE LOS ELEMENTOS QUE UTILIZASTE PARA TU DIBUJO 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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DÍA 

2 
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5. Planifica el bosquejo de su Pintura considerando una situación libre según su 

experiencia cotidiana y el uso de elementos del lenguaje de la pintura cómo los 

que reconoció que la apreciación artística presentada la anterior evaluación. 

 

¿Qué haremos? ¿Qué situación 

deseas presentar en 

tu pintura? 

¿Qué materiales 

utilizaremos? 

¿En qué espacios lo vas 

a realizar? 

    

 

6. Individual. Produce su cuadro de pintura tomando en cuenta que responda a 

una situación libre según su experiencia cotidiana y lo planificado en el cuadro 

anterior... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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7. Ejecuta la creación de su proyecto artístico (Pintura) identificando que 

elementos utilizaste, para ello trata de recordar la pintura que observamos la 

actividad anterior. Escribe los elementos que seleccionaste para tu pintura…  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Comparte el impacto que ha causado realizar la creación de una pintura 

considerando los elementos propios de este. Escribe tu impacto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DIBUJA Y ESCRIBE LOS ELEMENTOS QUE UTILIZASTE PARA TU PINTURA 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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9. Planifica una escenificación teniendo en cuenta el propósito  

 

¿Qué haremos? ¿Qué materiales 

utilizaremos? 

¿Qué personajes 

intervienen en la 

escenificación? 

¿En qué espacios lo vas 

a realizar? 

    

 

10. En equipos de trabajo. Produce tu guión tomando en cuenta que responda a 

situación libre según su experiencia cotidiana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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11. Ejecuta la escenificación de tu proyecto artístico, tomando en cuenta los 

elementos del lenguaje del teatro, para ello trata de recordar la escenificación 

que observamos la actividad anterior… Escribe los elementos del teatro que 

utilizaron ustedes para su escenificación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12. Comparte el impacto que ha causado escenificar los personajes y elementos del 

teatro seleccionados para su teatro... Escriban su impacto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explica aquí tu respuesta 
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RÚBRICA DE VALORACIÓN (PRUEBA DE APLICACIÓN) 

Rúbrica para evaluar el nivel de logro de Aplica, Evalúa y Comunica sus procesos y proyectos creativos 

en los estudiantes de 5° de la I.E Nuestra Señora del Pilar 

Apellidos y Nombres de estudiante:    ____________________________________________________ 

I.E                                                       : _____________________________________________________ 

Grado y sección                                 :   ____________________________________________________ 

Fecha:                                                 : _____________________________________________________    

Docente evaluador:                           : _____________________________________________________ 

 

DIMENSIÓN 2: Aplica, evalúa y comunica sus procesos y proyectos artísticos. 

INDICADOR ÍTEM DESTACADO 

(4) 

LOGRADO 

(3) 

EN 

PROCESO 

(2) 

INICIO (1) 

Produce ideas 

para planificar su 

trabajo artístico 

de dibujo, pintura 

y teatro a partir de 

la información 

recogida. 

 

Propone el bosquejo de 

su dibujo  teniendo 

cuenta los elementos (el 

punto, la línea, el 

plano, el volumen, luz 

y sombra, la forma, el 

color y la textura) y 

que responda a situación 

libre según su 

experiencia cotidiana. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Produce ideas 

para planificar 

y organizar su 

trabajo 

artístico de 

dibujo, pintura 

y teatro a partir 

de la 

información 

recogida y 

propia de su 

saber.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Produce ideas 

para planificar 

su trabajo 

artístico de 

dibujo, pintura 

y teatro a partir 

de la 

información 

recogida.  

 

Produce 

algunas ideas 

para 

planificar su 

trabajo 

artístico pero 

solo de  

dibujo y 

pintura a 

partir de la 

información 

recogida.  

 

Difícilment

e produce 

ideas para 

planificar su 

trabajo 

artístico de 

dibujo, 

pintura y 

teatro a 

partir de la 

información 

recogida.  

 Propone el bosquejo de 

su pintura teniendo 

cuenta los elementos (el 

color, línea, forma, 

espacio, textura, así 

como composición, 

dirección, tamaño y 

tiempo) y que responda 

a situación libre según 

su experiencia 

cotidiana. 

 

 

Planifica una 

escenificación teniendo 

cuenta los elementos (el 

texto dramático, la 

representación, los 

personajes, el espacio, 

el tiempo, la 

estructura, y el 

lenguaje) y que 

responda a situación 

libre según su 

experiencia cotidiana. 



172 
 

 

Elabora su dibujo, 

pintura y el guion 

teatral,  teniendo 

en cuenta el 

propósito 

comunicativo que 

estableció en su 

planificación. 

 

 

Produce su dibujo 

considerando el punto, 

la línea, el plano, el 

volumen, luz y sombra, 

la forma, el color y la 

textura y que responda 

a situación libre según 

su experiencia 

cotidiana. 

 

Elabora su 

dibujo, pintura 

y el guion 

teatral,  

teniendo en 

cuenta el 

propósito 

comunicativo 

que estableció 

en su 

planificación, 

así como un 

mensaje propio 

para cada 

proyecto 

artístico. 

 

Elabora su 

dibujo, pintura 

y el guion 

teatral,  

teniendo en 

cuenta el 

propósito 

comunicativo 

que estableció 

en su 

planificación. 

  

 

Elabora solo 

su dibujo y 

pintura,  

teniendo en 

cuenta el 

propósito 

comunicativo 

que 

estableció en 

su 

planificación. 

 

Difícilment

e elabora su 

dibujo, 

pintura ni 

guion 

teatral,  por 

lo que no 

tiene en 

cuenta el 

propósito 

comunicativ

o que 

estableció 

en su 

planificació

n. 

 

Produce su pintura a 

partir del dibujo, 

considerando el color, 

línea, forma, espacio, 

textura, así como 

composición, 

dirección, tamaño y 

tiempo y que responda a 

situación libre según su 

experiencia cotidiana. 

Produce su guión 

tomando en cuenta, el 

propósito, los 

personajes, dialogo, 

roles, escenas, espacios 

y la vestimenta que 

utilizará en la 

escenificación de su 

trabajo y que responda a 

situación libre según su 

experiencia cotidiana. 

Asume roles en 

las diferentes 

fases del proyecto 

artístico, para 

crear su dibujo, 

pintura y  

escenificación 

teatral, 

manipulando los 

diferentes 

elementos 

artísticos que 

estén a su 

alcance. 

Ejecuta la creación de su 

proyecto artístico 

(Dibujo) que responda a 

situación libre según su 

experiencia cotidiana. 

Asume roles en 

las diferentes 

fases del 

proyecto 

artístico, para 

crear su dibujo, 

pintura y  

escenificación 

teatral, 

manipulando 

los diferentes 

elementos 

artísticos que 

estén a su 

alcance y 

brindando 

características 

propias de cada 

uno de estos. 

Asume roles en 

las diferentes 

fases del 

proyecto 

artístico, para 

crear su dibujo, 

pintura y  

escenificación 

teatral, 

manipulando 

los diferentes 

elementos 

artísticos que 

estén a su 

alcance. 

Asume roles 

en las 

diferentes 

fases del 

proyecto 

artístico, pero 

solo para 

crear su 

dibujo y  

escenificació

n teatral, 

manipulando 

los diferentes 

elementos 

artísticos que 

estén a su 

alcance. 

Difícilment

e asume 

roles en las 

diferentes 

fases del 

proyecto 

artístico, 

por lo que 

le es arduo 

crear su 

dibujo, 

pintura y  

escenificaci

ón teatral, 

manipuland

o los 

diferentes 

elementos 

artísticos 

Ejecuta la creación de su 

proyecto artístico 

(Pintura) que responda 

a situación libre según 

su experiencia 

cotidiana. 

Ejecuta la 

escenificación de su 

proyecto artístico que 

responda a situación 

libre según su 

experiencia cotidiana. 
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que estén a 

su alcance. 

Explica el 

impacto de sus 

acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

 

 

Evalúa y comunica el 

impacto que ha causado 

realizar la creación de 

un dibujo utilizando el 

punto, la línea, el 

plano, el volumen, luz 

y sombra, la forma, el 

color y la textura. 

Valora y 

explica el 

impacto de sus 

acciones en el 

resultado de 

sus creaciones 

o 

presentaciones, 

considerando 

cada uno de los 

elementos 

propios del 

dibujo, pintura 

y teatro. 

Explica el 

impacto de sus 

acciones en el 

resultado de 

sus creaciones 

o 

presentaciones. 

Explica el 

impacto de 

sus acciones 

en el 

resultado de 

sus 

creaciones o 

presentacione

s solo en lo 

que 

representa al 

dibujo o 

pintura. 

Difícilment

e explica el 

impacto de 

sus acciones 

en el 

resultado de 

sus 

creaciones o 

presentacio

nes. 
Evalúa y comunica el 

impacto que ha causado 

realizar la creación de 

una pintura utilizando el 

color, línea, forma, 

espacio, textura, así 

como composición, 

dirección, tamaño y 

tiempo. 

Evalúa y comunica el 

impacto que ha causado 

presenter un teatro 

tomando en cuenta el 

propósito, los 

personajes, dialogo, 

roles, escenas, espacios 

y la vestimenta 
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Anexo 3: Ficha Técnica del Instrumento  
 

FICHA TÉCNICA DE INSTRUMENTO: PRUEBA DE 

DESARROLLO 

Nombre : Prueba de desarrollo de Arte y Cultura 

Lugar de aplicación : Asentamiento Humano de San Marín, en el 

distrito veintiséis de octubre, provincia y región, Piura. 

Fecha de aplicación: 2022 

Objetivo específico 1: Medir el nivel de logro de explora y experimenta 

los lenguajes del arte en los estudiantes de 5° de Educación Primaria 

de la I.E Nuestra Señora del Pilar. 

Muestra : Estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. 

N° 14011 “Nuestra señora del pilar” – Piura, 2022. 

Administración : Individual 

Duración : 60 minutos 

Tipo De Ítems : Enunciados 

N° De Ítems               : 6 

Distribución : VARIABLE:  

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS 

Tabla 6. Dimensión explora los lenguajes del arte 

DIMENSIÓN INDICADORES ÍTEMS 

EXPLORA LOS 

LENGUAJES 

DEL ARTE  

1. Menciona los 

elementos de 

los lenguajes 

de las artes 

visuales 

1,2,3  
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(Dibujo), 

música, teatro 

(Escenificación 

dramática), 

danza y los 

aplica con fines 

expresivos y 

comunicativos. 

2. Propone y 

selecciona 

formas de 

utilizar los 

medios, 

materiales, 

herramientas y 

técnicas con 

fines 

expresivos y 

comunicativos. 

4,5,6 

 

1. EVALUACIÓN: 

 

Tabla 7. Puntajes de niveles de logro 

 

Tabla 8. Evaluación en niveles por dimensión 

  

ESCALA VALORATIVA 

NIVELES DE LOGRO PUNTAJE 

Inicio 1 

Proceso 2 

Logrado 3 

Destacado 4 

Puntaje Mínimo 6 

Puntaje Máximo 24  
18 

RANGO 4.5 
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Tabla 9. Escala valorativa dimensión 1 

Escala 

valorativa  

Dimensión 1: Explora y Experimenta los 

lenguajes del arte 

 

Niveles 

Puntaje  

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje 

Máximo 

Inicio  6 10 

Proceso  11         15 

Logrado          16         20 

Destacado          21         24 
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FICHA TÉCNICA DE INSTRUMENTO: PRUEBA DE 

APLICACIÓN 

 

Nombre : Prueba de Aplicación de arte y cultura  

Lugar de aplicación : Asentamiento Humano de San Marín, en el 

distrito veintiséis de octubre, provincia y región, Piura. 

Fecha de aplicación: 2022 

Objetivo específico 1: Medir el nivel de logro de Aplica, Evalúa y 

comunica sus procesos y proyectos creativo en los estudiantes de 5° 

Educación Primaria de la I.E Nuestra Señora del Pilar. 

Muestra : Estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. N° 

14011 “Nuestra señora del pilar” – Piura, 2022. 

Administración : Individual 

Duración : 120 minutos  

Tipo De Ítems : Enunciados 

N° De Ítems               : 12 

Distribución : VARIABLE:  

 

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTÍSTICOS 

DIMENSIÓN INDICADORES        ÍTEMS 

APLICA, 

EVALÚA Y 

COMUNICA 

SUS 

3. Produce ideas para 

planificar su trabajo 

artístico de dibujo, 

7,8,9  
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PROCESOS 

Y 

PROYECTOS 

CREATIVOS   

pintura y teatro a partir 

de la información 

recogida. 

4. Elabora su dibujo, 

pintura y el guion 

teatral, teniendo en 

cuenta el propósito 

comunicativo que 

estableció en su 

planificación. 

 

10,11,12 

5. Asume roles en las 

diferentes fases del 

proyecto artístico, para 

crear su dibujo, pintura 

y escenificación teatral, 

manipulando los 

diferentes elementos 

artísticos que estén a su 

alcance. 

 

13,14,15 

6. Explica el impacto de 

sus acciones en el 

resultado de sus 

creaciones o 

presentaciones. 

16,17,18 
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EVALUACIÓN: 

 

a. Niveles 
 

Tabla 10. Puntaje de niveles de logro 

ESCALA VALORATIVA 

NIVELES DE LOGRO PUNTAJE 

Inicio 1 

Proceso 2 

Logrado 3 

Destacado 4 

Tabla 11. Evaluación en niveles por dimensión 

 

 

Tabla 12. Escala valorativa dimensión 2  

Escala 

valorativa  

Dimensión 2: Aplica, Evalúa y Comunica sus 

procesos y proyectos creativos 

 

Niveles 

Puntaje  

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje 

Máximo 

Inicio  12 21 

Proceso  22 31 

Logrado  32 41 

Destacado  42 48 

Puntaje Mínimo 12 

Puntaje Máximo 48  
36 

RANGO 9 
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Tabla 13.  Evaluación de la variable 

 

 

 

 

Tabla 14.  Escala valorativa 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 15. Confiabilidad y validez 

El Alfa de Cronbach arrojó un índice de confiabilidad de 0.934 lo que indica 

que el instrumento es altamente confiable para medir la variable Crea 

Proyectos desde los lenguajes artísticos. 

  

 

 

 

 

Puntaje Mínimo 18 

Puntaje Máximo 72  
54 

RANGO 13.5 

Escala 

valorativa  

CREA PROYECTOS DESDE LOS 

LENGUAJES ARTISTICOS 

 

Niveles 

Puntaje  

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje Máximo 

Inicio  18 31 

Proceso  32 45 

Logrado  46 59 

Destacado  60 72 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach 

Alfa de Cronbach 

basada en 

elementos 

estandarizados 

N de 

elementos 

,917 ,934 18 
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Anexo 4: Ficha de Validación  
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Anexo 5: Base de Datos 
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Anexo 6: Autorización de la I.E para recojo de información  
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Anexo 7: Resolución Directoral N° 0115 
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Anexo 8: Resolución Directoral N° 046  
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Anexo 9: Resolución Directoral N° 022 
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Anexo 10: Resolución Directoral N° 091 
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