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Resumen 

La presente investigación denominada Expresión oral y propuesta del juego de 

roles en niños  de 5 años de una Institución Educativa, Piura 2022, tuvo como objetivo 

general diseñar una propuesta con el uso del juego de roles que pretenda la eficacia de 

la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod – 

Piura 2022, esto a fin de mejorar este aspecto que dificulta los aprendizajes dentro del 

aula. Surgió debido a la problemática encontrada durante el desarrollo de las 

actividades de aprendizaje, considerando las observaciones que se realizaron se 

encontraron diferentes falencias en cuanto a la expresión oral, en consecuencia, se 

desarrolló una investigación básica de tipo propositiva descriptiva siguiendo un 

enfoque cuantitativo con diseño no experimental. Se trabajó con una población de 44 

niños y se obtuvo una muestra de 22 a quienes se les aplicó una lista de cotejo la cual 

confirmó que, en la variable expresión oral el 63,6% de niños se encuentra en el nivel 

de inicio, y solo el 36,4% en el nivel de proceso, mientras que ningún niño en el nivel 

logrado, por lo que se concluyó que efectivamente existen deficiencias referentes a 

esta variable. De ahí surge la necesidad de estimular la expresión oral con una 

estrategia innovadora como el juego de roles la cual permitirá superar la problemática 

en cada una de sus dimensiones, haciendo que los niños metidos en el personaje al que 

representan logren expresan palabras, frases, ideas, opiniones o argumentos que los 

identifique, resaltando siempre la claridad, fluidez y coherencia como puntos 

principales de una correcta expresión oral.  

 

Palabras claves: Habla, oralidad, juego de roles, propuesta. 

 

 

 

                                                           
 Para referirme a niños y niñas, por cuestiones de género.  
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Abstract  

The present research called Oral expression and role-play proposal in 5-year-

old children of an Educational Institution, Piura 2022, had as a general objective to 

design a proposal with the use of role-play that seeks the effectiveness of oral 

expression in children. 5-year-old children from the I.E Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022, this in order to improve this aspect that makes learning difficult 

in the classroom. It arose due to the problems encountered during the development of 

the learning activities, considering the observations that were made, different 

shortcomings were found in terms of oral expression, consequently, a basic research 

of a descriptive propositional type was developed following a quantitative approach 

with a design not experimental. We worked with a population of 44 children and a 

sample of 22 was obtained to whom a checklist was applied which confirmed that, in 

the oral expression variable, 63.6% of children are at the beginning level, and only 

36.4% at the process level, while no children at the achieved level, so it was concluded 

that there are indeed deficiencies regarding this variable. Hence arises the need to 

stimulate oral expression with an innovative strategy such as role-playing which will 

allow the problem to be overcome in each of its dimensions, making the children 

immersed in the character they represent able to express words, phrases, ideas. , 

opinions or arguments that identify them, always highlighting clarity, fluency and 

coherence as the main points of correct oral expression. 

 

   Keywords: Speaking, orality, role play, proposal 
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Introducción 

Acorde a la realidad de que somos seres en constante socialización y que en 

ocasiones necesitamos de estímulos que permitan desarrollar y potenciar la habilidad 

lingüística, se ha creído conveniente elaborar el presente trabajo de investigación 

titulado “Expresión oral y propuesta del juego de roles en una Institución Educativa 

Piura 2022”, tuvo como objetivo general diseñar una propuesta con el uso del juego 

de roles que pretenda la eficacia de la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022 y como objetivos específicos describir 

el nivel de la dimensión claridad, describir el nivel de la dimensión fluidez y describir 

el nivel de la dimensión coherencia, así facilitar una propuesta que permita superar las 

deficiencias en cuanto a la variable de expresión oral.  

Todo esto surge con la intención de poner a disposición de los docentes una 

herramienta enriquecida en cuanto a diferentes teorías y sobre todo con una estrategia 

útil para el aula, tomando en cuenta una edad en la que el principal pasatiempo del 

niño es el juego. Por tal razón se creyó conveniente diseñar una propuesta y desde allí 

darle una mirada pedagógica que va más allá de un simple pasatiempo, que busca 

mejorar una competencia que desde el currículo se considera fundamental para el logro 

del aprendizaje de los estudiantes, de allí radica la importancia de investigar de manera 

exhaustiva la expresión oral, a fin de lograr niños capaces de convivir en distintos 

entornos comunicativos expresando desde sus deseos hasta argumentos que dejen 

claro su punto de vista sobre algún tema o situación. 

Está estructurado en cinco capítulos: 

En el Capítulo I Planteamiento de la información: Se describe, analiza y expone 

la problemática que se viene dando respecto a la expresión oral de los niños, partiendo 

desde el ámbito internacional, nacional y regional, de esa forma se brinda una mirada 

general de la manera en que esta destreza lingüística se está abordando desde los 

diferentes escenarios. Así mismo se detalla, la formulación del problema, objetivos, 

justificación y delimitación de la investigación realizada.  

En el Capítulo II Marco teórico: Se dan a conocer los antecedentes 

internacionales, nacionales y regionales; en los que se precisa el título, objetivos, tipo, 
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diseño, enfoque, como también resultados y conclusiones relevantes sobre el 

problema, dentro de esta parte se consideró además bases teóricas sobre la expresión 

oral y el juego de roles; la cual fue organizada por subtemas como las teorías que los 

respaldan, elementos, importancia, tipos, características, entre otros puntos con el 

propósito de una mejor comprensión para los lectores, además de las definiciones  

claras de las variables estudiadas; la definición de los términos y la Operacionalización 

de variables.  

En el Capítulo III Marco metodológico: Se especifica el enfoque, tipo y diseño 

de la investigación realizada, incluyendo la población de niños, muestra, instrumento 

de aplicación y se expone el proceso que se llevó a cabo para la obtención de los 

resultados. 

En el Capítulo IV Resultados: Se precisa la descripción del contexto de los 

niños con los que se trabajó, los resultados que se obtuvieron con la aplicación del 

instrumento para analizar la variable expresión oral los cuales sirvieron como base 

para planificar la propuesta del juego de roles y por último la discusión de los mismos.  

En el Capítulo V Propuesta: Se da a conocer la propuesta planteada, en la cual 

se menciona el fundamento teórico, la justificación, el objetivo general, además de una 

serie de talleres para ejecutar. Finalmente se detallan las conclusiones, 

recomendaciones, referencias bibliográficas y algunos anexos que complementan la 

investigación y dan mayor credibilidad al trabajo investigativo.  
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Capítulo I:  

Planteamiento de la Investigación 

 

 

 

1.1.   Descripción de la Realidad Problemática   

El desarrollo y enriquecimiento del lenguaje en los primeros años 

favorece la expresión oral de los niños en la etapa escolar temprana; ante ello 

se destaca la función inherente de las docentes de manejar estrategias 

innovadoras que contribuyan al desarrollo lingüístico del niño desde sus 

primeras etapas, Sin embargo, está sucediendo lo contrario, no se está 

potenciando ni brindando la debida importancia. Según investigaciones 

realizadas con anterioridad este es un problema latente en lo que respecta el 

ámbito educativo tanto a nivel internacional, nacional y regional, a 

continuación, se da evidencia de ello: 

En Ecuador, Villacís (2015), afirma que existen dificultades en la 

comunicación, sobre todo en el caso de la expresión oral debido a las 

deficiencias de los niveles de comprensión lectora; así mismo, expresa que el 

uso de métodos expositivos y verbalistas en la actualidad se encuentra 

constantemente afectando la práctica del habla, la lectura y  la escritura; es 

decir la ausencia de estrategias de trabajo, la falta de motivación, estímulos e 

incentivos, han perjudicado las aulas convirtiendo esta habilidad en un 

problema frecuente en las escuelas. Situación preocupante que aún observamos 

en algunas de las aulas, donde la educación tradicional trae como consecuencia 

escasos aprendizajes y falta de desarrollo de la competencia comunicativa 

situada en el currículo nacional como base para el logro de un aprendizaje 

significativo.  

De la misma forma en Chiclayo, Bobadilla y Olivera (2018), sostienen 

que uno de los problemas que más preocupa e inquieta a los docentes es el 

lenguaje como habilidad de la expresión oral, esto a consecuencia de que los 

niños presentan carencias en el desarrollo de la expresión oral, de tal manera 
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que muestran ciertas características como: la timidez e inseguridad, escasez de 

participación y limitaciones al momento de expresar sus ideas y necesidades, 

además de un tono de voz deficiente que a su vez impide un progreso en el 

desarrollo de sus actividades y un retraso en la adquisición de nuevos 

conocimientos, por ende se considera imprescindible la motivación e 

innovación de recursos didácticos que el docente pueda emplear para que esta 

manera enriquezcan y favorezcan el lenguaje desde edades tempranas.  

Como aporta Obregón (2018), a nivel regional las evaluaciones 

censales no están enfatizando capacidades que requieren que el niño se exprese, 

sino más bien le están dando importancia a la comprensión oral de textos que 

forma parte de la evaluación censal de Estudiantes. De la misma forma, según 

lo declara Bonilla y Solórzano (2016), en Piura, se ha observado que dentro de 

las instituciones educativas los niños no logran comunicarse correctamente, su 

vocabulario es muy escaso y desentonado, el cual no permite dejar claro lo que 

quiere comunicar.  Por lo que es necesario que el Gobierno Regional de Piura 

aplique pruebas en la que se trabaje la competencia expresiva, esto a fin de que 

los resultados que se obtengan conlleven a crear nuevas estrategias que 

garanticen mejoras en la comunicación. 

Por otra parte, exactamente en la Institución Educativa Inicial 

Magdalena Seminario de Llirod durante las acciones pedagógicas propias de 

la práctica, se logró evidenciar, que los niños presentan el problema de 

expresión oral. Según las observaciones que se realizaron se encontraron 

diferentes falencias relacionadas al área de comunicación, los estudiantes no 

logran extraer ni inferir información de los diferentes textos, así mismo no 

logran adecuar y organizar textos de forma coherente y cohesionada, a pesar 

de que en reiteradas ocasiones la docente los invitaba a participar, lo que 

dificultaba la interacción recíproca con diferentes interlocutores, además de 

ello se muestran tímidos, callados e inseguros, de tal forma que esperaban que 

la docente indique la respuesta para poder expresarse, y difícilmente  

interactuaban con sus compañeros por iniciativa propia al momento de jugar e 

incluso algunos se quedaban callados sin mostrar interés alguno por responder. 

 



23 
  

Cabe resaltar la importancia en educación inicial, de que los niños 

desplieguen todo su potencial expresivo a través del juego de roles; para ello 

el trabajo colaborativo con la familia también es indispensable, ya que estos 

aportan al desarrollo de las capacidades de los hijos. Ante esta realidad se ha 

creído pertinente el diseñar una propuesta enmarcada en el desarrollo de la 

oralidad, hacer del aula un espacio enriquecedor para el fortalecimiento de esta 

competencia a través del juego de roles, convirtiéndose en una guía orientadora 

para superar esta problemática encontrada. 

              

1.2.     Formulación del Problema  

Problema General 

¿Cómo debe ser la propuesta con el uso de juego de roles que pretenda la 

eficacia de la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E Magdalena 

Seminario de Llirod – Piura 2022? 

 

Problemas Específicos:   

¿Cuál es el nivel de la dimensión claridad en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022?  

 

¿Cuál es el nivel de la dimensión fluidez en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022?  

 

¿Cuál es el nivel de la dimensión coherencia en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022?  

 

Objetivos de la Investigación 

Objetivo General 

Diseñar una propuesta con el uso del juego de roles que pretenda la eficacia de 

la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022 
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Objetivo Específico 

Describir el nivel de la dimensión claridad en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022.  

 

Describir el nivel de la dimensión Fluidez en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022.  

 

Describir el nivel de la dimensión coherencia en los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022.  

 

1.4.      Justificación de la Investigación 
 

A nivel teórico la investigación es importante porque da a conocer 

teorías relevantes como la de Chomsky (1966), quien revela que “cualquier 

individuo dotado de la facultad de hablar es capaz de expresarse en su propia 

lengua y entender lo que otro individuo de su comunidad lingüística le pueda 

comunicar…” (p.3). En tal sentido los aportes de la teoría lingüística dejan 

claro que toda persona con la capacidad de habla posee mecanismos que le 

permiten expresarse en su lengua y responder a lo que su interlocutor le 

transmite, haciendo de ello un intercambio de palabras que de una u otra forma 

van enriqueciendo su vocabulario para una mejor expresión oral. De la misma 

forma Piaget (1982), manifiesta que el lenguaje surge producto del desarrollo 

cognitivo, es decir está vinculado con la madurez del ser humano, a raíz de ello 

podemos definir que toda persona está en capacidad de expresarse oralmente 

producto de su propio desarrollo cognitivo por ello se requieren de estrategias 

que potencien la oralidad y con ello se pueda lograr aprendizajes que permitan 

desenvolverse en diferentes espacios. De tal forma todas estas teorías 

incrementan el campo de conocimiento de los docentes y les permite tener claro 

las bases que respaldan la expresión oral junto con el juego de roles para 

aplicarlas en su práctica pedagógica.  
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A nivel práctico, acorde a lo que se evidenció, por medio de la 

investigación se pretendió dejar una huella importante con una propuesta 

innovadora que permita mejorar la problemática en cuanto a las deficiencias 

de la competencia relacionada al área de comunicación en los niños del nivel 

inicial, incluyendo el juego de roles como una alternativa de utilidad para que 

sea aplicada por los maestros dentro de su práctica pedagógica, al mismo 

tiempo, brindar a los estudiantes una estrategia de aprendizaje que les permita 

expresarse oralmente y de forma fluida. Además, dejar un aporte a futuras 

investigaciones que deseen fortalecer las prácticas educativas para lograr 

aprendizajes significativos dentro del sector educativo. 

Como metodología para el logro de los objetivos de la investigación se 

da a conocer una propuesta, la cual se convierte en una ruta metodológica que 

los docentes podrán utilizar como una herramienta didáctica, su principal fin 

es generar cambios y contribuir a la mejora de la expresión oral de los niños, 

la misma que beneficiará de manera directa el aprendizaje de los niños.  

 

1.5.     Delimitación de la Investigación 

 

Delimitación Espacial 

La investigación se llevó a cabo en la I.E Magdalena Seminario de 

Llirod, exactamente en el aula de 5 años sección cariñosos, la misma que 

pertenece al distrito Piura - Departamento Piura. 

 

Delimitación Temporal 

El tiempo en el que se desarrolló la investigación fue en el lapso 

(septiembre 2021- julio2022). 

 

Delimitación Teórica 

El trabajo de investigación se estructuro en base a los siguientes temas 

ejes, la variable problema (La expresión oral) y la variable propuesta (El juego 

de roles). Cabe resaltar que la variable problema tiene como dimensiones 
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claridad, fluidez y coherencia, así mismo cada una de ellas se conforma por 

una serie de ítems que permitieron conocer los resultados más exactos en 

cuanto a esta competencia.  
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Capítulo II:  

Marco Teórico 

 

 

 

2.1.  Antecedentes de la Investigación  

  Internacional  

  Para introducirnos al análisis de los temas de estudio es importante 

entender y resaltar estudios relevantes sobre las variables mencionadas 

(Expresión oral – Juego de roles). Por ello la investigación realizada se respalda 

en estudios realizados anteriormente y que son referentes del tema, a fin de 

tener un sustento o fundamento que permite hacer de esta una investigación 

más profunda. Es importante resaltar que, siendo una investigación propositiva, 

se debieron considerar antecedentes del mismo tipo, pero habiendo realizado 

la búsqueda minuciosa en diferentes fuentes solo se han encontrado algunos 

con esa característica, por lo que se presentan en su mayoría investigaciones 

descriptivas con enfoque cuantitativo. Dentro de los más relevantes 

encontramos los siguientes:  

Torres (2019), en su tesis titulada “Los cuentos infantiles para 

desarrollar el lenguaje oral en niños de 4 a 5 años de educación inicial de la 

unidad educativa Darío Guevara. Realizada en Ambato – Ecuador para obtener 

una maestría en educación, cuyo objetivo general fue valorar actividades 

didácticas a través de cuentos infantiles para mejorar la expresión oral de los 

niños de 4 a 5 años de la Unidad Educativa Darío Guevara, la metodología que 

se empleó para desarrollar la investigación es de tipo descriptivo con enfoque 

cuantitativo, se realizó con una población conformada por 24 niños, a quienes 

se les aplicó como instrumento la ficha de observación. Los resultados que 

obtuvo fueron que el 29% de los niños se encuentra en un nivel de inicio en 

cuanto al desarrollo del lenguaje, mientras que un 71% en un nivel de proceso, 

lo preocupante es que ninguno se ubica en el nivel de logrado de esta manera 

se determina que existen un déficit del desarrollo del lenguaje oral, resaltando 
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así la importancia de aplicar la propuesta para mostrar la eficacia de la 

aplicación de las actividades didácticas a través del cuento infantil y el 

desarrollo de la expresión oral en los niños de 4 a 5 años. 

Cabrera y Moreira (2019), en su tesis titulada “El juego en el desarrollo 

de la expresión oral en niños de 4 a 5 años. Guía de estrategias lúdicas para 

docentes”. Realizada en Guayaquil para obtener el título de licenciada, cuyo 

objetivo general fue determinar la importancia del juego en el desarrollo de la 

expresión oral en niños de 4 a 5 años y diseñar una propuesta de guía de 

estrategias lúdicas para docentes, la metodología que se empleó para 

desarrollar la investigación es de tipo descriptiva-propositiva, se realizó por 

medio de la técnica de la observación. Los resultados que obtuvo fueron 100 

% positivos, es decir la docente está muy de acuerdo en que se apliquen los 

juegos como estrategia por lo que concluyó que la ejecución de la estrategia 

innovadora basada en la aplicación de juegos significa una mejora para la 

oralidad en los niños porque gracias a ello los niños aprenden de manera que 

se divierten logrando así sus primeros aprendizajes a través del juego. 

 

  Nacional  

 Acuña (2019), en su tesis titulada “Juegos de roles para desarrollar la 

expresión oral en el área de comunicación en los niños de 5 años de la I.E inicial 

flor de María Drago Persivale” realizada en Huacho, para obtener el título de 

licenciada cuyo objetivo general fue determinar la relación que existe entre los 

juegos de roles y la expresión oral en el área de comunicación en los niños de 

5 años de la Institución Educativa Inicial Flor de María Drago Persivale. La 

metodología que empleó se encuentra dentro de la investigación básica, de 

nivel descriptivo, no experimental, la población estuvo conformada por 30 

niños a los cuales se les aplicó el instrumento del cuestionario. Los resultados 

que obtuvo muestran que existe una relación entre los juegos de roles y la 

expresión oral en el área de comunicación en los niños de 5 años de la 

Institución Educativa Inicial Flor de María Drago Persivale, debido a la 

correlación de Spearman que devuelve un valor de 0.910, representando una 

muy buena asociación, por lo que concluyó que los juegos de roles se 
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relacionan significativamente con la expresión oral en el área de Comunicación 

y es necesario que se considere como una estrategia.  

Herrera (2018), en su tesis titulada “Aplicación de los juegos de roles 

en el área de comunicación en los niños de 5 años de la institución educativa 

inicial primaria y secundaria N°17038 – C.P. “Miraflores de buena vista”; 

Distrito Bagua Grande - Utcubamba-2016” realizada en Chimbote, para optar 

el título de licenciada, cuyo objetivo general fue evaluar si la aplicación de los 

juegos de roles influye en el desarrollo de la expresión oral en los niños de 5 

años.  Dicha investigación se realizó con la metodología de tipo explicativo, 

nivel cuantitativo y un diseño pre experimental, el instrumento utilizado fue 

lista de cotejo y ficha, las mismas que se aplicaron a una muestra de 9 niños de 

Educación Inicial. Obtuvo como resultado, en la evaluación del pre test, que 

casi todos los participantes del indicio tenían bajo grado de rendimiento en la 

capacidad de expresión oral en el área de comunicación, lo cual lo demuestra 

con los resultados obtenidos en la que más de la mitad de niños no prestaban 

interés ni se encontraban motivados para desarrollar la temática de su docente, 

ya en un post test se evidenció  que casi todos los infantes han despertado el 

interés, en sus actividades didácticas, logrando así mejorar su manifestación 

oral, mediante su aportación después de las diez actividades de aprendizaje con 

el uso de la estrategia de juego de roles, lo que le llevo a la conclusión que el 

juego de roles influye positivamente en el área de comunicación, confirmando 

de esa manera la hipótesis planteada con resultados muy favorables.  

 

  Regional  

Cervantes (2019), en su tesis titulada “Las canciones infantiles y el 

desarrollo de la expresión oral en niños de 2 años de edad de la Institución 

Educativa cuna - Jardín Picolines Castilla, Piura 2017”, realizada en la 

Universidad de Piura, para obtener el título de licenciada, cuyo objetivo general 

fue determinar la influencia de las canciones infantiles en el desarrollo de la 

expresión oral de los niños de 2 años de edad de la Institución Educativa Cuna 

Jardín Picolines. Dicha investigación se desarrolló bajo el enfoque cuantitativo 

a nivel explicativo, con una muestra constituida por 15 niños de 2 años de 
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ambos sexos, a quienes se les observó a través de dos instrumentos (lista de 

cotejo y un test de vocabulario en imágenes). Según la prueba de hipótesis no 

paramétrica de dos muestras relacionadas (antes y después) de Wilcoxon 

obtuvo como resultados que el 86% mejoro el vocabulario y la interacción, 

mientras que el 66% la pronunciación y fluidez, Con ello concluyó que la 

aplicación de las canciones infantiles influye en la expresión oral de manera 

que les permite enriquecer el vocabulario y mejorar la entonación de las 

diferentes letras a través de la melodía. 

Por último encontramos el estudio de Moscol (2018), en su tesis titulada 

Taller de lectura cuentacuentos para mejorar la expresión oral en los niños de 

Educación Inicial de 3 años de la Institución educativa Innova Schools”, 

realizada en la universidad Católica los Ángeles Chimbote, para optar por el 

título de licenciada en educación, cuyo objetivo fue determinar los efectos de 

la aplicación del taller en la expresión oral la investigación se desarrolló 

considerando el enfoque cuantitativo, con una muestra de 15 niños, utilizando 

como instrumento una lista de cotejo.  Obtuvo como resultados que el nivel de 

logro en las dimensiones de la expresión oral mejoró en gran medida después 

que los niños interactuaron en el taller, basado en la narración y representación 

de cuentos. Concluyó que la aplicación del taller ayudó pues los niños lograron 

expresarse dando la debida entonación y fluidez a sus palabras, asimismo 

pudieron comunicar mensajes utilizando sus gestos de manera correcta. 

 

2.2.  Bases Teórico Conceptuales  

 

  2.2.1. La Expresión Oral  

2.2.1.1. ¿Qué es la Expresión oral?  

Barrera (1999) referenciado por Campos y Quispe  (2019), da a 

conocer que “La expresión oral es sinónimo de la competencia 

comunicativa, está a su vez es la capacidad que tienen las personas para 

expresarse con claridad, fluidez y coherencia, haciendo uso adecuado 

tanto de la palabra como de la gestualización”, de igual manera hace 

énfasis de tener la capacidad de escuchar a los demás, respetar sus ideas 
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y las convenciones de participación. Está estrechamente relacionada no 

solo con el hablar sino más bien el saber expresarse de manera precisa 

y objetiva para que el mensaje se transmita con total naturalidad 

haciendo uso de los recursos de la comunicación. Es a su vez el saber 

intercambiar roles (Emisor-Receptor), aquí radica la importancia de 

saber escuchar cuando nos toca asumir el rol de receptor mostrando a 

través de ello el respeto a quien habla y dando pase a que la 

comunicación se torne de manera correcta.  

El mismo autor en otra parte de su estudio manifiesta “La 

expresión oral es un instrumento de comunicación de los seres humanos 

que permite la interacción, la socialización entre individuos 

favoreciendo el desarrollo de otras habilidades y atención de 

necesidades…”. (p.25). Partiendo de este argumento se resalta el 

verdadero valor de reconocer que esta habilidad es una herramienta 

indispensable en los niños puesto que, esta es la línea que lo direcciona 

a la adquisición de cualquier tipo de aprendizaje y sobre todo permite 

potenciar sus destrezas para un mejor desenvolvimiento.  

La expresión oral, de acuerdo con Gómez (2010), es la manera 

en como el ser humano se comunica con su entorno por intermedio del 

uso de la palabra. El nivel de su desarrollo desde una edad temprana 

depende de lo que la persona descubra en su entorno por lo que es 

necesario motivar al infante que desde pequeño se comunique ya sea a 

través de gestos y posteriormente mediante la palabra.  

Dentro de los espacios educativos, específicamente en la escuela 

debe ser entendida como una habilidad de la competencia oral, por lo 

que es responsabilidad de los docentes crear interacciones donde la 

comunicación sea el punto y centro de atención con los estudiantes para 

su desarrollo y construcción, permitiendo que cada niño se sumerja en 

relaciones que den como resultado la reproducción de frases fluidas, 

coherentes y persuasivas. 
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La postura de Ramírez (2002), alude que la expresión oral es la 

capacidad de hablar y es el comienzo del desarrollo de otras 

habilidades, como el saber escuchar para comprender lo que nos dicen 

los demás. Es considerada la clave que permite la interacción directa o 

indirecta con todo tipo de personas, permitiendo desplegar 

pensamientos, sentimientos, recuerdos, conocimientos y toda aquella 

información que se quiera expandir. (p.2) 

Por su parte Cassany (1998), la expresión oral es el conjunto de 

métodos que nos permiten poder  comunicarnos de manera correcta y 

eficaz en los diferentes ámbitos en los que nos encontremos, para él uno 

de los aspectos que se debe tener en cuenta principalmente es el  tono y 

la intensidad que damos a cada palabra o frase que mencionamos, ya 

que depende de la manifestación de las personas como el receptor capta 

el verdadero mensaje. Además de eso los gestos en el rostro y los 

movimientos del cuerpo también se consideran pieza clave para que se 

pueda comprender el significado de las expresiones. (p.4) 

Considerando lo que señala el Currículo Nacional (2016), la 

expresión oral se considera una competencia la cual busca que el 

estudiante logre expresarse de manera clara, fluida, coherente y 

persuasiva haciendo uso de manera correcta los recursos verbales y no 

verbales para que su mensaje sea comprendido. Detalla también que su 

enriquecimiento surge de manera espontánea y continúa durante toda la 

infancia, esta como consecuencia del desarrollo biológico y 

psicológico, por ello es importante resaltar también que otro de los 

factores que influye en el desarrollo del lenguaje es la cultura y el 

contexto donde el niño se desenvuelve día a día, es decir la expresión 

oral se adquiere gracias a las diferentes experiencias que se le puedan 

ofrecer al niño. 

De igual forma se menciona que la expresión oral es una 

herramienta que facilita que los niños comuniquen sus deseos, 

sentimientos o estados de ánimo. Es allí donde radica la importancia de 

fortalecer el desarrollo de esta competencia desde los primeros años ya 
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que de esta manera ayudaremos a fortalecer las habilidades en la lectura 

y escritura, para que los niños sean capaces expresar sus ideas en forma 

organizada y locuaz demostrando seguridad en lo que menciona y 

sobretodo sean capaces de sustentar y justificar respuestas, comprender 

el mensaje de los demás, haciendo valer sus opiniones siendo 

respetuosos consigo mismos y a su vez, respetando el punto de vista de 

los demás, lo cual significa que el infante está poniendo en práctica la 

diversidad lingüística.  

Por esta razón en el segundo Ciclo el Programa Curricular de 

Educación Inicial (2016), hace mención una competencia “se comunica 

oralmente en su lengua materna” dentro de ella se consideran ciertas 

capacidades comunicativas como: Obtiene información del texto oral, 

infiere e interpreta información del texto oral, adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada, utiliza recursos 

no verbales y paraverbales de forma estratégica, interactúa 

estratégicamente con distintos interlocutores, reflexiona y evalúa la 

forma, el contenido y contexto del texto oral. Estas mismas son aquellas 

que le permiten al niño interactuar con el fin de crear oportunidades 

para saber escuchar y expresar con claridad, fluidez, espontaneidad y 

coherencia, sus necesidades, intereses, sentimientos y experiencias, es 

decir esta competencia es vista desde una perspectiva social la cual 

busca que los estudiantes interactúen con diferentes personas o culturas. 

(p.112). 

Por tanto, se debe tener claro que la expresión oral agrupa 

diversas estrategias que establecen patrones que deben seguirse para 

entablar una comunicación oral efectiva, esto con el fin de expresar sin 

dificultad aquello que se quiere dar a conocer, es considerada además 

parte fundamental para el ser humano. 

Desde dicha posición Chepe y Tomapasca (2015), establece tres 

capacidades que considera están estrechamente relacionadas a la 

expresión oral:  
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- La claridad que hace referencia al pronunciamiento y articulación de 

los diferentes sonidos, su propósito es que el receptor logre captar el 

mensaje que el emisor le desea transmitir. A partir del cual surge la 

importancia de expresarse de forma precisa y objetiva, empleando los 

recursos necesarios que permiten aumentar la claridad de nuestro 

mensaje. 

- En segundo lugar, se puede mencionar la fluidez como la capacidad que 

tienen los seres humanos para expresarse con facilidad y espontaneidad, 

lo cual implica saber expresarse con soltura, por ello es importante antes 

de transmitir un mensaje prepararse para saber lo que se va decir y de 

esta manera se pueda captar la atención de las personas.  

- Por último, tenemos la coherencia que es la capacidad para organizar el 

discurso o pregunta que se plantea. Al desarrollar esta competencia se 

potencia la disposición de análisis y síntesis necesaria para extraer la 

idea central de un texto, o centrar las opiniones con sentido al tema o 

conversación que se está tratando, es así como se facilita la 

comprensión entre emisor y receptor. (p.117) 

 

2.2.1.2. Elementos de la Expresión Oral  

De acuerdo a lo que señala Hergon (s.f), existen cinco elementos 

de la expresión oral, que si se manejan y controlan internamente bien, 

hacen de esta una comunicación eficaz y eficiente. Para lo que 

considera indispensable el aprendizaje y trabajo en cada persona, si bien 

es cierto cada uno sigue procesos diferentes, pero si a su vez agregamos 

estrategias se logrará identificar puntos fuertes y débiles que a medida 

de las experiencias se verá un avance reflejado en la práctica. Estos son 

los siguientes:  

- Mirada: Es la pieza más importante que permite conectar con el oyente 

o los oyentes, es esta la que genera un puente de comunicación efectiva 

en el cual se muestran las emociones, este elemento incluye los ojos, 

los cuales deben apoyar la comunicación. Dependiendo de cómo se 
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manejen el público va a poder notar si la expresión oral está 

acompañada de miradas que transmiten miedo, tristeza, alegría o 

sorpresa.  

- La voz: Es aquel sonido acompañado de las ondas que viajan por el 

aire, y se captan por medio del oído, por lo que esta deber ser agradable 

y entonada acorde a lo que se desea expresar con el fin de captar la 

atención del público y a su vez, les genere interés por recibir el mensaje. 

Es importante reconocer que cada persona posee ciertas 

particularidades en cuanto al acento, pero ello no quita que hay 

componentes importantes a considerar como lo es el tono, volumen, 

ritmo y sonido de las letras que se deben adecuar conforme a lo que se 

va expresar. 

- Respiración: Es un elemento considerado invisible, por la sutileza que 

aparece, pero sí suele ser determinante en algunas ocasiones, por lo que 

se recomienda adaptar el ritmo del habla acorde a nuestra respiración 

debido a que es uno de los elementos que influye en la voz, por lo que 

es recomendable saber dominar ambos aspectos. 

- Lenguaje no verbal: Posee un peso muy valioso al momento de 

expresar lo que se quiere decir, hace referencia a los gestos tanto de las 

manos, como del cuerpo y la cara; los cuales se complementan con los 

movimientos del espacio. Desde esta perspectiva el lenguaje no verbal 

permite reforzar las palabras que se utilizan, por tal razón este vínculo 

debe dar evidencia de la tranquilidad y dinamismo por parte de quien 

habla. 

- Oralidad: Elemento que hace referencia al vocabulario y las palabras 

que se utilizan al hablar, en este punto influyen aspectos tales como  

educación, procedencia, entorno social, profesión, entre otros, esto no 

quiere decir que unos sean mejores que otros, muy por el contrario, 

sugiere la adaptación al contexto y el oyente. Es importante dejar claro 

que para que exista una comunicación asertiva se debe emplear un 

léxico que el receptor pueda entender, por lo que es recomendable tener 
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en cuenta el tipo de público y el nivel de las personas a quienes se les 

pretende dar el mensaje. (pp. 2-3) 

 

2.2.1.3. Dimensiones de la Expresión oral  

El Ministerio de Educación (2008), menciona que la expresión 

oral se caracteriza por las siguientes dimensiones: claridad, fluidez y 

coherencia. Esta teoría enfatiza la necesidad innata del niño desde el 

primer momento de vida, es a esta edad que las experiencias 

comunicativas se convierten en la base para el desarrollo y disposición 

de comunicarse, en este sentido el arte se convierte en una táctica para 

expresar las ideas no solo con palabras, utilizando el juego como 

recurso esencial de aprendizaje y expresión placentera, haciendo uso 

del cuerpo y el movimiento. (p.98) 

 Claridad: La claridad hace referencia a la nitidez en la que se proyecta 

la voz por ello en este punto es importante tener claro lo que se quiere 

expresar a fin de hablar con claridad y sin titubeos que distorsionen el 

mensaje, es decir las ideas que expresamos oralmente deben tener una 

secuencia lógica por ello es indispensable prepararnos y tener 

conocimiento de lo que se va a dar a conocer. En otras palabras, la 

claridad supone la precisión objetiva de las ideas, las argumentaciones, 

los conceptos y los pensamientos que se manifiestan en nuestras 

expresiones. 

 Fluidez: Menjura (2007), señala que la fluidez verbal se refiere a la 

cantidad de información que una persona es capaz de emitir cuando se 

expresa en algún discurso o conversación. Se refiere también a la 

espontaneidad de la información emitida. Es considerable reconocer 

que no es suficiente soltar un sinfín de palabras, al contrario, el saber 

expresarse con fluidez es transmitir un mensaje de manera abierta y 

direccionar las ideas hacia el objetivo de lo que se quiere dar a conocer. 

(p.8) 
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 Coherencia: Significa expresar las ideas con cierta lógica que permite 

entender el mensaje a transmitir, esto da pase a que el público logre 

interpretar los contenidos con mayor facilidad. De ahí radica lo 

importante que es expresar de forma precisa y coherente nuestros 

conceptos, ideas y pensamientos. La coherencia se relaciona con la 

hilación con que se articulan y organizan las expresiones, lograr la 

concordancia de todas las ideas manifestadas, siguiendo una secuencia 

de pensamientos, una sucesión de mensajes que se manifiestan bajo la 

lógica de inicio a fin de quien se expresa.  

 

2.2.1.4. Desarrollo de la Expresión Oral 

Chávez et al. (2017), basándose en la postura de Piaget explica 

que, durante la edad preescolar a partir de los 3 a 5 años el niño se 

encuentra en el segundo periodo de desarrollo infantil al que llama pre 

operacional, es aquí donde consigue un apresurado progreso del 

lenguaje, por ende, comienza a utilizar las palabras de manera 

representacional y las usa para hacer referencia a hechos que no  ha 

experimentado directamente. El caso es que, debemos reconocer que 

tanto en el hogar como en el aula es importante potenciar el aspecto 

comunicativo, puesto que, depende de las experiencias que se les 

propician a los niños, ellos irán fortaleciendo su lenguaje debido a la 

necesidad de comunicar lo que piensan. Sin embargo, vale la pena 

mencionar que se podría dar la escena donde el infante expone sus 

pensamientos sin antes haber experimentado algún hecho en concreto. 

(pp.12-13). 

Los niños se enriquecen del lenguaje oral en el entorno familiar 

al momento de comunicar sus necesidades, es por ello que para 

expresarse y entender a los demás es importante utilizar un mismo 

lenguaje teniendo un sentido y un propósito específico, es decir, el 

lenguaje es útil como una herramienta de comunicación para expresarse 

y compartir desde las experiencias, ideas, gustos, temores, 

conocimientos e incluso pensamientos. A raíz de ello debe quedar claro 
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que la función del docente y adultos cercanos a los niños es propiciar el 

lenguaje en toda actividad donde el niño es protagonista, en 

consecuencia, se estará potenciando la capacidad de satisfacer sus 

necesidades propias y a la vez se trabaja en la dirección natural de su 

desarrollo del lenguaje. 

Según lo afirma Jiménez (2013), las edades tempranas sobre 

todo en los primeros meses de vida donde surge el gorjeo, los 

chasquidos, los gritos son factores que van sumergiendo al niño en el 

mundo del lenguaje  o la lingüística, en este sentido y posterior a ello 

es que el niño poco a poco aprende a dominar su propio lenguaje 

imitando palabras o frases de acuerdo al contexto donde se ha ido 

desenvolviendo en las diversas situaciones donde el eje principal ha 

sido la comunicación. Dicha teoría se refuerzo con la postura de 

Chomsky, quien manifiesta que el cerebro de los seres humanos se 

encuentra con las estructuras formadas para poder comunicarse gracias 

al sistema innato que tiene como función hacer posible el lenguaje y 

que a partir de ahí además se constituyen ciertas reglas gramaticales que 

permiten al niño la construcción de frases nuevas (p.381). 

Es fundamental reconocer que la escuela y las experiencias que 

giran en torno a la comunicación les permite a los niños poner en juego 

lo que saben y lo que pueden aprender dentro del contexto escolar, por 

lo que en el aula se busca constantemente enriquecer el lenguaje de los 

niños con la finalidad de fortalecer su capacidad de expresarse de 

manera libre y sin temor. Por lo tanto, es indispensable incitar a los 

alumnos que al hablar utilicen un lenguaje oportuno, claro y fluido, 

además impulsarlos a hablar de las cosas que necesitan para entender, 

hacerles preguntas y escuchar la fundamentación de sus respuestas, y 

en tal caso reaccionar o hacer más preguntas tratando de que exista un 

diálogo con distintos interlocutores y sean los niños los protagonistas 

de su propio desarrollo de la expresión oral. 
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Cassany (1994), menciona que un bebé desde su nacimiento usa 

el lenguaje como medio para satisfacer sus necesidades ya sea cuando 

tiene hambre, cuando está sucio o incluso si necesita sentirse amado y 

es el propio cuidador que aprende a interpretar estos mensajes. A 

medida que va pasando el tiempo esta comunicación se va 

desarrollando gracias a la intervención de dos elementos: la intención y 

la interacción, es decir existe de por medio un propósito por el cual 

surge la comunicación como medio para cubrir las necesidades propias 

del ser humano.  

Es importante señalar además que en la actualidad existen 

fenómenos notables que repercuten evidentemente en muchas cosas 

entre ellas la adquisición y evolución del lenguaje, por ejemplo, el 

trabajo de las madres fuera del hogar, el llevar a los niños desde 

pequeños a guarderías, la estabilidad de las familias y la televisión son 

aspectos que solo están haciendo la maduración personal del niño más 

lenta y con ello la evolución lingüística también. 

La familia nuclear hoy en día se ha desaparecido, cada vez hay 

más hijos únicos, niños que solo viven con uno de sus padres, es decir 

los modelos lingüísticos que le puede ofrecer una familia se han perdido 

por lo que no existe un contacto cercano que dé pase a la transmisión 

de experiencias comunicativas, perjudicando de esa manera el 

desarrollo de la expresión oral. Así mismo, la cultura de la narración de 

los cuentos, adivinanzas, refranes y canciones se los han dejado al 

mundo de la televisión, dejando de lado la interacción activa y haciendo 

de un medio un entretenimiento nada productivo. 

Por otro lado, los centros de cuidado infantil han llegado al 

punto de crear un lenguaje específico simplificado el cual abusa del uso 

de diminutivos, además de errores y pobreza de un léxico, el cual es 

adquirido gracias a la televisión que solo ofrece un lenguaje monótono 

que solo busca dominar con el pensamiento a los niños, mas no una 

enseñanza enriquecida que les permita interiorizar palabras para 

comunicarse con un fin claro y especifico (pp.37-39) 
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En conclusión, respecto a ello, queda claro que el lenguaje ha 

disminuido de forma cualitativa, consecuentemente los estudiantes 

poseen un perfil lingüístico distinto a lo de los años anteriores donde no 

existía el medio televisivo, hoy en día solo utilizan un básico registro 

lingüístico, que se ve perjudicado aún más con el escaso tiempo de 

relación con sus padres que apenas lo amplían, y pero aun solo dominan 

un lenguaje concreto de casa, escuela y televisión llegando a tal punto 

de conocer por ejemplo; los animales que han visto en la misma 

televisión y no aquellos que están dentro de su contexto o comunidad 

cercana.  

Conociendo esta realidad es importante que la escuela tenga 

claro su rol y a través de distintas estrategias haga evolucionar el 

lenguaje de forma individual y conjunta, a partir de ahí diseñar 

estrategias que permitan el logro progresivo de una comunicación 

donde exista  no solo un aumento de vocabulario, sino que además 

aumente la complejidad de las estructuras lingüística, además pueda 

distinguir y utilizar la relación entre diferentes oraciones teniendo en 

cuenta su cohesión, haciendo uso de los pronombres anáforas (Aquel, 

este, ese, él, aquella) y principalmente ampliar el conocimiento del 

mundo y del contexto cultural a fin de poder identificar la intención del 

lenguaje ampliando con ello su registro lingüístico para desarrollar su  

criterio a fin de adecuarse a cada situación.  

 

2.2.1.5. Importancia de la Expresión Oral  

En este punto es relevante mencionar los aportes de Cruz (2020), 

quien sugiere que las instituciones educativas deben fomentar una 

expresión oral fluida, partiendo de diálogos entre parejas, luego exigir 

comunicaciones con mayor número de integrantes, de manera que el 

niño poco a poco aprenda a respetar y enfrentarse a diferentes 

interlocutores. Para él, la expresión oral es una forma que las personas 

tienen para comunicarse, y es la primera habilidad que se aprende 
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naturalmente en el hogar por la imitación, resulta importante porque 

permite que los niños comuniquen correctamente no solo contenidos 

sino además emociones sobre situaciones del contexto, convirtiéndose 

así en un proceso de interacción cuyo objetivo es influir en el 

comportamiento, compartir información o lograr el entendimiento de 

mensajes tomando acuerdos o aportando puntos de vista concretos, en 

definitiva la expresión oral se basa en escuchar un lenguaje variado, 

interiorizar palabras, producir discursos, y darlos a conocer. 

Mendoza (2016),  por su parte nos menciona que la importancia 

de fortalecer el desarrollo de la expresión oral en los niños, es porque 

esta a su vez facilita su aprendizaje en los diferentes ámbitos donde se 

desenvuelve. Es por ello que la labor del docente en este nivel es crear 

situaciones comunicativas durante las clases o darles la oportunidad a 

los niños para que ejerciten la capacidad de expresarse de manera oral. 

La participación motivadora y activa por parte del docente ayuda a que 

el niño empiece a descubrir sus emociones, ofrece refuerzos positivos, 

ayudando a los niños a escucharse unos a otros. 

La expresión oral se desarrolla gracias a la experiencia que va 

teniendo el niño a lo largo de su vida lo que permite que pueda 

interactuar con su entorno, la misma que se hace presente desde que lo 

matriculan en una escuela, en su familia o en cualquier otra situación 

en la que se encuentre rodeado de más personas. Para ello es vital la 

comunicación en la vida diaria, pues permite incrementar el vocabulario 

del niño estimulando su lenguaje, incorporando frases y términos 

nuevos que traen consigo ampliar el significado de otros que ya conoce 

(p.12) 

 

2.2.2. Teorías que Respaldan la Expresión Oral  

En este punto se consideró fundamental mencionar que existen ciertas 

teorías que manifiestan que los seres humanos están en la capacidad de 

expresarse producto del innatismo, así como también producto del mismo 

desarrollo cognitivo o maduración. Estas mismas sirven como base que 
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respaldan la idea de que la expresión oral es una habilidad propia que se puede 

desarrollar en aula apoyándose de estímulos que harán fortalecerla y con ello 

lograr aprendizajes.  Entre las teorías que se han considerado dentro de la 

investigación encontramos la siguiente:  

 

  2.2.2.1.  Teoría Psicolingüística de Chomsky   

Noam Chomsky citado por Campos (2012), manifiesta que los 

seres humanos poseen una capacidad innata para adquirir el lenguaje, 

lo que nos hace ver que desde el nacimiento poseemos ciertas 

estructuras mentales que son las que hacen poseer la predisposición de 

aprender el lenguaje de forma rápida y eficaz. Esta capacidad se logra 

manifestar a través de los (componentes lingüísticos universales), los 

mismos que se conocen como las características comunes del lenguaje 

los cuales permiten que se forman oraciones con sentido. 

Refiere también el concepto de la Gramática Universal, aquel 

que representa las reglas y principios comunes de todas las lenguas, el 

cual consta de los siguientes componentes: sintáctico encargado de las 

estructuras, semántico que ve el significado a esas estructuras y 

finalmente el fonológico que hace referencia al aspecto sonoro de la 

lengua lo cual conjuntamente permiten una lógica y sentido en las 

expresiones. Con esto queda claro que los niños disponen una 

predisposición biológica para aprender las estructuras gramaticales, y a 

medida de las experiencias se sumergen a un tipo de lenguaje 

específico, logrando así ajustar estas estructuras gramaticales innatas 

para adaptarse a las particularidades de dicha lengua. 

Es importante aclarar que dentro de su teoría específica existe 

un ciclo que se considera delicado para el desarrollo del habla, que 

abarca desde el nacimiento hasta la pubertad. Esto quiere decir que 

durante esta etapa los seres humanos son eficazmente receptivos al 

aprendizaje del lenguaje y tienen además una capacidad innata para 

asimilar su lengua materna con rapidez y con estímulos mínimos del 

entorno, pero que esta se desvanece gradualmente después de la 
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pubertad, lo que significa que es mucho más difícil para las personas 

aprender un nuevo idioma con rapidez, fluidez y naturalidad pasada esta 

etapa. 

Chomsky precisa además que existe cierta diferencia entre la 

adquisición del lenguaje y el aprendizaje, razón por la que define la 

adquisición del lenguaje como el proceso natural y automático a través 

del cual los niños adquieren su lengua materna sin ningún tipo de 

instrucción formal. Dicho de otra forma, es el procedimiento 

espontáneo que se da de manera natural a medida que los niños, dentro 

de su ambiente se exponen a ciertas situaciones donde existe el 

lenguaje, por ello es que argumenta que esta capacidad para adquirir el 

lenguaje está arraigada en las estructuras innatas del cerebro se los seres 

humanos. Por otra parte, refiere a la adquisición de un segundo idioma 

de habilidades lingüísticas adicionales como un aprendizaje del 

lenguaje que implica ejercitación, memorización y a menudo 

instrucción formal, totalmente diferente a la adquisición natural del 

lenguaje, que sucede de forma intuitiva y sin esfuerzo 

En otra parte de su teoría Chomsky señala que el niño se 

aproxima al lenguaje previo a cualquier experiencia, en tal sentido se 

afirma que el niño está en condiciones de acercarse al lenguaje incluso 

sin anticiparle cualquier experiencia, esto debido a que desde el 

nacimiento posee en su mente un dispositivo mental que le permite estar 

preparado para responder en situaciones comunicativas y a medida que 

en su entorno se va desenvolviendo.  

Esta teoría contribuye de manera valiosa a la investigación, 

porque permite afianzar los conocimientos de cómo surge el lenguaje 

desde las estructuras cerebrales y como consecuencia la comunicación 

en los diferentes espacios no solo educativos sino en todos los contextos 

donde se comparte experiencias significativas que permiten fortalecer 

esta competencia la cual resulta importante para lograr aprendizajes que 

no solo potencian la expresión oral sino también la socialización. 
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  2.2.2.2.  Teoría Psicogenética de Jean Piaget  

Según Piaget (1963), el lenguaje es una adquisición 

cognoscitiva, que a su vez es una construcción gradual que surge 

producto de la maduración, y se desarrolla como resultado de la 

interacción entre la inteligencia sensoriomotora y las funciones 

simbólicas. La inteligencia sensoriomotora es la fase inicial del 

desarrollo cognitivo, la cual surge desde el nacimiento del niño hasta 

los dos años aproximadamente, es allí donde los niños utilizan el 

lenguaje principalmente para comunicarse con su entorno y satisfacer 

sus necesidades básicas y la función simbólica hace referencia a  la 

capacidad de los humanos para utilizar símbolos a fin de representar 

alguna idea, ya en esta etapa los niños son capaces utilizar el lenguaje 

para representar objetos y a desarrollar el pensamiento simbólico. 

Desde esta perspectiva para Piaget es importante la unificación 

entre la inteligencia sensoriomotora y las funciones simbólicas, esto 

debido a que medida que los niños desarrollan la capacidad de pensar 

simbólicamente, también adquieren las habilidades necesarias para 

comprender y utilizar el lenguaje de manera cada vez más compleja, es 

ahí donde se resalta entonces la importancia de generar experiencias 

sensoriomotoras en la que los niños tengan que representar 

simbólicamente desde edades tempranas. 

Según el autor, el desarrollo del lenguaje depende del desarrollo 

cognitivo, y no al contrario, esto quiere decir que el pensamiento crea y 

determina el lenguaje, manifiesta además que la interacción social 

posee influencia como un papel importante. Alude que entre los tres y 

seis años el niño muestra un mayor aumento de vocabulario, producto 

de las experiencias de comunicación con su entorno, los niños se 

interesan por el ¿Por qué? de las cosas, es ahí donde se le debe brindar 

respuestas claras y precisas para que conceptualicen, tienen diálogos 

monólogos y muestran dominio de casi todos los sonidos de su lengua.  
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Sostiene además que la imitación se convierte en un papel 

preponderante en cuanto al desarrollo del lenguaje, por lo que se afirma 

que esta es un mecanismo esencial que se puede incluir para la 

formación simbólica del lenguaje, es aquí donde se vincula a las 

diferentes estrategias que los docentes ponen a disposición dentro de las 

aulas con el fin de lograr un desarrollo madurativo del lenguaje en los 

niños y así lograr que sean más expresivos durante las actividades 

ejecutadas. En este punto es necesario tomar en cuenta que el autor 

especifica que es lenguaje debe ser "viable", es decir debe ser práctico 

y adaptarse al nivel de comprensión y habilidades cognitivas de cada 

etapa de desarrollo, ya que los niños lo van utilizando de manera más 

compleja a medida que adquieren habilidades cognitivas más 

avanzadas.  

Lapegna y Himelfarb (2002), destaca un aporte importante 

sobre Piaget en el que se manifiesta que el lenguaje y el pensamiento se 

desarrollan de forma separada, esto porque la inteligencia inicia su 

desarrollo desde el nacimiento, incluso antes de que el niño hable, y el 

lenguaje se va desarrollando según su desarrollo cognitivo. Para este 

autor la habilidad que hace que el niño adquiera el lenguaje es el 

pensamiento, lo que quiere decir que al venir al mundo no se trae 

consigo el lenguaje innato como lo menciona la anterior teoría, sino que 

este se va adquiriendo poquito a poquito como parte del desarrollo 

cognitivo. (p.4) 

Entonces a partir de las dos teorías mencionadas se concluye que 

mientras que Chomsky hace énfasis en que nuestro cerebro ya viene 

equipado con estructuras innatas pre programadas para el lenguaje, para 

Piaget este surge producto del desarrollo cognitivo en el que interviene 

el funcionamiento de la inteligencia y sobre todo es producto del 

pensamiento de los seres humanos. 
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  2.2.3. El Juego de Roles  

   El juego posee un gran potencial en cuanto al aprendizaje de los niños 

y más aún en edades tempranas donde la característica principal que los 

identifica es la exploración a través del juego, por tal razón es importante 

conocer su verdadero significado, así mismo resaltar los beneficios obtenidos 

cuando los guiamos y orientamos en el campo educativo, a continuación, 

detallamos los conceptos de diferentes autores y los subtemas en relación. Si 

bien es cierto esta estrategia surgió en los EE.UU, cuando un grupo de personas 

no se sentían conformes con el papel de espectadores que asumían y se 

propusieron protagonizar historias de sus personajes favoritos tales como 

(Orcos, elfos, humanos, entre otros)  

 

   2.2.3.1. Concepto del Juego de Roles 

Cobo y Valdivia (2017), en su teoría hacen referencia al juego 

de roles como una táctica en el que los estudiantes representan y asumen 

roles del contexto con situaciones reales propias del mundo académico 

o profesional. En este espacio los estudiantes deben asumir además del 

rol del personaje las reglas acordadas, no sin actuar con libertad y tomar 

decisiones propias, de acuerdo a cómo de forma personal interpretan las 

creencias, actitudes y valores del personaje representado, es por ello que 

en el juego de roles no se toma en cuenta un guion predeterminado. 

(p.5). 

Por otro lado, Pérez Reverte citado por Castro y Erazo, (2020), 

lo denotan como la capacidad de improvisar, haciendo uso del ingenio 

y creatividad. En esta estrategia se escenifican situaciones que la 

sociedad atraviesa, es así que su misión es que los niños se 

desenvuelvan de manera establecida y guiada, además de contribuir 

para que sea una oportunidad para los infantes donde puedan verse 

reflejados sus sentimientos de alegría y felicidad, puedan aportar 

aprendizajes, habilidades y destrezas. En torno a ello el juego de roles 

es un espacio donde el niño muestra sus dotes y talentos al momento de 
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representar un rol o asumir un personaje, que muchas veces es 

cuestionado por la sociedad, debido a que aún se consideran acciones 

no aptas para su edad (p.6) 

Gonzales (2021), define el juego como un modelo que sirve para 

representar la realidad, permite crear un ambiente libre de presión y 

muchas veces un espacio lúdico en el que varios actores representan 

una misma realidad de diferentes formas. Este modelo está conformado 

por elementos físicos y humanos con los cuales los jugadores 

interactúan previa asignación de roles o papeles, mediante reglas claras 

y previamente definidas, bajo la organización de un guía que conduce 

y orienta el juego. En el juego de roles, los protagonistas se imaginan 

un rol, una situación o las dos cosas a la vez para desenvolverse en el 

espacio acordado. En síntesis, el juego de roles permite escenificar una 

realidad de algunos de los roles que se evidencian en la sociedad y son 

los propios niños que deciden exactamente qué decir y qué hacer a lo 

largo de la actividad, se caracteriza por imitar algunas de las acciones y 

modificar otras que él considera importante, sin dejar de lado el rol que 

representan, para ello se requiere de reglas que de una u otra manera 

permiten que este sea un momento especial en el que todos se sienten 

bien y disfrutan del personaje. 

Recalca además que, si bien es cierto en un primer momento el 

juego de roles necesita de un adulto quien oriente y despliegue algunas 

acciones, al pasar un determinado tiempo de esta experiencia los niños 

ya se sienten capaces de dirigirlo solos debido a que ya han logrado 

construir sus propias ideas para ello utilizan su propio lenguaje verbal 

lo que significa que este juego temático favorece el desarrollo del 

lenguaje de manera gradual. 

 

2.2.3.2. Tipos de Juego de Roles 

Diferentes teorías abordan conceptos sobre los tipos de juegos 

de roles tomando en consideración un aporte más relevante. Según las 

afirmaciones de Iriarte (2022),  el juego de roles es una escenificación 
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estructurada en la que varias personas asumen un personaje siguiendo 

una temática a través de una historia, partiendo de ahí es que los juegos 

se pueden clasificar.  

 

a) Juegos de rol por formato 

- Rol en mesa: Se desarrolla en una mesa, los participantes suelen estar 

sentados alrededor y en algunos casos los pequeños de pie sobre la silla, 

interpretando con la imaginación algún personaje incluyendo la 

entonación de como lo haría. Se puede hacer uso de algunas fichas, 

mapas o figuras, es decir, se detallan verbalmente las acciones que 

realizan sus personajes. 

- Rol en vivo: En este tipo de juego se crea una pequeña historia y 

aquellos integrantes verbalizan las acciones del personaje, 

improvisando sus palabras y acciones, tal es el caso de una obra de 

teatro, donde se da inicio preguntando a los niños que es lo que desean 

hacer, luego de ello nos centramos en buscar objetos que representen al 

personaje y nos permitan interactuar con el rol como tal.  

 

b) Juegos de rol por sistema 

- Rol Clásico: En esta actividad, los participantes se organizan en 

grupos, uno de ellos asume el papel de coordinador encargado de narrar 

una aventura, en la que cada miembro de acuerdo a ello desempeñará 

su rol. Es importante aclarar en este punto que, según el nivel del 

participante, se les podría conceder un período de preparación para 

fortalecer su desempeño. 

- Rol Indie: Este juego es hecho por una persona en soledad, o por un 

pequeño equipo de desarrollo, su experiencia es única ya que busca más 

la parte narrativa, este a diferencia de los demás no suele recomendarse 

para los niños sino más bien para las personas adultas que buscan una 

vía de entrada para la exigencia porque les exige improvisar y formar 

más el escenario o la historia sobre alguna situación o conflicto.  
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c) Juego de rol por temática  

- En este tipo de juego se presentan una serie de situaciones relacionadas 

a diferentes roles como bombero, policía, médico, conductor de 

ambulancia, además de juegos basados en películas, monstruos o series, 

para lo que se ofrecen distintas ambientaciones. Se basa principalmente 

en imitar las acciones e incluso sumergirse en su papel a tal punto de 

vestir y utilizar los objetos que lo identifican. (pp.1-5) 

 

2.2.3.3. Etapas del juego de Roles  

El autor antes mencionado Gonzales (2021), manifiesta en su 

revista y nos brinda un aporte que refuerza su teoría respecto al juego 

donde explica que este pasa por una serie de etapas, de las cuales es 

importante señalar sus principales características, por ejemplo:  

- El Juego de Roles con el uso de Objetos: Los niños representan 

escenas apoyándose de objetos que corresponden al rol que asumen, un 

claro ejemplo es cuando los niños juegan a ser veterinario; utilizan 

objeto tales como botellas, bajalenguas, guantes, y otros instrumentos, 

donde cada acción que realizan con estos objetos lo hacen de manera 

abstracta es decir la transformación de este objeto es mental, gracias al 

análisis y la síntesis, más no una reproducción mecánica.  

- El Juego de Roles Sociales con el uso de Sustitutos de Objetos: Esta 

etapa es donde los niños requieren usar sustitutos de objetos, a fin de 

representar el rol que van asumir, ejemplo; cuando juegan al hospital 

los niños hacen uso de lapiceros para representar una inyección, es a 

esto que se le conoce como representación del objeto como sustituto, 

dicho de otra forma, es algo que reemplaza al objeto que caracteriza al 

rol, por tanto como acompañantes se recomienda ofrecerle a los niños 

diversas oportunidades intencionales en las tengan que sustituir cierto 

tipo de objetos, para apoyar su desarrollo con el uso de, palos, cajas, 

fichas de colores, objetos de formas y diferentes texturas.  
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Esta etapa se caracteriza por utilizar un objeto no de una sola forma sino 

por el contrario se le puede atribuir varias funciones; por ejemplo, un 

pedazo de cartón puede ser una pizza, así como también el timón de un 

carro o una torta, lo único importante es que se le asigne un nombre y 

se utilice específicamente de acuerdo a este. Cabe resaltar que, en esta 

etapa es normal observar niños realizando acciones lúdicas con objetos 

que no tienen una relación directa a lo cual hacen referencia, basta con 

las acciones y con denominarlo como tal ya se está dando dicha etapa 

que se acompaña del desarrollo del pensamiento abstracto. 

- El juego de Roles Sociales con el uso de Objetos y Sustitutos de 

Objetos en Varios Tipos de Situaciones: En esta etapa ya se utilizan 

objetos y sustitutos más amplios que van de la mano de las acciones que 

caracterizan un rol en específico, el niño ya de forma más coherente 

relaciona objetos y utiliza incluso medios externos para representar; por 

ejemplo: se hace la propuesta de construcción de una ciudad, 

inmediatamente los niños construyen carreteras en las que utilizan 

flechas, tiras de papel, gorro para los ingenieros, tarjetas de colores, 

entre otros, e incluso utilizan flechas que indican la dirección de las 

carreteras en la ciudad.  

- El Juego de Roles Sociales con Incremento de Iniciativa y 

Propuesta de Juegos Nuevos: Los niños poseen iniciativa de realizar 

acciones novedosas y divertidas, son más autónomos en el sentido que 

sus actos tienen mayor concordancia con la intención del juego y del 

rol que asumen; en particular, si juegan a la galería de pinturas, 

seleccionan roles como pintores, visitantes, evaluadores de pinturas, 

administradores y vendedores de entradas, luego son capaces de dibujar 

paisajes de acuerdo a su imaginación, para que estos sean evaluados y 

finalmente se seleccione un ganador delante de las personas que han 

optado por asistir a dicho evento.  

- El Juego de Roles Sociales Narrativo: Esta última etapa se basa en 

sumergir de manera creativa la cultura, es una oportunidad para que los 
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niños representen roles mezclando la realidad y la fantasía, se utilizan 

historias centradas en valores, acontecimientos dramáticos o música; 

por ejemplo: la escenificación de los piratas en la isla, donde todos 

temen su aspecto nadie se atreve a entrar a una cueva a buscar el 

tesoro, pero luego de ver buena recompensa lo hacen acompañados de 

algunas personas de confianza.  

Debe precisarse que durante el juego de roles los niños actúan 

sobre juguetes, adultos o niños y a medida de cada etapa este va 

evolucionando, empiezan a regular su propio comportamiento, no sin 

antes planificar acciones, anticipando consecuencias, esto significa que 

los niños logran ponerse en el lugar de los otros. Contribuye también al 

desarrollo de la comunicación, al estar en situaciones donde deben 

comprender y expresarse producto de su imaginación. 

Durante este espacio se logra enriquecer el vocabulario y la 

pronunciación de diferentes expresiones, al tener la posibilidad de 

contestar, hacer preguntas, dar aclaraciones y asumir el rol de hablante, 

el diálogo grupal permite una reciprocidad comunicativa, en el que se 

comprende el punto de vista del otro, a partir de entonces se debe 

reconocer que esta puede resultar una estrategia muy útil para lograr 

reforzar la competencia de la oralidad de una manera divertida.  

 

2.2.3.4. Características del Juego de Roles  

El juego es una actividad que se lleva a cabo por placer que 

produce el ejercicio de una función, así mismo involucra una serie de 

características, según lo que señala Rodriguez (2007), estas serían las 

que lo hacen más divertido y particular: 

a. Carácter simbólico: Permite que los niños con su imaginación 

logren recrear situaciones y con ello representar distintos personajes 

poniendo en práctica su ingenio y creatividad, aquí se ha de 

considerar una amplia variedad de objetos, a fin de que se produzcan 
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variados argumentos acordes a las funciones que los representantes 

deben asumir. 

 

b. Los Argumentos: Implica cumplir las responsabilidades según el 

papel que se está representando, es específicamente imitar 

argumentos ya sea de la vida familiar, laboral o de alguna relación 

social, aquí influye mucho lo que es la experiencia que los niños han 

tenido con su entorno en el día a día, mientras más contacto haya 

tenido con la realidad más ricos serán sus argumentos durante el 

juego. 

 

c. Los Contenidos: Hace énfasis a la actividad que realizan según los 

roles que asumen durante el juego, es normal que los niños pequeños 

tengan un escaso o menor número de argumentos ello porque recién 

se están involucrando en experiencias de este tipo. 

 

d. Las Interrelaciones Reales: Aluden a las relaciones que entre niños 

establecen, a fin de compartir un acuerdo para los argumentos, la 

distribución de roles, juguetes y otros objetos, su valor radica en 

discutir los acuerdos y desacuerdos que pueden surgir a lo largo del 

juego.  

 

e. Las Interrelaciones Lúdicas: Se refiere a la conexión con sentido 

que debe existir entre el contexto y los representantes del juego, por 

ejemplo, si se juega a “La casita”, se sobreentiende que los roles que 

se van a representar son del papá, mamá, tíos o primos, en el cual 

cada uno se sumerge en su papel actúa de acuerdo a él. Aquí es 

normal que los niños discutan algunas acciones o no deseen 

compartir sus juguetes, por lo que es recomendable que la docente 

aclare las reglas antes de iniciar el juego y sugerir que se 

intercambien los roles. 
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2.2.3.5. Beneficios del Juego de Roles 

Según Delgado (2018), el juego va más allá de ser únicamente 

una forma de entretener a los estudiantes, este les permite más bien 

prepararse para la vida adulta, por lo que entre los diversos beneficios 

del juego de roles destaca: 
 

a. La creatividad: Cuando el niño juega a convertirse en doctor, 

enfermera, bombero, padre o abogado no solo imita los 

comportamientos de los adultos que lo identifican, sino también 

permite que su creatividad logre potenciarse, esto debido a que 

continuamente recuerda las situaciones reales para imitarlas y pone 

en juego la parte imaginaria dando vida propia a sus personajes y 

creando situaciones nuevas. Por esta razón es considerado un 

ejercicio útil para estimular la imaginación y potenciar la 

creatividad. 
 

b. El desarrollo de la expresión oral: A través de este tipo de juego 

el niño desarrolla su lenguaje y aprende nuevas palabras y conceptos 

al momento de interactuar con sus compañeros. Es así que utiliza 

algunos de los términos que ha escuchado anteriormente en alguna 

situación y al momento del juego cuando interpreta a otra persona, 

es cuando les otorga un sentido y los incluye en su vocabulario 

interiorizándolos para luego utilizarlos al momento de conversar. 

También aprende palabras y expresiones nuevas de los niños con los 

que comparte el juego. Este aspecto tiene más importancia a partir 

de los 4 años, en el que la acción se da en función del compañero y 

a medida que avanza su proceso de socialización van apareciendo 

juegos más reglados, donde el grupo tiene un papel importante y el 

espacio donde se da el juego de roles le permite al niño desarrollar y 

fortalecer el lenguaje. 
 

c. Regula sus emociones: Al momento de representar a los personajes 

los niños se sumergen en el personaje a tal punto de expresar sus 

ideas, sentimientos e incluso la forma de ver el mundo. El hecho de 
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ponerse en el lugar de otra persona le permite al niño mostrar su 

mundo interior y actuar como le gustaría que actuaran si él estuviera 

en ese lugar, le ayuda a lidiar con sus miedos, conflictos y vivencias. 

 

d. Favorece la resolución de problemas: Durante el juego se le da al 

niño la oportunidad de afrontar diferentes situaciones que requieren 

de su pensamiento crítico para dar solución y actuar, teniendo en 

cuenta este enfoque, los docentes deben resaltar cuán importante es 

fomentar la exploración y comprensión del comportamiento propio 

y de otros en contextos simulados, estimulando un proceso de 

reflexión personal a partir de la retroalimentación para facilitar en 

ellos el aprendizaje en base a las experiencias.  
 

e. Desarrolla las habilidades sociales: Adoptar diferentes roles y 

enfrentarse a diversas situaciones proporciona un entrenamiento 

efectivo para adquirir habilidades sociales que serán beneficiosas en 

cuanto al desarrollo de la comunicación, en la que se establecen 

vínculos de amistad con los personajes facilitando la interacción con 

los demás. Es importante aclarar que al hablar de la comunicación 

no solo nos referimos a la expresión de determinadas palabras, sino 

también a los aspectos expresivos y sociales tales como la 

entonación, el registro lingüístico, las expresiones faciales, los 

gestos, la empatía y la escucha activa.  

 

2.2.3.6. Importancia del Juego de Roles 

Sánchez (2021), el juego de roles es muy importante dentro de 

las aulas porque resulta una estrategia útil que favorece la imaginación, 

le permite al niño conocer el mundo que le rodea, ver cómo se 

comportan las personas y adquirir un nuevo lenguaje. Esta estrategia le 

permite, conocer puntos de vista, lo que le ayudará a ser más flexible 

para solucionar los problemas, además de ser una estrategia lúdica que 

sirve para trabajar en equipo. El juego de roles es considerado un pilar 

esencial para mejorar la personalidad del niño desde una perspectiva 
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psicológica, enfocándose especialmente en tomar en cuenta la mirada 

de los demás, para a partir de eso fomentar conexiones afectivas a través 

de la comunicación que permite a su vez construir lazos sociales y 

promover acciones generosas hacia los demás 

De la misma manera otro autor Sánchez y Carbajal (2023), 

argumenta que los juegos de rol siempre han formado parte del 

entretenimiento infantil, no solo por su aspecto lúdico, sino también 

como una herramienta que permite que los niños se diviertan de forma 

natural y logren fortalecer sus habilidades sociales. Entre las diferentes 

ventajas que ofrecen, destaca su contribución al moldeamiento de la 

personalidad de cada niño. Al interpretar símbolos, el niño reproduce 

aspectos que aparentan ser simples a primera vista, pero la realidad es 

que desde ahí está formando su propia personalidad sintiéndose o no 

identificado con las actitudes del personaje que asume. La creación y 

representación de la historia, personalidad, intereses, palabras y gestos 

de los personajes constituyen una manera de ponerse en el lugar de otros 

practicando así el valor de la resiliencia. (p.2) 

 

2.3.  Definición de Términos  

Expresión oral: La expresión oral es una de las formas que tienen los 

seres humanos para comunicarse, esto surge de forma natural y se desarrolla el 

entorno familiar por imitación y experiencias vividas. 

Juego de roles: es un juego interpretativo-narrativo en el que los 

jugadores asumen el «rol» de personajes imaginarios a lo largo de una historia 

o trama en la que interpretan sus diálogos y asumen sus acciones. 

Claridad: significa expresarse en forma precisa y certera es decir 

comunicar con eficacia un mensaje en favor de los oyentes, mostrando un 

dominio de conocimientos al expresarse. 

Fluidez: Es la capacidad que tiene la persona para expresarse 

correctamente con cierta facilidad y espontaneidad. 
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Coherencia: Expresarse de manera lógica y con sentido en lo que se 

expresa según el texto o la situación planteada.  

Carácter simbólico: Representación sensorialmente perceptible de una 

realidad, en virtud de rasgos que se asocian con esta por una convención 

socialmente aceptada. 

Argumentos: son aquellos razonamientos que demuestra, refuta o 

justifica una acción, un personaje o una postura. 

Interrelaciones reales: hace referencia a la comunicación recíproca 

que debe existir entre personas, objetos o algún elemento.  
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2.4.  Operacionalización de Variables  

Matriz de Operacionalización 

TÍTULO: Expresión oral y propuesta del juego de roles en una Institución Educativa, Piura - 2022 

Variable Definición 

conceptual 

Definición operacional Dimensiones Indicadores Ítems 

 

 

  

Expresión 

Oral  

Barrera (1999) 

afirma: “Que la 

expresión oral es 

sinónimo de la 

competencia 

comunicativa, esta a 

su vez es la capacidad 

que tienen las 

personas para 

expresarse con 

claridad, fluidez y 

coherencia 

empleando en forma 

pertinente los 

recursos verbales y 

no, verbales, así 

mismo implica saber 

escuchar a los demás, 

respetando sus ideas 

Las dimensiones 

seleccionadas en la 

investigación son: 

Claridad, fluidez y 

coherencia, el 

instrumento que permitió 

medir los ítems fue la lista 

de cotejo.  

 

 

 

 

 

Claridad 

 

 

Propósito  

comunicativo  

1. Se expresa de forma 

adecuada y deja claro el 

mensaje que quiere emitir. 

2. Expresa sus ideas 

entonando las palabras o 

frases según lo que desea 

comunicar. 

3. Expresa lo que le gusta o 

disgusta en diferentes 

situaciones 

comunicativas. 

 

Pronunciación  

4. Vocaliza de manera 

adecuada los sonidos de 

las palabras. 

5. Manifiesta con precisión 

sus necesidades e 

intereses 
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y las convenciones de 

participación”.  

 

 

 

Tono de voz 

6. Emplea un tono de voz 

adecuado al comunicarse 

con los demás. 

7. Modula su tono de voz de 

acuerdo a diferentes 

situaciones comunicativas 

 

 

 

 

 

Fluidez  

 

 

 

 

 

Participación 

Oral  

8. Participa con facilidad en 

diálogos con las personas 

de su entorno. 

9. Participa siguiendo el hilo 

temático en diálogos con 

las personas de su entorno. 

10. Responde de forma 

oportuna aquello que se le 

pregunta. 

 

 

Espontaneidad  

11. De manera natural da 

conocer sus emociones y 

pensamientos acerca de lo 

que se está tratando. 

12. Realiza preguntas sobre lo 

que le interesa saber. 

13. Participa de forma 

organizada (Levanta la 



59 
  

mano, espera su turno, 

escucha a sus 

compañeros) 

 

 

 

Coherencia 

 

 

Adecuación de 

ideas 

14. Organiza sus ideas antes 

de dar una opinión 

15. Expresa opiniones 

adecuando sus ideas de 

acuerdo a lo que se le 

pregunta o se está 

tratando. 

 

Estructura de 

ideas  

16. Las ideas que comunica 

están interrelacionadas 

17. Manifiesta sus ideas con 

secuencia lógica. 

Variable  Definición 

conceptual 

Definición operacional Diseño 

Juego de 

Roles 

Cobo y Valdivia 

(2017) manifiesta 

que el juego de roles 

es una estrategia que 

permite que los 

estudiantes asuman y 

representen roles en 

el contexto de 

El juego pretende mejorar 

la expresión oral por 

medio de una serie de 

talleres en la que los niños 

de acuerdo a las 

experiencias que han 

vivido lograran formar 

sus propios conceptos y 

La propuesta se planificó con 12 talleres siguiendo la idea que 

propone la Universidad Internacional de Valencia VIU (s.f), a 

través de su sitio web, mediante una ficha técnica se especifica 

que en el juego de roles se deben considerar elementos que lo 

hagan significativo y llamativo para los estudiantes, estos son: 
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situaciones reales o 

realistas propias del 

mundo académico o 

profesional. 

asumir una 

representación 

espontánea de un papel 

que ha observado en su 

realidad, este papel puede 

ser (Doctor, profesor, 

cocinero, bombero etc.), 

más que asumir un papel, 

consiste en apropiarse del 

personaje, las 

características de quien se 

representa y meterse en 

él, realizando las acciones 

que lo identifican. Todo 

ello a base de la 

imaginación y 

creatividad, siguiendo un 

conjunto de reglas que 

establecen los 

participantes, con el fin 

de desenvolverse 

correctamente en 

diferentes espacios y lo 

principal apropiarse de un 

lenguaje más 

enriquecido. 

- Motivación. 

- Preparación para la dramatización. 

- Dramatización. 

- Comentario. 

Para su evaluación se propone una escala valorativa después de 

cada taller respectivo.  
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Capítulo III:  

Marco Metodológico 

 

 

 

3.1. Enfoque de la Investigación 

La investigación se realizó asumiendo el enfoque cuantitativo, dado que 

se midió de manera objetiva y metódica la variable: la expresión oral en niños 

de 5 años a través de una lista de cotejo, se procesó los resultados a través del 

análisis de frecuencias y de mediciones estadísticas descriptivas. 

Una investigación basada en un enfoque cuantitativo según Hernandez 

(2014),  Utiliza la recolección de datos para probar hipótesis con base en la 

medición numérica y el análisis estadístico, con el fin establecer pautas de 

comportamiento y probar teorías. Parte de una idea que va acotándose y, una 

vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigación, se revisa la 

literatura y se construye un marco o una perspectiva teórica. De las preguntas 

se establecen hipótesis y determinan variables; se traza un plan para probarlas, 

se miden las variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones 

obtenidas utilizando métodos estadísticos, y se extrae una serie de 

conclusiones. 

 

3.2. Tipo de la Investigación  

La investigación realizada fue de tipo no experimental, dado que, según 

su finalidad es (descriptiva propositiva). Esto porque solo se limitó en observar 

y describir la variable problema (expresión oral) en un contexto y tiempo 

específico. Propositiva porque se elaboró una propuesta del juego de roles para 

mejorar la capacidad de expresión oral, tomando en cuenta el aporte de 

Hernandez (2006), este tipo de investigación se realiza sin la manipulación de 

variables y se observan los fenómenos en su ambiente natural a fin de luego 

analizar su incidencia y poder ofrecer técnicas y métodos con el propósito de 
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identificar y dar solución a problemas que surgen para alcanzar unos fines y 

funcionar adecuadamente.  

Descriptiva porque se encarga de mencionar las características de 

personas, grupos o cualquier otro fenómeno que será analizado, además recoge 

información de forma individual o conjunta sobre las variables de estudio, es 

decir este tipo de investigación se basa en explicar cómo es, como se manifiesta 

determinado fenómeno, además de evaluar diversos aspectos, dimensiones o 

componentes del fenómeno a investigar. Los estudios de este tipo solo miden 

de forma independiente las variables, pero a pesar de que pueden integrar 

mediciones de cada una de dichas variables para explicar como es y cómo se 

manifiesta, su objetivo no es señalar como se relacionan las variables entre sí.   

 

3.3.  Diseño de la Investigación 

La observación y medición de variable, se realizó mediante el diseño 

transversal, descriptivo propositivo, el mismo que se representó de la siguiente 

manera:  

 

 

 

 

 

 

En el diagrama: 

M: Es la muestra de niños, de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod. 

O: Es la variable: La expresión oral en niños de 5 años. 

D: Es el diagnóstico y evaluación de la variable antes indicada 

tn: Es el análisis de la teoría en torno a la variable antes indicada 
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P: Es la propuesta basada en el juego de roles. 

 

En este diseño se identificaron dos fases: primero se hizo el diagnóstico 

y evaluación de una variable en la que se ha identificado un problema; segundo, 

se hizo el análisis y fundamentación teórica de la propuesta.  

En el caso de esta investigación primero se diagnosticaron las 

características de la expresión oral de una muestra de estudiantes de 5 años de 

una Institución Educativa y sobre esa, se formuló una propuesta basada en el 

juego de roles. 

 

3.4.  Población y Muestra  

La población estuvo integrada por 44 niñas de cinco años, matriculadas 

durante el año 2022, en el nivel de educación inicial de una Institución 

Educativa – Piura. 

La muestra, fue seleccionada por muestreo poblacional, dado que se 

tomó en cuenta la totalidad de niños, sin calcular el tamaño muestral. Por tanto, 

la muestra quedó conformada de la siguiente manera:  

 

Tabla 1     

Distribución de la Población 

Edades Total 

Niños de 5 años - Aula cariñosas 

 

22 

Niños de 5 años – Aula Solidarias  

22 

Total 44 

Nota: nóminas de matrícula de la I.E Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Tabla 2  

Distribución de la Muestra de Estudio 

Sección Mujeres Total 

Cariñosas 22 22 

Nota: nóminas de matrícula de la I.E Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia.  

 

En la selección de la muestra, se tomó en cuenta los siguientes criterios 

de inclusión: 

a)  Disposición de los niños para participar en el recojo de datos y 

consentimiento informado de sus padres. 

b) Asistencia a clases durante la observación y evaluación de la variable 

competencia de expresión oral en niños de 5 años. 

c)  Desarrollo cognitivo normal de los niños, que no tengan ninguna 

discapacidad mental. 

 

3.5.  Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos  

La investigación midió la variable: expresión oral a través de las 

técnicas de observación considerando como instrumentos una lista de cotejo. 

 

  Tabla 3  

Instrumento de Recolección de Datos 

Técnica Instrumento 

Observación Lista de cotejo 

                       Nota: Instrumento para recojo de información sobre la variable Expresión oral. 
                           Fuente: Elaboración propia.  
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La investigación midió la variable problema a través de una técnica 

relacionada a la observación considerando como instrumento una lista de 

cotejo. 

El instrumento fue elaborado por la autora Elida Hernández Carbajal y 

asesora de tesis Dra. Militza Novoa Seminario, en cuanto a los ítems se 

estructuró siguiendo la postura del programa curricular según lo que exige la 

competencia se comunica oralmente, dicho instrumento está estructurado con 

diecisiete ítems, la primera dimensión considera como indicadores la claridad, 

el propósito comunicativo, la pronunciación y el tono de voz en los niños de 5 

años conformado por un total de 7 ítems; la segunda dimensión, Fluidez, 

compuesta por dos indicadores como la participación oral y la espontaneidad 

del niño que consta de 6 ítems; y  la tercera dimensión, Coherencia, involucra 

dos indicadores entre ellos la adecuación de palabras y estructura de ideas en 

esta dimensión se consideran 4 ítems. Para todos los casos con respuesta 

dicotómica.  

Validación:   La lista de cotejo de la expresión oral, estuvo sometida al 

procedimiento denominado: validación de contenido por juicio de expertos. 

Por tanto, se sometió al análisis, revisión y evaluación de tres profesionales: un 

metodólogo de investigación, un docente de ciencias y una docente de 

educación inicial, quienes verificaron y certificaron la coherencia, congruencia, 

consistencia y pertinencia del instrumento junto a las dimensiones y objetivos 

se investigación.  

Confiabilidad:  Esta se determinó a través del procedimiento de 

consistencia interna, denominado: Alfa de Cronbach (α). Para ello se aplicó 

una prueba piloto al 50 % de los niños de 5 años que representa a un grupo 

diferente a la muestra real, obteniendo como resultado 0,80 que según como 

Herrera (1998) citado por Marroquín (s.f.) menciona de 0,72 - 0,99 significa 

que el instrumento de evaluación tiene un nivel de excelente confiabilidad. 
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3.6.  Procesamiento y Análisis de Datos  

El análisis de datos del proyecto de investigación se ejecutó mediante 

la hoja de software estadística SPSS 26, considerando las acciones que se 

especifican a continuación: 

a) Elaboración de base de datos en el cual se diseñó una vista de 

las variables y otra de datos, en estas se registraron puntuaciones las mismas 

que fueron obtenidas de la lista de cotejo, procediendo a realizar las 

agrupaciones y recodificaciones correspondientes. 

b) Cálculo de frecuencias en donde se procesó las frecuencia 

absoluta y relativa, organizándolas a través de tablas de contingencia y de 

gráficos de columnas, en concordancia con los objetivos de investigación 

c) Análisis estadístico descriptivos presentando los resultados 

obtenidos en función a los objetivos de la investigación.  

d) Interpretación en donde se redactó por escrito el significado de 

los valores estadísticos más representativos de gráficos y tablas, según los 

objetivos planteados.  
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Capítulo IV:  

Resultados 

 

 

 

4.1.  Descripción del Contexto y Sujetos de Investigación 

La institución Educativa “Magdalena Seminario de Llirod” se 

encuentra ubicada en la Av. Juan Cadalzo y Salazar Mz. H 2 Lote BA Buenos 

Aires – Piura, su servicio educativo está a cargo de la Dirección Regional de 

Educación (DRE PIURA) y atiende a sus estudiantes en el turno de mañana y 

tarde. 

La I.E como institución al servicio de todos, ofrece un ambiente 

familiar con un grupo de profesionales capaces de formar personas de bien 

quienes se empeñan en proteger y velar por el bienestar de los niños, para que 

se incorporen adecuadamente, tanto en su vida personal como también social y 

académica, sobre todo tiene sus objetivos claros y los direccionan 

principalmente hacia el futuro de cada uno de los estudiantes por ello busca ver 

progresar personas calificadas con una elevada autoestima, inteligencia, 

destrezas sociales y una consistente formación académica, moral y emocional 

para que puedan alcanzar el éxito personal y profesional dentro de una sociedad 

cambiante.  

Consiente de los cambios constantes de la sociedad actual la I.E posee 

una cultura acorde a la realidad de su contexto se encarga de fomentar aptitudes 

de análisis y pensamiento crítico, desarrollar la destreza de la comunicación y 

la curiosidad acompañada de la exploración. 

Los sujetos de investigación tienen la edad de 5 por lo que dentro de 

sus características encontramos a niños con un buen desarrollo motor y 

desempeño físico el cual les permite desenvolverse con mayor precisión y 

mayor dominio de sus movimientos, tienen la capacidad de contar hasta diez 

objetos, se integran con sus compañeros al momento de los juegos algunos de 

ellos poseen una creatividad muy bien desarrollada, e incluso un desarrollo 
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matemático muy bueno en cuanto a la clasificación, organización y conteo 

entre otras. Es importante precisar también que poseen un punto débil 

relacionado a la oralidad, pues durante las interacciones diarias se pudo 

evidenciar una escasa expresión oral lo que dificulta un poco la acción mutua 

entre docente y niños en cuanto a las participaciones orales durante el 

desarrollo de las actividades, es por ello que se busca mejorar este aspecto a 

través de  la aplicación de estrategias innovadoras que sean eficaces y den muy 

buenos resultados para la mejora de los aprendizajes, hasta la actualidad se 

cuenta con un total de 22 niños con los cuales se está llevando a cabo el trabajo 

investigativo. 

 

4.2.  Presentación de Resultados  

 

Objetivo General:  

Diseñar una propuesta con el uso del juego de roles que pretenda la 

eficacia de la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E Magdalena 

Seminario de Llirod – Piura 2022 

 

Tabla 4  

Nivel de la Expresión Oral 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 

 

Inicio 14 63,6% 63,6% 63,6% 

Proceso 8 36,4% 36,4% 100,0% 

Total 22 100,0% 100,0%  

Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - IE 

Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 1  

Nivel de la Expresión Oral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - IE 

Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 

Interpretación: Como se observa en la tabla 4 y figura 1, que del total 

de 22 niños de 5 años a los cuales se les aplicó el instrumento denominado lista 

de cotejo, se obtuvieron como resultados que respecto a la variable expresión 

oral 63,6% de niños se encuentra en el nivel de inicio, mientras que el 36,4% 

se ubica en un nivel de proceso y ninguno en el nivel logrado, estas cifras son 

un resultado muy preocupante por tanto nos lleva a planear una solución, por 

ello es que se estructura una propuesta basada en la estrategia del juego de roles 

con el fin de mejorar los resultados obtenidos. 
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Objetivo Específico 1: Describir el nivel de la dimensión claridad en 

los niños de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022. 

 

Tabla 5  

Nivel de la Dimensión Claridad 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 

 

Inicio 12 54,5% 54,5% 54,5% 

Proceso 10 45,5% 45,5% 100,0% 

Total 22 100,0% 100,0%  

Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod 
Fuente: Elaboración propia. 

 

Figura 2  

Nivel de la Dimensión Claridad 

 
Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod 
Fuente: Elaboración propia. 

 

Interpretación: En la tabla 5 y figura 2, detalla el nivel de la expresión 

oral en su dimensión claridad, en la cual se cuantificó datos nominales del 

porcentaje de integrantes que pertenece a cada categoría, para ello se realizó la 

suma de puntuaciones obtenidas en dicha dimensión.  
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Los resultados muestran que, el 54,5% de los estudiantes del nivel 

inicial tienen un nivel de inicio, el 45,5% un nivel de proceso mientras que 

ningún niño(a) se encuentra en el nivel logrado.  

 

Objetivo Específico 2: Describir el nivel de la dimensión Fluidez en 

los niños de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022.  

 

Tabla 6  

Nivel de la Dimensión Fluidez 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 

 

Inicio 14 63,6% 63,6% 63,6% 

Proceso 8 36,4% 36,4% 100,0% 

Total 22 100,0% 100,0%  

Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod 
Fuente: Elaboración propia. 

 
 

Figura 3  

Nivel de la Dimensión Fluidez 

 
Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Interpretación: La tabla 6 y figura 3 de frecuencia muestra el nivel de 

la expresión oral de las y los niños que participaron en la investigación en 

cuanto a la dimensión fluidez, donde el 63,6% de los estudiantes del nivel 

inicial tienen un nivel de inicio, el porcentaje que le sigue 36,4% que 

corresponde a aquellos estudiantes que se ubican en el nivel de proceso, 

mientras que ninguno de ellos logró tener una expresión oral adecuada que lo 

permita ubicar en un nivel de logrado.  

 
 

Objetivo Específico 3: Describir el nivel de la dimensión coherencia 

en los niños de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022.  

 

Tabla 7  

Nivel de la Dimensión Coherencia  

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 

 

Inicio 15 68,2% 68,2% 63,6% 

Proceso 7 31,8% 31,4% 100,0% 

Total 22 100,0% 100,0%  

Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 
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Figura 4  

Nivel de la Dimensión Coherencia  

 
Nota: Aplicación de la lista de cotejo de la expresión oral en los niños de 5 años - I.E 

Magdalena Seminario de Llirod. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Interpretación: La tabla 7 y figura 4 de frecuencia del nivel de la 

expresión oral en su dimensión de coherencia de las y los niños de 5 años, se 

muestran los valores de 68,2% de los estudiantes que pertenecen al nivel de 

inicio, el 31,8% un nivel de proceso y ninguno de los estudiantes en el nivel de 

logrado, siendo esta una razón preocupante en cuanto a la variable a la que 

pertenece esta dimensión. 

  

4.3.  Discusión de los Resultados  

Respecto al objetivo general que indica diseñar una propuesta con el 

uso del juego de roles que pretenda la eficacia de la expresión oral en los niños 

de 5 años de la I.E Magdalena Seminario de Llirod – Piura 2022. Se observa 

que del total de 22 niños de 5 años el 63,6% se encuentra en el nivel de inicio; 

mientras que el 36,4% en nivel de proceso y ningún niño se ubica en el nivel 

logrado, resultados similares muestra Herrera (2018), quien en su investigación 

detalla resultados similares, que más de la mitad de niños posee una expresión 

oral deficiente e incluso no prestaban interés ni se encontraban motivados para 
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desarrollar la temática de su docente. Chomsky (1980), en sus aportes afirma 

que el niño se aproxima al lenguaje a través de cualquier experiencia” por lo 

que siguiendo esta postura la escasa expresión oral se debe a la falta de 

estrategias o situaciones que conlleven al niño a estimular su lenguaje, es por 

ello que es indispensable crear espacios en los que los niños estén inmersos a 

participar, pues en esos momentos se va haber obligado a responder a los 

estímulos de su contexto. En vista a estos resultados es que nos vemos en la 

necesidad de proponer la estrategia del juego de roles a fin de generar una serie 

de experiencias en las que el niño va a tener que expresarse logrando fortalecer 

sus habilidades comunicativas. 

En cuanto al objetivo específico que indica describir el nivel de la 

dimensión claridad se obtuvieron los siguientes resultados; el 54,5% de los 

niños de 5 años del nivel inicial se encuentran en un nivel inicio, el 45,5% en 

un nivel de proceso, mientras que ningún niño  se encuentra en el nivel logrado 

en esta dimensión, a pesar de que ya varios estudios coinciden con los 

resultados deficientes en cuanto a la oralidad de los niños según Obregón 

(2018), las evaluaciones censales no están enfatizando las capacidades que 

requieren que el niño se exprese, sino más bien le están dando importancia a la 

comprensión oral de textos que forma parte de la evaluación censal de 

estudiantes, lo que perjudica aún más la expresión oral puesto que no se le está 

dando la debida importancia, es por ello que no se están manejando estrategias 

para la mejora de esta deficiencias, desde ese punto es de reflexionar y analizar 

que podemos trabajar desde nuestras aulas y contribuir a fortalecer la variable 

problema desde la postura de Piaget (1982), quien menciona que el lenguaje 

surge producto del desarrollo cognitivo, es decir está vinculado con la madurez 

del ser humano y que la imitación tiene un papel preponderante en cuanto a su 

desarrollo, entonces podemos afirmar que la imitación de ciertos roles, nos van 

ayudar como un mecanismo esencial que podemos incluir para la formación 

del lenguaje y así lograr que los  niños logren expresarse de manera de forma 

fluida y espontánea. 
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Con relación al objetivo específico que indica describir el nivel de la 

dimensión Fluidez, se muestra que el 63,6% de los niños tienen un nivel en 

inicio; mientras que solo el 36,4% se ubica en el proceso y ninguno logrado. 

según lo que manifiesta Campos y Quispe (2019), “La expresión oral es 

sinónimo de la competencia comunicativa, esta a su vez es la capacidad que 

tienen las personas para expresarse con claridad, fluidez, coherencia, sin 

embargo, los resultados muestran y dan evidencia que los niños no están 

desarrollando estas capacidades por lo tanto es oportuno desarrollar estrategias 

para mejorar esta situación que dificulta los aprendizajes. 

Por último, respecto al objetivo específico que indica describir el nivel 

de la dimensión coherencia. Se muestra que el 68,2% de los niños tienen un 

nivel en inicio; el 31,8% tienen un nivel en proceso; mientras que ningún niño 

se encuentra en el nivel logrado en esta dimensión, resultados similares 

encontramos en la región Piura, según Bonilla & Solórzano (2016), se ha 

podido observar que dentro de las instituciones educativas los niños no logran 

comunicarse correctamente, su vocabulario es muy escaso y desentonado, el 

cual no permite dejar claro lo que quiere comunicar.  Por lo que es necesario 

que el Gobierno Regional de Piura aplique pruebas en la que se incida la 

competencia expresiva, pero así mismo ofrezca espacios donde los docentes se 

enriquezcan de estrategias que luego les permitan ponerlas en práctica, esto a 

fin de que los resultados conlleven a la mejora de la comunicación.  
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Capítulo V:  

Propuesta 

 

 

 

5.1.  Organizador Visual o Esquema de Propuesta 

Propuesta didáctica basada en el juego de roles en los niños de 5 

años 

I. Datos informativos 

Autora: Elida Analy Hernández Carbajal 

Beneficiarios: Niños de 5 años 

Duración: 6 Semanas 

II. Descripción  

III.  Objetivos 

IV. Fundamentación Teórica  

V. Recursos 

VI. Cronograma de actividades 

VII. Evaluación de la propuesta 

 

 

 

VIII. Talleres 

1. “Doctores de los juguetes” 

2. “Imitamos a mamá en el supermercado” 

3. “Que quiere ser cuando sea grande” 

4. “Me convierto en mini chef” 

5. “Bombero salvando vidas” 

6. “Imitando a mi cantante favorito” 

7. “Soy una periodista” 
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8. “La ratita presumida” 

9. “Jugando a la tiendita” 

10. “El policía de mi ciudad” 

11. “La granja de los animales” 

12. “Imitando a mi maestra”  

 

5.2.  Estructura Curricular de la Propuesta 

 5.2.1. Datos Informativos  

Autora: Elida Analy Hernández Carbajal. 

Beneficiarios: Niños de 5 años. 

Duración: 6 semanas (2 talleres por semana) 

 

5.2.2. Descripción   

Después de haber realizado el diagnóstico de la situación respecto a la 

variable problema se determinó que los niños presentan dificultades para 

expresar ideas, opiniones, y necesidades, pues la mayoría se encontró en un 

nivel de expresión oral escaso, a raíz de ello y siguiendo la competencia que se 

enfatiza dentro del programa curricular, como escuela se debe priorizar el logro 

del objetivo de cada una de las capacidades que buscan enriquecer el 

vocabulario de los niños y lograr de ellos personas con facilidad de expresión, 

por lo que se creyó conveniente plantear la propuesta didáctica del juego de 

roles.  

La expresión oral constituye la base fundamental para un ser humano 

ya que le permite el desenvolvimiento social entre un grupo, y su desarrollo 

determina en su mayoría de veces las relaciones con el entorno e incluso los 

diferentes aprendizajes. Desarrollar la expresión oral hoy en día debe formar 

parte de los objetivos de la educación esto con el fin de poder asegurar la 

adecuada convivencia entre pares. 

Avendaño y Miretti (2013), señalan que la expresión oral es la 

capacidad humana para comunicarse a través de un sistema lingüístico, sin 
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embargo, a pesar de que es el medio de comunicación natural del ser humano, 

necesita un entorno verbal de experiencias en las que se pueda desarrollar y 

potenciar para posteriormente expresarse en diferentes espacios. En base a esa 

postura de que la comunicación supone hacer partícipe a los interlocutores de 

algo, es decir, compartir algo con alguien, la comunicación oral se convierte en 

eje principal de las interacciones entre las personas, es por esto que ha sido y 

es imprescindible para la supervivencia y el desarrollo humano.  

En el caso de la variable propuesta Trejo (2019), menciona que el juego 

de roles resulta un componente vital para el desarrollo de la personalidad de los 

niños, esto se debe a la temática de la representación la cual les facilita la 

manifestación de sus características propias, y por consiguiente logren 

desenvolverse de forma espontánea producto de su imaginación.  

Delgado (2018), afirma que, el juego de roles estimula el desarrollo de 

la expresión oral al momento de emplear términos que han sido escuchados con 

anterioridad, siendo así se le atribuye un significado de acuerdo a aquello que 

representa, además durante la escenificación aprende nuevas palabras y 

expresiones de los otros niños que juegan con él. Un espacio donde se 

promueve el juego de roles le permite al niño fortalecer el lenguaje, la acción 

se da en función del compañero y a medida que avanza su proceso de 

socialización van apareciendo juegos más reglados, donde el grupo tiene un 

papel importante puesto que cada uno se ve obligado a responder y 

desenvolverse según el contexto.  

En este punto es fundamental resaltar el estudio de es el Guillén, López 

y Pano (2022), el mismo que lo encontramos en una revista Mexicana titulada 

Transversalidad de la Educación Inclusiva, en el cual se destaca que el lenguaje 

oral juega un papel fundamental en el progreso integral del niño o niña, 

permitiéndoles socializarse y desarrollarse emocionalmente. Por esa razón, es 

vital implementar en aula diferentes prácticas que fomenten la interacción 

comunicativa entre estudiantes, las mismas que pueden incluir actividades de 

interacción como, por ejemplo, juegos de roles y discusiones grupales que 

promuevan el uso activo del lenguaje oral, al momento de expresarse. (p131) 
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Bajo los argumentos antes descritos se entiende que el juego de roles 

ha sido analizado desde una mirada pedagógica ya que este va a convertir el 

aula en un espacio comunicativo, donde los estudiantes van a mejorar la 

competencia de la oralidad, para que consecuentemente tengan más facilidad 

para desenvolverse, cuyo resultado sea lograr un mayor progreso en sus 

aprendizajes. 

Dentro de la propuesta se han planificado 12 talleres centrados en 

juegos de roles, cada uno de ellos con un propósito específico y direccionados 

al objetivo que cada niño y niña logre participar voluntariamente de forma 

grupal, donde logren comunicar sus necesidades e intereses, se relacionen con 

facilidad y fortalezcan las habilidades comunicativas al desenvolverse e 

interactuar con su entorno. 

- Nº de talleres :12  

- Tiempo de los talleres: 60 minutos. 

- Distribución del tiempo para los talleres: 15 Inicio, 30 desarrollo y 15 cierre.   

- Duración del programa de la propuesta: seis semanas 

- Forma de aplicación: Directa  

- Frecuencia de aplicación: Dos talleres por semana.  

 

5.2.3. Objetivos de la Propuesta  

Objetivo General:  

Proponer la estrategia del juego de roles para el fortalecimiento de la 

expresión oral en los niños de 5 años. 

5.2.4. Fundamentación Teórica  

Los niños muestran dificultades en cuanto a la expresión oral, esto se 

ha visto reflejado en las diferentes prácticas donde se  evidenció ausencia de 

participación al momento de dar opiniones o responder preguntas de algún 

texto o situaciones comunicativas, e incluso dificultad para manifestar 

necesidades e intereses, esto ha traído consecuencias perjudiciales debido a que 
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se ve afectado en el rendimiento escolar de los niños pues no se está logrando 

desarrollar las capacidades relacionadas al área de comunicación. Sin embargo, 

es importante dejar claro que MINEDU (2015), ubica la expresión oral como 

una de las competencias que se deben desarrollar dentro del contexto educativo 

pues permite que el niño se comunique de manera efectiva además de ayudarlos 

a expresar sentimientos, deseos, estados de ánimo, problemas, argumentar 

opiniones y manifestar puntos de vista de diferentes temas. Es por ello que 

desarrollar el lenguaje de los niños debe ser visto como un reto para las 

maestras, el cual deben trabajar no solo para que el niño logre expresarse sino 

también para lograr en ellos una buena socialización y relación con el medio 

donde se desenvuelve para que a través de ello pueda lograr la adquisición de 

aprendizajes junto al desarrollo de la lectura. Es imprescindible reconocer que 

la expresión oral es influenciada tanto por la familia como por la escuela, por 

esta razón es importante generar espacios para la comunicación oral donde se 

valore y respete las opiniones de todos, además ofrecer variadas y continuas 

oportunidades para dialogar y escuchar a nuestros pares y/o adultos, seguido 

de ello realizar comentarios e intercambiar ideas sobre lo que se escucha. 

Tal y como lo establece el sistema educativo, la expresión oral es una 

necesidad de las personas para desarrollarse al máximo y desenvolverse en 

diversas circunstancias y qué mejor lugar que la escuela para desarrollar y 

fortalecer este aspecto. En ese sentido surge la necesidad de implementar 

acciones pedagógicas que permitan superar estas deficiencias comunicativas, 

es con esa mirada que se ha considerado el juego de roles el cual está sustentado 

por Rodríguez, Garza y Delgadillo (2016), citados por los autores Castro et al. 

(2020), quienes manifiestan que, “el estudiante está apto para explorar su 

propio mundo a través del juego de roles, este a su vez es un espacio oportuno 

en el que da a conocer su razonamiento, análisis, comprensión, expresión y 

fluidez oral, anunciando sus sentimientos, conocimientos, proponiendo 

soluciones y creando en ellos un pensamiento y razonamiento crítico”. Es así 

como este espacio se va a convertir en un ambiente donde el niño va a disfrutar 

y a su vez mejorar su expresión de manera que no se va a ver forzado a aprender 
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sino más bien lo va hacer de forma natural como se dan sus demás aprendizajes 

a través del juego. (p.6) 

Partiendo de la información antes descrita, se logrará desarrollar a 

través de 12 talleres los cuales siguen la secuencia propuesta por la Universidad 

Internacional de Valencia VIU (s.f), mediante una ficha técnica de su sitio web, 

donde se especifica que en el juego de roles se deben considerar elementos que 

lo hagan significativo y llamativo para los estudiantes, dentro de estos 

elementos se considera el elegir una situación que sea conflictiva y motivadora, 

que se presente o defina qué situación se va a representar, incluyendo los 

personajes, las acciones que este va a realizar, la postura  y el problema que lo 

identifica, además se debe tomar en cuenta las indicaciones o sugerencias de 

las acciones que pueden ser brindadas por el docente. 

Es importante aclarar que, para el desarrollo del juego de roles se 

sugieren ciertos procesos los mismos que apuntan al logro del objetivo 

planteado y consta de 4 fases que son las siguientes: 
 

La motivación: Implica poder identificar el problema y el propósito es 

generar en los niños un mayor interés y principalmente promover su 

participación. 

Preparación de la dramatización: durante esta fase se traen las 

escenas al contexto donde se encuentran los representantes, es decir cada 

participante de manera autónoma elige el rol que representará, y desde ese 

momento se prepara para intervenir interiorizando algunas de las acciones que 

implica el rol que ha elegido para el desarrollo de este momento se toman entre 

5 a 10 minutos. Es este momento se considera también la participación del 

docente quien interviene estableciendo reglas o acuerdos como: evitar juzgarse 

entre compañeros, actuar con realismo, mostrar sus sentimientos, dar 

argumentos válidos acorde a los personajes, mostrar actitudes positivas, y dar 

posibles soluciones a los inconvenientes que puedan tener durante ese 

momento. 
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Dramatización:  es la fase del desarrollo de la técnica más importante, 

es en este espacio donde el niño asume el rol elegido, actuando como tal, esto 

implica expresar las emociones, intereses y sobre todo el comportamiento del 

personaje que ha decidido imitar. Para ello, es importante que el niño interiorice 

la dinámica y esté en un espacio totalmente ambientado. 

Comentario: Es aquí donde el niño expresa las emociones que le ha 

causado el demostrar empatía hacia otras personas asumiendo su rol, y brinda 

una pequeña reflexión sobre la actuación de sus compañeros. 

La docente aprovecha nuevamente este momento para intervenir con 

preguntas respecto a sus sentimientos haciendo que el niño identifique cuáles 

han sido las fortalezas y reflexione sobre sus debilidades, para que sea él quien 

busque alternativas de solución. A partir de entonces, el docente brinda las 

orientaciones necesarias para que de manera autónoma vaya interiorizando 

conceptos que serán aplicados en una próxima situación. 

5.2.5. Recursos  

 

Materiales para la ejecución de los talleres 

 

Taller Nº 01 

Chaquetas de doctor, muñecas, guantes, pinzas, pomos de 

jarabe, tabletas de pastillas, tijeras, alcohol, toallas 

húmedas y mascarillas, video.  

Además, papelotes, plumones, papeles de rehusó, sillas y 

mesas. 

Taller Nº 02 Cartones, frutas y verduras de juguete, bolsones, botellas 

plásticas, dinero de papel. 

Taller Nº 03 Papelotes, plumones, cartulinas, video y materiales de los 

diferentes sectores. 

Taller Nº 04 Sector de cocina: ollas, platos, cocina, cucharas, mandil, 

gorro de chef, verduras de juguete y algunos insumos de 
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cocina que puedan servir. Además, sillas y mesas para los 

niños.  

Taller Nº 05 Mangueras, vestimentas de bomberos, lentes, video además 

casas o edificios de cartón 

Taller Nº 06 Micros de material reciclable, u otros instrumentos 

musicales que puedan elaborar los padres en casa. Además 

vestimentas, como vestidos, camisas, zapatos del sector de 

dramatización. 

Taller Nº 07 Papelotes, plumones, sillas, mesas, cámaras, micrófonos 

Taller Nº 08 Cofre, Siluetas de los personajes, fondo, máscaras, petate o 

flexipiso para los niños. Además de papelotes y plumones. 

Taller Nº 09 Empaques de galletas, dinero de papel, envolturas de 

abarrotes, además de cajas de cartón, frutas y verduras de 

plástico, envases de gaseosa, cajitas pequeñas, canguros y 

mandiles. 

Taller Nº 10 Vestuario de policía con material reciclable, además de los 

armamentos de juguete. 

Taller Nº 11 Flexipisos, imágenes  máscaras de diversos animales, 

además de algunos disfraces del sector de dramatización. 

Taller Nº 12 Paletas de personajes de la familia, materiales del sector 

hogar, papelotes, plumones, hojas. Además de sillas y 

mesas. 

 

5.2.6. Cronograma de Talleres  

 

Talleres Semanas 

1. “Doctores de los juguetes” Semana 1 
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2. “Imitamos a mamá en el supermercado” 

3. “Que quiero ser cuando sea grande” Semana 2 

4. “Me convierto en mini chef” 

5. “Bombero salvando vidas” Semana 3 

6. “Imitando a mi cantante favorito” 

7. “Soy una periodista” Semana 4 

8. “La ratita presumida” 

9. “Jugando a la tiendita” Semana 5 

10. “El policía de mi ciudad” 

11. “La granja de los animales” Semana 6 

12. “Imitando a mi maestra” 

 

5.2.7. Evaluación de la Propuesta   

La propuesta será evaluada a través del instrumento denominado escala 

valorativa, será aplicado durante el desarrollo de cada taller de aprendizaje y 

de la misma forma se evaluará la propuesta al finalizar la ejecución de todos 

los talleres, esto para detallar si se logró el objetivo planteado.    

5.3.  Instrumento de Mediación 

Dentro de la propuesta del juego de roles se ha diseñado una serie de 

talleres con el objetivo de que los lectores encuentren una herramienta útil para 

fortalecer la expresión oral de los estudiantes y de esa forma logren erradicar 

el problema que según los antecedentes estudiados se viene dando de manera 

continua dentro de las aulas, para ello en cuanto a la estructura del taller se 

detalla los aprendizajes esperados como el área, propósito de aprendizaje, 

competencia, capacidad, desempeño y criterio de evaluación, por otra parte 

específicamente en los momentos del taller se ha seguido una secuencia 
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propuesta por la Universidad Nacional de Valencia, quien detalla y enfatiza 4 

fases importantes que hacen del juego de roles algo divertido, llamativo y 

enriquecedor para los niños 

 

Taller Nº 01: “DOCTORES DE LOS JUGUETES” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje 

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de doctores o doctoras apropiándose de sus acciones haciendo uso de 

recursos verbales y no verbales.  

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol 

de doctores o 

doctoras y a través 

de ello interactúa 

con sus 

compañeros 

utilizando 

palabras de uso 

frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan 

haciendo uso de 

los juguetes y 

material de 

dramatización. 

 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente selecciona papelotes, plumones, papeles de rehusó, sillas y 

mesas, posteriormente  invita a los niños dirigirse al sector de 

dramatización y elegir los materiales necesarios que previamente han sido 

preparados con anticipación: Chaquetas de doctor, muñecas, guantes, 

pinzas, pomos de jarabe, tabletas de pastillas, tijeras, alcohol, toallas 

húmedas y mascarillas. 

Momentos Fases Tiempo y 
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Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: Invitamos a los niños a escuchar la canción 

“Doctora juguetes”, después de ello la docente les pregunta 

¿De qué trata la canción? ¿Qué hacen los doctores o 

doctoras? ¿Cómo los podemos imitar? La docente les 

propone realizar una dramatización donde nuestra aula se 

convierta en una clínica donde nos llegaban muchas mamás 

con sus hijas e hijos enfermas y que éramos nosotros 

quienes las curábamos. 

Preparación de la dramatización: Se sugiere a los niños 

realizar los acuerdos de convivencia y con su ayuda serán 

escritos en un papelote que quedará pegado en el espacio 

donde se llevará a cabo la dramatización.  

Junto a los niños se ambienta el espacio o los espacios a 

utilizar. 

Los niños se reúnen en una asamblea y cada participante 

elige el rol que va asumir (Dr., Dra., mamás, papás o 

pacientes). De manera breve cada uno deberá elegir y 

expresar qué acciones, movimientos y gestos emplearán al 

interpretar su papel. 

 

15 min 

Video 

https://yout

u.be/tKZck

c_N6Y4 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “luces cámara acción” los niños se ponen en 

acción haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se 

observa y acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con el papel que representa. 

 

30 min 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué? Después de escucharlos la docente 

de forma general les resalta las fortalezas y debilidades que 

tuvieron cada uno, y a través de un comentario los conlleva 

a la reflexión sobre cómo actuar en una próxima 

oportunidad. 

 

 

15 min  

 

Anexos Taller 01 

 Instrumento  

 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

       Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

https://youtu.be/tKZckc_N6Y4
https://youtu.be/tKZckc_N6Y4
https://youtu.be/tKZckc_N6Y4
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Recurso 

Link:  https://youtu.be/tKZckc_N6Y4 

 

 

 

A B C 

Representa el rol de 

doctores o doctoras y a 

través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales 

y diversos volúmenes de 

voz, asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

Con ayuda de la docente o 

compañeros   representa el rol de 

doctores o doctoras y a través de 

ello interactúa con sus 

compañeros utilizando palabras 

de uso frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que lo 

representan haciendo uso de los 

juguetes y material de 

dramatización. 

Difícilmente   representa el 

rol de doctores o doctoras y 

a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

Canción: Doctora Juguetes  

 
La gran doctora, aquí llegó. 

Arreglará, juguetes hoy. 

No temas, te ayudará. 

Ella sabrá que hacer. 

 

Tú, tú, tú, ya cuida tu salud. 

Confía en la doctora juguetes. 

Ya, ya, ya, llama sin dudar. 

Si algún día un poco enfermo te sientes. 

 

Hoy Doc juguetes te verá. 

Y con amor te cuidará. 

Ya comienza, ya comienza. 

La doctora juguetes ya llegó. 

Ya, comienza, ya comienza. (X2) 

https://youtu.be/tKZckc_N6Y4
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Taller N º 2: “IMITAMOS A MAMÁ EN EL SUPERMERCADO” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas,  emociones e intereses al asumir el rol 

de mamá en el supermercado apropiándose de sus acciones  haciendo uso 

de recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto 

de 

 forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses 

y da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su 

entorno familiar, 

escolar o local. Utiliza 

palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor 

y propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede 

salirse de este. 

Representa el rol de 

mamá haciendo 

compras en un 

supermercado y a 

través de ello 

interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización. 

. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente invita a los niños a dirigirse a los sectores y elegir el material 

que creen necesitar, después de ello los invita a ubicarse en el patio que 

previamente ha sido ambientado con ayuda de los niños.  

Momentos Fases Tiempo y 
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Anexos Taller 02  

Instrumento 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: Iniciamos la actividad narrando con un títere 

una situación de una ama de casa quien quiere sorprender a 

su niño con un postre, pero se da con la sorpresa que se le 

ha terminado los ingredientes de su cocina, seguidamente se 

pregunta ¿Qué hace mamá cuando ya no tiene ingredientes 

para cocinar? ¿A dónde va de compras? ¿Cuándo está en el 

supermercado que hace? si queremos imitarlos ¿cómo lo 

podemos hacer y qué necesitamos? 

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia que anteriormente han 

sido escritos en un papelote. Después de ello los niños 

observan el espacio y van analizando cómo pueden 

desarrollar su papel. 

Los niños  se reúnen en forma de u, de forma ordenada cada 

participante de acuerdo a sus gustos elige qué acciones 

realizará. 

 

 

 

 

15 min 

 

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “luces cámara acción” los niños se ponen en 

acción representando su guión haciendo uso de su 

imaginación y creatividad. Se observa y acompaña este 

momento para ver que tanto logran expresarse con ese 

papel. 

 

30 min 

 

 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente cada uno de los niños deberá salir delante de 

sus compañeros a exponer lo que hizo respondiendo las 

siguientes preguntas:  

¿A quién imitaste? ¿Qué acciones representaron al rol que 

imitaste? ¿Te fue fácil o difícil? ¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron cada uno, y 

a través de un comentario los conlleva a la reflexión sobre 

cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

         Edad 5 años 
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Recurso 

Imagen referencial de un títere. 

 

 

 

 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de mamá 

haciendo compras en un 

supermercado y a través de ello 

interactúa con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

 

Con ayuda de la docente o 

compañeros    representa el 

rol de mamá haciendo 

compras en un supermercado 

y a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

Difícilmente  representa 

el rol de mamá haciendo 

compras en un 

supermercado y a través 

de ello interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones 

que lo representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material de 

dramatización. 
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Taller N º 3: “QUE QUIERO SER CUANDO SEA GRANDE” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje 

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de lo que quieren ser cuando sean grandes apropiándose de sus acciones 

haciendo uso de recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus necesidades, 

emociones, intereses y da 

cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con personas 

de su entorno familiar, 

escolar o local. Utiliza 

palabras de uso frecuente 

y, estratégicamente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, según 

su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla sus 

ideas en torno a un tema, 

aunque en ocasiones 

puede salirse de este. 

Representa el rol 

de la  profesión de 

su preferencia y  a 

través de ello 

interactúa con sus 

compañeros 

utilizando 

palabras de uso 

frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan 

haciendo uso de 

los juguetes y 

material de 

dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente organiza el aula y les muestra a los niños  los siguientes 

materiales: papelotes, plumones, cartulinas además los invita a observar 

los materiales de los distintos sectores. 

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

 

Inicio 

Motivación: se invita a los niños escuchar la canción “Que 

quiero ser cuando sea grande” después de ello se les 

pregunta ¿Qué profesiones u oficios nos menciona la 

canción? ¿Y ustedes que quisieran ser cuando sean grandes? 

¿Cómo los podemos representar?  

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia que anteriormente han 

sido escritos en un papelote. Después de ello los niños 

observan el espacio y van analizando cómo pueden 

desarrollar su papel. 

 

15 min 

 

Video 

https://yout

u.be/uzOh

4ZYwOQ

w 

https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw
https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw
https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw
https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw
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Anexos Taller 03  

Instrumento 

 

Se invita a los niños a reunirse en una asamblea, y de forma 

ordenada entre todos los participantes deberán ir 

planificando las acciones que realizarán. 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “3-2-1-listos” los niños se ponen en acción 

haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se observa 

y acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con ese papel. 

 

30 min 

 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente cada uno de los niños deberá salir delante de 

sus compañeros a exponer lo que hizo respondiendo las 

siguientes preguntas:  

¿A quién imitaste? ¿Qué acciones representaron al rol que 

imitaste? ¿Te fue fácil o difícil? ¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron cada uno, y 

a través de un comentario los conlleva a la reflexión sobre 

cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

       Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de la  

profesión de su preferencia 

y  a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo 

Con ayuda de la docente o 

compañeros  representa el rol 

de la  profesión de su 

preferencia y  a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

Difícilmente representa el rol 

de la profesión de su 

preferencia y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 
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Recurso 

Link: https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw 

 

  

uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

 

Canción: Cuando sea grande 

 
Cuando sea grande, yo quiero ser bombero, 

correr con la auto bomba para apagar el fuego. 

También podría ser piloto de un avión, 

llevando pasajeros por todo el mundo entero. 

 

Cuando sea grande, yo quiero ser doctor, 

maestro o arquitecto de un mundo mejor. 

Actor de una novela que siempre sea de amor, 

quizás como astronauta, un día llegue al sol. 

 

Cuando sea grande, quiero ser el mejor, 

cualquier trabajo es bueno si se hace con amor. 

Y si tengo suerte, seré Presidente, 

y haré que la gente pueda vivir mejor. 

 

Cuando sea grande sería marinero, 

cuidando que mi barco no vaya a naufragar. 

Payaso en algún circo o un gran escritor 

de cuentos para niños, o de ciencia ficción. 

 

Cuando sea grande, quiero ser el mejor, 

cualquier trabajo es bueno si se hace con amor. 

Y si tengo suerte, seré Presidente, 

y haré que la gente pueda vivir mejor. 

Y si tengo suerte, seré Presidente, 

y haré que la gente pueda vivir mejor. 

https://youtu.be/uzOh4ZYwOQw
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Taller N º 4: “ME CONVIERTO EN MINI - CHEF” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje 

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol de 

mini chef  apropiándose de sus acciones haciendo uso de recursos verbales 

y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

mini chef y  a través 

de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras 

de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos volúmenes 

de voz, asumiendo 

las acciones que lo 

representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material 

de dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente invita a los niños observar cada uno de los sectores, después 

de ello a través de preguntas los direcciona al sector de cocina donde 

encontrarán, ollas, platos, cocina, cucharas, mandil, gorro de chef, 

verduras de juguete y algunos insumos de cocina que puedan servir. 

Además materiales como sillas y mesas para los niños. 

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

Inicio 

Motivación: Invitamos a los niños a observar el video “con 

mi propia imaginación” después de ello preguntamos ¿Qué 

observaron en el video? ¿Para qué sirve la imaginación? 

 

15 min 
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Anexos Taller 04 

Instrumento  

 Escuchamos sus respuestas y les decimos qué les parece si 

imaginamos ser una mini chef ¿Cómo estaría vestida? ¿Qué 

haría? ¿Qué platos prepararía?  

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia. Después de ello los 

niños observan el sector de cocina y los materiales que van 

a necesitar la docente pregunta ¿Cómo actuaría siendo mini 

chef? Mientras van pensando van organizando y 

ambientando el espacio con ayuda de la docente. 

La docente pide la participación de algunos niños para que 

mencionen qué acciones pueden realizar. 

 

Video 

https://yout

u.be/u0MR

Kmqo4go 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “3-2-1-listos” los niños se ponen en acción 

haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se observa y 

acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con ese papel. 

 

30 min 

 

 

 

 

 

Cierre 

 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente cada uno de los niños deberá salir delante de 

sus compañeros a exponer lo que hizo respondiendo las 

siguientes preguntas:  

¿A quién imitaste? ¿Qué acciones representaron al rol que 

imitaste? ¿Te fue fácil o difícil? ¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron cada uno, y 

a través de un comentario los conlleva a la reflexión sobre 

cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

       Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de mini 

chef y  a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

Con ayuda de la docente o 

compañeros      representa el rol 

de mini chef y  a través de ello 

interactúa con sus compañeros 

Difícilmente      representa 

el rol de mini chef y  a 

través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

https://youtu.be/u0MRKmqo4go
https://youtu.be/u0MRKmqo4go
https://youtu.be/u0MRKmqo4go
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Recurso 

 

 

 

  

Link: https://youtu.be/u0MRKmqo4go 

 

 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

https://youtu.be/u0MRKmqo4go
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Taller N º 5: “BOMBERO SALVANDO VIDAS” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol de 

bombero  apropiándose de sus acciones haciendo uso de recursos verbales 

y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos corporales 

y diversos volúmenes 

de voz, según su 

interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

bombero y a través 

de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras 

de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos volúmenes 

de voz, asumiendo 

las acciones que lo 

representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material 

de dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente previamente ha preparado el sector de dramatización con 

mangueras, vestimentas de bomberos, lentes, además con ayuda de los 

padres se puede previamente armar casas o edificios de cartón para la 

dramatización.  

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: “Los niños observan una noticia de un 

incendio en un centro comercial, durante esa escena se les 

cuestiona ¿Qué ha pasado? ¿Quiénes están siendo 

afectados? ¿Qué deben hacer las personas que están en el 

centro comercial?  

Escuchan la canción “Bombero salvando vidas”  

15 min 

Video 

https://yout

u.be/a-

4JDut0sKE 

 

https://youtu.be/a-4JDut0sKE
https://youtu.be/a-4JDut0sKE
https://youtu.be/a-4JDut0sKE
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Anexos Taller 05  

 Instrumento  

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia que anteriormente han 

sido escritos en un papelote.  

Después de ello se les pregunta: ¿A qué personaje 

mencionaba la canción? ¿Qué hace el bombero? ¿Cómo 

viste un bombero? Imaginamos que somos bomberos y 

estamos descansando porque ya es de madrugada, de pronto 

recibimos una llamada que una casa se está incendiando 

¿Qué haríamos? ¿Qué otras situaciones pueden enfrentar los 

bomberos? 

Los niños responden y a través de ello van imaginando qué 

acciones realizarán y cómo llevarán a cabo la 

dramatización.  

Con ayuda de la docente organizan el espacio y de manera 

breve 2 a 3 niños comentaran cómo será su participación.  

 

  

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “preparados, listos y actuar” los niños se ponen 

en acción haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se 

observa y acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con ese papel. 

 

30 min 

 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente en forma de asamblea los niños comentan:  

¿A quién imitaste? ¿Qué acciones representaron al rol que 

imitaste? ¿Te fue fácil o difícil? ¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron cada uno, y 

a través de un comentario los conlleva a la reflexión sobre 

cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

      Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de bombero 

y a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

Con ayuda de la docente o 

compañeros      representa el 

rol de bombero y a través de 

Difícilmente   representa el 

rol de bombero y a través 

de ello interactúa con sus 
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Recurso  

Link: https://youtu.be/a-4JDut0sKE 

 

 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

ello interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

Canción: Los bomberos van de prisa 

 

Los bomberos van deprisa 

Los bomberos van deprisa 

Los bomberos van deprisa 

Din, din, din, din, din 

 

Suben la escalera pronto 

Suben la escalera pronto 

Suben la escalera pronto 

Din, din, din, din, din 

 

Rápido hay que echar el agua 

Rápido hay que echar el agua 

Rápido hay que echar el agua 

 

 

 
 

https://youtu.be/a-4JDut0sKE
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Taller N º 6: “IMITANDO A MI CANTANTE FAVORITO” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de un cantante apropiándose de sus acciones haciendo uso de recursos 

verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos corporales 

y diversos volúmenes 

de voz, según su 

interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

un cantante y a 

través de ello 

interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras 

de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos volúmenes 

de voz, asumiendo 

las acciones que lo 

representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material 

de dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

Se solicita a los niños micros de material reciclable, u otros instrumentos 

musicales que puedan elaborar los padres en casa. Además, vestimentas, 

como vestidos, camisas, zapatos del sector de dramatización.  

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: se les muestra a los niños diversas imágenes 

relacionada a la música y se les pregunta: ¿Qué observan? 

¿Con qué pueden relacionar esas imágenes? ¿Quién es tu 

cantante favorito? ¿te gustaría imitarlo? ¿Cómo?  

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia que anteriormente han 

sido escritos en un papelote.  

 

15 min 

 

Imágenes 
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Anexos Taller 06 

Instrumento  

Después de ello la docente les propone convertirse en algún 

cantante que admiren o con el que se sientan identificados, 

para ello se les muestra los micros y distintas vestimentas, 

como vestidos, camisas, zapatos se les pregunta: ¿Qué 

observan? ¿Para qué les servirá? Se escucha las respuestas 

de los niños y después de haber explorado el material se les 

invita a imaginar cómo se podrían desenvolver imitando a 

su cantante favorito, con ayuda de la docente organizan el 

espacio y de manera breve nos comentan las acciones que 

realizarán.  

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “1-2-3- y a cantar” los niños se ponen en acción 

haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se observa y 

acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse a través de este rol que desempeñan.  

 

30 min 

 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente en forma de asamblea los niños comentan:  

¿A qué cantante imitaste? ¿Qué tipo de música te identifico? 

¿Te fue fácil o difícil? ¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron cada uno, y 

a través de un comentario los conlleva a la reflexión sobre 

cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

15 min  

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

        Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de un 

cantante y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

Con ayuda de la docente o 

compañeros      representa el rol 

de un cantante y a través de ello 

interactúa con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

Difícilmente   Representa el 

rol de un cantante y a través 

de ello interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 
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Recurso  

 

 

 

 

 

lo representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 
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Taller Nº 07: “SOY UN O UNA PERIODISTA” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de una periodista  apropiándose de sus acciones haciendo uso de recursos 

verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene información 

del texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del texto 

oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente con 

distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el contenido 

y contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos corporales 

y diversos volúmenes 

de voz, según su 

interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

un o una periodista 

y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras 

de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y 

diversos volúmenes 

de voz, asumiendo 

las acciones que lo 

representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material 

de dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente selecciona papelotes, plumones, sillas, mesas, cámaras, 

micrófonos (Pueden ser de material reciclable). 

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: se invita a los niños a observar el siguiente 

video “El periodista” 

Preparación de la dramatización: Se les pregunta a los 

niños ¿De qué personaje habla el video? ¿Qué hace un 

periodista? ¿Cómo lo imitarían? Posteriormente se les 

muestra a los niños los materiales que se utilizaran y se les 

 

 

15 min 
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Anexos Taller 07 

 

Instrumento  

 

propone convertirse en un o una periodista, para ello les 

recuerda los acuerdos de convivencia. Los niños  exploran 

los materiales y se organizan en grupos eligiendo a sus 

personajes: al entrevistador, los entrevistados, camarógrafo 

y eligen el nombre de sus canales, luego se les pide una 

pequeña demostración en la que los niños deberán 

identificar y realizar los gestos, movimientos expresiones y 

desplazamientos que realiza el periodista, entrevistado. 

https://yout

u.be/FhsB

PDkTYhg 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “luces cámara acción” los niños se ponen en 

acción haciendo uso de su imaginación y creatividad, para 

ello deberán adecuar su voz al personaje, y realizar las 

acciones que identifican al mismo. Se observa y acompaña 

este momento para ver que tanto logran expresarse con el 

papel que representa.  

 

 

30 min 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué? Después de escucharlos la docente 

de forma general les resalta las fortalezas y debilidades que 

tuvieron cada uno, y a través de un comentario los conlleva 

a la reflexión sobre cómo actuar en una próxima 

oportunidad. 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

       Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de un o 

una periodista y a través de 

ello interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo 

Con ayuda de la docente o 

compañeros       representa el 

rol de un o una periodista y a 

través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

Difícilmente    representa el 

rol de un o una periodista y 

a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

https://youtu.be/FhsBPDkTYhg
https://youtu.be/FhsBPDkTYhg
https://youtu.be/FhsBPDkTYhg
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Recurso  

Link: https://youtu.be/FhsBPDkTYhg  

 

uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

Canción: Soy periodista  

 
Traigo noticias todos los días 

Debo informar lo que pasó 

Soy periodista, traigo noticias 

Datos del tiempo y la información 

Hoy una nube le dijo al sol 

Debo ocultar su rayito señor 

Para regar una pequeña flor 

Con lluvia de color 

Dos mariposas y un avispón 

Aterrizaron en un guitarrón 

Porque las cuerdas en clave de sol 

Tocaban un Rock and Roll 

Traigo noticias todos los días 

Debo informar lo que pasó 

Soy periodista, traigo noticias 

Datos del tiempo y la información 

Un perro blanco y otro marrón 

Se dieron juntos un gran chapuzón 

En la laguna de un fiero león 

Enfadado les rugió 

Traigo noticias todos los días 

Debo informar lo que pasó 

Soy periodista, traigo noticias 

Datos del tiempo y la información 

Traigo noticias todos los días 

Debo informar lo que pasó 

Soy periodista, traigo noticias 

Datos del tiempo y la información 

  

https://youtu.be/FhsBPDkTYhg
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Taller Nº 08:  CUENTO: “LA RATITA PRESUMIDA” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje 

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

del cuento “La ratita presumida”  apropiándose de sus acciones haciendo 

uso de recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto 

de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y 

evalúa la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol del 

personaje la ratita 

presumida y a través 

de ello interactúa con 

sus compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente presenta los materiales a utilizar: Cofre, Siluetas de los 

personajes, fondo, máscaras, petate o flexipiso. Además de papelotes y 

plumones. 

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

 

Inicio 

Motivación: Se les muestra a los niños un cofre sorpresa, 

en el cual se encuentran imágenes del cuento “La ratita 

presumida” se les pregunta ¿Qué habrá dentro del cofre? 

¿Quién nos habrá mandado ese cofre?  

Preparación de la dramatización: Después de haber 

escuchado a los niños les proponemos recordar los acuerdos 

de convivencia para trabajar en un clima armonioso.  

 

 

 

15 min 
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Invitamos a los niños a ubicarse en media luna y juntos 

descubrimos lo que hay en el cofre, se irán sacando las 

imágenes y se les preguntará ¿De qué cuento serán estos 

personajes? Luego de ello a través de las imágenes se les irá 

narrando el cuento, al finalizar les solicitamos dramatizar el 

cuento y representar a los diferentes personajes, para ello se 

les pide formar 3 grupos de trabajo y dialogar con sus 

compañeros para así tomar acuerdos de los personajes y las 

acciones que cada uno realizará.  

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con el primer grupo que será sorteado, los niños interpretan 

los sonidos onomatopéyicos y características de cada 

personaje, además realizan las acciones de cada uno. La 

docente observa y acompaña este momento para ver que 

tanto logran expresarse con el papel que representa. 

 

 

30 min 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué? Después de escucharlos la docente 

de forma general les resalta las fortalezas y debilidades que 

tuvieron cada uno, y a través de un comentario los conlleva 

a la reflexión sobre cómo actuar en una próxima 

oportunidad. 

 

 

15 min 

 

Anexos Taller 08  

Instrumento  

 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

        Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol del 

personaje la ratita 

presumida y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo 

Con ayuda de la docente o 

compañeros        representa el 

rol del personaje la ratita 

presumida y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

Difícilmente  representa el 

rol del personaje la ratita 

presumida y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 
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Recurso  

 

uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

de los juguetes y material de 

dramatización. 
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Taller Nº 9: “JUGANDO A LA TIENDITA” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de los personajes de una tienda apropiándose de sus acciones haciendo uso 

de recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto 

de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

un personaje de la 

tienda (Vendedor, 

cajero o reponedor) y 

a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente dentro del aula a través de la estrategia del cofre secreto les 

muestra a los niños los diversos materiales como: Empaques de galletas, 

dinero de papel, envolturas de abarrotes, además de cajas de cartón, frutas 

y verduras de plástico, envases de gaseosa, cajitas pequeñas, canguros y 

mandiles.  

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: Se les muestra a los niños una caja grande, 

previamente forrada y decorada, así mismo se les pregunta 

¿Qué habrá en esta caja? Se escucha sus respuestas y 

después de ello se les irá mostrando todo lo que hay dentro, 

al finalizar se les pregunta ¿Qué productos encontraron? 

¿Qué podemos hacer con ellos?  

 

 

15 min 
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Preparación de la dramatización: Los invitamos a formar 

una asamblea y les pedimos recordar los acuerdos de 

convivencia, después de ello a través de una dinámica 

elegimos a los personajes de la tiendita; compradores y 

vendedores, enseguida se les pide que nos comenten los 

roles que asumirá cada uno, además de las acciones que 

realizará.  

Junto a los niños organizamos los precios de los productos 

y ordenamos los productos como ellos nos mencionan, por 

último, organizamos el espacio para la dramatización.  

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “luces cámara acción” los niños se ponen en 

acción haciendo uso de su imaginación y creatividad 

respetando su turno y realizando sus respectivas compras. 

Se observa y acompaña este momento para ver que tanto 

logran expresarse con el papel que representa. 

 

 

30 min 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué? Después de escucharlos la docente 

de forma general les resalta las fortalezas y debilidades que 

tuvieron cada uno, y a través de un comentario los conlleva 

a la reflexión sobre cómo actuar en una próxima 

oportunidad. 

 

 

15 min 

 

Anexos Taller 09 

Instrumento  

 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

         Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de un 

personaje de la tienda 

(Vendedor, cajero o 

reponedor) y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

Con ayuda de la docente o 

compañeros      representa el rol 

de un personaje de la tienda 

(Vendedor, cajero o 

reponedor) y a través de ello 

interactúa con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

Difícilmente   representa 

el rol de un personaje de 

la tienda (Vendedor, 

cajero o reponedor) y a 

través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales 
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Recurso  

 

 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

y diversos volúmenes de 

voz, asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 
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Taller Nº 10: “EL POLICÍA DE MI CIUDAD” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de policía apropiándose de sus acciones haciendo uso de recursos verbales 

y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza y 

desarrolla el texto 

de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos no 

verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y evalúa 

la forma, el 

contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus 

necesidades, 

emociones, intereses y 

da cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con 

personas de su entorno 

familiar, escolar o local. 

Utiliza palabras de uso 

frecuente y, 

estratégicamente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

según su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla 

sus ideas en torno a un 

tema, aunque en 

ocasiones puede salirse 

de este. 

Representa el rol de 

policía y a través de 

ello interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente con anticipación solicita la elaboración de un vestuario de 

policía con material reciclable, además de los armamentos de juguete.  

Se adecua el sector de dramatización y se prevé que el patio esté en 

condiciones para dramatizar. 

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

Inicio 

Motivación: Previamente la docente ubicará en el sector de 

dramatización los sombreros, insignias y vestuarios de 

policía que han sido anteriormente elaborados con ayuda de 

mamá. En seguida se pedirá a los niños que observen todos 

los sectores y realizamos las siguientes preguntas: 

¿Encontraron algo nuevo en algún sector? ¿Qué? ¿Quiénes 

 

 

15 min 
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utilizan esas vestimentas? ¿Cuáles son las funciones de los 

policías? 

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia para trabajar en un 

clima de armonía. Luego invita a los niños dirigirse al sector 

mencionado y explorar los materiales, Se les pide a los 

niños ponerse los sombreros y las insignias y realizar 

diferentes movimientos de acuerdo a las vivencias que ellos 

observaron a un policía. 

Se ubican en círculo y la docente les propone actuar en 

grupos imaginando que son policías y les toca brindar un 

servicio a la comunidad, para ello cada niño cuenta las 

responsabilidades del policía, sus acciones y el rol que 

asumirá al representarlo. 

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “luces cámara acción” los niños se ponen en 

acción haciendo uso de su imaginación y creatividad. Se 

observa y acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con el papel que representa. Además se les 

recuerda que deben utilizar las palabras de cortesía que 

suele utilizar un policía para solicitar algo. 

 

 

30 min 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿A quién representaste? ¿Qué 

acciones te identificaron como un policía? ¿Te gustó asumir 

este papel? ¿Por qué? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué? Después de escucharlos la docente 

de forma general les resalta las fortalezas y debilidades que 

tuvieron cada uno, y a través de un comentario los conlleva 

a la reflexión sobre cómo actuar en una próxima 

oportunidad. 

 

 

15 min 

 

Anexos Taller 10  

Instrumento  

 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

         Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de policía y 

a través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

Con ayuda de la docente o 

compañeros representa el rol 

de policía y a través de ello 

interactúa con sus compañeros 

Difícilmente   representa 

el rol de policía y a través 

de ello interactúa con sus 

compañeros utilizando 
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Recurso 

   Imagen referencial  

 

 

 

 

 

 

 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, asumiendo 

las acciones que lo representan 

haciendo uso de los juguetes y 

material de dramatización. 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones 

que lo representan 

haciendo uso de los 

juguetes y material de 

dramatización. 
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Taller N º 11: “LA GRANJA DE LOS ANIMALES” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de los animales de la granja apropiándose de sus acciones haciendo uso de 

recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e 

interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y 

evalúa la forma, 

el contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus necesidades, 

emociones, intereses y da 

cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con personas 

de su entorno familiar, 

escolar o local. Utiliza 

palabras de uso frecuente 

y, estratégicamente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, según 

su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla sus 

ideas en torno a un tema, 

aunque en ocasiones 

puede salirse de este. 

Representa el rol de 

alguno de los 

personajes de la 

granja y a través de 

ello interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización.  

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente organiza el espacio con flexipisos e imágenes  y pone a 

disposición de los niños máscaras de diversos animales, además de 

algunos disfraces que pueda encontrar en el sector de dramatización  

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

 

Inicio 

Motivación: se invita a los niños escuchar la canción “La 

granja de los animales” después de ello se les pregunta ¿De 

qué trata la canción? ¿Les gustaría imitar a los animales? 

¿Cómo lo harían?  

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

organizarnos y convertir el patio en una granja de animales, 

para ello antes de empezar les recuerda los acuerdos de 

 

 

 

15 min 
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Anexos Taller 11 

Instrumento  

 

convivencia. Después de ello se invita a los niños reunirse 

en una asamblea, y de forma ordenada cada uno deberá ir 

comentando en qué animal se convertirán y que acciones lo 

representarán, posterior a ello la docente coloca en el centro 

un cartón con máscaras y algunos disfraces, cada niño se 

acerca y coge lo que necesita según el animal que escogió, 

por último se ambienta el aula con algunas imágenes 

alusivas a una granja. 

https://yout

u.be/hnhd

U5hFufo 

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización 

con la frase “3-2-1-listos” Los niños se ubican en sus 

respectivos lugares de la granja, caminan por aula 

interpretando el personaje y se ponen en acción haciendo 

uso de su imaginación y creatividad dialogando entre ellos. 

La docente observa y acompaña este momento para ver que 

tanto logran expresarse con ese papel, y que tanto sus 

acciones se relación con el papel que interpretan.  

 

 

30 min 

 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo 

que más te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu 

compañero? ¿Por qué?  

Posteriormente cada uno de los niños deberá salir delante de 

sus compañeros a exponer lo que hizo respondiendo las 

siguientes preguntas: ¿A quién imitaste? ¿Qué acciones 

representaron al rol que imitaste? ¿Te fue fácil o difícil? 

¿Por qué? 

Después de escucharlos la docente de forma general les 

resalta las fortalezas y debilidades, a través del comentario 

los conlleva a la reflexión sobre cómo actuar en una 

próxima oportunidad. 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

        Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de alguno 

de los personajes de la granja 

y a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

Con ayuda de la docente o 

compañeros      representa el 

rol de alguno de los 

personajes de la granja y a 

través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

Difícilmente   representa el 

rol de alguno de los 

personajes de la granja y a 

través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

https://youtu.be/hnhdU5hFufo
https://youtu.be/hnhdU5hFufo
https://youtu.be/hnhdU5hFufo
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Recurso 

Link: https://youtu.be/hnhdU5hFufo 

 

 

 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización. 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización. 

Canción: Los animales en la granja 

 

Los patos en la granja hacen cuac-cuac-cuac 

Los ratones en la granja hacen iiik iiik iiik 

Las gallinas en la granja hacen cocorocó 

 

Cuac-iiik-cocorocó 

 

Los cerdos en la granja hacen oinc-oinc-oinc 

Las cabras en la granja hacen mee-mee-mee 

Las ovejas en la granja hacen bee-bee-bee 

 

Oinc-mee-bee 

 

Los caballos en la granja hacen jiii-jiii-jiii 

Las vacas en la granja hacen muu-muu-muu 

Los gallos en la granja hacen kikirikí 

 

Jiii-muu-kikirikí 

 

(Repite más rápido)  

 

https://youtu.be/hnhdU5hFufo
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Taller N º 12: “ME DIVIERTO IMITANDO A MI FAMILIA” 

Área: Comunicación 

Propósito de 

Aprendizaje  

Que los niños expresen sus ideas, emociones e intereses al asumir el rol 

de alguno de los personaje de una familia  apropiándose de sus acciones 

haciendo uso de recursos verbales y no verbales. 

Competencia Capacidades Desempeños Criterio de 

Evaluación 

“SE 

COMUNICA 

ORALMENTE 

EN SU 

LENGUA 

MATERNA” 

 Obtiene 

información del 

texto oral. 

 Infiere e 

interpreta 

información del 

texto oral. 

 Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de 

forma coherente y 

cohesionada. 

 Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

 Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

 Reflexiona y 

evalúa la forma, 

el contenido y 

contexto del texto 

oral. 

Expresa sus necesidades, 

emociones, intereses y da 

cuenta de sus 

experiencias al 

interactuar con personas 

de su entorno familiar, 

escolar o local. Utiliza 

palabras de uso frecuente 

y, estratégicamente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, según 

su interlocutor y 

propósito: informar, 

pedir, convencer, 

agradecer. Desarrolla sus 

ideas en torno a un tema, 

aunque en ocasiones 

puede salirse de este. 

Representa el rol de 

alguno de los 

integrantes de una 

familia y a través de 

ello interactúa con sus 

compañeros 

utilizando palabras de 

uso frecuente, 

sonrisas, miradas, 

señas, gestos, 

movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las 

acciones que lo 

representan haciendo 

uso de los juguetes y 

material de 

dramatización. 

Organización 

del espacio y 

materiales 

La docente dentro del aula les muestra a los niños los materiales para que 

lo exploren: Paletas de personajes de la familia, materiales del sector 

hogar, papelotes plumones, hojas. Además de sillas y mesas.  

Momentos Fases Tiempo y 

Recursos 

 

 

 

Inicio 

Motivación:  Se presenta a los niños la canción “Mi 

familia” enseguida la cantamos acompañado este espacio de 

movimientos. Luego de ello se pregunta ¿Qué canción 

hemos cantado? ¿Cuáles son los personajes que había en la 

canción? ¿ustedes tienen su familia? ¿Quiénes son los 

integrantes de la familia? Se les comenta que hoy jugaremos 

e imitaremos a nuestra familia. 

 

15 min 
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Anexos Taller 12  

Instrumento  

 

Preparación de la dramatización: La docente les propone 

recordar los acuerdos de convivencia. Después de ello 

invitamos a los niños a organizarse y elegir sus personajes, 

teniendo claro su personaje los niños deberán elegir su traje 

del sector de dramatización y deberán comentar las acciones 

y el rol que van a desempeñar. 

La docente puede intervenir para recordarles que deberán 

también modulan su voz de acuerdo al personaje 

https://yout

u.be/EwBe

SYtSKn4 

 

 

 

Desarrollo 

Dramatización: La docente da inicio a la dramatización con 

la frase “Luces, cámara y acción” Los niños se ubican en 

sus respectivos lugares y empiezan a actuar interpretando el 

rol del papá, mamá, hermano, hermana o bebe de acuerdo a 

las observaciones de su vida cotidiana dentro hogar. Se 

observa y acompaña este momento para ver que tanto logran 

expresarse con ese papel. 

 

 

30 min 

 

 

 

Cierre 

Comentario: Invitamos a los niños a reunirnos en una 

asamblea y se les pregunta ¿A quién imitaste? ¿Qué 

acciones representaron al rol que imitaste? ¿Te fue fácil o 

difícil? ¿Por qué? ¿Cómo se sintieron? ¿Qué fue lo que más 

te gustó? ¿Qué te pareció la actuación de tu compañero? 

¿Por qué? Después de escucharlos la docente de forma 

general les resalta las fortalezas y debilidades que tuvieron 

cada uno, y a través de un comentario los conlleva a la 

reflexión sobre cómo actuar en una próxima oportunidad. 

 

 

 

 

15 min 

Área y 

competencia 

COMUNICACIÓN 

“Se comunica oralmente en su lengua materna” 

        Edad 5 años 

Criterio de evaluación 

A B C 

Representa el rol de alguno 

de los integrantes de una 

familia y a través de ello 

interactúa con sus 

compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

Con ayuda de la docente o 

compañeros       representa el 

rol de alguno de los 

integrantes de una familia y a 

través de ello interactúa con 

sus compañeros utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz, 

Difícilmente representa el 

rol de alguno de los 

integrantes de una familia y 

a través de ello interactúa 

con sus compañeros 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz, 

asumiendo las acciones que 

https://youtu.be/EwBeSYtSKn4
https://youtu.be/EwBeSYtSKn4
https://youtu.be/EwBeSYtSKn4
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Recursos 

     Link: https://youtu.be/EwBeSYtSKn4 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización 

asumiendo las acciones que 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material de 

dramatización 

lo representan haciendo uso 

de los juguetes y material 

de dramatización 

Canción: La familia 
 

El papá, el papá 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va. 
 

La mamá, la mamá 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va. 
 

El hermano, el hermano 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va. 
 

La hermana, la hermana 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va. 

 
 

El bebé, el bebé 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va. 
 

La familia, la familia 

¿Dónde está? 

Aquí está, 

Gusto saludarte, gusto saludarte 

Ya se va, ya se va 
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Conclusiones 

Al finalizar la investigación se llegó a las siguientes conclusiones. 

El nivel de la expresión oral de las y los niños de 5 años de la institución 

educativa donde se realizó la investigación es deficiente pues sus resultados 

muestran que el 63,6% está en inicio, el 36,4% en proceso y ningún estudiante 

en el nivel que se esperaba de logrado, resultado preocupante en cuanto a la 

variable expresión oral, es por ello que se diseñó la propuesta del juego de roles 

como estrategia didáctica para superar en cada dimensión las deficiencias 

encontradas, es decir utilizar el juego de roles como un recurso educativo, que 

permita el desarrollo de la imaginación, pensamiento y habla, con ello 

contribuir a mejorar uno de los problemas que perjudica las interacciones en 

aula y los espacios comunicativos.  

Sobre la dimensión claridad, un porcentaje tiene un nivel de inicio, esto 

representa a un 54,5% de niños, y el 45,5% en proceso, tal cual como nos 

muestran las tablas estadísticas de los resultados obtenidos ningún niño se 

encuentra en nivel logrado en esta dimensión, ante esta situación es pertinente 

que dentro del ambiente educativo se reflexione y se planifique 

específicamente actividades en base a los puntos que se quieren mejorar, a fin 

de a partir de ello crear espacios con estrategias motivadoras que permitan el 

logro de mejores aprendizajes. Es importante recalcar que como propuesta 

específicamente en esta dimensión los talleres ayudan a que los niños 

interactúen entre pares, dejándolos que expresen aquello que sienten o piensan, 

tomando como medio la imitación de un rol, permitiendo a la docente conocer 

su postura, la claridad de sus palabras y la comprensión de sus compañeros a 

través de su comunicación.  

En cuanto a la dimensión fluidez, el 63,6% de los niños tienen un nivel 

en inicio, 36,4% en proceso y de igual forma en esta dimensión se da evidencia 

que ningún niño se encuentra en el nivel logrado, ante este diagnóstico es 

adecuado desarrollar estrategias didácticas que permita mejorar estos niveles 

de logro como lo es la propuesta de juego de roles, si observamos 

detalladamente son pocos los estudiantes que están en nivel de proceso y lo que 
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se pretende con la propuesta es que los estudiantes mejoren estos niveles y 

producto de la imaginación e imitación logren expresarse de forma fluida, que 

las palabras le surjan con espontaneidad en el momento del desarrollo del 

juego, que su participación le permita producir cada vez mayor cantidad de 

palabras, expresadas de forma natural acorde a la situación que va afrontando, 

por ende poco a poco va ser capaz de crear mayores argumentos durante las 

actividades de aprendizaje. 

En el caso de las dimensiones se concluyó que en esta última 

relacionada a la coherencia, los niños que se ubican en un nivel de inicio son 

representados por 68,2%%, un 31,8% en proceso y ninguno en un nivel 

logrado, ante ello es que se concluye que sí existe un problema que de una u 

otra forma no les permite a los niños socializarse ni participar en entornos de 

comunicación, por ello es que se considera esta propuesta como una 

herramienta útil, la cual intenta mejorar esta dimensión en el sentido que los 

niños al asumir un rol van a mostrar la idea que tienen sobre las acciones 

correspondientes, lo que va a permitir evaluar la concordancia y relación entre 

sus ideas y la realidad, además la capacidad de transmitir frases o mensajes de 

forma organizada y precisa que permita ser comprendido por el receptor. 

Al realizar el análisis detallado por dimensiones, los resultados 

obtenidos muestran y nos llevan a la conclusión que existen grandes rasgos que 

muestran deficiencias relacionadas a la expresión oral, pues en ninguna 

dimensión se ha logrado un puntaje posterior al de proceso, por lo que esto nos 

conlleva a plantear estrategias innovadoras en la que se ha creído conveniente 

realizar una propuesta que incluye el juego de roles por los beneficios que 

según los autores proporciona dentro del entorno social siendo uno de ellos la 

mejora de la expresión oral.  

 

 

 



123 
  

Recomendaciones 

A las docentes del nivel inicial de las diferentes instituciones 

educativas, ejecutar la propuesta del juego de roles en los niños de 5 años para 

evaluar que tanto la propuesta logra fortalecer dicha variable, así mismo 

profundizar sus conocimientos, promover las interacciones, retroalimentar y 

evaluar, para de acorde a ello ir innovando con nuevas estrategias pedagógicas. 

A todo el ámbito educativo aplicar nuevas y renovadas didácticas de 

enseñanza aprendizaje, que contribuyan a que sean los mismos niños que 

construyan los nuevos conocimientos a base de la experiencia y a través de ello 

logren desarrollar sus habilidades comunicativas para mejorar su expresión oral 

ante situaciones comunicativas reales. 

A la comunidad de investigadores seguir realizando investigaciones en 

torno a este tema del fortalecimiento de la expresión oral de los niños, esto a 

través de diversas técnicas o estrategias que permitan evidenciar lo favorable 

de trabajar en un aula donde la participación de todos es la base de sus 

aprendizajes, de esa forma lograr ampliar los conocimientos del tema 

mencionado.  

A los padres de familia reconocer la importancia de estimular el 

lenguaje en los primeros años, propiciar espacios de comunicación constante, 

donde puedan expresar desde sus necesidades hasta lo que piensan u opinan de 

aquello que se está tratando, y sobre todo apoyarlos e incentivarlos a adquirir 

nuevos aprendizajes.  
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Anexos 

Anexo 1: Matriz de Consistencia 

 Problema Objetivos  Variables Metodología  

 

 

General 

¿Cómo debe ser la 

propuesta con el uso de 

juego de roles que pretenda 

la eficacia de la expresión 

oral en los niños de 5 años 

de la I.E Magdalena 

Seminario de Llirod – Piura 

2022? 

Diseñar una propuesta 

con el uso del juego de 

roles que pretenda la 

eficacia de la expresión 

oral en los niños de 5 años 

de la I.E Magdalena 

Seminario de Llirod – 

Piura 2022 

Variable Problema: 

Expresión oral 

 

 

 

 

Variable Propuesta:  

Juego de roles. 

Tipo: Cuantitativa  

 

Diseño: Descriptiva 

propositiva. 

 

Población: 44 niñas de 5 

años. 

 

Muestra: 22 niñas de 5 

años. 

 

Específica 1 

¿Cuál es el nivel de la 

dimensión claridad en los 

niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022?  

Describir el nivel de la 

dimensión claridad en los 

niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022.  
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Específica 2 

¿Cuál es el nivel de la 

dimensión Fluidez en los 

niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022?  

Describir el nivel de la 

dimensión Fluidez en los 

niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022. 

 

Instrumentos:  

Lista de cotejo. 

 

 

 

Específica 3 

¿Cuál es el nivel de la 

dimensión coherencia en 

los niños de 5 años de la I.E 

Magdalena Seminario de 

Llirod – Piura 2022?  

 

Describir el nivel de la 

dimensión coherencia en 

los niños de 5 años de la 

I.E Magdalena Seminario 

de Llirod – Piura 2022.  
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Anexo 2: Instrumento de Medida 

Lista de cotejo para evaluar la variable expresión oral 

Institución Educativa: Magdalena Seminario de Llirod 

Nombre y apellidos de niño (a): 

Nombre de la Investigadora: Elida Analy Hernández Carbajal 

Sí = 2    No = 2 

Dimensiones Indicadores Ítems Si 

 

No 

 

 

 

 

 

Claridad 

 

Propósito 

comunicativo 

1. Se expresa de forma adecuada y deja 

claro el mensaje que quiere emitir. 

  

2. Expresa sus ideas entonando las 

palabras o frases según lo que desea 

comunicar. 

  

3. Expresa lo que le gusta o disgusta en 

diferentes situaciones comunicativas. 

  

 

Pronunciación 

4. Vocaliza de manera adecuada los 

sonidos de las palabras. 

  

5. Manifiesta con precisión sus 

necesidades e intereses 

  

 

Tono de voz 

6. Emplea un tono de voz adecuado al 

comunicarse con los demás. 

  

7. Modula su tono de voz de acuerdo a 

diferentes situaciones comunicativas. 

  

 

 

 

 

Fluidez  

 

 

Participación 

oral 

8. Participa con facilidad en diálogos 

con las personas de su entorno. 

  

9. Participa siguiendo el hilo temático 

agilidad al momento de dar sus 

opiniones 

  

10. Responde de forma oportuna aquello 

que se le pregunta. 

  

 

Espontaneidad  

11. De manera natural da conocer sus 

emociones y pensamientos acerca de 

lo que se está tratando. 

  

12. Realiza preguntas sobre lo que le 

interesa saber. 

  



133 
  

13. Participa de forma organizada 

(Levanta la mano, espera su turno, 

escucha a sus compañeros) 

  

 

Coherencia 

Adecuación 

de ideas 
14. Organiza sus ideas antes de dar una 

opinión. 

  

15. Expresa opiniones adecuando sus 

ideas de acuerdo a lo que se le 

pregunta o se está tratando. 

  

Estructura de 

ideas 
16. Las ideas que comunica están 

interrelacionadas. 

  

17. Manifiesta sus ideas con secuencia 

lógica. 
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Anexo 3: Ficha Técnica del Instrumento 

FICHA TÉCNICA DE INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN 

VARIABLE: LA EXPRESIÓN ORAL 

 

1. Nombre : Lista de cotejo 

2. Lugar de aplicación :  I.E “Magdalena Seminario de Llirod” 

3. Fecha de aplicación  : 30/05/2022 

4. Objetivo                     :  

● Diseñar una propuesta con el uso del juego de roles que pretenda la 

eficacia de la expresión oral en los niños de 5 años de la I.E Magdalena 

Seminario de Llirod – Piura 2022. 

5. Administración : Individual 

6. Duración de aplicación: 1 hora aproximadamente por estudiante 

7. Tipo De Ítems :  Enunciados 

8. N° De Ítems               :17 

9. Distribución : VARIABLE: EXPRESIÓN ORAL 

Dimensión Claridad (7 ítems): 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

Dimensión Fluidez (4 ítems): 8, 9, 10, 11,12,13 

Dimensión Coherencia (5 ítems): 14, 15, 16, 17 

10. EVALUACIÓN: 

 

Valoración   

    NIVEL PUNTAJE  

Sì 2 

No 1 
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