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Resumen

La investigacion de Juan Carlos Sandoval Benites tuvo como objetivo evaluar
las competencias en el uso de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y
desarrollar estrategias didacticas virtuales para mejorar estas habilidades en
estudiantes de tercer grado "F" de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar,
Piura, en el afio 2022. El estudio partio de la observacion de una brecha en el uso eficaz
de las TIC en el aula, donde herramientas como WhatsApp predominaban, pero otras
mas innovadoras no se aprovechaban adecuadamente. Para abordar este desafio, se
propusieron estrategias didacticas virtuales que buscan mejorar el manejo de las TIC.
Con un enfoque cuantitativo y un disefio descriptivo no experimental, el estudio se
aplico a 33 estudiantes, utilizando un cuestionario y una prueba de aplicacion para
recopilar datos. Los resultados mostraron que todos los estudiantes se encontraban en
el nivel de logro "INICIO" en cuanto al manejo de TIC, lo que evidenci6 la necesidad
urgente de intervenir con estrategias pedagogicas. La tesis concluyd con la propuesta
de dichas estrategias, con la expectativa de que su integracion no solo mejorara el
dominio tecnoldgico de los estudiantes, sino que también fomentara un aprendizaje

mas enriquecedor y sostenido.
PALABRAS CLAVE: Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones,

estrategia, aprendizaje.
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Abstract

The study titled "ICT Management and Proposal of Virtual Didactic Strategies in a
Piura Primary Educational Institution,” authored by Juan Carlos Sandoval Benites,
focused on evaluating the level of proficiency in Information and Communication
Technology (ICT) management and proposing educational strategies to enhance
technological skills among 3rd grade “F” students at Educational Institution No. 1401

Nuestra Sefiora del Pilar - Piura during the year 2022.

The issue was identified based on teaching experiences, which revealed a significant
gap in ICT management within the educational context. Students mainly relied on the
WhatsApp application, reflecting a lack of exposure to more innovative learning tools

that could foster skill development and competence acquisition.

In response, the study proposed virtual didactic strategies aimed at improving ICT
management competencies. It employed a quantitative approach with a descriptive and
non-experimental design. The research involved a sample of 33 students from the 3rd
grade section “F” of the institution. Data was collected through observation and an

application test as the main research instrument.

The findings showed that 100% of the students were at the START level in terms of
ICT management proficiency. As a result, the study concluded by recommending the
implementation of virtual didactic strategies to address these educational gaps,
anticipating that their integration will lead to progressive improvements in ICT

proficiency and competency among students.

KEY WORDS: Information and Communications Technologies, strategy, learning.
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Introduccion

La integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
en el ambito educativo presagia una metamorfosis paradigmatica en los modelos y
procesos pedagogicos tradicionales, adaptandolos para satisfacer las demandas y
peculiaridades de los educandos inmersos en una sociedad globalizada e impregnada

de avances tecnoldgicos.

No obstante, resulta imperativo constatar que la apatia, el desconocimiento y
la carencia de competencias tecnoldgicas y mediaticas han permeado de manera
persistente el &mbito educativo. Este fendmeno se vislumbraba incluso antes del
estallido de la pandemia mundial derivada del COVID-19. Dichas deficiencias se han
exacerbado con la transicion hacia la educacion a distancia o virtual, evidenciando una

carencia de preparacién en términos de competencias técnica

Es esta constatacion la que ha catalizado la génesis de la presente investigacion,
la cual se erige con la mision de escrutar los principios, teorias, conceptos y
definiciones utilizados como recursos pedagdgicos para fomentar con eficacia el
conocimiento sobre educacion en medios y la competencia transversal vinculada con
la gestién del aprendizaje a través de los entornos virtuales generados por las
Tecnologias de la Comunicacion y las Comunicaciones en el ambito de la educacién

primaria, conforme se dispone en el Curriculo Nacional de Educacion Bésica.

La investigacion se erige como un faro que busca desentrafiar el horizonte
tecnoldgico y mediatico de los docentes, desafiando la concepcion de que la mera

utilizacion de herramientas digitales simplifica el proceso de ensefianza.

La inclusion de la competencia TIC en el marco curricular nacional transforma
la naturaleza misma del uso de la tecnologia en el ambito educativo, convirtiéndola en

una empresa compartida por todos los actores del proceso educativo.

Es fundamental internalizar que, hasta tiempos recientes, las TIC eran percibidas
meramente como recursos didacticos por parte de los educadores, sin percibir su
transcendencia transversal y la necesidad imperante de reflexionar sobre su utilizacion

tanto para los formadores como para los educandos.



19

Por lo tanto, el desafio radica en abordar las TIC desde una 6ptica sociocultural
mas holistica que técnica, explorando su evolucion historica y su papel significativo

en la sociedad.

La estructura de esta investigacion se compone de cuatro pilares. EI primero,
establece los objetivos del estudio. El segundo, erige un bastion tedrico-conceptual que
ahonda en la teoria conectivista, los medios de comunicacion y la educacion mediatica,
asi como en la trascendencia de las TIC en la educacion primaria. El tercer capitulo
desgrana la metodologia de andlisis de la informacion, mientras que el cuarto y altimo

capitulo desvela las conclusiones y recomendaciones engendradas por el estudio.
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Capitulo 1

Planteamiento de la Investigacion

1.1.  Descripcion de la Realidad Problematica

La percepcion de Cabero (2022) nos adentra en el complejo universo de las
Tecnologias de la Comunicacion e Informacion (TIC), definiéndolas como un
conjunto de herramientas que facilitan la creacion, procesamiento e intercambio

de informacion en maltiples formatos, incluyendo texto, imagenes y sonido (p. xx).

Por otro lado, segun las directrices del MINEDU (2023), el dominio de las
TIC se manifiesta en la capacidad de los estudiantes para aprovechar tecnologias
que abarcan desde la personalizacién de entornos virtuales hasta la creacion de
materiales digitales en diversos formatos (p. xx). Este dominio se enmarca en una
era digital en constante evolucion, donde el acceso y manejo adecuado de la
informacidn se erige como una habilidad crucial para la participacion plena en la

sociedad contemporanea (p. xx).

Es relevante subrayar que el dominio de las TIC se entrelaza con un
concepto méas amplio conocido como Educacién en Medios o Educacién
Mediéatica. Este enfoque busca fusionar el derecho a la libertad de expresion con
el contexto mediéatico global, promoviendo el desarrollo de habilidades creativas,
comunicativas Yy criticas en la interpretacién y evaluacién de recursos mediaticos

mediante el uso de las TIC (p. xx).

Este paradigma ha sido respaldado por investigaciones como la de Rosa
Neira Cardozo Sanchez (2021), quien implementé estrategias didacticas mediadas
por TIC para mejorar las habilidades lectoescritoras en estudiantes de primer grado
de primaria (p. xx), asi como la de Angie Veronica Diaz Maléasquez (2024), que
explord la incorporacion de Google Classroom para desarrollar la competencia
TIC en estudiantes de sexto grado de primaria, especialmente en el contexto del
COVID-19 (p. xx).
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El impacto de la pandemia mundial provocada por el COVID-19 en el afio
2021 obligo a los centros educativos a replantear sus métodos de ensefianza,
adoptando una formacién cibernética como nueva realidad social educativa
(Aretio, 2021, p. xx). Sin embargo, la preparacién previa e inadecuada en cuanto
al uso de tecnologias result6 ser un obstaculo significativo para el sector educativo
a nivel nacional, evidenciando la necesidad urgente de adaptarse a nuevos entornos

virtuales de aprendizaje, como el aplicativo WhatsApp (p. Xx).

En el amplio panorama de la investigacion actual, resalta el estudio de
Angie Verénica Diaz Malasquez (2021), titulado "La integracion del uso de
Google Classroom para mejorar la competencia en TIC de estudiantes de sexto
grado de primaria en una institucion educativa publica en el contexto del COVID-
19", Este trabajo ofrece nuevas perspectivas sobre la efectividad de esta plataforma
en la educacioén. Los resultados, respaldados por datos empiricos, indican que un
notable 82,7% de los estudiantes alcanzaron el nivel V, correspondiente al sexto
grado, tras utilizar Google Classroom. Estos hallazgos destacan el potencial
transformador de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el
ambito educativo.(Aretio, 2021)

En el trasfondo de la pandemia mundial por COVID-19, la educacion se
enfrent6 a un profundo cambio de paradigma. Como menciona Aretio (2021), los
centros educativos se vieron compelidos a replantear sus métodos de ensefianza,
adoptando la formacion cibernética como una nueva realidad social educativa. Este
cambio radical, si bien desafiante, ha brindado una oportunidad unica para explorar
y capitalizar el potencial de las TIC en el ambito pedagdgico.

Sin embargo, este proceso de transicion no estuvo exento de obstaculos. La
falta de preparacion anticipada y adecuada en el uso de tecnologias, constituyé un
desafio significativo para el sector educativo a nivel nacional. Esta carencia no solo
se manifestd en las aulas, sino también en los hogares de los estudiantes,
evidenciando una brecha digital que amenazaba con socavar los esfuerzos por

garantizar la continuidad educativa.
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Al abordar la educacion presencial tras el periodo de ensefianza a distancia,
se hizo patente una realidad preocupante: los estudiantes presentaban déficits en el
ambito tecnologico y cibernético. Esto se corroboré mediante la aplicacion de un
examen piloto tecnoldgico, cuyos resultados reflejaron un nivel predominante
inicial en diversas dimensiones relacionadas con el manejo de las TIC. Estos
hallazgos ponen de relieve la urgente necesidad de fortalecer las competencias
tecnoldgicas en el &mbito educativo, a fin de preparar a los estudiantes para

afrontar los desafios del siglo XXI con solidez y confianza.

La primera dimension que corresponde a la “Personalizacion de entornos
virtuales” muestra los resultados estimados en la evaluacion diagnostican que el
nivel preponderado dentro de esta dimension es INICIO con un total de 22
estudiantes, equivalentes al 66.7 del total de la muestra.

La segunda dimension corresponde a “Interaccion a traves de espacios
virtuales”. El nivel que refleja la evaluacion diagndstica corresponde a “Inicio”

con un total de 33 estudiantes equivalentes al 100% de la muestra.

La tercera dimension se aboca a la “Gestion de la informacion en entornos
virtuales”. El nivel preponderado que corresponde a la evaluacion aplicada es

“Inicio” con 21 estudiantes equivalentes al 63.6% del total de la muestra.

La cuarta dimension denominada “Creacion de material digital en diversos
formatos”. La prueba diagndstica refleja que el nivel resaltante es “Inicio” con 22

estudiantes en inicio equivalentes al 66.7% del total de la muestra.

En mi experiencia como docente, observé que en el centro educativo
"Nuestra Sefiora del Pilar”, el manejo de las TIC en el entorno formativo es
limitado, lo que refleja la urgente necesidad de explorar y aprovechar nuevas
estrategias innovadoras que fomenten el aprendizaje, la movilizacién de
capacidades y el desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes. Esta
investigacion propone el empleo de estrategias didacticas desde el entorno virtual

para abordar estas necesidades y fortalecer la competencia en el manejo de las TIC

(p. xx)
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Formulacion del problema

1.2.1. Problema General

¢Como debe ser la propuesta de cambio sobre estrategias
didacticas virtuales para mejorar el manejo de las TIC en los
estudiantes de 3° grado “F” de la institucion educativa N.° 1401

Nuestra Sefiora del Pilar — Piura, 2022?

1.2.2. Problemas Especificos

¢Cual es el nivel de logro alcanzado en el manejo de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) por
parte de los estudiantes de tercer grado "F" en la institucion
educativa "N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar - Piura?

¢Cual es el nivel de logro alcanzado en la personalizacion de
entornos virtuales, interaccion a través de espacios virtuales y
en la gestion de la informacion en entornos virtuales por parte
de los estudiantes de 3° grado "F" de la institucion educativa N.°
1401 Nuestra Sefiora del Pilar — Piura?

¢Cuédl es el nivel de logro alcanzado en la creacion de materiales
digitales en diversos formatos por parte de los estudiantes de 3°
grado "F" de la institucion educativa N° 1401 Nuestra Sefiora

del Pilar — Piura?
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Objetivos de la Investigacion
1.3.1. Objetivo General:

Disefiar una propuesta de cambio sobre el uso de estrategias didacticas
virtuales que pretenda mejorar el manejo de las TIC en los estudiantes de
3° grado “F” de la institucion educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar

— Piura, 2022

1.3.2. Objetivos Especificos:

Describir el nivel de logro sobre el manejo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC) por parte de los estudiantes de 3°
grado "F" de la institucion educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar —

Piura.

Describir el nivel de logro de la personalizacion de entornos virtuales,
interaccidn a través de espacios virtuales y gestion de la informacién en
entornos virtuales en los estudiantes de 3° grado “F” de la institucion

educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar — Piura.

Describir el nivel de logro de la creacion de materiales digitales en diversos
formatos en los estudiantes de 3° grado “F” de la institucion educativa N.°

1401 Nuestra Sefiora del Pilar — Piura.
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1.4.  Justificacion de la Investigacion

Esta investigacion se ha planteado validar el modelo conectivista
propugnado por George Siemens y Stephen Downes, el cual busca explicar el
aprendizaje integrado en el vertiginoso desarrollo del universo digital colectivo.
(Siemens, 2004, pags. 1-28).

Para respaldar la pertinencia de este marco teérico en la realidad, se han
tenido en cuenta las contribuciones teoricas de varios autores relevantes en el
campo educativo. Por ejemplo, Piaget ha centrado su trabajo en la construcciéon del
aprendizaje, mientras que Vygotsky ha enfatizado el intercambio de informacion
digital entre pares. Cabero ha abordado la creacion de material digital, y Diaz,
Fernandez, Gonzélez y Solano han destacado el uso de recursos cibernéticos para
satisfacer necesidades de aprendizaje.

El interés y la relevancia de esta investigacion se fundamentan en el
impacto continuo de las tecnologias en los procesos de ensefianza, tanto para
docentes como para estudiantes. La literatura actual sugiere que las herramientas
virtuales ofrecen diversas oportunidades para enriquecer el dominio de recursos
tecnoldgicos, lo que contribuye a mejorar la calidad de la instruccion y el

aprendizaje.

Para llevar a cabo este estudio, se ha adoptado una metodologia cuantitativa
con un disefio descriptivo propositivo. Se han empleado métodos y herramientas
de recoleccion de datos propios de este enfoque metodologico, como la

observacién directa seguida de una evaluacién estructurada o formativa.

Esta investigacion, en su empefio por desentrafiar los misterios del
aprendizaje en el entorno digital, se erige como un faro en el vasto océano del
conocimiento pedagdgico. Como afirmé Siemens (2021), "en un mundo digital, el
aprendizaje es una red y no una linea". Este enfoque, respaldado por los pilares
teoricos de Piaget, Vygotsky, Cabero y otros destacados estudiosos, proyecta una
luz reveladora sobre el complejo entramado de interacciones que caracterizan la

educacién contemporanea.
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Es imperativo reconocer que el avance tecnoldgico no solo ha modificado
la forma en que aprendemos, sino también la manera en que ensefiamos. Como
sostiene Fernandez (2019), "la revolucion digital nos insta a repensar nuestros
métodos educativos y a adoptar un enfoque mas holistico y colaborativo”. En este
sentido, esta investigacién no solo busca comprender el presente, sino también
moldear el futuro de la educacion, inspirando la creacién de entornos de

aprendizaje mas dindmicos y participativos.

En Gltima instancia, al finalizar este viaje intelectual, queda patente que el
poder de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para transformar la
educacion es innegable. Como afirmé Solano (2019), "en un mundo
interconectado, la educacion debe ser un proceso continuo de adaptacion y
exploraciéon™. Asi, esta investigacién no solo representa un hito en el campo del
aprendizaje digital, sino también una invitacion a seguir explorando los limites de

la pedagogia en la era digital.
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Delimitacion del Problema

Este estudio exploratorio sobre el manejo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) y el disefio de estrategias didacticas
virtuales para estudiantes de tercer grado se desarrolla en la Institucién
Educativa "Nuestra Sefiora del Pilar”, ubicada en la avenida José Carlos
Mariategui N° 20000, AA. HH San Martin del veintiséis de octubre,
provincia de Piura, departamento de Piura.

El estudio, surgido en el segundo semestre académico del afio 2021 y
completado en el primer semestre académico del afio 2022, se erige sobre
los pilares conceptuales delineados por cuatro eminencias academicas.
Entre estas corrientes teoricas, destaca el enfoque del conectivismo,
delineando la estructura y los componentes del aprendizaje en el paisaje
digital, segun las premisas de George Siemens y Stephen Downes. Ademas,
se armonizan con los principios del constructivismo, que fundamentan la
edificacién del conocimiento en el ambito cibernético y tecnoldgico,
influenciados por las aportaciones de Piaget y Vygotsky.

Esta exploracion, cuya mision es desentrafar el grado de competencia
en las TIC y concebir tacticas didacticas para fomentar el desarrollo
tecnoldgico, se llevara a cabo con una muestra estudiantil conformada por
los alumnos de tercer grado del plantel educativo "Nuestra Sefiora del
Pilar". Este grupo, integrado por 33 infantes, con edades comprendidas
entre los 7 y 8 afios, se erige como protagonista en la blsqueda de
soluciones innovadoras para los desafios tecnologicos en la educacion del
siglo XXI.



28

Capitulo 11

Marco Tedrico
2.1.  Antecedentes de Investigacion

2.1.1. Internacional

En su investigacion publicada en 2019, Rosa Neira Cardozo
propone una estrategia didactica integrada con TIC para fortalecer las
habilidades lectoescritoras en estudiantes de primer grado de primaria. Este
estudio se llevdo a cabo en la Institucion Educativa Magdalena en
Sogamoso, Boyaca, empleando un enfoque cuasiexperimental cualitativo

con la participacion de 34 estudiantes.

La investigacion de Cardozo (2019) evidencia la necesidad de una
renovacion pedagdgica para impulsar el aprendizaje y motivacion en los
estudiantes, particularmente en las areas de lectoescritura. Los resultados
obtenidos resaltan la importancia de una seleccidn cuidadosa, planificacion
y organizacién de recursos virtuales, adaptados a las particularidades y
requisitos especificos de cada estudiante es fundamental para asegurar el

éxito de la implementacion de las TIC en el ambito educativo.

En sintesis, este estudio resalta la relevancia de una implementacion
estratégica y deliberada de herramientas tecnoldgicas en el aula,
reconociendo su potencial para potenciar el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades fundamentales en los estudiantes. Este paradigma surge como
un proceso de conexion entre nodos o fuentes de informacion, redes
digitalizadas interconectadas, sustentadas, provistas y actualizadas, que
pueden utilizarse a beneficio del estudiante, quien se conecta a este sistema
digital con el objetivo de indagar, discriminar, adquirir y procesar
informacion adaptandola a sus necesidades y publicandola nuevamente,

considerando al aprendizaje como un bucle continuo. (Sanchez., 2019)
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En su investigacion publicada en 2019, Yaly Maritza Montilla
Vargas analiza la influencia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en la comprension lectora de los estudiantes de quinto
grado de primaria en la institucion educativa Jose Maria Carbonell, ubicada
en el municipio de San Antonio Tolima, Colombia. Montilla Vargas utiliza
un enfoque descriptivo correlacional y su muestra incluye a 30 estudiantes,
explorando cémo las herramientas tecnoldgicas afectan el proceso

educativo.

Segun los resultados del estudio, los estudiantes demuestran
competencia suficiente en el uso de herramientas tecnoldgicas y muestran
motivacion y creatividad en los entornos donde se utilizan estas
tecnologias. No obstante, se destaca la necesidad de mejorar el acceso a

estas herramientas para asegurar su aprovechamiento éptimo.

En resumen, los resultados indican que los estudiantes de quinto
grado de la Institucién Educativa José Maria Carbonell en San Antonio,
Tolima, muestran un alto nivel de competencia tecnoldgica. Han
demostrado habilidades avanzadas en la bdsqueda y organizacion de
informacion, asi como una participacién activa y creativa en las actividades
escolares, lo que fomenta la generacion de ideas innovadoras (Montilla
Vargas, 2019).
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2.1.2. Nacional

En su estudio publicado en 2021, Angie Veronica Diaz
Malasquez investiga como la integracion de Google Classroom facilita
el desarrollo de la competencia en Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) entre los estudiantes de sexto grado de una
institucion educativa estatal, especialmente en el contexto desafiante de
la pandemia de COVID-109.

Mediante un enfoque metodolégico centrado en la
investigacién-accion, Diaz Malasquez investiga como el uso de Google
Classroom afecta el desarrollo de la competencia en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) entre los estudiantes. Utilizando
observacién directa y una lista de verificacion, se evaluo el desempefio
de los estudiantes, encontrando que el 82,7% alcanz6 el nivel V
correspondiente al sexto grado.

En resumen, los resultados muestran que los estudiantes, a pesar
de su falta inicial de familiaridad con las herramientas, lograron
comprender el uso de Google Classroom mediante la experiencia
directa. Esto subraya la efectividad de incorporar tecnologias
educativas para fortalecer las competencias digitales en el entorno
escolar (Diaz Malé&squez, 2021).

En su tesis presentada en 2019, Alina Diaz Campo investigo el
nivel de desarrollo de habilidades en Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC) en estudiantes del sexto grado de primaria en la
institucion educativa 'Fe y Alegria N° 25', ubicada en San Juan de

Lurigancho, durante el afio 2016.
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Este andlisis se llevo a cabo utilizando un enfoque cuantitativo
y una metodologia descriptiva, donde se aplicd un cuestionario a 30
estudiantes de sexto grado. Los resultados obtenidos revelaron un nivel
regular en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) por parte de los alumnos de sexto grado en la
institucion educativa 'Fe y Alegria N° 25' en San Juan de Lurigancho.

En resumen, se observa que los estudiantes, descritos como
"nativos digitales", llegan al entorno escolar con habilidades en TIC que
no parecen estar determinadas por el contexto socioeconémico del que

provienen (Diaz Campo, 2019).
2.1.3. Local

En su investigacion detallada publicada en 2021, Renee
Ramirez Pifiin se propuso investigar la relacion entre las competencias
digitales y el desempefio académico de los estudiantes en una
institucién educativa publica de Piura. Utilizando un enfoque
cuantitativo y un disefio transversal y correlacional no experimental,
examiné cuidadosamente a una muestra representativa de 60
estudiantes. Se emplearon encuestas para evaluar las competencias
digitales y observaciones para medir el logro educativo.

Los resultados del estudio indicaron que no se encontré una
relacion estadisticamente significativa entre las competencias digitales
y el logro académico. Como conclusion, se observo que los estudiantes
de la institucion educativa en Piura mostraron principalmente un nivel
medio y alto de competencia digital, con una menor proporcion en el
nivel bajo. Este hallazgo resalta la importancia de investigar mas a
fondo los factores que afectan el rendimiento académico de los
estudiantes, asi como de desarrollar estrategias pedagdgicas que
promuevan un uso mas efectivo de las tecnologias digitales en el

proceso educativo.
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Esta investigacion resalta la importancia de abordar la
formacion digital de los estudiantes de manera integral, considerando
no solo su competencia técnica, sino también su capacidad para utilizar
de manera critica y reflexiva las herramientas digitales para el

aprendizaje y la resolucion de problemas en contextos reales.

2.2. Bases Teorico Conceptuales

2.2.1. Teoria Conectivista

La investigacion se basa en la teoria de la conjetura de
asociacion propuesta por Siemens y Downes (2004), que conceptualiza
el conocimiento individual como una red sistémica interconectada.
Segln esta perspectiva, las organizaciones, instituciones y los
individuos se nutren mutuamente dentro de esta red, generando un flujo
continuo de nuevos conocimientos. Este enfoque reconoce el papel
activo de los educandos en la construccién de su propio aprendizaje,
fomentando la participacién y la conexién en entornos digitales y
globales. Asi, el proceso de ensefianza se aleja de la individualidad, ya
que el conocimiento se transmite y se construye en redes
interdependientes, promoviendo un aprendizaje colaborativo y la
creacion de nuevas asociaciones y enlaces que impulsan el desarrollo

del aprendizaje. (Siemens & Downes, 2004)

2.2.2. Web 2.0

La Web 2.0 es entendida como un nuevo paradigma digital,
mismo que ha revolucionado nuestra experiencia en linea al
convertirnos de simples consumidores a creadores activos de contenido
(O'Reilly, 2005). Este cambio hacia la participacion colaborativa refleja
los principios del conectivismo, donde el conocimiento se construye a
través de conexiones y contribuciones en red (Siemens, 2005). En este
nuevo cimiento digital, las redes sociales se erigen como espacios de
interaccion dinamica, donde las personas no solo se conectan, sino que

también colaboran y comparten ideas (Ellison, 2007).
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La democratizacion del proceso de creacion de contenido ha
dado lugar a una explosion de informacion generada por los propios
usuarios, influyendo en decisiones y opiniones en diversas areas. Esta
interaccion activa con el contenido en linea refleja la premisa del
conectivismo de que el aprendizaje ocurre a través de la participacion
en redes y la exposicion a diversas perspectivas (Siemens, 2005).

Los algoritmos de recomendacion personalizada estan
transformando la forma en que interactuamos con la informacion en
linea, adaptandose a nuestras preferencias individuales (Pariser, 2011).
Esta capacidad de personalizacion refuerza la nocién conectivista de
que el aprendizaje es un proceso individualizado, influenciado por
nuestras interacciones y experiencias en red (Siemens, 2005).

En resumen, la Web 2.0 no solo ha cambiado la forma en que
accedemos a la informacion, sino que también ha transformado la
dindmica misma del aprendizaje al fomentar la participacion activay la
colaboracion en linea, en linea con los principios del conectivismo.
(Celaya & Diaz Martinez, 2007)

2.2.3. Educacion Virtual
La educacion virtual se define como un método educativo que
emplea tecnologias de la informacion y la comunicacién para facilitar
la ensefianza y el aprendizaje a distancia. Este enfoque ha
experimentado un notable crecimiento en las Gltimas décadas. (Johnson
et al., 2020).

Este método educativo posibilita a los alumnos acceder a
contenidos de aprendizaje, interactuar con instructores y comparieros,
y completar tareas de evaluacion a través de plataformas en linea. Segun
Smith y Johnson (2021), el nimero de instituciones educativas que
ofrecen programas totalmente en linea ha aumentado en un 21% en los
altimos cinco afios. Este incremento refleja la creciente demanda de

alternativas educativas flexibles y accesibles
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. La investigacion de Garcia et al. (2019) sugiere que los
estudiantes que participan en cursos en linea muestran un aumento
promedio del 25% en las calificaciones en comparacion con aquellos
que participan en cursos tradicionales. Estos hallazgos respaldan la idea
de que la educacién virtual puede ser una herramienta eficaz para
promover el aprendizaje activo y significativo, permitiendo un acceso
mas equitativo a la educacion y promoviendo la autonomia del
estudiante. (Martines, 2018)

2.2.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC)

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se
refieren al conjunto de herramientas, recursos y sistemas relacionados
con la captura, almacenamiento, procesamiento y transmision de
informacién en forma de datos electronicos (Gutiérrez, 2021). Estas
tecnologias abarcan una amplia gama de dispositivos y aplicaciones,
incluidos computadoras, internet, software, aplicaciones moviles y

redes sociales, entre otros. Segun Véazquez et al. (2020),

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
han transformado profundamente la manera en que interactuamos,
trabajamos y aprendemos en la sociedad actual. Segun un informe de la
UNESCO (2021), las TIC desempefian un papel fundamental en la
promocion de la inclusién digital y el desarrollo sostenible, al
proporcionar acceso global a la informacién y al conocimiento.
Investigaciones recientes, como las de Lopez y Martinez (2019),
indican que la utilizacién efectiva de las TIC en entornos educativos
puede mejorar la motivacion, el compromiso y el rendimiento

académico de los estudiantes.
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2.2.5. Enfoque que Sustenta el Desarrollo de la
Competencia
En el contexto actual, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) se consideran una competencia transversal
esencial, integrada en el marco de referencia denominado "Desarrollo

Integral en la Era Digital".

Este marco tiene como objetivo potenciar el aprendizaje y las
actividades educativas dentro del entorno digital. La competencia TIC
se centra en la alfabetizacion digital, con el propdsito de mejorar las
habilidades individuales para buscar, interpretar, comunicar, construir
y trabajar con la informacién de manera efectiva. Ademas, se enfoca en
la participacion activa en el entorno virtual y la adaptacion a la cultura
digital, incluyendo el uso de interfaces interactivas y la integracion de

diversas tecnologias en la vida cotidiana.

En la era digital actual, se enfrenta la tarea de seleccionar y
adquirir conocimientos en un entorno caracterizado por la complejidad
de los datos y la abundancia de informacion. Desde esta perspectiva,
las TIC se comprenden como herramientas que facilitan las practicas
sociales y las experiencias de aprendizaje en diversas areas del
conocimiento, fomentando la creatividad, la innovacion y una

comprension ética del mundo moderno. (MINEDU, 2016).

2.2.6. Manejodelas TIC
El término "Manejo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién" (TIC) abarca el conjunto de habilidades y competencias
esenciales para el uso efectivo y ético de las herramientas digitales
disponibles en la sociedad moderna. Esto incluye la capacidad de
buscar, evaluar, seleccionar y procesar informacion de manera critica y
reflexiva en entornos digitales, asi como la habilidad para comunicarse

de manera clara y efectiva mediante diversos medios tecnologicos.
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El manejo de las TIC también comprende la habilidad para adaptarse y
aprender continuamente en un entorno digital en constante evolucion,
asi como para resolver problemas de manera creativa utilizando
herramientas tecnologicas disponibles. Esta competencia se considera
esencial en el contexto actual, donde la tecnologia juega un papel
fundamental en todas las esferas de la vida. (Cabero, 2015). Esta
competencia implica la combinacion de las siguientes capacidades y

desempefios:

2.2.6.1. Personalizacion de Entornos Virtuales

La personalizacion de entornos virtuales abarca el proceso de
adaptar y ajustar los recursos digitales y las experiencias de aprendizaje
en linea para satisfacer las necesidades individuales y preferencias de
los usuarios. Esta practica implica la utilizacién de tecnologias y
herramientas que permiten la creacion de entornos virtuales flexibles y
personalizables, donde los usuarios pueden acceder a contenidos,
actividades y recursos de acuerdo con sus intereses, habilidades y
estilos de aprendizaje.

La personalizacion de entornos virtuales tiene como objetivo
mejorar la experiencia del usuario, fomentar la participacion y el
compromiso, y facilitar el logro de los objetivos de aprendizaje de
manera efectiva y eficiente. En el ambito educativo, esto implica
disefiar cursos en linea que permitan a los estudiantes avanzar a su
propio ritmo, seleccionar las actividades que desean realizar y recibir
retroalimentacion personalizada sobre su progreso. Esta practica se
basa en el reconocimiento de la diversidad de los estudiantes y en la
premisa de que el aprendizaje es un proceso Unico y personalizado para
cada individuo. Bonk, C. J. (2020)
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2.2.6.2. Interaccion a través de Espacios Virtuales

La interaccidn a través de espacios virtuales implica el dindmico
entramado de comunicacién y colaboracion que se desenvuelve en los
dominios digitales y virtuales. Este fendmeno abarca la plétora de
modalidades mediante las cuales individuos se vinculan en plataformas
en linea, redes sociales, entornos de aprendizaje virtual, videojuegos en
linea y otros medios digitales.

La interaccion en estos espacios puede manifestarse en forma de
dialogos en linea, cooperacion en proyectos compartidos, intercambio
de recursos y saberes, co-creacion de contenido digital, entre otras
formas de intercambio. Estas interacciones pueden transcurrir tanto de
manera sincrona, en tiempo real, como asincrona, con un lapso
temporal entre las comunicaciones de los participantes.

Este proceso abre ventanas para el aprendizaje colaborativo, la
construccion de comunidades en linea, la formacion de redes
profesionales y sociales, y la expresion de identidades digitales. En un
mundo cada vez mas entrelazado y digitalizado, la habilidad para
interactuar de manera efectiva en estos espacios se vuelve crucial para
la participacion activa en la sociedad y en la esfera profesional.
(Meyrowitz, 2022).

2.2.6.3.  Gestion de la Informacion en Entornos Virtuales

La gestion de la informacion en ambientes virtuales engloba un
proceso holistico destinado a recolectar, organizar, almacenar,
recuperar y utilizar de manera efectiva la informacion en el contexto
digital. Este término abarca estrategias, herramientas y préacticas
dirigidas a garantizar la disponibilidad, accesibilidad y utilizacion
Optima de la informacion relevante en entornos virtuales.

La gestion de datos en estos espacios no solo implica la
manipulacion técnica de informacion, sino también la comprension de

su significado y relevancia dentro de un contexto especifico. En un
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entorno caracterizado por la profusion de datos y la rapida evolucion de
los entornos digitales, la habilidad para gestionar la informacion de
manera eficiente se convierte en un recurso estratégico y una
competencia esencial. Esto requiere no solo habilidades técnicas, sino
también capacidades criticas y analiticas para evaluar, filtrar y sintetizar
la informacién de manera significativa y ética. Una adecuada
administracion de la informacion en entornos virtuales no solo facilita
la toma de decisiones fundamentadas, sino que también promueve la
creacion de conocimiento y el avance en diversas areas del saber.
(Kuhlthau, 2020)

2.2.6.4.  Creacion de Materiales Digitales en Diversos Formatos

La creacion y/o elaboracion de materiales digitales en distintos
formatos™ representa un proceso dinamico y creativo mediante el cual
se producen recursos educativos, informativos o de entretenimiento en
entornos digitales con el propdsito de transmitir conocimientos,
fomentar el aprendizaje y promover la interaccion. Esta préctica abarca
la concepcion, disefio y produccidn de contenido multimedia adaptado
a las caracteristicas y necesidades del pablico objetivo, utilizando una
amplia variedad de formatos digitales como texto, imagenes, audio,
video, animaciones, infografias, entre otros.

La elaboracién de materiales digitales en distintos formatos
requiere no solo habilidades técnicas en el manejo de herramientas
digitales, sino también un profundo entendimiento del proceso de
comunicacion y de las caracteristicas del puablico al que se dirige.

Implica la capacidad de seleccionar el formato mas adecuado
para transmitir la informacion de manera efectiva y atractiva,
considerando aspectos como la accesibilidad, la usabilidad y la
experiencia del usuario.

En un contexto educativo, la elaboracion de materiales digitales
en distintos formatos puede enriquecer la ensefianza y el aprendizaje al

ofrecer recursos interactivos, personalizados y contextualizados que



39

estimulen el interés, la participacion y la reflexion critica de los
estudiantes (Mayer, 2020). De esta competencia, se disgregan los

siguientes desempefios:

Desempefio 01
El estudiante navega por el ciberespacio, eligiendo aplicaciones
y medios digitales de diferentes formatos con un propoésito especifico
mientras se embarca en el proceso de aprendizaje en diversas areas
curriculares. Por ejemplo, podria representar una idea utilizando

organizadores graficos.

Desempefio 02
El educando emplea estrategias para manejar eficazmente la
informacidn digital, incluyendo procesos como la descarga, el envio, el
almacenamiento y la copia de datos desde una variedad de plataformas

y aplicaciones digitales.

Desempefio 03
El alumno aprovecha programas y servicios digitales de
colaboracion en red para intercambiar informacién con sus

comparieros, promoviendo la sinergia y el aprendizaje colaborativo.

Desempefio 04
El estudiante elabora recursos digitales fusionando diversos
elementos como textos, imagenes, audios y videos. Ademas, recurre a
herramientas de presentacion grafica para compartir experiencias y

comunicar sus ideas de manera efectiva. (MINEDU, 2016)

Desempefio 05
El aprendiz emplea bloques graficos o simples directrices en
secuencias logicas con el propdsito de reproducir conductas

previamente esquematizadas de objetos o seres vivos.
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2.2.7. Evaluacion del Manejode las TIC

La evaluacion del manejo de las TIC se considera una
competencia transversal crucial en el curriculo nacional de educacion
basica. Su evaluacion debe cumplir con las normativas establecidas
para evaluar las competencias de los estudiantes en este nivel educativo.
Estas directrices se encuentran detalladas en la resolucion
viceministerial N° 00094-2020-MINEDU. Por consiguiente, para
medir el nivel de competencia alcanzado durante el proceso educativo,

se utilizard una escala especifica.

2.2.7.1.  Escala AD - Destacado
Cuando el estudiante mostré un nivel por encima de lo esperado
en términos de competencia, se determind que habia logrado un
desempefio sobresaliente. Esto se evidencié en los logros de
aprendizaje que excedian las expectativas previas.
2.2.7.2.  Escala A - Logrado
Se aplico cuando el estudiante demostrd el nivel esperado en
cuanto a la competencia, mostrando un manejo satisfactorio de las

actividades propuestas dentro del plazo asignado.

2.2.7.3.  Escala B — Proceso
Se empled cuando el estudiante se acercaba al nivel esperado en
relacion a la competencia, lo que indicaba la necesidad de recibir

acompafiamiento durante un periodo razonable para alcanzarlo.

2.2.7.4. Escala C - Inicio
Se utiliz6 cuando el estudiante mostré un avance limitado en la
competencia, acorde al nivel esperado, demostrando dificultades
frecuentes en la realizacion de actividades y, por ende, necesitando un
considerable apoyo e intervencion por parte del docente. (Guskey,
2021).



41

2.2.8. Constructivismo

El paradigma constructivista postula que el aprendizaje es un
proceso dinamico y continuo, donde el individuo entrelaza su
conocimiento previo con nuevas experiencias, generando asi un
constante flujo de construccién y reconstruccién del entendimiento del
mundo que lo rodea (Piaget, 1969). En esta concepcidn, el desequilibrio
cognitivo resultante de la confrontacion entre lo que se sabe y lo que se
encuentra por conocer, actia como el motor que impulsa el crecimiento
intelectual y la asimilacion de nuevos saberes.

Dentro de este marco teorico, la teoria sociocultural de Lev
Semiodnovich Vygotsky destaca la influencia decisiva del entorno social
en el proceso de aprendizaje individual. Segin Vygotsky (1978), el
aprendizaje se construye a través de la interaccion con otros y con el
medio, donde la figura del docente adquiere un papel esencial al actuar
como mediador, proporcionando un andamiaje que guia y sostiene al
estudiante en su avance hacia niveles superiores de comprension y
dominio.

En el contexto actual, las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon (TIC) han transformado radicalmente la educacion,
abriendo un abanico de posibilidades para la construccion del
conocimiento.

La sociedad digital globalizada ha situado a los estudiantes en
un universo de informacion masiva y herramientas interactivas, donde
la autodireccion y la participacion activa en la construccion del saber se
han convertido en pilares fundamentales del proceso educativo.

Este cambio de paradigma ha redefinido el paisaje educativo,
desplazando los métodos tradicionales hacia un entorno digitalizado y
colaborativo, donde la creatividad, la autonomia y la adaptabilidad son
virtudes esenciales para el aprendizaje significativo (Glasersfeld,
2023).
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2.2.9. Estrategias Didécticas

Las estrategias didacticas representan el andamiaje fundamental
sobre el cual se erige la construccion del conocimiento en el ambito
educativo. Estas estrategias, meticulosamente disefiadas y adaptadas a
las necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes, acttan
como guias que direccionan el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia
metas especificas y significativas.

La importancia de emplear estrategias didacticas efectivas
radica en promover la comprensién profunda y duradera de los
aprendizajes. Hattie, J. (2020).

Desde enfoques centrados en el estudiante hasta enfoques mas
tradicionales, estas estrategias abarcan un amplio espectro de técnicas
y herramientas pedagogicas que buscan estimular la participacion
activa, el pensamiento critico y la construccion colaborativa del
conocimiento.

Asimismo, la seleccidn adecuada y la implementacién reflexiva
de estas estrategias requieren una comprension profunda de las teorias
del aprendizaje, asi como un compromiso constante con la mejora
continua por parte del docente. En resumen, las estrategias didacticas
representan un componente esencial en el disefio y la ejecucion de

experiencias educativas significativas y efectivas.

2.2.10. Entorno Virtual
El entorno virtual, en el contexto educativo, se define como un
espacio digital interactivo y dinamico que proporciona oportunidades
para el aprendizaje, la comunicacion y la colaboracion entre los
participantes. Este entorno trasciende las limitaciones fisicas y
temporales de los entornos de aprendizaje tradicionales, permitiendo el
acceso a una variedad de recursos y experiencias educativas en

cualquier momento y lugar (Anderson, 2016).

En este sentido, el entorno virtual no solo ofrece un medio para

la transmision de informacién, sino que también promueve la
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construccion activa del conocimiento a través de la interaccion con el
contenido, los comparieros y el instructor. La naturaleza inmersiva y
flexible del entorno virtual lo convierte en una herramienta poderosa
para la personalizacion del aprendizaje y la adaptacion a las necesidades

individuales de los estudiantes.

La continua evolucion de la tecnologia digital ha ampliado aun
mas las posibilidades del entorno virtual, integrando elementos como la
realidad virtual, la inteligencia artificial y la analitica de datos para
mejorar la experiencia de aprendizaje y optimizar los resultados

educativos.

2.2.11. Estrategias Didécticas Virtuales
Las estrategias didacticas virtuales son fundamentales en el
contexto educativo contemporaneo, ofreciendo un conjunto de
herramientas y enfoques pedagdgicos adaptados al entorno digital.
Estas estrategias, respaldadas por investigaciones en materia de
educacion en linea, estan disefiadas para potenciar el aprendizaje
significativo y la participacion activa de los estudiantes a través de

plataformas virtuales.

Entre las estrategias mas utilizadas se encuentran el disefio de
cursos centrados en el estudiante, que fomentan la autonomia y la
autorregulacion del aprendizaje, y el uso de recursos multimedia
interactivos para facilitar la comprension y retencion de los

aprendizajes.

La retroalimentacion formativa y el aprendizaje colaborativo en
linea son practicas comunes que promueven la reflexion y el
intercambio de ideas entre los estudiantes, enriqueciendo asi la
experiencia de aprendizaje virtual. En resumen, las estrategias
didacticas virtuales son una herramienta invaluable para los educadores

en la era digital, permitiendo la creacion de entornos de aprendizaje
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dindmicos y estimulantes que se adaptan a las necesidades y
preferencias de los estudiantes. (Aguilar, 2020)

2.2.11.1. Estrategias Centradas en la Individualizacion de la

Ensefianza

Referidas a la implementacion de métodos y estrategias
ajustadas a las necesidades y aspiraciones de los educandos representa
un componente esencial en el proceso educativo. Este enfoque didéctico
implica una interaccion cercana entre el docente y el estudiante, con el
propdsito de disefiar actividades que estimulen el desarrollo de la
autonomia y potencien el desempefio individual. A modo de ilustracion,

podemos considerar practicas como:

2.2.11.2. Recuperacion de Saberes

2.2.11.3.

El fomento de la autonomia y el pensamiento critico en los
estudiantes se materializa a través de la habilidad para discernir,
seleccionar y evaluar informacion obtenida en internet. En este sentido,
la intervencion docente debe ser selectiva y estratégica, orientada a
brindar pautas claras y herramientas para la evaluacion de la fiabilidad
de las fuentes.

Es imperativo que los educadores insten a los alumnos a
cuestionar la veracidad de la informacion encontrada, promoviendo asi
un analisis reflexivo y una basqueda constante de multiples
perspectivas. Para este fin, se recomienda el empleo de buscadores web
como Google, Internet Explorer o Mozilla Firefox, considerados

recursos idoneos para la busqueda y seleccion de informacion en linea.

Portafolio Virtual

La técnica del portafolio, incluida en las estrategias centradas en
la individualizacion del aprendizaje, persigue que el estudiante cree un
archivo virtual que contenga informacion y reflexiones acumuladas

sobre un tema especifico. En este contexto, el rol del docente se redefine
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hacia un acompafiamiento continuo, donde su labor consiste en

supervisar y ofrecer sugerencias para el progreso del estudiante.

En esta dindmica, la eleccion del servicio de almacenamiento en
la nube "Google Drive" se erige como una opcion iddonea,
proporcionando un entorno colaborativo y accesible que facilita la
organizacion y el intercambio de informacion dentro del proceso de

aprendizaje individualizado. (Aguilar, 2020).

2.2.11.4. Exposicion Digital
Esta estrategia se adapta tanto al trabajo individual como al
colaborativo, permitiendo al docente incentivar a los estudiantes a crear

materiales digitales para representar temas especificos.

Por ejemplo, los alumnos podrian disefiar una variedad de
elementos como revistas, boletines, periodicos, carteles, infografias o

videos tutoriales (Aguilar, 2020).

En este contexto, las herramientas digitales idéneas para llevar
a cabo estas actividades son aplicaciones como "Word" y "PowerPoint",
asi como la plataforma de disefio web "Canva". Estas herramientas
proporcionan una amplia gama de funcionalidades y recursos que
facilitan la creacion y presentacion de materiales digitales de manera
efectiva y visualmente atractiva, enriqueciendo asi el proceso de

aprendizaje.
Gréficos

La integracion de mapas, tablas y graficos como soporte puede
enriquecer  significativamente el proceso de asimilacion y
conceptualizacion de la informacion. Diversas metodologias implican
la participacion activa del estudiante en la estructuracion y disefio de
datos, promoviendo habilidades fundamentales como la organizacion y

la sintesis.
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Entre estas técnicas se destacan los mapas mentales,
conceptuales, graficos de barras y esquemas. Estas herramientas no solo
facilitan la visualizacion de la informacion, sino que también estimulan

una comprension mas profunda y una capacidad mejorada de sintesis.

Para implementar con éxito este tipo de estrategias, los recursos
digitales mas recomendables incluyen aplicaciones como Word o
Excel, que ofrecen una variedad de herramientas versatiles para el
disefio y la presentacion de datos, adaptandose asi a las necesidades

particulares de cada proyecto educativo. (Go6zales, 2018)

Estrategias para la Ensefianza en Grupo, Centradas en la
Presentacion de Informacion y la Colaboracion.

Estas técnicas se fundamentan en la construccion colaborativa
del conocimiento, partiendo de los saberes previos del grupo o la
informacion previamente proporcionada. Implican dos roles
principales: el del expositor, encargado de compartir conocimientos,
datos o puntos de vista sobre un tema especifico, y el de los receptores
del conocimiento, quienes se dedican a escuchar de manera activa y

tomar notas con el fin de cuestionar, debatir o llegar a conclusiones.

En este contexto, el papel del docente se enfoca en provocar
reflexiones sobre lo expuesto, estimulando asi la participacion activa de
los estudiantes y fomentando un pensamiento critico. Las respuestas de
los estudiantes son evaluadas de manera critica y fortalecidas a través
del intercambio de réplicas dentro del grupo, lo que contribuye a
enriquecer el proceso de aprendizaje y promover un analisis profundo

del tema en cuestion.

2.2.12.1. Exposicion Didactica

Es posible definir exposicion didactica como el proceso
mediante el cual los participantes comparten sus reflexiones profundas,

posturas y perspectivas sobre un tema de relevancia colectiva. Se
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enfatiza el uso de recursos digitales, como elementos graficos, auditivos

y visuales, para brindar una presentacion completa y convincente.

Después de la exposicion en la plataforma digital, se alienta a
los educandos a compartir sus presentaciones con el grupo, ampliando
asi la comprension colectiva del tema investigado. Luego, se abre un
espacio para discusiones generales, con el objetivo de analizar y

sintetizar las diversas opiniones presentadas.

Oliver, M. (2018) establece que la evaluacion y orientacion por
parte del docente se realiza de diversas maneras, incluyendo la
retroalimentacion directa mediante preguntas criticas e inferenciales,
asi como la aplicacion de métodos de autoevaluacion y coevaluacion.
Estas estrategias fomentan la reflexion personal y colectiva como parte

esencial del proceso educativo.

Para esta estrategia, se recomienda el uso de herramientas
digitales como "Zoom", "Google Meet", "YouTube", "Formularios de
Google" y "PowerPoint", que permiten una comunicacién dindmica y
efectiva, facilitando asi la presentacion y anélisis del contenido de
manera mas amplia. (Aguilar, 2020).

Estrategias de Trabajo Colaborativo. Comunicacion entre
muchos.

En contraste con el método previamente mencionado, esta
estrategia se orienta hacia la construccion colectiva del conocimiento,
haciendo uso de sistemas de comunicacion colaborativa como su eje

central.

En este enfoque, el objetivo principal es generar productos,
conclusiones o desenlaces que sean compartidos de manera integral por
todo el grupo, lo que subraya la necesidad de una participacion activa y

colaborativa de cada miembro del equipo.
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El rol del docente se redefine como facilitador y guia, proporcionando
orientacion y consensuando acuerdos en post del beneficio colectivo. Aqui, se
fomenta la autonomia y la corresponsabilidad entre los participantes,
promoviendo asi una dinamica de aprendizaje mas inclusiva y participativa.

Dentro de este contexto, se pueden emplear diversas técnicas y
metodologias que estimulen la colaboracién y el trabajo en equipo,
enriqueciendo asi la experiencia de aprendizaje y fortaleciendo los lazos entre

los miembros del grupo. Algunas de estas son:

2.2.13.1. Trabajo con Materiales Multimedia Interactivos
En esta modalidad, se enfatiza el trabajo autdnomo del estudiante, quien
se sumerge en el uso de recursos multimedia interactivos para llevar a cabo
actividades préacticas. Un ejemplo emblematico es el intercambio de
conocimientos entre pares, donde se busca cultivar el pensamiento critico, el

analisis de ideas y la experimentacion.

El rol del docente adquiere una nueva dimension al ofrecer a los
alumnos una guia estratégica para aprovechar al méaximo los recursos
multimedia, disefiando una ruta secuencial adaptada al programa académico
establecido. Esta funcion no solo implica instruir en el uso técnico de las
herramientas, sino también orientar en la exploracion y aplicacion de dichos

recursos para enriquecer el aprendizaje del estudiante.

2.2.13.2. Lluvia de Ideas
Esta estrategia colaborativa trasciende la mera exposicion de
conocimientos individuales, aspirando a la construccién colectiva de saberes
enriquecidos. Cada miembro del grupo se convierte en un investigador activo,

explorando diversas perspectivas y profundizando en temas relevantes.

El proposito fundamental radica en la manifestacion de una amalgama
de saberes que reflejen la diversidad y la profundidad de la investigacion
previa. Se espera que los estudiantes no solo compartan datos, sino que también
presenten andlisis criticos, reflexiones profundas y descubrimientos

significativos que susciten el interés y el debate colectivo.
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En este contexto, el rol del docente adquiere una nueva dimensién: no
solo es un evaluador de la calidad informativa, sino también un guia que
fomenta la excelencia académica y el pensamiento critico. Su labor consiste en
brindar retroalimentacion constructiva y enriquecer el proceso de aprendizaje

con su experiencia y conocimientos.

Para potenciar este ejercicio, se sugiere el uso de la pantalla inteligente
"Jamboard"”, cuya versatilidad y capacidad de interaccion permiten una
presentacion dindmica y estimulante de la informacién. Esta herramienta no
solo facilita la visualizaciébn de datos, sino que también fomenta la
colaboracion y el intercambio de ideas entre los estudiantes, enriqueciendo asi

el proceso de aprendizaje de manera significativa.

2.3.  Definicién de Términos

Capacidad: En educacién, las capacidades personales se refieren al
conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que los estudiantes
desarrollan y utilizan para participar de manera competente en el proceso de
aprendizaje y en su vida académica en general. Estas capacidades no se limitan
simplemente a la adquisicion de informacion; también implican la habilidad de

analizar, sintetizar y aplicar el conocimiento de manera critica y reflexiva.

Entre las habilidades que los estudiantes desarrollan en el entorno
educativo se incluyen el pensamiento critico, la resolucién creativa de
problemas, la competencia en comunicacion oral y escrita, el trabajo
colaborativo, la capacidad de autogestion y autorregulacion del aprendizaje,
entre otras. Estas habilidades son esenciales para el éxito académico y para

preparar a los estudiantes para los desafios del entorno laboral y social.

Es importante destacar que el desarrollo de estas capacidades no ocurre de
manera aislada, sino que se fomenta a través de practicas educativas que
promueven la participacion activa del estudiante, el aprendizaje colaborativo,
la resolucion de problemas auténticos y el uso de tecnologias de la informacion

y la comunicacion.
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El rol del docente es fundamental en el disefio de experiencias de
aprendizaje que estimulen el desarrollo de estas capacidades y en la evaluacion

del progreso de los estudiantes en su adquisicion. (Bisquerra,2020).

Competencia: La nocion de competencia se expande més alla de la
simple acumulacion de conocimientos y destrezas, abarcando un concepto de
mayor amplitud y profundidad. En este sentido, la competencia se entiende
como la habilidad intrinseca de un individuo para movilizar y articular de
manera flexible y efectiva una variedad de recursos cognitivos, emocionales y
sociales en la resolucién de situaciones complejas y cambiantes en entornos

especificos.

Esta concepcion implica un enfoque integral que reconoce la
interconexion y complementariedad de distintos aspectos del ser humano. Asi,
la competencia no se restringe Unicamente al ambito intelectual, sino que
también abarca dimensiones emocionales, como la autoconfianza, la
autoestima y la regulacién emocional, asi como aspectos sociales, como la
colaboracion, la comunicacion efectiva y la resolucion de conflictos de manera

constructiva.

Desde esta Optica, la competencia se concibe como un proceso
dindmico y en constante evolucién, en el cual el individuo interactia de manera
activa y reflexiva con su entorno, empleando de forma creativa y adaptable sus
recursos para alcanzar metas y objetivos significativos. En consecuencia, la
competencia no se limita a la adquisicion estatica de habilidades, sino que
implica la capacidad de aprender, desaprender y reaprender en funcion de las

demandas y desafios del contexto.

En sintesis, la competencia representa una capacidad fundamental para
el desarrollo integral de los individuos en un mundo cada vez mas complejo y
diverso, y su comprensién y promocién demandan un enfoque integrador que
considere no solo aspectos cognitivos, sino también emocionales y sociales.
(Diaz, 2022)
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Desempefio: En el dmbito educativo, el desempefio se refiere a la
capacidad de los estudiantes para demostrar y aplicar los conocimientos,
habilidades y competencias adquiridas durante su proceso de aprendizaje. En el
contexto del Ministerio de Educacion (MINEDU), el desempefio estudiantil se
evalUa mediante diversos indicadores y criterios establecidos por las autoridades
educativas, con el fin de medir el grado de logro de los objetivos educativos y el

cumplimiento de los estandares de aprendizaje.

El desempefio estudiantil abarca tanto el rendimiento académico en
areas especificas del conocimiento, como las habilidades socioemocionales, la
capacidad de pensamiento critico, la resolucion de problemas y otras
competencias clave para el desarrollo integral de los estudiantes. Ademas, el
desempefio también puede considerar aspectos relacionados con la participacion
activa en actividades extracurriculares, el comportamiento en el aula y la actitud

hacia el aprendizaje.

En el marco de la investigacion educativa, el analisis del desempefio
estudiantil permite identificar fortalezas y areas de mejora en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, asi como disefar intervenciones pedagogicas y politicas
educativas orientadas a promover el éxito académico y el desarrollo integral de
los estudiantes. Es importante destacar que el desempefio no debe ser entendido
unicamente en términos de resultados cuantitativos, sino también en relacion con
el contexto socioecondémico y cultural de los estudiantes, asi como sus

necesidades individuales y diferencias de aprendizaje. (Hammond, 2019)

Enfoque: En educacion, el enfoque se refiere a la manera especifica en
que se disefian, implementan y evallan las practicas educativas, los programas
de estudio y las politicas educativas con el fin de alcanzar objetivos y metas
establecidos por las autoridades educativas. Desde la perspectiva del Ministerio
de Educacion (MINEDU), el enfoque educativo se fundamenta en principios
pedagdgicos y didacticos que orientan la planificacion y ejecucion de las

actividades educativas en las instituciones escolares.



52

El enfoque educativo puede estar influenciado por diversos factores,
como las teorias pedagdgicas dominantes, los contextos socioculturales, las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes, y las demandas del mundo
laboral y social. Por ejemplo, el MINEDU puede promover un enfoque centrado
en el estudiante, que enfatiza la participacion activa y la autonomia del estudiante
en su proceso de aprendizaje, o un enfoque basado en competencias, que prioriza

el desarrollo de habilidades practicas y transferibles para la vida y el trabajo.

En el marco de la investigacion educativa, el analisis del enfoque
educativo permite comprender cdmo se conciben y se implementan las politicas
y practicas educativas, asi como identificar los efectos y las implicaciones de
diferentes enfoques en el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes. Ademas,
el enfoque educativo también puede ser objeto de reflexion y debate entre los
actores educativos, incluyendo docentes, directivos, estudiantes y padres de
familia, con el fin de mejorar continuamente la calidad y la pertinencia de la
educacion. (Fullan, 2021).

Estrategia: La estrategia en el ambito educativo representa el conjunto
de decisiones y acciones meticulosamente disefiadas y ejecutadas con el
proposito de trazar un camino claro hacia el logro de metas y objetivos
especificos en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En su esencia, implica una
planificacion estratégica que va mas alla de simples directrices, abrazando un
enfoque holistico que incorpora una comprension profunda de las necesidades
individuales de los estudiantes, las dinamicas del entorno educativo y las
expectativas del contexto socioecondmico y cultural en el que se desarrolla la

educacion.

Este enfoque estratégico se fundamenta en la seleccion cuidadosa de
métodos pedagdgicos, estrategias de ensefianza y recursos didacticos, todos ellos
adaptados y personalizados para atender las diversas formas de aprendizaje y
estilos cognitivos presentes en el aula. Asimismo, la estrategia educativa

contempla la creacion de un ambiente de aprendizaje estimulante y propicio para



53

el desarrollo integral de los estudiantes, fomentando la curiosidad, la creatividad,

el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Sin embargo, la estrategia va méas all4d de la mera planificacion y
ejecucion de actividades académicas; implica una vision prospectiva que busca
anticipar y responder proactivamente a los cambios y desafios emergentes en el
panorama educativo. En este sentido, la evaluacion continua y la
retroalimentacion son elementos esenciales de la estrategia educativa,
permitiendo ajustes y mejoras constantes para garantizar la pertinenciay eficacia

de las practicas pedagogicas.

La estrategia representa un enfoque integral y reflexivo que trasciende
lo meramente metodolégico, abordando la educacién como un proceso dinamico
y en constante evolucién que requiere de una planificacion estratégica y una
ejecucion cuidadosa para alcanzar resultados significativos y duraderos en el

desarrollo y aprendizaje de los estudiantes. (Fullan, 2019)

Didactica : La didactica en el sector educativo se define como el arte y
la ciencia de facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Actia como el
puente entre el conocimiento y su comprension, adaptandose a las necesidades

individuales de los estudiantes y al contexto educativo especifico.

Esta disciplina abarca la planificacion, implementacién y evaluacion de
estrategias pedagdgicas que fomentan el desarrollo cognitivo, emocional y social
de los alumnos. Es un campo dindmico que busca constantemente innovar y
mejorar las practicas educativas, incorporando nuevas tecnologias, metodologias

y enfoques pedagdgicos.

La esencia de la didactica radica en su capacidad para crear ambientes
de aprendizaje estimulantes y significativos, donde los estudiantes puedan
construir activamente su propio conocimiento y desarrollar habilidades para

enfrentar los desafios del mundo actual.
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Entonces, didactica en el sector educativo se centra en optimizar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, promoviendo la participacion activa de los

estudiantes y el desarrollo integral de su potencial. (Morales, 2022)

Google Chrome: Google Chrome, en el contexto educativo, emerge
como la ventana digital que abre horizontes ilimitados hacia el vasto océano del
conocimiento. Es un navegador web que actiia como el portal hacia un universo
de recursos educativos, herramientas de colaboracion y plataformas de
aprendizaje en linea, ofreciendo un espacio virtual donde la exploracion y el

descubrimiento se entrelazan en una danza digital de posibilidades infinitas.

Este navegador no solo es una herramienta tecnoldgica, sino un
compafiero de viaje indispensable en el trayecto del aprendizaje. Facilita el
acceso rapido y fluido a una diversidad de contenidos educativos, desde textos
académicos hasta recursos multimedia interactivos, permitiendo a estudiantes y
educadores sumergirse en experiencias de aprendizaje inmersivas y

enriquecedoras.

Google Chrome, ademas, se erige como un catalizador para la
colaboraciéon y la comunicacion en el entorno educativo. A través de sus
extensiones y aplicaciones integradas, fomenta la interaccion entre estudiantes y
docentes, facilitando la creacion conjunta de proyectos, la retroalimentacion en
tiempo real y el intercambio de ideas en un espacio virtual de aprendizaje

colaborativo.

Google Chrome en el sector educativo es mucho mas que un simple
navegador web; es una puerta hacia un universo de posibilidades educativas
donde la tecnologia se convierte en un aliado poderoso para potenciar el
aprendizaje, la creatividad y la colaboracion en el aula y mas alla. (Curts, 2020)

Mozilla Firefox: Mozilla Firefox, un navegador web desarrollado por
la Fundacion Mozilla, se destaca en el &mbito educativo como una herramienta
versatil que impulsa el aprendizaje digital. Este navegador, conocido por su

énfasis en la privacidad y la seguridad, ofrece una plataforma abierta y
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personalizable que facilita la exploracion de recursos educativos en linea de

manera eficiente y segura.

En el contexto educativo, Mozilla Firefox promueve la innovacion
pedagogica al proporcionar una experiencia de navegacion disefiada para
satisfacer las necesidades de todos los usuarios, incluidos aquellos con
discapacidades. Ademas, su enfoque en la interoperabilidad y la compatibilidad
con estandares web abiertos garantiza que todos los estudiantes puedan acceder
y participar plenamente en el aprendizaje en linea.

Mozilla Firefox se presenta como un aliado invaluable para educadores
y estudiantes, promoviendo una cultura de aprendizaje colaborativo, critico y
ético en la era digital (Prensky, 2023).

Microsoft Edge: Microsoft Edge, el navegador web desarrollado por
Microsoft, despliega un papel crucial en el entorno educativo al ofrecer una
plataforma dindmica y versatil para explorar y crear contenido educativo en
linea. Su integracidn fluida con productos educativos de Microsoft, como Office
365, facilita la colaboracion y la creacion de recursos educativos entre

estudiantes y educadores.

Microsoft Edge se destaca por su enfoque en la seguridad y la
privacidad en linea, garantizando un entorno digital confiable y protegido para

el aprendizaje.

Las herramientas de proteccion contra rastreo y bloqueo de anuncios
mejoran la experiencia de navegacion y promueven una cultura de

responsabilidad digital entre la comunidad educativa.

Otro aspecto fundamental de Microsoft Edge es su accesibilidad, que
se adapta a las necesidades de todos los estudiantes, incluidos aquellos con
discapacidades. Esta accesibilidad garantiza que todos los estudiantes puedan
acceder y participar plenamente en el proceso educativo en linea, promoviendo

la inclusion y la equidad en el aprendizaje.
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Microsoft Edge es mas que un simple navegador web; es una
herramienta poderosa que promueve una cultura de aprendizaje colaborativo y
responsable en el entorno educativo, ofreciendo un entorno digital enriquecedor
y seguro para el desarrollo de habilidades y conocimientos de los estudiantes.
(Curts, 2020)

Google Drive: Google Drive, en el contexto educativo, se convierte en
un refugio digital que almacena y facilita la creacion de conocimiento
compartido. Esta plataforma en la nube, desarrollada por Google, sirve como un
centro vital donde convergen recursos educativos, propiciando una interaccién

constante y un descubrimiento colaborativo.

Dentro del marco teérico de la investigacion educativa, Google Drive
emerge como un recurso clave para la ensefianza moderna. Su capacidad para
almacenar, organizar y compartir archivos de manera intuitiva y segura facilita
la creacion de entornos educativos dindmicos, donde estudiantes y educadores
pueden colaborar en proyectos en tiempo real y acceder a recursos desde

cualquier lugar y en cualquier momento.

Google Drive promueve la inclusion al ofrecer herramientas integradas
que se adaptan a las necesidades individuales de todos los estudiantes,
garantizando que cada uno pueda participar plenamente en el proceso de

aprendizaje. Esta accesibilidad fomenta la equidad y la diversidad en el aula.

Asimismo, Google Drive impulsa la innovacion pedagogica al integrar
una variedad de herramientas, como Google Docs, Sheets y Slides, que facilitan
la creacion y colaboracion en proyectos educativos. Esta integracion fortalece
habilidades esenciales del siglo XXI, como la colaboracién y la resolucion de
problemas, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo

moderno.

Google Drive se posiciona como un pilar fundamental en el entorno
educativo, ofreciendo un espacio digital colaborativo donde la creatividad y el
aprendizaje se fusionan en un ambiente de descubrimiento y crecimiento
compartido. (Curts, 2020)
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Jamboard: Jamboard, en el contexto educativo, se percibe como una
herramienta que amplia las posibilidades de la ensefianza, alentando la expresion
visual y la colaboracion entre estudiantes. Desarrollado por Google, este recurso
ofrece un espacio interactivo que trasciende los meétodos de ensefianza
tradicionales, permitiendo a los estudiantes participar de forma activa y creativa

en su aprendizaje.

Dentro del marco teorico de la investigacion educativa, Jamboard se
destaca como una herramienta innovadora que promueve el desarrollo de
habilidades cognitivas y comunicativas. Al facilitar la creacion y el intercambio
de ideas de manera intuitiva, fomenta la colaboracién entre estudiantes y

contribuye a la construccion colectiva de conocimiento.

Jamboard aboga por la inclusion al proporcionar herramientas
accesibles que se ajustan a las necesidades individuales de todos los estudiantes,
sin importar sus habilidades o capacidades. Esta adaptabilidad garantiza que
todos los estudiantes puedan participar activamente en el proceso de aprendizaje,

fomentando asi la equidad y la diversidad en el aula.

Por otro lado, Jamboard estimula la creatividad y la expresion artistica
al ofrecer una amplia gama de herramientas de dibujo, anotacion y colaboracién
en tiempo real. Esta variedad de recursos permite a los estudiantes explorar
conceptos de manera visual y expresar sus ideas de forma original,

enriqueciendo su experiencia educativa.

En resumen, Jamboard emerge como una herramienta transformadora
que redefine los limites de la ensefianza y el aprendizaje, proporcionando un
entorno digital dinamico y colaborativo donde la creatividad y la colaboracion
son fundamentales. Con su enfoque en la inclusion, la colaboracion y la
creatividad, Jamboard impulsa una nueva forma de educacion centrada en el

estudiante y preparada para el futuro. (Curts, 2020)

Canva: Dentro del entorno educativo, Canva se distingue como una
plataforma de disefio que abre un abanico de posibilidades creativas tanto para
estudiantes como para educadores. Esta herramienta digital, concebida como un
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lienzo de expresion visual, trasciende la mera manipulacién de imagenes y
gréaficos, convirtiéndose en un medio para contar historias visuales y construir

conocimiento de forma dinamica.

En el ambito de la investigacion educativa, Canva emerge como un
recurso valioso para fomentar la alfabetizacion visual y la capacidad de
comunicacion. Al ofrecer una amplia variedad de plantillas, elementos graficos
y herramientas de disefio, Canva capacita a los usuarios para crear materiales
educativos que no solo son visualmente atractivos, sino también efectivos para

estimular el pensamiento critico y la creatividad.

Canva promueve la inclusion al proporcionar una interfaz amigable y
adaptable que se ajusta a las necesidades individuales de todos los estudiantes,
sin importar sus habilidades o capacidades. Esto garantiza que todos los
estudiantes puedan participar activamente en el proceso de disefio y expresar sus
ideas de manera efectiva, contribuyendo asi a la equidad y la diversidad en el

entorno educativo.

Canva se establece como una herramienta poderosa que redefine la
forma en que se ensefia y se aprende en el aula al proporcionar un espacio digital
donde la creatividad y la comunicacion visual son fundamentales para enriquecer

el proceso educativo (Prensky, 2023).

Microsoft Office: Microsoft Office, en el contexto educativo, se
presenta como un conjunto digital que alimenta la colaboracion y la creatividad

en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Esta suite de herramientas, desarrollada por Microsoft, no es
simplemente un conjunto de aplicaciones; constituye un entorno tecnolégico que
capacita a estudiantes y educadores para explorar, crear y compartir

conocimientos en un espacio digitalmente dinamico.

Dentro del marco tedrico de la investigacion educativa, Microsoft
Office emerge como un catalizador fundamental del proceso educativo,

fomentando la alfabetizacion digital y la colaboracion en el aula.
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A traves de aplicaciones como Word, PowerPoint y Excel, los usuarios
tienen la capacidad de generar documentos, presentaciones y hojas de calculo
que no solo transmiten informacion, sino que también estimulan el pensamiento

critico y la resolucion de problemas.

Microsoft Office promueve la inclusion al proporcionar una amplia
variedad de herramientas accesibles que se adaptan a las necesidades
individuales de todos los estudiantes. Esta accesibilidad asegura la participacion
plena de todos los estudiantes en el proceso de aprendizaje, independientemente
de sus habilidades o capacidades, lo que fomenta la equidad y la diversidad en

el aula.

En sintesis, Microsoft Office se posiciona como un componente
esencial en el entorno educativo, ofreciendo un conjunto integral de
herramientas digitales que fomentan la creatividad, la colaboracion y un
aprendizaje auténtico. Con un enfoque en la innovacion y la accesibilidad,
Microsoft Office impulsa una nueva era de ensefianza y aprendizaje que prepara

a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo actual.

PowerPoint: PowerPoint, en el &mbito educativo, destaca como una
herramienta versatil para la presentacion visual de informacion. Desarrollada por
Microsoft, esta aplicacion va mas alla de simplemente mostrar diapositivas; se
convierte en un medio dindmico para comunicar conceptos de manera efectiva,
estimulando el pensamiento critico y la participacion activa en el proceso de

aprendizaje.

Dentro del marco tedrico de la investigacion educativa, PowerPoint
emerge como un recurso esencial para fomentar la alfabetizacion digital y la
comunicacion visual en el aula. Al permitir la organizacion estructurada de
informacién compleja en presentaciones multimedia, facilita la comprension y

retencion de conceptos por parte de los estudiantes.

PowerPoint potencia la creatividad al ofrecer diversas herramientas de

disefio y personalizacion. Esto permite la creacion de presentaciones
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visualmente atractivas que captan la atencion del publico y estimulan la

participacion activa en el proceso de aprendizaje.

PowerPoint representa una herramienta poderosa que transforma la
ensefianza y el aprendizaje al proporcionar un medio interactivo para la
comunicacion visual y la expresion creativa de ideas en el aula. Con su enfoque
en la innovacion y la accesibilidad, PowerPoint impulsa una nueva era educativa
preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo moderno.
(Curts, 2020)

Word: Microsoft Word, en el ambito educativo, es esencial como
herramienta para la creacion y edicion de documentos escritos. Desarrollado por
Microsoft, este procesador de texto no se limita a ser una aplicacion comun; es
un instrumento versatil que facilita la expresion escrita y fomenta el desarrollo

de habilidades linguisticas y de comunicacion entre los estudiantes.

Word se presenta como un recurso esencial para fomentar la
alfabetizacion y la expresion escrita en el aula. Al proporcionar herramientas
para la organizacion estructurada de ideas y la elaboracién de documentos de
calidad, Word estimula el pensamiento critico y la creatividad en el proceso de

escritura.

Word promueve la inclusion al ofrecer una interfaz accesible y facil de
usar que se adapta a las necesidades individuales de todos los estudiantes. Esto
garantiza que todos los estudiantes puedan expresarse y participar plenamente
en el proceso de aprendizaje, independientemente de sus habilidades o

capacidades, promoviendo asi la equidad y la diversidad en el aula.

Word se posiciona como una herramienta indispensable que transforma
la forma en que se ensefia y se aprende la escritura en el aula al proporcionar un
entorno digital donde la expresion escrita y la creatividad son fundamentales

para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

Excel: En el ambito educativo, Excel se posiciona como una

herramienta multifacética que va mas alla de una simple hoja de calculo.
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Desarrollado por Microsoft, este software brinda un entorno dindmico que no
solo facilita la comprension y analisis de datos, sino que también estimula la

exploracion activa de conceptos matematicos y la resolucion de problemas.

Dentro del marco tedrico de la investigacion educativa, Excel emerge
como un recurso esencial para fomentar habilidades cuantitativas y analiticas en
los estudiantes. Proporciona una plataforma flexible que les permite organizar,
calcular y visualizar datos de manera eficiente, promoviendo asi el pensamiento

critico y la toma de decisiones informadas.

Excel fomenta la innovacion al ofrecer una amplia variedad de
funciones y herramientas de analisis. Esto permite a los usuarios explorar y
experimentar con los datos en diversas formas, profundizando su comprension
de conceptos matematicos y cientificos, y desarrollando habilidades analiticas

esenciales.

En sintesis, Excel se destaca como una herramienta fundamental en la
ensefianza y el aprendizaje al proporcionar un entorno digital donde los
estudiantes pueden explorar conceptos, analizar datos y desarrollar habilidades
vitales para el éxito en la era moderna. Con su enfoque en la creatividad y el
pensamiento critico, Excel impulsa un aprendizaje significativo que prepara a

los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXI. (Curts, 2020)

Foro: El concepto de "foro" en el contexto educativo alude a una
plataforma virtual disefiada para favorecer la interaccion y el intercambio de
ideas entre los distintos agentes educativos. Este entorno digital propicia la
colaboracion y el debate en torno a temas relevantes para la ensefianza y el

aprendizaje, fomentando una dindmica participativa y constructiva.

En este espacio, los participantes tienen la oportunidad de expresar sus
puntos de vista, plantear interrogantes y compartir recursos, contribuyendo asi a
la construccion colectiva del conocimiento. El foro educativo se presenta como
un medio propicio para el analisis critico y el enriquecimiento mutuo,
promoviendo el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales en los

involucrados.
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Desde una perspectiva teorica, el foro en el &mbito educativo se sustenta
en los principios del constructivismo y el socioconstructivismo, los cuales
destacan la importancia del aprendizaje como un proceso activo y socialmente
mediado. Asimismo, se vincula con conceptos como el aprendizaje colaborativo
y la mediacion tecnoldgica, resaltando la relevancia de la interaccion social y el

uso de herramientas digitales en la experiencia educativa.

El foro en el sector educativo emerge como un espacio dinamico y
enriquecedor que estimula la colaboracion, el didlogo y el pensamiento critico.
Su implementacion efectiva promueve un ambiente de aprendizaje interactivo y
participativo, donde la construccién del conocimiento se convierte en el motor

principal del proceso educativo.

Moodle: Moodle es una plataforma virtual de gestion del aprendizaje
que ha surgido como una herramienta vital en el ambito educativo
contemporaneo. Fundamentada en la convergencia entre la tecnologia y la
pedagogia, Moodle busca transformar la experiencia educativa, proporcionando

un entorno interactivo y colaborativo para estudiantes y docentes.

Esta plataforma facilita la creacion y distribucion de contenido
educativo, asi como la comunicacion entre los participantes, ya sea de forma
sincrona o asincrona. Ademas, Moodle ofrece una variedad de herramientas para
la evaluacion formativa y sumativa, permitiendo a los educadores monitorear el

progreso de los estudiantes de manera efectiva.

Desde una perspectiva teérica, Moodle se fundamenta en principios
constructivistas y conectivistas, que reconocen la importancia del estudiante
como agente activo en su propio proceso de aprendizaje. Asimismo, incorpora
elementos de la teoria del aprendizaje autonomo, promoviendo la autonomia y

la autorregulacion en el proceso educativo.

Moodle representa una pieza fundamental en la transformacion de la
educacion, ofreciendo un entorno dindmico y adaptable que potencia la
colaboracidn, la creatividad y la autonomia de los estudiantes. Su presencia en
instituciones educativas de todo el mundo refleja su relevancia y su capacidad
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para impulsar la innovacién pedagogica y mejorar la calidad del aprendizaje
(Prensky, 2023).

Formularios de Google: Los formularios de Google se destacan como
una herramienta digital versatil y dindmica, arraigada en el paradigma educativo
contemporaneo. Estos instrumentos, alineados con los avances tecnologicos y
las exigencias pedagdgicas, emergen como recursos fundamentales para la

recopilacion y andlisis de datos en el &mbito educativo.

En su esencia, los formularios de Google permiten la creacion de
cuestionarios, encuestas y evaluaciones de manera eficiente y accesible. Su
disefio intuitivo y adaptable posibilita a los educadores adaptar los instrumentos
a las necesidades especificas de su contexto educativo, facilitando asi la
recoleccion de informacién relevante y significativa sobre el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Desde una perspectiva tedrica, los formularios de Google se enmarcan
en la teoria del aprendizaje basado en datos, que enfatiza el valor de la
informacidn en la toma de decisiones pedagogicas informadas y personalizadas.
Ademas, se relacionan con conceptos como la evaluacion formativa y la
retroalimentacion, resaltando la importancia de la retroalimentacion oportuna y

continua en el proceso de aprendizaje.

Los formularios de Google representan una herramienta poderosa para
la recopilacion y analisis de datos en el sector educativo, proporcionando a
educadores y estudiantes una plataforma agil y efectiva para la evaluacion y
mejora del proceso educativo. Su integracion en la practica pedagdgica
contribuye a promover una cultura de evaluacion y mejora continua, impulsando

la calidad y la eficacia de la ensefianza y el aprendizaje.

YouTube: YouTube, un componente esencial del panorama educativo
contemporaneo, se erige como una plataforma virtual rica en recursos y
posibilidades pedagdgicas. Este medio, que fusiona la tecnologia con la
ensefianza, se convierte en un vehiculo poderoso para la difusién y el acceso a

contenido educativo diverso y enriquecedor.



64

En su esencia, YouTube ofrece una vasta coleccion de videos
educativos, tutoriales, conferencias y material didactico generado tanto por
instituciones educativas como por individuos. Esta amplia disponibilidad de
recursos presenta una oportunidad Gnica para enriquecer la experiencia de
aprendizaje, proporcionando a estudiantes y educadores acceso a informacion

actualizada y perspectivas diversas.

Desde un punto de vista tedrico, YouTube se alinea con la teoria del
aprendizaje mediado por la tecnologia, que reconoce el potencial transformador
de los medios digitales en el proceso educativo. Ademas, se vincula con
conceptos como el aprendizaje autodirigido y la construccién social del
conocimiento, destacando su capacidad para fomentar la autonomia del
estudiante y la colaboracion entre pares (Curts, 2020).

YouTube se puede entender como un recurso fundamental que permite
la democratizacion del conocimiento, al facilitar el acceso a informacion
relevante y significativa de manera accesible y atractiva. Su integracion
estratégica en entornos educativos puede potenciar la motivacion, el
compromiso y el logro académico de los estudiantes, promoviendo asi una
educacion mas dinamica, inclusiva y centrada en el aprendizaje activo y

significativo.

Zoom: Zoom, en el contexto educativo, representa una plataforma de
videoconferencia que trasciende las limitaciones fisicas y temporales, ofreciendo
un espacio virtual para la interaccion y la colaboracion entre estudiantes,
docentes y demas actores educativos. Esta herramienta tecnolégica, imbuida de
la esencia de la conectividad digital, se erige como un medio facilitador que
promueve el intercambio de conocimientos y experiencias en entornos

educativos remotos.

En su esencia, Zoom proporciona una infraestructura digital robusta que
permite la realizacion de clases virtuales, reuniones pedagogicas y actividades
de aprendizaje colaborativo en tiempo real. Sus funcionalidades, que incluyen la

transmision de audio y video, la comparticion de pantalla y la interaccion
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mediante chat, enriquecen la experiencia educativa al posibilitar una

comunicacion fluida y una participacion activa de los involucrados.

Desde una perspectiva tedrica, Zoom se alinea con los principios del
aprendizaje mediado por la tecnologia, que reconoce el potencial transformador

de los entornos virtuales en la construccién del conocimiento.

Asimismo, se vincula con conceptos como la educacion a distancia y el
aprendizaje colaborativo, destacando su capacidad para superar las barreras
geograficas y promover la colaboracion entre estudiantes y docentes en un
contexto digital (Curts, 2020).

Zoom se presenta como una herramienta indispensable en el dmbito
educativo contemporaneo, al proporcionar un espacio virtual dindmico y
enriquecedor que potencia la interaccion y el aprendizaje colaborativo. Su
integracion estratégica en los procesos de ensefianza y aprendizaje promueve la
inclusion, la accesibilidad y la innovacion, contribuyendo asi al desarrollo de
una educacién mas equitativa y centrada en las necesidades individuales de los
estudiantes (Curts, 2020).

Google Meet: Google Meet, en el entorno educativo, se posiciona como
una plataforma de videoconferencia que trasciende las limitaciones geogréaficas
y temporales, proporcionando un medio virtual para la comunicacién y la
colaboracién entre estudiantes y educadores. Esta herramienta tecnoldgica,
imbuida de la esencia de la conectividad digital, emerge como un facilitador

clave para la interaccion pedagdgica en entornos remotos.

En su esencia, Google Meet ofrece una infraestructura digital solida que
permite la realizacion de clases virtuales, reuniones pedagogicas y sesiones de
tutoria en tiempo real. Sus funcionalidades, que incluyen la transmision de audio
y video de alta calidad, la comparticién de pantalla y la integracion con otras
aplicaciones de Google, enriquecen la experiencia educativa al promover una

comunicacion efectiva y una participacion activa de los participantes.
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Desde una perspectiva tedrica, Google Meet se alinea con los principios
del aprendizaje mediado por la tecnologia, que reconoce el potencial
transformador de los entornos virtuales en la construccion del conocimiento.
Asimismo, se relaciona con conceptos como la educacion inclusiva y el
aprendizaje colaborativo, resaltando su capacidad para superar las barreras
fisicas y promover la participacion equitativa de todos los estudiantes en el

proceso educativo.

En sintesis, Google Meet emerge como una herramienta esencial en el
paisaje educativo contemporaneo, al proporcionar un espacio virtual dinamico y
enriquecedor que potencia la interaccion y el aprendizaje colaborativo. Su
integracion estratégica en los procesos educativos promueve la accesibilidad, la
equidad y la innovacion, contribuyendo asi al desarrollo de una educacién mas

inclusiva y centrada en las necesidades individuales de los estudiantes.

Nube: La nube, en el &mbito educativo, emerge como una estructura
tecnoldgica innovadora que habilita el almacenamiento, acceso y comparticion
de datos de forma remota y colaborativa. Este concepto, arraigado en los avances
de la informatica y las tecnologias de la comunicacién, provee un entorno virtual
dinamico y adaptable para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en
la era digital.

En su esencia, la nube ofrece a educadores y estudiantes una plataforma
escalable y accesible que trasciende las limitaciones fisicas y temporales
convencionales. Facilita la creacion y distribucion de contenido educativo, asi
como la colaboracién en proyectos y actividades, fomentando una cultura de

trabajo colaborativo y aprendizaje compartido.

Desde una perspectiva tedrica, la nube se encuadra en la teoria del
aprendizaje mediado por la tecnologia, que reconoce la importancia de los
entornos virtuales en la construccion del conocimiento. Ademas, se relaciona
con conceptos como la alfabetizacion digital y el aprendizaje ubicuo, resaltando
su capacidad para empoderar a los estudiantes con habilidades tecnoldgicas y

promover un aprendizaje autbnomo y autodirigido.
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La nube se erige como un componente central en la evolucion del
proceso educativo, al brindar un espacio virtual dinamico y colaborativo que
estimula la creatividad, la innovacion y la inclusion. Su integracion estratégica
en los entornos educativos puede potenciar la accesibilidad, la equidad y la
efectividad del aprendizaje, promoviendo una educacién més adaptable a las
exigencias de la sociedad del conocimiento del siglo XXI (Curts, 2020).

Gmail: Gmail, dentro del contexto educativo, es entendido como una
plataforma de correo electronico que facilita la interaccion entre estudiantes,
educadores y demas actores educativos. Este servicio, enraizado en la
convergencia tecnoldgica y la interconexion digital, se posiciona como un canal
fundamental para el intercambio de informacion, la colaboracion y la

organizacion dentro de entornos educativos digitales.

Gmail proporciona a los usuarios una infraestructura de correo
electronico que trasciende las restricciones tradicionales del tiempo y el espacio.
Ofrece una herramienta eficiente y versatil para la comunicacién escrita, la
distribucion de recursos educativos y la coordinacion de actividades académicas.
Ademas, su integracion con otras aplicaciones de Google, como Google Drive y
Google Calendar, enriquece la experiencia educativa al proporcionar un

ecosistema digital completo y coherente.

Por otro lado, se inscribe en la teoria de la comunicacion mediada por
la tecnologia. Ademas, se relaciona con conceptos como la comunicacion
asincronica y la gestion del conocimiento, resaltando su papel en la facilitacion

del intercambio de informacion y la construccion colaborativa del aprendizaje.

Gmail es una herramienta clave en la educacion, facilitando la
comunicacion y colaboracion dentro de la comunidad educativa. Su integracion
mejora la conectividad, organizacién y gestion de la informacion, enriqueciendo
la experiencia educativa y promoviendo el aprendizaje colaborativo y continuo
(Prensky, 2023).



2.4.

Operacionalizacién de Variables

Tabla 1. Matriz de Operacionalizacion de Variables

Manejo de las TIC y Propuesta de Estrategias Didacticas Virtuales en una Institucion Educativa de Primaria Piura, 2022.

Variables

Definicion
Conceptual

Definicion
Operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Manejo de las
TIC

El manejo de las Tecnologias de
la Informacion y la
Comunicacion (TIC) se define
como el conjunto de habilidades
y competencias requeridas para
utilizar de manera efectiva y
ética las herramientas digitales
disponibles en la sociedad
actual. Esto incluye la capacidad
de buscar, evaluar, seleccionar y
procesar informacién de manera
critica y reflexiva en entornos
digitales, asi como la habilidad
para comunicarse de manera
clara y efectiva a través de
diferentes medios tecnolégicos.

(Cabero, 2015)

Es la competencia que
demuestran los estudiantes
al utilizar tecnologias que
constituyen  herramientas
comunicativas
e

informativas presentada en
diferentes espacios
virtuales. Se mide a través
de las capacidades que
demuestran los educandos
al personalizar entornos
virtuales, gestionar
informacion en entornos
virtuales, interactuar a
través de espacios virtuales
y crear materiales digitales
en diversos formatos.

Emplea diferentes paginas
web en la busqueda de
informacion.

Aplica los pasos que creas
necesarios para  buscar,
seleccionar y discriminar la
informacion adecuadamente.

Personalizacion de
entornos virtuales

Selecciona aplicacionesy
recursos digitales para
desarrollar aprendizajes.

A partir de la informacion
recolectada en las diferentes
paginas web, realiza una
infografia respecto a los
“Protocolos de bioseguridad
para protegerse de la
COVID-19” tilizando el
programa Canva o Word.

Interaccioén a través de
espaciosvirtuales

Hace uso correcto de
espacios virtuales de
participacién al intercambiar

Emplea el aplicativo
Jamboard con el objetivo de
intercambiar  informacion
relevante y confiable
respecto a los “Protocolos de
bioseguridad para protegerse
de la COVID-19” con tus
compafieros.
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Manejo de las TIC y Propuesta de Estrategias Didacticas Virtuales en una Institucion Educativa de Primaria Piura, 2022.

Variables

Definicion
Conceptual

Definicién
Operacional

Dimensiones

Indicadores

items

informacion con sus pares.

Crea una videoconferencia
haciendo uso del aplicativo
Zoom o Google Meet con el
objetivo de socializar la
infografia a través de un
conversatorio.




70

Gestion de la
informacion en
entornos virtuales

Pone en practica
procedimientos para
descargar, enviar, guardar y
copiar  informacién  de
diversos programas digitales.

Procedemos a descargar la
infografia, la guardamos en
nuestro equipo y copiamos la
informacion utilizada en la
elaboracién de la misma,para

finalmente  enviarla  por
correo a todos nuestros
compafieros.

Produce materiales digitales
empleando textos, imagenes,
audios y videos.

Ahora que ya te informaste

estas listo para dar a conocer

esta investigacion a tus

compafieros y familiares. Por

ello, organizate y crea un
video  exponiendo  los
protocolos de bioseguridad
contra la COVID-19,

empleando material digital

(Textos, imagenes, audios y

videos).

Creacion
de
materiales digitales
en diversos
formatos

Emplea un presentador
gréafico expresando y
comunicando sus ideas.

Comunica algunas
conclusiones de tu
investigacién a través del
aplicativo Jamboard con el
objetivo de socializar estos
datos con  todos  tus
compafieros.
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Hace uso de bloques
graficos en secuencias
I6gicas para representar
datos disefiados
previamente.

Finalmente organizamos los
datos recogidos a lo largo de
nuestra investigacion en un
grafico de barras, para ello
empleamos el programa
Word.
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Propuesta de
estrategias
didacticas
utilizando
entonos
virtuales

Las  estrategias  didacticas
virtuales son fundamentales en
el contexto educativo
contemporaneo, ofreciendo un
conjunto de herramientas y
enfoques pedagogicos adaptados
al entorno digital.  Estas
estrategias, respaldadas por
investigaciones en el campo de
la educacion en linea, estan
disefiadas para potenciar el
aprendizaje significativo y la
participacion activa de los
estudiantes a  través de
plataformas virtuales. Entre las
estrategias mas utilizadas se
encuentran el disefio de cursos
centrados en el estudiante, que
fomentan la autonomia y la
autorregulacion del aprendizaje,
y el uso de recursos multimedia
interactivos para facilitar la
comprension y retencién de los
aprendizajes. (Aguilar, 2020)

Son acciones propuestas
por los docentes para
facilitar la construccion del
conocimiento, estas se
planifican desde la mirada
critica hacia
las

necesidades de los
estudiantes, pues de esta
manera se asegura la
pertinencia del proceso de
ensefianza y aprendizaje
dentro de los entornos
virtuales. Es una variable
que no se medir4, solo
actuar4 como referente para
disefiar una  propuesta
didactica.

Planificacién de
estrategias didacticas
utilizando entornos
virtuales

Planificacion de talleres de
aprendizaje

Implementacion  de
estrategias didacticas
utilizando entornos
virtuales.

Estrategias centradas en la
individualizacion de la
ensefianza.

Estrategias para la ensefianza
en grupo, centradas en la
presentacion de informacion
y la colaboracion.

Estrategias  de  trabajo
colaborativo. comunicacion
entre muchos

Medicion de
estrategias didacticas
utilizando entornos
virtuales

Prueba de aplicacién

Nota: Se presentan las Variables, definiciones, dimensiones e items asociados a la investigacion.

Fuente: Elaboracion Propia.
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Capitulo 111
Marco Metodoldgico

3.1.  Enfoque de Investigacion

El enfoque metodoldgico adoptado para este estudio se caracteriza por su
rigurosidad y precision, alineandose con la naturaleza cuantitativa que busca establecer
mediciones objetivas del nivel de competencia en el manejo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). Esta evaluacidon exhaustiva se llevo a cabo
mediante la aplicacion de pruebas meticulosamente disefiadas y procesadas con el
software estadistico SPSS, garantizando asi la fiabilidad y validez de los resultados

obtenidos.

El proceso investigativo, en concordancia con el enfoque cuantitativo o
positivista, se fundamenta en la busqueda de una comprension objetiva y sistematica
de la variable "Manejo de las TIC". Para ello, se emplearon cuestionarios
meticulosamente elaborados y pruebas tecnoldgicas especificamente disefiadas para
medir las competencias pertinentes. El andlisis posterior de los datos recopilados se
realiz6 mediante técnicas estadisticas avanzadas, incluyendo el analisis de frecuencia
y medidas estadisticas descriptivas, con el fin de proporcionar una vision detallada y

precisa del fendmeno estudiado.

La investigacion cuantitativa comienza con una idea clara, identificando variables
clave que guian las preguntas de investigacion y objetivos. Esto se basa en una revision
exhaustiva de la literatura, que establece un marco teérico solido. A partir de las
preguntas, se formulan hipétesis que se prueban mediante un disefio de investigacion
cuidadosamente planificado y ejecutado, validando su relevancia en el contexto

estudiado.
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3.2.  Tipo de Investigacion

Hernandez Sampieri propone que la investigacion se inscribe en un
enfoque transeccional propositivo-descriptivo, caracterizado por su
orientacion hacia la accién y la comprension detallada de la realidad
estudiada. Este enfoque surge de la identificacion previa de una necesidad
especifica o vacio de conocimiento en relacion con el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). Esta
identificacion se realizO mediante la observacion directa y la
administracion de una evaluacién tecnoldgica en el contexto del aula de
tercer grado "F" en la institucion educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del
Pilar.

En este contexto, se plantea la elaboracion de una propuesta de
intervencion enfocada en el disefio de "Estrategias didacticas para entornos
virtuales”. El objetivo principal de esta propuesta es abordar las carencias
y retos identificados en el manejo de las TIC en el contexto educativo
mencionado anteriormente. De esta manera, la investigacion no solo
pretende comprender la situacion actual, sino también proponer soluciones
especificas y practicas para su mejora.

Por otro lado, la investigacién también adquiere un caracter descriptivo
al ofrecer un analisis exhaustivo de la situacion actual relacionada con la
problematica identificada. Este analisis va mas alld de una mera
descripcion  superficial, profundizando en las particularidades,
caracteristicas, limitaciones y puntos criticos asociados con la competencia
transversal en el "Manejo de las TIC" por parte de los estudiantes de 3° “F”
del centro educativo N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar. Este enfoque
descriptivo permite una comprension mas completa y detallada de la
realidad estudiada, lo que a su vez facilita la identificacion de areas de

mejora y la formulacién de recomendaciones especificas para abordarlas.
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3.3. Disefio de la Investigacion
La investigacion asumi6 un disefio no experimental transversal

descriptivo propositivo el mismo que se representa de la siguiente manera:

Donde:

M: Poblacion de estudiantes de 3° grado “F” nivel primario.

O: Variable: Manejo de las TIC en los nifios de 3° grado “F”.

D: Diagndstico y evaluacion sobre el manejo de las TIC.

(TN): El andlisis de la teoria en el manejo de las TIC.

P: Propuesta basada en estrategias didacticas desde entornos virtuales.

3.4. Poblacion Muestra y Muestreo
Poblacion
Seguln la perspectiva de Hernandez et al. (2018), la poblacion se define
como un conjunto de individuos que comparten ciertas caracteristicas
(p.199). En este estudio, se trabajé con una poblacién de 1655 estudiantes

pertenecientes a la I.E 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

Tabla 2. Poblacién de estudio

Edad N°

Estudiantes Nivel Inicial 367
Estudiantes Nivel Primaria 550
Estudiantes Nivel Secundaria 738
Total 1655

Nota: Total de estudiantes de la Institucion educativa N.° 1401 Nuestra

Sefiora del Pilar.
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Fuente: Nomina de matricula.

Muestra

El estudio incluyé una muestra de 18 nifios y 15 nifias de 8 afios del aula
de 3° grado “F”. De acuerdo con Hernandez et al. (2018), la muestra se
refiere al subgrupo de la poblacion que posee las caracteristicas relevantes
para la investigacion (p.173). Por ello, la muestra se selecciond de la

siguiente manera::

Tabla 3. Muestra de estudio

Unidad de andlisis N°
Nifios 18
Nifas 15
Total 33

Nota: Total de estudiantes del 3° grado “F” de la Institucion educativa
N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

Fuente: Nomina de matricula.

3.5.  Técnicas e Instrumentos de Investigacion

Tabla 4. Técnicas e Instrumentos de investigacion

Técnica Instrumento

Cuestionario Prueba de aplicacion

Nota: Método y herramientas de medicion

Fuente: Elaboracion propia

La investigacion evalud la variable "Manejo de las TIC" mediante
un enfoque basado en la técnica del cuestionario, utilizando una prueba de
aplicacion como herramienta principal. Este instrumento, desarrollado por
el autor y la asesora de la tesis, consta de ocho items disefiados para medir
cuatro dimensiones clave de la competencia en el manejo de las TIC:
personalizacion de entornos virtuales, interaccidén en espacios virtuales,
gestién de informacion en entornos virtuales y creacion de materiales

digitales en diversos formatos.
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La técnica empleada para recolectar datos corresponde al
cuestionario. Esta se refiere a un meétodo de recojo de datos que consiste en
la formulacion de una serie de preguntas estructuradas y estandarizadas, las
cuales fueron administradas a los participantes de la investigacion con el
fin de obtener informacion especifica sobre variables de interés. En el
contexto de la competencia en el manejo de las TIC, el cuestionario se
disefio para indagar sobre distintos aspectos relacionados con la habilidad
y destreza de los individuos en el uso efectivo de las tecnologias de la

informacion y comunicacién (Hernandez, 2020).

Para medir la competencia sobre el manejo de las TIC a través de
un cuestionario, fue fundamental disefiar preguntas que abordaron las
diferentes dimensiones de esta competencia, como la capacidad para
personalizar entornos virtuales, interactuar en espacios digitales, gestionar
informacién en linea y crear materiales digitales diversos. Las preguntas
fueron claras, precisas y pertinentes, permitiendo obtener respuestas que
reflejaron de manera fiel el nivel de competencia de los individuos en
relacién con el manejo de las TIC. Ademaés, el disefio del cuestionario
considerd aspectos como la validez y confiabilidad de las preguntas,
garantizando asi la calidad de los datos recopilados y la fuerza de los

resultados obtenidos.

Ahora bien, como instrumento de recoleccién de datos se empled
una prueba de aplicacion tecnoldgica o prueba de respuesta abierta. Esta
herramienta puede conceptualizarse como un andamio disefiado para
evaluar la competencia y habilidades de los individuos en el uso practico y
efectivo de tecnologias especificas dentro de un contexto determinado. Esta
herramienta va mas alla de la mera evaluacion tedrica y busca medir la
capacidad de los participantes para aplicar sus conocimientos en

situaciones préacticas utilizando herramientas tecnologicas pertinentes.

Enriquecida con un enfoque mas profundo, una prueba de

aplicacion tecnologica representa un método dinamico y contextualizado



78

para evaluar la competencia tecnoldgica de los individuos, permitiendo la
observacion directa de su desempefio en la utilizacion de herramientas
digitales, sistemas o dispositivos. Este enfoque no solo considera el
dominio teorico de conceptos y principios tecnoldgicos, sino también la

capacidad para llevar a cabo tareas practicas de manera efectiva y eficiente.

Desde esta perspectiva, la aplicacion tecnoldgica se convierte en un
componente crucial del proceso de evaluacion, proporcionando resultados
valiosos sobre las habilidades reales de los individuos en el entorno
tecnoldgico en el que se desenvuelven. Ademas, esta metodologia de
evaluacion puede adaptarse a diferentes contextos y niveles de
competencia, permitiendo una evaluacion més precisa y contextualizada de

las habilidades tecnoldgicas de los participantes (Moursund, 2019).

3.6.  Procesamiento y Analisis de la informacion

Los datos obtenidos a través de la aplicacion del instrumento fueron
procesados utilizando el software estadistico SPSS. Inicialmente, se
desarroll6 una prueba piloto para ajustar la redaccion, instrucciones y
preguntas del examen. Esta fase implicé la evaluacion de educandos con
perfiles similares a los de la muestra real, permitiendo la validacion de la
idoneidad del instrumento y la evaluacién de su durabilidad. Los resultados
obtenidos se utilizaron para calcular la confiabilidad mediante el
coeficiente "Cronbach", estableciendo un umbral minimo adecuado de
0.70.

Posteriormente, se llevo a cabo una fase de codificacion utilizando el
software Excel, donde se cred una vista de variables que registraba las
acciones de acuerdo con el logro esperado. Este proceso facilitd la
agrupacion y recodificacion de los datos. Luego, se realizaron anélisis de
frecuencias absolutas y relativas, presentados mediante tablas de
contingencia y graficos de barras, alineados con los objetivos de la

investigacion.
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A continuacién, se procedio con el anélisis estadistico descriptivo,
donde los resultados fueron presentados en funcién de los objetivos e
hipdtesis de investigacion. Finalmente, se destacaron por escrito los valores
estadisticos mas representativos de las tablas y gréficos, proporcionando
una interpretacion detallada de los hallazgos. Este proceso integral permitio
una comprension profunda de los datos recopilados y su relevancia para la

investigacion en cuestion.

Tabla 5. Baremo

Escala Valorativa

Niveles de Logro Puntaje
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
Destacado 4

Nota: Descripcion de los niveles de logro y puntaje por nivel.
Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 6. Escala Valorativa de la Dimension “Personalizacion de

entornos virtuales”

Escala valorativa Dimension “Personalizacion de variables”
Niveles Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 2 3
Proceso 4 5
Logrado 6 7
Destacado 8

Nota: Descripcion de los niveles de logro y puntaje por nivel.
Fuente: Elaboracién Propia.
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Tabla 7. Escala Valorativa de la Dimension “Interaccion a Través de

Espacios Virtuales”

Escala valorativa Dimension “Interaccion a Través de
Espacios Virtuales”

Niveles Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 2 3
Proceso 4 5
Logrado 6 7
Destacado 8

Nota: Descripcion de los niveles de logro y puntaje por nivel.

Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 8. Escala Valorativa de la Dimension “Gestion de la

Informacion en Entornos Virtuales”

Escala valorativa Dimension “Gestion de la Informacion en

Entornos Virtuales”

Niveles Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3
Destacado 4

Nota: Descripcion de los niveles de logro y puntaje por nivel.

Fuente: Elaboracion Propia.
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Tabla 9. Escala Valorativa de la Dimension “Creacion de material

digital en diversos formatos”

Escala valorativa Dimensidn “Creacion de material digital en

diversos formatos”

Niveles Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 2 4
Proceso 5 7
Logrado 8 10
Destacado 11 12

Nota: Descripcion de los niveles de logro y puntaje por nivel.

Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 10. Validacion de Expertos

Experto Valoracion
Experto 01 Muy adecuado
Experto 02 Muy adecuado
Experto 03 Muy adecuado

Nota: Valoracion de Expertos sobre el Instrumento

Fuente: Elaboracion Propia

Como se puede observar tres docentes expertos aprobaron en un nivel
muy adecuado la prueba aplicacion tecnoldgica que permitio medir el nivel de
logro de la competencia “Manejo de las TIC”.

La confiabilidad del instrumento se determind con la prueba estadistica
alfa de Cronbach por medio del software SPSS de los cuales los niveles

alcanzados fueron los siguientes.
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Alfa de Alfa de Cronbach
Cronbach basada en elementos
estandarizados
.854 .855 8

N° de elementos

Nota: Descripcidn de las estadisticas de fiabilidad

Fuente: SPSS

Tabla 12. Estadisticas de total de elemento

Medidade Medidade Correlacion Correlacion Medida de
escalasiel escalasiel total de maltiple al  escala si el
elementose elemento  elementos elemento
ha se ha corregida se ha
suprimido  suprimido suprimido
Item_1 18.0000 6.000 657 .830
Item_2 18.0000 6.667 .356 .863
Item_3 18.3000 6.011 597 837
Item_4 18.3000 6.011 597 .837
Item_5 18.0000 6.000 657 .830
Item_6 18.0000 6.000 657 .830
Item_7 18.0000 6.000 657 .830
Item_8 18.3000 6.011 597 .837

Nota: Descripcion de las estadisticas de total de elemento

Fuente: SPSS

Tabla 13.Estadisticas de Escala

Media

Varianza

Desviacion Estandar

N° de Elementos

20.7000

7.789

2.79086

8

Nota: Descripcion de las estadisticas de escala
Fuente: SPSS
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Capitulo 1V

Resultados

4.1. Descripcion del Contexto y Sujetos de Investigacion

El estudio se centrd6 en investigar la integracion efectiva de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el proceso
educativo de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, ubicada en
el AA. HH "San Martin", distrito de 26 de octubre, provincia de Piura. Los
participantes fueron estudiantes del tercer grado, seccion "F", con edades

entre 8 y 9 afos.

Durante esta fase, los nifios mostraron una marcada curiosidad,
manifestada en su interés por comprender el funcionamiento de las cosas y
su capacidad para asimilar conceptos mas complejos, como las relaciones
de causa y efecto. Ademas, se observo un avance en su habilidad para
expresar emociones e ideas utilizando el lenguaje de manera mas precisa y

elaborada.

En el &mbito socioemocional, se evidencié que la mayoria de los nifios
buscaban activamente la aceptacion y el sentido de pertenencia a un grupo.
Esta busqueda los llevo a experimentar diferentes roles y comportamientos
para adaptarse a diferentes situaciones sociales. Se identificaron periodos
de emociones intensas e impaciencia, donde los nifios podian sentirse
incomprendidos o enfrentar conflictos internos, seguidos de momentos de

tranquilidad y bienestar.

Desde la perspectiva de Piaget, se observé que los nifios se encontraban
en la etapa "operacional concreto”. En esta fase, desarrollaron la capacidad
de pensar de manera mas ldgica y concreta, aunque aun enfrentaban

desafios para comprender perspectivas diferentes a la suya.



84

Freud, los ubica en el periodo de "Latencia, aqui las necesidades
sexuales disminuyen, permitiendo que los nifios se enfoquen en el
aprendizaje escolar y en actividades extracurriculares como el deporte. Por
otro lado, Vygotsky destaco la importancia de la "infancia media" para el
desarrollo cognitivo, enfatizando la adquisicion de conceptos cientificos y
su influencia en el pensamiento y la resolucidn de problemas. Durante este
tiempo, los nifios incrementan su capacidad para comprender y aplicar
principios cientificos en su vida cotidiana, lo que contribuye notablemente

a su desarrollo cognitivo.

Erikson planteo la idea de una lucha interna entre la laboriosidad y la
inferioridad en esta etapa del desarrollo. Los nifios tenian la oportunidad de
aprender nuevas habilidades y demostrar competencia en diversas areas, lo
que contribuia a su sentido de autoeficacia y autoestima, aungue también
podian experimentar sentimientos de inferioridad si no alcanzaban ciertos

estandares de desempefio. (Dweck, 2019)

4.2.  Presentacion de Resultados
Tabla 14. Frecuencia y porcentaje de la dimension
“Personalizacion de Entornos Virtuales” en los estudiantes del 3°
“F”dela ILE N.° 1401 “Nuestra Seiiora del Pilar”

Niveles de Logro Frecuencia %
Inicio 22 66.7
Proceso 11 33.3

Logrado 0 0.0

Destacado 0 0.0
Total 33 100.0

Nota: Niveles de logro de la dimension “Personalizacion de entornos

virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la 1.LE N.° 1401 “Nuestra
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Seriora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Figura 01. Diagrama de la dimension “Personalizacion de entornos
virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la I.LE N.° 1401 “Nuestra

Seriora del Pilar”’.

Dimensién: Personalizacion de entornos virtuales
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En Inicio En Proceso Logro Esperado Logro Destacado

m Personalizacion de entornos virtuales Frecuencia ™ Personalizacion de entornos virtuales %

Nota: Resultados de prueba de aplicacion de la dimension

“Personalizacion de entornos virtuales” en los estudiantes del 3° “F”

dela LE N.° 1401 “Nuestra Seriora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.
Interpretacion

Analizando con profundidad los datos presentados en la tabla 5 y el
grafico 1, en relacion al desempefio obtenido en la evaluacion de
habilidades tecnoldgicas referentes al "Manejo de las TIC",
especificamente en la capacidad de "Personalizacién de entornos virtuales"
por parte de los estudiantes de 3° grado de la seccién F de la Institucion
Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar, emergen conclusiones

significativas.
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De un grupo total de 33 estudiantes, abarcando el 100% de la muestra,
se observa una carencia notable en el nivel de "Logro Destacado”, donde
ningun estudiante alcanzo este nivel de competencia.

Esta ausencia de destacados refleja una brecha en el dominio profundo
de las habilidades tecnologicas relacionadas con la personalizacion de

entornos virtuales.

En cuanto al nivel de "Logro Esperado”, también se destaca la
inexistencia de estudiantes que alcanzaran este estandar deseable. Este
hallazgo sugiere una necesidad de intervencion y apoyo adicional para
promover un mayor dominio de estas habilidades entre los estudiantes.

Por otro lado, al analizar el nivel de "Proceso”, se identifica que el
33.3% de los estudiantes lograron ubicarse en este nivel. Este grupo
muestra un progreso significativo en el desarrollo de habilidades

tecnoldgicas, aunque ain no han alcanzado un dominio completo.

Sin embargo, es preocupante observar que el 66.7% de los estudiantes
se encuentran en el nivel de "Inicio". Este resultado indica que la mayoria
de los estudiantes estan en las etapas iniciales de adquisicion de habilidades
tecnoldgicas relacionadas con la personalizacion de entornos virtuales.
Especificamente, enfrentan dificultades en la busqueda y seleccion
confiable de informacion a través de diversas plataformas web, asi como
en el manejo adecuado de herramientas como Canva para el disefio de
infografias digitales.

En resumen, estos hallazgos subrayan la necesidad de implementar
estrategias educativas efectivas que fomenten un mayor dominio de las
habilidades tecnoldgicas entre los estudiantes, con un enfoque especial en
la personalizacion de entornos virtuales. Esta intervencion puede contribuir
significativamente a preparar a los estudiantes para el mundo digital en

constante evolucion en el que vivimos.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.
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Tabla 15. Frecuencia y porcentaje de la dimension “Interaccion a

Través de Los Espacios Virtuales”

Niveles de Logro Frecuencia %
Inicio 33 100.0

Proceso 0 0.0

Logrado 0 0.0

Destacado 0 0.0
Total 33 100.0

Nota: Niveles de logro de la dimensién “Interaccion a través de Los
Espacios Virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la I.E N.° 1401
“Nuestra Seiiora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Figura 02. Diagrama de la dimension “Interaccion a Través de Los
Espacios Virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la LE N.° 1401

“Nuestra Senora del Pilar”.

Dimension: Interaccion a traves de espacios virtuales
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Interaccion a través de espacios virtuales %

H Interaccion a través de espacios virtuales Frecuencia

Nota: Resultados de prueba de aplicacion de la dimension
“Personalizacion de entornos virtuales” en los estudiantes del 3° “F”
de la LE N.° 1401 “Nuestra Senora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.
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Interpretacion

El anélisis exhaustivo de los datos extraidos de la tabla 6 y el grafico 2,
concernientes al desempefio en la evaluacion de aplicacion tecnoldgica
enfocada en el "Manejo de las TIC", especificamente evaluando la
capacidad de "Interactuar en entornos virtuales™, proporciona una vision
reveladora sobre el nivel de competencia de los estudiantes de 3° F de la

Institucion Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

De los 33 estudiantes evaluados, representando el total de la muestra,
ninguna muestra un desempefio que alcance el nivel de Logro Destacado,
lo cual indica una brecha significativa entre las habilidades requeridas y las
habilidades demostradas. Este hallazgo es crucial, ya que el nivel de Logro
Destacado se correlaciona directamente con la maestria en la aplicacion de
las TIC para la interaccion virtual, lo que sugiere una posible falta de

dominio en estas competencias por parte de los estudiantes.

La falta de presencia en los niveles de Logro Esperado y Proceso,
ambos registrando un 0% de participacion, subraya ain mas la necesidad
de una intervencion urgente en el desarrollo de habilidades tecnoldgicas
entre los estudiantes. Estos niveles representan hitos importantes en la
progresion hacia un dominio completo de las competencias requeridas, y
su ausencia indica una desconexién significativa entre las expectativas

educativas y el nivel de habilidad alcanzado.

El hecho de que todos los estudiantes se ubiquen en el nivel Inicio
resalta una preocupante uniformidad en el bajo nivel de competencia
tecnoldgica. Esta uniformidad sugiere que la totalidad de los estudiantes
enfrentan desafios similares en la aplicacion préctica de las TIC para la
interaccién virtual, lo que indica una necesidad imperiosa de
intervenciones pedagdgicas especificas y adaptadas a las necesidades

individuales de los estudiantes.
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La incapacidad para intercambiar informacion utilizando el aplicativo
"Jamboard" y para organizar videoconferencias a través de "Zoom" para
socializar una infografia digital evidencia no solo una falta de destreza
técnica, sino también una falta de comprension sobre como utilizar estas

herramientas para lograr objetivos especificos de aprendizaje.

En resumen, estos hallazgos sugieren que los estudiantes de 3° F de la
Institucion Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar enfrentan desafios
significativos en el desarrollo de habilidades tecnoldgicas relacionadas con

la interaccién virtual.

A consecuencia, es fundamental abordar estas deficiencias de manera
holistica y proactiva, mediante intervenciones pedagdgicas que promuevan
un aprendizaje mas profundo y significativo en el ambito de las TIC,
preparando asi a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo

digital en constante evolucion.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Tabla 16Frecuencia y porcentaje de la dimension “Gestion de la
Informacion en Entornos Virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la

LE N.° 1401 “Nuestra Seriora del Pilar”

Niveles de Logro Frecuencia %
Inicio 21 63.6
Proceso 12 36.4

Logrado 0 0.0

Destacado 0 0.0
Total 33 100.0

Nota: Niveles de logro de la dimension “Gestion de la Informacion
en Entornos Virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la LE N.° 1401
“Nuestra Seiiora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.
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Figura 03. Diagrama de la dimension “Gestion de la Informacion en
Entornos Virtuales” en los estudiantes del 3° “F” de la 1.LE N.° 1401

“Nuestra Senora del Pilar”
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Nota: Resultados de prueba de aplicacion de la dimension “Gestion
de la Informacion en Entornos Virtuales” en los estudiantes del 3°
“F”de la ILE N.° 1401 “Nuestra Seiiora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Interpretacion

El analisis minucioso de los datos extraidos de la tabla 7 y el gréafico 3,
focalizados en la evaluacion del desempefio tecnoldgico en el ambito del
"Manejo de las TIC", particularmente explorando la capacidad de
"Gestionar informacion del entorno virtual”, arroja una perspectiva
esclarecedora sobre el nivel de competencia de los estudiantes de 3° F de

la Institucién Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

Entre los 33 estudiantes evaluados, representando la totalidad de la
muestra, no se identifica ningin estudiante que haya alcanzado el nivel de
Logro Destacado, lo cual sefiala una brecha notable entre las habilidades

requeridas y las habilidades demostradas. Esta carencia en el nivel més alto
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de competencia subraya una posible falta de maestria en la gestion de

informacion en entornos virtuales por parte de los estudiantes.

La ausencia de estudiantes en los niveles de Logro Esperado es otro
hallazgo significativo, evidenciando una desconexion entre las
expectativas educativas y el nivel de habilidad alcanzado en la gestién de
informacidn digital. Esta situacidn sugiere que se requieren intervenciones
pedagdgicas especificas para mejorar estas habilidades entre los
estudiantes.

En cuanto al nivel de Proceso, se observa la participacion de 12
estudiantes, lo que equivale al 36.4% de la muestra. Esta cifra indica un
nivel intermedio de competencia, donde los estudiantes muestran cierta
capacidad para gestionar informacion en entornos virtuales, aunque ain no

han alcanzado un nivel éptimo de dominio.

El nivel predominante en esta dimension resulta ser el Inicio, con la
participacion del 63.6% de los estudiantes, es decir, 21 en total. Este
hallazgo revela que la mayoria de los estudiantes enfrentan dificultades
para ejecutar procedimientos basicos, como descargar, enviar, guardar y
copiar informacion de diferentes plataformas digitales. Esta falta de
habilidad para manejar eficazmente la informacion en entornos virtuales
puede limitar su capacidad para acceder y utilizar recursos digitales de

manera efectiva en su proceso de aprendizaje.

En sintesis, los datos revelados sobre el desempefio de los estudiantes
de 3° F de la Institucion Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar en la
gestién de informacidn en entornos virtuales ponen de manifiesto desafios
significativos que requieren atencion inmediata. La ausencia de estudiantes
en los niveles de Logro Destacado y Logro Esperado, junto con la mayoria
de los estudiantes ubicados en el nivel Inicio, refleja una brecha sustancial

entre las habilidades necesarias y las habilidades actuales en este ambito.
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Para abordar estas deficiencias, es crucial implementar estrategias
pedagogicas efectivas que fortalezcan las habilidades tecnoldgicas de los
estudiantes. Esto puede incluir la integracion de herramientas digitales
ademas del disefio de actividades practicas que fomenten la gestion activa
de la informacion en entornos virtuales y la capacitacion continua para los
docentes en el uso efectivo de la tecnologia educativa.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnolégica.

Tabla 17. Frecuencia y porcentaje de la dimension “Creacion de
Materiales Digitales en Diversos Formatos “en los estudiantes del 3°

“F”delalEN.° 1401 “Nuestra Seriora del Pilar”

Niveles de Logro Frecuencia %
En Inicio 22 66.7
En Proceso 11 33.3
Esperado 0 0.0
Destacado 0 0.0
Total 33 100.0

Nota: Niveles de logro de la dimension “Creacion de Materiales
Digitales en Diversos Formatos “en los estudiantes del 3° “F” de la
LE N.° 1401 “Nuestra Seriora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnologica.
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Figura 04. Diagrama de la dimension “Creacién de materiales digitales en
diversos formatos” en los estudiantes del 3° “F” de la LE N.° 1401

“Nuestra Senora del Pilar”
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Nota: Resultados de prueba de aplicacion sobre la dimension
“Creacion de material digital en diversos formatos” en los estudiantes
del 3° “F” de la LE N.° 1401 “Nuestra Seiiora del Pilar”.
Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Interpretacion

El andlisis detallado de los datos presentados en la tabla 8 y el grafico
4, referentes al desempefio de los estudiantes de 3° F de la Institucion
Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar en la capacidad de "Crear
objetos virtuales en diversos formatos™ dentro del marco de la aplicacion
tecnoldgica, destaca una situacion preocupante.

Entre los 33 estudiantes evaluados, representativos del 100% de la
muestra, no se registra ningun estudiante que haya alcanzado los niveles de
Logro Destacado o Logro Esperado. Esta ausencia de logros destacados y
esperados sugiere una brecha considerable entre las habilidades requeridas
y las demostradas en la creacion de objetos virtuales en diversos formatos.

El nivel de Proceso muestra la participacion de 11 estudiantes, lo que
equivale al 33.3% de la muestra. Esta cifra indica un nivel intermedio de

competencia, donde los estudiantes muestran cierta habilidad en el proceso
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de creacion de objetos virtuales, aunque aun no han alcanzado un nivel
Optimo de dominio.

Sin embargo, es el nivel de Inicio el que prevalece en esta dimension,
con la participacion del 66.7% de los estudiantes, es decir, 22 en total. Este
hallazgo sugiere que la mayoria de los estudiantes enfrentan dificultades
significativas en la creacion de material digital utilizando una variedad de
recursos como texto, imagenes, audios y videos. Ademas, se destaca que
no hacen uso del presentador grafico Google Drive para expresar y
comunicar sus ideas, lo que evidencia una limitacion en el
aprovechamiento de herramientas tecnoldgicas disponibles para el
desarrollo creativo.

El dominio en la creacion de objetos virtuales es crucial en la era digital,
no solo para el aprendizaje y la comunicacién, sino también para fomentar
la creatividad y el pensamiento critico. Estas habilidades preparan a los
estudiantes para enfrentar desafios académicos y contribuir de manera
significativa en una sociedad cada vez mas tecnoldgica. Invertir en su
desarrollo es fundamental para el futuro éxito de los estudiantes en el
mundo actual.

En resumen, estos resultados indican que los estudiantes de 3° F de la
Institucion Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar enfrentan desafios
considerables en la creacion de objetos virtuales en diversos formatos. Es
esencial abordar estas deficiencias mediante la implementacion de
estrategias pedagogicas innovadoras que fomenten la creatividad digital y
el dominio de herramientas tecnoldgicas relevantes para su desarrollo
academico y futuro profesional.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.
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Tabla 18Frecuencia y porcentaje de la variable “Manejo de las TIC
“en los estudiantes del 3° “F” de la I.E N.° 1401 “Nuestra Seriora del
Pilar”

Niveles de Logro Frecuencia %
En Inicio 33 100.0

En Proceso 0 0.0

Esperado 0 0.0

Destacado 0 0.0
Total 33 100.0

Nota: Niveles de logro de la variable “Manejo de las TIC” en los
estudiantes del 3° “F” de la LE N.° 1401 “Nuestra Seiiora del Pilar”.
Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Figura 05. Diagrama de la variable “Manejo de las TIC” en los
estudiantes del 3° “F” de la I.LE N.° 1401 “Nuestra Seriora del Pilar”

Variable: Manejo de las TIC
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A A A
En Inicio En Proceso Logro Esperado  Logro Destacado

® Manejo de las "TIC" Frecuencia = Manejo de las "TIC" %

Nota: Resultados de prueba de aplicacion sobre la variable “Manejo
de las TIC” en los estudiantes del 3° “F” de la I.LE N.° 1401 “Nuestra
Seriora del Pilar”.

Fuente: Prueba de aplicacion tecnoldgica.

Interpretacion
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El andlisis profundo de los datos extraidos de la tabla 9 y el gréafico 5,
referentes al desempefio de los estudiantes de 3° F de la Institucion
Educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar en la competencia de
"Manejo de las TIC", arroja luz sobre una situacion que requiere atencién
inmediata.

Entre los 33 estudiantes evaluados, que representan el 100% de la
muestra, no se registra ningun estudiante que haya alcanzado los niveles de
Logro Destacado, Logro Esperado o Proceso. Esta falta de logros refleja
una brecha considerable entre las habilidades necesarias y las demostradas
en el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, lo

cual es preocupante en un mundo cada vez mas digitalizado.

El predominio del nivel Inicio, con la participacion del 63.64% de los
estudiantes, revela que la mayoria enfrenta dificultades en areas criticas del
manejo de las TIC. Por ejemplo, los estudiantes muestran dificultades para
realizar busquedas efectivas y seleccionar informacion confiable en
internet utilizando buscadores como "Google", "Internet Explorer” o
"Mozilla Firefox".

La falta de habilidad para utilizar herramientas como Canva para
disefiar infografias digitales es una limitacion importante en su capacidad

para comunicar informacion de manera efectiva en entornos digitales.

Asimismo, la incapacidad para utilizar aplicaciones como Jamboard
para colaborar con sus pares o para organizar videoconferencias utilizando
Zoom muestra una falta de competencia en el uso de herramientas de
comunicacion y colaboracion en linea, habilidades cada vez mas

importantes en el entorno educativo y profesional actual.

Es crucial destacar que los estudiantes también muestran dificultades en
aspectos basicos del manejo de la informacion digital, como descargar,
enviar, guardar y copiar informacion de diferentes espacios digitales. Esta
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falta de habilidad puede limitar su capacidad para acceder y utilizar
recursos digitales de manera efectiva en su proceso de aprendizaje.

En resumen, estos resultados indican que los estudiantes enfrentan desafios
significativos en el manejo de las TIC, lo que destaca la necesidad urgente
de implementar estrategias pedagogicas efectivas que aborden estas
deficiencias y promuevan un desarrollo mas solido de las habilidades

tecnoldgicas necesarias para el éxito en la era digital.

4.3. Discusion de Resultados

Los objetivos especificos de la investigacion abordaron cuatro
dimensiones fundamentales entre los estudiantes de tercer grado: la
personalizacion de entornos virtuales, la interaccion en espacios virtuales,
la gestidn de informacion en entornos digitales y la creacion de materiales
digitales. Estas dimensiones fueron evaluadas para comprender su nivel de
competencia digital y su capacidad para aprovechar las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC) en el entorno educativo.

Los resultados del diagndstico revelaron una tendencia predominante
hacia el nivel inicial en las cuatro dimensiones evaluadas. En cuanto a la
personalizacion de entornos virtuales, el 66.7% de los estudiantes
mostraron una falta de familiaridad con buscadores y herramientas de
disefio. Esto puede indicar una brecha en su habilidad para utilizar recursos
en linea de manera efectiva para buscar informacion y realizar trabajos
académicos mas enriquecedores.

En la interaccion en espacios virtuales, se observd una ausencia
generalizada en el uso de aplicaciones colaborativas por parte del 100% de
estudiantes. Esta falta de interaccion en entornos digitales puede limitar la

capacidad de los estudiantes para colaborar de manera efectiva y participar



98

en actividades grupales en linea, lo que es esencial en un mundo cada vez

mas interconectado y digitalizado.

En cuanto a la gestion de informacién en entornos digitales, el 63.6%
de estudiantes enfrentaron dificultades para ejecutar procedimientos
béasicos de manejo de informacion. Esto incluye descargar, enviar, guardar
y copiar informacion de diferentes espacios digitales. Una deficiencia en
estas habilidades puede afectar su capacidad para organizar y utilizar la
informacion de manera eficiente, lo que es crucial en un entorno educativo
y laboral moderno.

En la creacion de materiales digitales, se evidencio una tendencia hacia
la falta de produccion de material digital y la escasa utilizacion de
herramientas de presentacion sobre el 66.7% de estudiantes. Esto puede
indicar una falta de habilidad para expresar ideas de manera creativa y
comunicar informacién de manera efectiva utilizando medios digitales, lo
que es esencial en un mundo donde la comunicacion visual y digital juega

un papel cada vez méas importante.

Los resultados de la investigacion se relacionaron con hallazgos
previos, como la tesis realizada en la institucion educativa "Fe y Alegria
N° 25" en San Juan de Lurigancho en 2016. Esta investigacion destaco una
tendencia similar hacia el nivel inicial en habilidades TIC entre los
estudiantes de sexto grado. La comparacién entre ambos estudios resalta la
persistencia de desafios en el desarrollo de competencias digitales en los

estudiantes de primaria.

La continuidad de esta tendencia sugiere que las dificultades en el
manejo de herramientas digitales y la integracion efectiva de la tecnologia
en el proceso educativo son problemas persistentes que requieren una
atencion cuidadosa y estratégica. La falta de progreso en estas areas puede

tener repercusiones significativas en el aprendizaje y la preparacion de los
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estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo cada vez mas

digitalizado.

En conclusion, la investigacion resalta la importancia de disefiar una
propuesta de intervencion pedagodgica que fortalezcan las habilidades
digitales de los estudiantes de tercer grado. La integracion de actividades
colaborativas, el uso de herramientas digitales y la promocion de un
enfoque conectivista en el proceso de ensefianza-aprendizaje podrian
contribuir significativamente a mejorar su competencia digital y
prepararlos para enfrentar los desafios del mundo actual. (Siemens, 2004,
pags. 1-28).
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5.2.  Estructura Curricular de Propuesta

Datos Informativos
e Titulo: Titulo: Propuesta de estrategias didacticas virtuales
e Autor: Juan Carlos Sandoval Benites
e Instituciéon Patrocinadora: “Escuela de Educacion Superior

Pedagogica Publica de Piura”
Proyeccion de Beneficiarios

e Institucion Educativa: I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar
e Lugar: AA. HH San Martin
e Director: Manuel Quinde Ludefia

e Docente de grado: Mercy Ipanaqué Mendoza
Problema a Atender

Los resultados de la investigacion diagnostica revelaron que el
nivel de competencia predominante en el "Manejo de las TIC" entre los
estudiantes de 3° F de la I.LE N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar fue
categorizado como "Inicio”, con un total de 33 estudiantes, lo que
representa el 100 % de la muestra. Esta tendencia hacia un nivel inicial
sugiere una falta de desarrollo en las habilidades tecnologicas entre los

estudiantes.

Este hallazgo permite inferir que la ausencia de estrategias
didacticas virtuales integradas en el proceso de ensefianza-aprendizaje
puede ser una de las principales causas de esta realidad. La falta de
exposicion y practica con herramientas digitales en el aula puede limitar el
desarrollo de las habilidades tecnologicas de los estudiantes y su capacidad
para utilizar eficazmente las TIC como herramientas de aprendizaje y

comunicacion.
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Por lo tanto, estos resultados resaltan la importancia de
implementar estrategias didacticas virtuales en el aula para mejorar la
competencia en el manejo de las TIC entre los estudiantes. La integracion
de actividades interactivas y colaborativas en entornos virtuales puede
proporcionar a los estudiantes oportunidades significativas para desarrollar
sus habilidades tecnoldgicas y prepararlos para el mundo digital en el que

Vivimos.
Justificacion de la Propuesta

La propuesta de intervencion, concebida para revertir los resultados
adversos detectados en la evaluacion diagnostica, se fundamenta en la
aplicacion precisa y oportuna de estrategias didacticas virtuales destinadas
a instruir en la competencia del "Manejo de las TIC". Esta iniciativa se
apoya en un conjunto de estrategias delineadas por las investigadoras
Marianela Delgado Fernandez y Arlyne Solano Gonzalez, cuyo propésito
es abordar las diversas dimensiones de esta competencia de manera

integral y efectiva. (Fernandez, 2019)

Al analizar la primera dimension, centrada en la "Personalizacion
de entornos virtuales”, se destaca la necesidad de que los estudiantes
adquieran la habilidad de explorar y seleccionar informacion de manera
eficiente en la vasta red digital. Sin embargo, los resultados revelan una
predominancia del nivel "Inicio”, lo que sugiere una carencia en el dominio
de la busqueda y seleccion de informacion confiable a travées de diversas

plataformas en linea.

En cuanto a la segunda dimension, vinculada a la "Interaccion a
través de espacios virtuales”, se observa una falencia significativa en la
capacidad de los estudiantes para colaborar y comunicarse efectivamente
con sus pares mediante herramientas digitales como Jamboard y Zoom.
Esta limitacion puede dificultar el intercambio de conocimientos y la

construccion colectiva de aprendizaje.
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Por otro lado, la tercera dimension, enfocada en la "Gestion de la
informacion en entornos virtuales", pone de manifiesto que los estudiantes
carecen de habilidades basicas para manejar la informacion digital, como
la descarga, el envio y el almacenamiento de archivos de manera

organizada y efectiva.

Finalmente, la cuarta dimension, relacionada con la “"Creacion de
materiales digitales”, evidencia una falta de destreza en la produccién y
presentacion de contenido digital de calidad. Los estudiantes muestran
dificultades para utilizar herramientas como Google Drive para expresar

sus ideas de manera clara y persuasiva.

Para abordar estas necesidades identificadas, se proponen
estrategias didacticas virtuales especificas, adaptadas a cada dimension.
Para la primera dimension, centrada en la "Personalizacion de entornos
virtuales", se implementara una estrategia centrada en la individualizacion
de la ensefianza. Esta estrategia permitira que los estudiantes construyan
conocimiento de manera autbnoma mediante la busqueda y seleccion de

informacion en internet.

En relacion con la segunda dimension, la "Interaccion a través de
espacios virtuales", se emplearan estrategias de trabajo colaborativo y
comunicacion entre muchos. Esto facilitara la construccion conjunta de
conocimiento utilizando sistemas de comunicacion colaborativa, como

foros en linea o plataformas de chat.

Para la tercera dimension, la "Gestion de la informacion en
entornos virtuales”, se propondran estrategias centradas en la
individualizacion de la ensefianza. Estas estrategias guiardn a los
estudiantes en el desarrollo de habilidades para manejar la informacion
digital, como la descarga, el envio y el almacenamiento de archivos de

manera organizada y efectiva.

Por ultimo, en la dimensidn de "Creacion de recursos digitales™, se

implementaran estrategias de ensefianza grupal que se centran en la
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presentacion de informacion y la colaboracion. Estas estrategias
fomentaran la construccion de conocimiento colectivo a partir de
conocimientos previos o informacidn proporcionada previamente a nivel

de equipo. (Fernandez, 2019)

Al implementar estas estrategias especificas adaptadas a cada
dimensién, se espera mejorar de manera progresiva el nivel de
competencia en el "Manejo de las TIC" entre los estudiantes de 3° F de la
I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

Objetivos de la Propuesta

Objetivo General

Disefar una propuesta de estrategias didacticas virtuales
para mejorar el manejo de las TIC en los estudiantes de 3° grado
“F” de la institucidon educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar
— Piura.

Objetivos Especificos

Planificar talleres relacionados con “Estrategias
didacticas en entornos virtuales” a fin de mejorar la ensefianza
e instruccion de la competencia transversal referida al “Manejo
de las TIC” en los estudiantes de 3° F de la .LE N.° 1401 Nuestra
Sefiora del Pilar.

Proponer y analizar actividades planificadas en los
talleres relacionados con 'Estrategias didacticas en entornos
virtuales' con el fin de prever el posible impacto en el
desemperio de la competencia transversal referida al 'Manejo de
las TIC' en los estudiantes de 3° F de la I.E N.° 1401 Nuestra
Sefiora del Pilar.
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Descripcion de la Propuesta

La propuesta titulada "Estrategias Didacticas en Entornos Virtuales"”
emerge como respuesta a las necesidades especificas detectadas entre los
estudiantes de 3° F de la I.LE N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar en lo
concerniente a la competencia transversal del "Manejo de las TIC". Este plan
se plantea como un conjunto integral de acciones destinadas a ser herramientas
fundamentales en el quehacer docente, con la meta de mejorar progresivamente

el desempefio estudiantil en este ambito esencial para su formacion.

El primer componente, denominado "Estrategias Centradas en la
Individualizacion de la Ensefianza", se estructura en torno a dos tipologias
claves: la "Recuperacion de Saberes" y aquellas "Centradas en el Pensamiento

Critico".

En el &mbito de la primera tipologia, se propone la creacién de un
portafolio digital, una actividad que involucra la busqueda y seleccion
cuidadosa de informacidn relevante. Por otro lado, la segunda tipologia plantea
la realizacion de una exposicion digital, que implica la presentacion de un tema
utilizando recursos cibernéticos, y la elaboracion de gréaficos en formato digital
para una mayor comprension visual. Estas actividades se llevan a cabo
utilizando diversas herramientas digitales, como Google, Google Drive, Canva,
Word y Excel, proporcionando asi un enfoque practico y participativo para el

aprendizaje de las TIC.

El segundo componente, titulado "Estrategias de Trabajo Colaborativo
y Comunicacion entre Muchos", aborda la importancia de la colaboracién entre
pares y la comunicacion efectiva en entornos virtuales. Se proponen
actividades como la realizacion de exposiciones didacticas, que permiten a los
estudiantes socializar virtualmente situaciones, temas o asuntos especificos

utilizando herramientas como Zoom, Google Meet y Formularios de Google.

Finalmente, el tercer componente, "Estrategias para la ensefianza grupal
centradas en la presentacion de informacién y la colaboracion”, destaca la

colaboracion y la presentacion activa de informacion. Aqui se fomenta el uso
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de herramientas digitales interactivas, como Jamboard para lluvias de ideas y
debates o foros a través de Google Drive, promoviendo asi la participacion

activa y la construccion colectiva del conocimiento.

Estas estrategias, adaptadas a las necesidades especificas de los
estudiantes, se presentan como recursos dinamicos y flexibles disefiados para
fomentar el aprendizaje activo, la colaboracidn entre pares y la aplicacion
practica de los conocimientos adquiridos, todo ello en el contexto de los
entornos virtuales de aprendizaje del siglo XXI.

Fundamentacién Teorica de la Propuesta

La propuesta de "Estrategias Didacticas en Entornos Virtuales" esta
fundamentada en la teoria constructivista, un enfoque educativo que sostiene
que el aprendizaje es un proceso activo y significativo. Segun esta perspectiva,
los individuos construyen su propio conocimiento mediante la interaccién con
su entorno y la reflexion sobre sus experiencias previas. Esta teoria,
desarrollada por pensadores influyentes como Piaget y Vygotsky, postula que
el aprendizaje es continuo y dinamico, involucrando desafios cognitivos que

llevan a la construccion de nuevas estructuras mentales.

Vygotsky, por ejemplo, introdujo el concepto de "zona de desarrollo
proximo", que se refiere al espacio entre lo que un estudiante puede lograr por
si mismo y lo que puede alcanzar con la asistencia de un adulto o un compariero
mas competente. Este concepto subraya la importancia del contexto social y la
colaboracion en el proceso educativo, argumentando que los estudiantes
pueden avanzar mas alla de sus habilidades actuales cuando reciben el apoyo

adecuado.

En la sociedad digital contemporanea, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) han transformado profundamente los
métodos de ensefianza y aprendizaje. La integracion de estas herramientas en
el &mbito educativo ha generado un cambio significativo hacia un enfoque
nuevo, donde los entornos virtuales se han convertido en espacios de

aprendizaje activo y colaborativo.
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Las estrategias didacticas virtuales, impulsadas por investigadores
como Delgado Fernandez y Solano Gonzélez, aprovechan el potencial de las
TIC para mejorar la calidad y eficacia de la ensefianza. Estas estrategias van
mas alla de simplemente trasladar contenido educativo al formato digital; se
centran en crear experiencias de aprendizaje significativas que fomentan la
participacion activa de los estudiantes, la exploracion auténoma y la

construccion colectiva del conocimiento.

La teoria conectivista, desarrollada por Siemens y Downes, ofrece una
perspectiva valiosa sobre el papel de las redes y la conectividad en el
aprendizaje en la era digital. Segun esta teoria, el conocimiento reside en la
diversidad de opiniones y experiencias, y se amplifica mediante la conexién
con otros individuos y recursos en linea. En un entorno conectivista, los
estudiantes no solo consumen informacion, sino que también contribuyen

activamente a la creacion y distribucién del conocimiento.

En conclusion, las Estrategias Didacticas en Entornos Virtuales se
fundamentan en bases teoricas solidas que reconocen la importancia del
aprendizaje activo, la colaboracion y la conectividad en la era digital. Estas
estrategias tienen como objetivo aprovechar el potencial de las TIC para crear
experiencias educativas significativas y enriquecedoras que preparen a los

estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXI. (Fernandez, 2019)
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5.3.  Instrumentos de Mediacion

BUSCAMOS INFORMACION A TRAVES DE LOS ENTORNOS

VIRTUALES

l. Datos Generales

Autor

Beneficiarios

Juan Carlos Sandoval Benites
Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

Institucion
patrocinadora

I.E N.° 1401 Nuestra Sefora del Pilar.

“Escuela de educacion superior pedagdgica

publica de Piura”

I1. Propositos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en
los entornos
virtuales generados
por las TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactliaen
entornos
virtuales.

> Creaobjetos
virtuales en
diversos
formatos.

Desempefio

Navega en
entornos virtuales
(Navegador Google
Chrome) y
selecciona
aplicaciones y
recursos digitales
de distintos
formatos segin un
propésito definido
cuando desarrolla
aprendizajes de las
areas curriculares.
Ejemplo: EI
estudiante
representa una idea
utilizando
organizadores
visuales.

¢Qué nos dara

evidencias de

Instrumento de

Criterios de evaluacion

aprendizaje?  evaluacién
Navega a » Emplea el navegador
través del Rubrica web “Google
buscador web Chrome” de manera
“Google personalizada.
Chrome” de
manera > Selecciona  fuentes
personalizada online del navegador
y selecciona web “Google
las fuentes Chrome”.
confiables que que le  permiten
le ayudaran a recabar informacion

obtener sobre las causas y
informacion consecuencias de la
sobre las contaminacion
causas y ambiental.
consecuencia

de la

contaminacion

ambiental.
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I11. Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Recuperacion de saberes

Posibilita al educando la construccidn de conocimiento mediante la bdsqueda,
ubicacion y delimitacion de la informacion en internet ademas de la
valoracion, discriminacion y andlisis de la misma.

IV. Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propdsito de nuestra actividad: Hoy
aprendemos a navegar en entornos virtuales empleando el “Buscador
web Google Chrome” a fin de obtener informacion sobre las causas y

consecuencia de la contaminacién ambiental.

» Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran

en cuenta para valorar su desempefio.

-

> Utilice el navegador web “Google Chrome” con el objetivo de buscar
» Seleccioné fuentes informativas online del navegador web “Google

K pegué en un documento de Word o un block de notas. /

~

informacidn sobre las causas y consecuencias de la contaminacion
ambiental.

y
Chrome” que me permitirdn obtener informacion sobre sobre las <
causas y consecuencias de la contaminacién ambiental, las copié y |
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» Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello
cuestionamos: ¢Qué navegadores web conocen? ¢Cuél de ellos
emplean con mayor frecuencia? ¢ Creen que seran importantes?

» Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus

respuestas son registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

e Presentamos a los estudiantes la siguiente situaciéon

Angel es un nifio originario de la ciudad de Piura, él vive cerca de los “Humedales
de Santa Julia” junto a su familia. El pequefio Angel ha notado Gltimamente que, por
causa de la contaminacion desmedida en este espacio natural, las aves y especies que
lo habitan han dejado de visitarlo.

Cansado de toda esta situacion, Angel decidié hablar con sus padres y convocar
urgentemente a los vecinos para realizar jornadas de limpieza que contribuyan con
la conservacion de este recurso natural tan preciado.

e A partir del caso planteamos a los estudiantes la pregunta de indagacion

¢, Cudles son las causas y consecuencias de la
contaminacién ambiental?

e Los estudiantes dan respuesta a la pregunta desde su saber, estas

respuestas son registradas con el objetivo de ser comparadas o
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verificadas al aplicar el proceso de buscar informacion online.

e Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir
de las herramientas y buscadores que necesitaremos para buscar
informacion online sobre las causas y consecuencias de la

contaminacion ambiental, para ello cuestionamos:

o ¢Qué procedimiento debemos aplicar para comprobar
nuestras respuestas? ;Donde podemos buscar informacion
sobre las causas y consecuencias de la contaminacion
ambiental? Entonces, ¢(Qué medios y materiales
necesitaremos para buscar esta informacion?

e Seregistran las respuestas de los estudiantes.

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

e Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes apliquen el ‘ /4‘
procedimiento que consideren necesario en la busqueda de informacion i ’
. | "W Y
online. ”
o Brindamos acompafiamiento y retroalimentacion
cuestionando: ¢Toda la informacion que encontremos ‘ )

sera confiable? (Qué debemos tener en cuenta para
identificar una fuente informativa confiable? ; Qué creen
que haremos primero? ;Qué haremos luego? ¢Sera
necesario copiar y pegar toda la informacion en un
documento o block de notas? ¢Ddonde encontramos el

link de la pagina web?
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e A partir de sus respuestas presentamos, delimitamos y
consensuamos junto a los estudiantes las siguientes pautas con el

objetivo de identificar informacion online confiable y pertinente.

¢Como identificar una fuente informativa online
confiable?

~

Se encuentra en nombre del autor o creador de la informacion o \
contenido.

e Lainformacidn es clara, objetiva y cumple con su propdsito.

e La fuente informativa es actual o ha sido actualizada
recientemente.

e Presenta conclusiones claras relacionadas con los datos
K informativos presentados con anterioridad. /
e I

e Posteriormente presentamos, delimitamos y consensuamos junto a

los estudiantes la ruta que se llevaré a cabo para buscar

informacion en el navegador web “Google Chrome™.

éQué pasos debemos seguir para buscar
informacion en el navegador web “Google
Chrome?




PASO 1

En un primer momento consulta y apertura el navegador web “Google
Chrome” e

e
*

PASO 2

Posteriormente digita el tema de interés en el cursor general de la
busqueda.

Google

Causas y consecuencias de la contaminacion ambiental | X B

PASO 3

Visitan diferentes paginas webs con el objetivo de consultar,
discriminar y recuperar informacion confiable.

Go gle Causas y consecuenclas de la contaminacion ambiental X =

https:/www.significados.com » causas-y... ~ Tijray kay uya

Causas y consecuencias de la contaminacion ambiental
Cau mbiental - 1. A d hu 3

http:/Avww lineaverdehuelva.com » Que... ~ Tijray kay uya

01. ¢{Qué es la contaminacion ambiental? - Linea Verde
Causas de la contaminacién ambiental - Tala ex ne:

vertidos industriales a la atmosfera y a la hidrosfera. samiento

htps://infoalreperu.minam.gob.pe » efec... ~ Tijray kay uya
EFECTOS DE LA CONTAMINACION DEL AIRE - Minam
iemas ambientales co

La acumulacion d ia atmosfera también genera

consecuencias onocidas: |

hitps:/isostenibleosustentable.com » que-... * Tljray kay uya

¢Qué es la Contaminacion Ambiental? Causas y ...

Consecuencias contaminantes fi
Consecuencias de los contaminantes atmosfé

£Que es la contaminacion... - Principales fuentes y cax

hitps:/vww fundacionaquae.org » wiki ~ Tiiray kay uya

¢Qué es la contaminacion ambiental? | Fundacion Aquae

i 15 causas La

ambiental se produce como consecuencia de dos factores importantes: ef
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PASO 5

Identifica el link de la pagina web, cdpialo y pégalo en un documento
de Word o en block de notas.

v
ECausasyconsecuenciasdelac: X +

< c <i https://www.significados.com/causas-y-consecuencias-de-la-contaminacion-ambiental/ 54 fz)

https://www.significados.com/causas-y-consecuencias-de-la-contaminacion-ambiental/ ‘

+ e X

https://www.significados.com/causas-y-
consecuencias-de-la-contaminacion-
ambiental/ |

®
~
c
&
i
i

PASO 4

Comparan y analizan informacidn a fin de estimar la confiabilidad de
la informacidn presentada en la péiina web.

Significados z T . .
= 01, ;Qué es la contaminacion

ambiental?
. & e FUENTE: 02. Contaminacion del océano
Causas y consecuencias de la punsens Cudemos el planeta (2018). "Contaminants”,

el 03. Contaminacin por metales pesados

contaminacion ambiental ‘ o

¢ s Stophen Rhoton
Master o0 Tecegias Faclleceras pae a Indust Aime

La contaminaci6n ambiental es el

ontaminacion ambiental a la

contaminaci

Causas de la contaminacion
ambiental

Existen div s que provacan Iz contaminacian ambiental, relacionadas

e

sidad de conswuir nuey

e Seguidamente los estudiantes explican el proceso seguido en la
busqueda y seleccidn de la informacion a partir de los siguientes
cuestionamientos; ¢Qué procedimiento seguiste para buscar y
recolectar informaciéon en el navegador web “Google Chrome?
¢Cuéles fueron tus logros? ¢Cudles fueron tus dificultades? ;Qué

puedes hacer para mejorarlas?
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» Finalmente los estudiantes dan a conocer las fuentes seleccionadas en las que
encontraron informacion relevante sobre las causas y consecuencias de la

contaminacién ambiental.

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e (Qué actividades realizamos?
e (;Cdmo se sintieron al participar?
e ;Donde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?

» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

V1. Criterios de evaluacién

Criterios de evaluacion No lo logré ~ En proceso Lo logré
de lograrlo

Utilicé el navegador web “Google Chrome” con

el objetivo de buscar informacion sobre las

causas y consecuencias de la contaminacion

ambiental.

Seleccioné fuentes informativas online del

navegador web “Google Chrome” que me

permitiran obtener informacion sobre sobre las

causas y consecuencias de la contaminacion

ambiental, las copié y pegué en un documento de

Word o un block de notas.
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BUSCAMOS INFORMACION A TRAVES DE LOS ENTORNOS VIRTUALES

EN INICIO

¥ No emplea el
navegador web

“Google Chrome” de

manera personalizada.

No selecciona fuentes
informativas online del
navegador web
“Google Chrome”. que
le permiten recabar
informacién sobre las
causas y consecuencias
de la contaminacion
ambiental.




FICHA INFORMATIVA 01

ESTRATEGIAS CENTRADAS EN LA INDIVIDUALIZACION DE LA

ENSENANZA
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Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos. La aplicacion de este proceso didactico requiere que el

docente sostenga un vinculo directo con el educando a fin de asignar actividades con

el objetivo de desarrollar su autonomiay el grado de desempefio de acuerdo a su nivel.

Un ejemplo claro es:

RECUPERACION DE SABERES

Posibilita al educando la construccion de
conocimiento mediante la basqueda, ubicacion
y delimitacién de la informacién en internet
ademas de la valoracién, discriminacion y
analisis de la misma. Es absolutamente
relevante  que el docente intervenga

minimamente en este proceso; Su actuacion

debe estar orientada a proporcionar indicaciones precisas (Manifestar al estudiante que

toda la informacion encontrada no es totalmente confiable, por lo que es necesario que

se aplique la comparacion de fuentes informativas). Para la busqueda de la informacion

los recursos digitales idéneos son los buscadores web entre los que se destacan:

Google, Internet Explorer o Mozilla Firefox. (Fernandez & Solano Gonzalez, 2009)



118

ELABORAMOS UN PORTAFOLIO DIGITAL

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en
los entornos virtuales
generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactia en
entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

l. Datos Generales

Autor

Beneficiarios

Institucion

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la
I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

“Escuela de educacion superior pedagogica

patrocinadora publica de Piura”

Propositos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Desempefio

Navega en entornos
virtuales y
selecciona
aplicaciones y
recursos digitales
de distintos
formatos (Servicio
de almacenamiento
“Google Drive”
segun un proposito
definido cuando
desarrolla
aprendizajes de las
areas curriculares.

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Selecciona
recursos
digitales al
utilizar el
servicio de
almacenamiento
“Google Drive”
con el objetivo
de organizar en
un portafolio
virtual la
informacion
seleccionada
previamente
sobre las causas
y consecuencias
de la
contaminacion
ambiental

Rubrica

Instrumento
de evaluacion

Criterios de evaluacion

> Emplea el servicio de
almacenamiento web
“Google Drive” de
manera
personalizada.

» Organiza de manera
personalizada en un
portafolio digital la
informacion
seleccionada
previamente sobre las
causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental.



V.
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Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Portafolio

La técnica del portafolio forma parte de las estrategias centradas en la
individualizacion del aprendizaje. Se busca que el estudiante forme un folio
virtual con la informacion y conclusiones recolectadas sobre un tema, asunto
0 situacion en especifico.

Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

Secuencia didactica

Inicio — 15 minutos

>

Comunicamos a los estudiantes el proposito de nuestra actividad: Hoy
seleccionamos recursos digitales al utilizar el servicio de almacenamiento
“Google Drive” con el objetivo de organizar en un portafolio virtual la
informacion seleccionada previamente sobre las causas y consecuencias de
la contaminacion ambiental.

Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

~

» Utilicé el aplicativo web “Google Drive” de manera
personalizada.

-

» Organicé en un portafolio virtual la informacion
seleccionada previamente sobre las causas Yy
\ consecuencias de la contaminacion ambiental. /
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Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Qué
creen que es un portafolio? ¢Creen esta herramienta puede ser elaborada de
manera digital? ¢ De qué manera?

Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

Solicitamos a los estudiantes revisar los links de las paginas web seleccionadas
previamente y seleccionar la informacion que consideren relevante.
Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos

e ;De gqué manera creen que podamos organizar toda la informacion

encontrada?
e (Qué recurso digital creen que podamos emplear?
e ;COmo podemos utilizarlo?

e (Qué creen que haremos primero? ;Qué haremos después?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

» A partir de las respuestas de los estudiantes
presentamos, delimitamos y consensuamos la siguiente
ruta que se llevara a cabo para organizar la informacion

en un portafolio digital utilizando el servicio de

almacenamiento “Google Drive”
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes
apliquen el procedimiento que consideren necesario en

la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para organizar la
informacién en un portafolio digital utilizando el
servicio de almacenamiento “Google Drive”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA UTILIZACION DEL
SERVICIO DE ALMACENAMIENTO “GOOGLE DRIVE”

o Este programa digital forma parte de un navegador online, por lo que
es fundamental contar con acceso a internet

o Es necesario tener acceso a Gmail, por lo que es fundamental crear
una cuenta con acceso a este servicio.

e Teniendo en cuenta el primer paso, visitamos el sitio web del servicio

de almacenamiento (https://drive.google.com/drive/u/l/my-drive)

Google Drive

PASO 1

Accede al servicio de almacenamiento consultando el siguiente link
(https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive)

& ive Q Buscaranbiive 2 s =@

_|_
&
m
]
=]

NNNN

s @2 0okb®



https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive
https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive
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PASO 2

Es necesario dar click sobre el simbolo

I— Nuevo

Se desprenderé el siguiente recuadro en el que es necesario seleccionar el
apartado que indica “Carpeta”. Posteriormente digitamos el nombre de
nuestra carpeta y pulsamos crear.

e 4 Carpeta nueva

Subir archivo

Portafolio Digital|

Documentos de Google >

3]
[&) Subir carpeta
=]

Hojas de célculo de Google >

Presentaciones de Google >

. Cancelar Crear
Mas >

Para finalmente tener el siguiente resultado

BB Portafolio Digital
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PASO 3

Abrimos la carpeta creada y nuevamente damos click sobre el simbolo

I— Nuevo

Ahora, sobre el recuadro seleccionamos el apartado que indica “Documentos de
Google”

B3 carpeta
ﬁ Subir archivo
Subir carpeta
I B Documentos de Google I
Hojas de céleulo de Google

Presentaciones de Google

Automaticamente se abrira el siguiente apartado

E Documento sin titulo % = o
auchivo Editar ver Insertar Fermato Heromientas  Extensiones  ayuda

o @A B WA - Teerwm - Al - M+ BIYUAS ©ER STEE IE =

]
Il
A
w,

L)

& il

R
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Seleccionamos la
consultamos.

PASO 4

informacion de la pagina web que

Causas y consecuencias de la
contaminacién ambiental

“ Re
M
La contaminacion ambiental es el
esultado de introducir sustancias y
elementos nocivos en un medio natural
b ser vivo sensible, afectando su
bienestar y generando dafios de gran
impacto negativo en el equilibrio natural
de la vida. Pero, ;sabes cudles son las

tephen Rhoton
aciltadoras para a In

principales causas y consecuencias de la
ontaminacién ambiental

Causas de la contaminacién
ambiental

previamente

PASO 5

Pegamos la informacion seleccionada en el documento de
portafolio en el servicio de almacenamiento “Google Drive”

B - ﬂtwwn‘r e

= % s s o
@

-]

]

5

nuestro
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» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que
siguieron en la elaboracién del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e (Qué procedimiento seguiste para crear tu portafolio digital a través del
servicio de almacenamiento “Google Drive”?
e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e ;Qué puedes hacer para mejorarlas?

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e (;Cdmo se sintieron al participar?
e ;Dobnde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?

» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré  En proceso de lograrlo Lo logré

Utilice el aplicativo web “Google Drive” de manera
personalizada.

Organicé en un portafolio virtual la informacion
seleccionada previamente sobre las causas Yy
consecuencias de la contaminacion ambiental.
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ELABORAMOS UN PORTAFOLIO DIGITAL

EN INICIO

v No emplea el servicio
de almacenamiento
web “Google Drive” de

manera personalizada.

No organiza de manera
personalizada en un
portafolio digital la
informacién
seleccionada
previamente sobre las
€ausas y consecuencias
de la contaminacién
ambiental.
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FICHA INFORMATIVA 02

ESTRATEGIAS CENTRADAS EN LA INDIVIDUALIZACION DE LA

ENSENANZA

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos. La aplicacion de este proceso didactico requiere que el
docente sostenga un vinculo directo con el educando a fin de asignar actividades con
el objetivo de desarrollar su autonomia y el grado de desempefio de acuerdo a su

nivel. Un ejemplo claro es:

PORTAFOLIO

La técnica del portafolio forma parte de las [
estrategias centradas en la individualizacion del
aprendizaje. Se busca que el estudiante forme un folio

virtual con la informacién y conclusiones recolectadas

sobre un tema, asunto o situacion en especifico.

El docente por su parte se limitara a brindar seguimiento continuo, revisando y
sugiriendo indicaciones. Para esta estrategia la herramienta digital idonea a utilizar es
el servicio de alojamiento de archivos “Google Drive”. (Ferndndez & Solano

Gonzélez, 2009)
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INTERCAMBIAMOS INFORMACION A TRAVES DE ESPACIOS

VIRTUALES

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en

los entornos virtuales

generados por las

TIC”

> Personaliza

entornos
virtuales.

Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

Interactiia en
entornos
virtuales.

Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Desempefio

Utiliza espacios y
servicios virtuales
de participacion en
red (Pizarra
interactiva
Jamboard) cuando
intercambia
informacion con
sus pares.

l. Datos Generales
Autor

Beneficiarios

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Senora del Pilar.

Institucion
patrocinadora publica de Piura”

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Instrumento
de evaluacion

Utiliza el
servicio virtual
de participacién
“Jamboard” para
intercambiar
informacion con
sus compareros
sobre las causas
y consecuencias
de la
contaminacion
ambiental.

Rubrica

“Escuela de educacion superior pedagogica

Propdésitos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Criterios de evaluacion

>

Interactia con sus
comparieros  en
los entornos
virtuales al
utilizar el servicio
de participacion
virtual
“Jamboard”.

Intercambia
informacién con
sus comparieros
sobre las causas y
consecuencias de
la contaminacion
ambiental
utilizando el
servicio de
participacion
virtual
“Jamboard”.



129

I1l.  Descripcion de la estrategia

Tipo de estrategia Estrategias de trabajo colaborativo

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos.
Lluvia de Ideas

Esta estrategia de trabajo colaborativo tiene como proposito exponer al pleno
un conjunto de saberes que cada integrante del grupo investigo previamente.
Se espera que los educandos den a conocer a través de un registro digital
informacion recolectada de interés colectivo.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propoésito de nuestra actividad: Hoy
utilizamos el servicio virtual de participacion “Jamboard” para
intercambiar informacién con nuestros compafieros sobre las causas y
consecuencias de la contaminacion ambiental.

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

4 )

» Me comuniqué con mis compafieros utilizando el servicio de
participacion virtual “Jamboard”.

» Intercambié informacion con mis compafieros sobre las causas
y consecuencias de la contaminacion ambiental utilizando el
servicio de participacion virtual “Jamboard”

\_ /
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Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Creen
que serd necesario compartir con sus compafieros la informacion encontrada?
¢Por qué? ;Cémo lo hariamos?

Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

Solicitamos a los estudiantes revisar la informacion establecida en su portafolio
digital y seleccionar los datos mas relevantes respecto a las causas y
consecuencias de la contaminacion ambiental.
Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos

e ;De qué manera creen que podamos compartir la informacion

recolectada?
e ;Qué recurso digital creen que podamos emplear?

e ;COmo podemos utilizarlo?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

> A partir de las respuestas de los estudiantes
presentamos, delimitamos y consensuamos la siguiente
ruta que se llevara a cabo para compartir la
informacidn recolectada con sus comparieros utilizando

el servicio de participacion virtual “Jamboard”
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes
apliquen el procedimiento que consideren necesario en

la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para compartir con
nuestros compaferos informacién utilizando el
servicio de participacion virtual “Jamboard”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA UTILIZACION DE LA

PIZARRA DIGITAL “JAMBOARD”

Esta pizarra digital forma parte de un navegador online, por lo que es
fundamental contar con acceso a internet

Es necesario tener acceso a Gmail, por lo que es fundamental crear una
cuenta con acceso a este servicio.

Teniendo en cuenta el primer paso, visitamos el sitio web de la pizarra
digital (https://jamboard.google.com/)

Posteriormente, es necesario clickear el apartado de compartir, y enviar
una invitacion a la direccion de correo electronico que deseamos forme
parte de nuestra pizarra.

Jamboard

PASO 1

Accede al sitio web de la pizarra digital “Jamboard” a través del siguiente
enlace (https://jamboard.google.com/)

s H oo @



https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/
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PASO 2

b

Es necesario dar click sobre el simbolo de “Nota adhesiva”.

W\HQ[’EO&‘;‘

PASO 3

Se desprendera automaticamente una nota adhesiva en la que se estableceran las
principales ideas respecto al tema investigado. Es posible cambiar el color de la
nota adhesiva al gusto del estudiante. Al finalizar damos click en el apartado de
“Guardar”.

Nota adhesiva 1)

Entre las consecuencias de la contaminacion ambiental
encontramos el calentamiento global, la insalubridad del
agua, la erosion del suelo, la pérdida de biodiversidad, la
destruccion de habitats y las enfermedades respiratorias en

los seres vivos)
Cancelar Guardar
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PASO 4

Consultamos la informacidn establecida por nuestros compafieros, haciendo una
comparativa de datos informativos.

= e

]
o}

« 2o @ a@s v

» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que
siguieron en la elaboracién del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e (Qué procedimiento seguiste para compartir informaciéon con tus
comparieros a través del servicio de participacion virtual “Jamboard”?
e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e (Qué puedes hacer para mejorarlas?

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e ;COmo se sintieron al participar?

e ;Dodnde podemos aplicar el aprendizaje?
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Criterios de evaluacién

Me comuniqué con mis compafieros utilizando el
servicio de participacion virtual “Jamboard”.

No lo logré = En proceso de lograrlo Lo logré

Intercambié informacion con mis comparfieros sobre
las causas y consecuencias de la contaminacion
ambiental utilizando el servicio de participacion
virtual “Jamboard”

e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?
» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

INTERCAMBIAMOS INFORMACION A TRAVES DE ESPACIOS VIRTUALES

EN INICIO

EN PROCESO

LOGRO ESPERADO

v No interactia con sus
companeros en los
entornos virtuales al
utilizar el servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.

¥ Sigue algunos pasos para

interactuar con sus
companeros en los
entornos virtuales al
utilizar el servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.

v’ Interactda con sus

companieros en los
entornos virtuales al
utilizar el servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.

No intercambia
informacion con sus
compaiieros sobre las
Causas y consecuencias
de la contaminacion
ambiental ni utiliza el
servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.

Intercambia algunos
datos informativos con

sus compaiieros sobre las

causas y consecuencias de

la contaminacion
ambiental aplicando
algunos pasos para
utilizar el servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.

Intercambia
informacion con sus
compaiieros sobre las
causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental utilizando
el servicio de
participacion virtual
“Jamboard”.
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FICHA INFORMATIVA 03

ESTRATEGIAS DE TRABAJO COLABORATIVO. COMUNICACION
ENTRE MUCHOS

En contraposicion con la estrategia anterior, esta tiene como principal objetivo
construir conocimiento de manera grupal o conjunta utilizando sistemas de
comunicacion colaborativa. Los productos, conclusiones o desenlaces seran siempre
compartidos por el grupo en general, por lo que es elemental la participacion activa y
funcional de todos los integrantes de manera cooperativa. El docente se limitara a
brindar algunas indicaciones y pauteo asi como consensuar acuerdos en beneficio de

todos. La técnica aplicada es:

LLUVIA DE IDEAS

Esta estrategia de trabajo colaborativo tiene como propdsito exponer al pleno
un conjunto de saberes que cada integrante del grupo investigd previamente. Se espera
que los educandos den a conocer a través de un registro digital informacion recolectada
de interés colectivo. En este escenario el maestro debera evaluar la calidad informativa
registrada por los estudiantes, partiendo de las indicaciones brindadas previamente.
Para el desarrollo de este ejercicio el recurso digital idoneo es la pantalla inteligente

“Jamboard”. (Fernandez & Solano Gonzélez, 2009)

— -
)
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ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA DIGITAL

¥

Real Academia
Espariola

-
®

Autor

Beneficiarios

Institucion

l. Datos Generales

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

“Escuela de educacion superior pedagogica
patrocinadora publica de Piura”

1. Propositos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacién.

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en
los entornos virtuales
generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactla en
entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Desempefio

Navega en entornos
virtuales y
selecciona
aplicaciones y
recursos digitales
de distintos
formatos (Web de
disefio Canva)
segun un propdsito
definido (Exponer
las causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental) cuando
desarrolla
aprendizajes de las
areas curriculares.
Ejemplo: El
estudiante
representa una idea
utilizando
organizadores
visuales.

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Selecciona
recursos
digitales al
utilizar la “Web
de disefio
Canva” con el
objetivo de
exponer en una
infografia digital
la informacion
sobre las causas
y consecuencias
de la
contaminacion
ambiental.

Instrumento
de evaluacion

Rubrica

Criterios de evaluacion

> Emplea la web de

disenio  “Canva”
de manera
personalizada.

Elabora una
infografia digital
con el objetivo de
exponer la
informacién sobre
las causas Yy
consecuencias de
la contaminacidn
ambiental.
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I1l.  Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Exposicion Digital

Esta estrategia puede ser aplicada de manera individual o colaborativa,
permitiendo al docente proponer a los educandos la creacién de materiales
digitales con el objetivo de representar un tema en especifico por ejemplo,
crear una revista, un boletin, un periédico, cartel, infografias, videos tutoriales
etc.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propoésito de nuestra actividad: Hoy
seleccionamos recursos digitales al utilizar la “Web de disefio Canva” con
el objetivo de exponer en una infografia digital la informacion sobre las
causas y consecuencias de la contaminacién ambiental.

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

~

Utilicé la web de disefio Canva de manera personalizada

Elaboré una infografia digital para exponer la informacion
sobre las causas y consecuencias de la contaminacion
ambiental. /
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» Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos:
¢Alguna vez han realizado una infografia? ¢Cual creen que es su propésito?
¢Creen que puede ser elaborada de manera digital? ;De qué manera lo
hariamos?

» Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

» Solicitamos a los estudiantes revisar la informacidn establecida en su portafolio
digital y los datos compartidos por sus compafieros en el taller anterior
» Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos
e ;De qué manera creen que podamos dar a conocer la informacion

recolectada al publico en general? ;Qué recurso digital creen que

podamos emplear? ;Como podemos utilizarlo? r,.l...’
[}
L —
APLICACION DE LA ESTRATEGIA ‘ '

» A partir de las respuestas de los estudiantes presentamos,
delimitamos y consensuamos la siguiente ruta que se llevara a cabo
para exponer en una infografia digital a través de la web de disefio
“Canva” la informacién sobre las causas y consecuencias de la

contaminacién ambiental
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes apliquen el

procedimiento que consideren necesario en la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para
elaborar una infografia digital a través de
la web de diseiio “Canva”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA UTILIZACION DE LA
WEB DE DISENO “CANVA”

Esta web de disefio digital forma parte de un navegador online, por lo

que es fundamental contar con acceso a internet.

e Esnecesario crear una cuenta dentro de la web, esta es totalmente
gratuita y necesita ser enlazada con una cuenta de Gmail o Facebook

e Esnecesario explorar previamente la biblioteca digital que ofrece el

programa para de esta manera reconocer Y elegir algunos modelos

VIEN

Canva




PASO 1

Selecciona una de las plantillas que ofrece la web de disefio

= (g oo Pavlesv ey e Pasv | Q Bsa 06 0@ ’

=== 4
Personal " .
’ ¢ También podrias probar con esto..
Probar Canva Pro ' e
REST Wi g
WITH ER CTHES )
y : 17 ot
() Inicio ! mb ‘ P
B Tusoropects (UED
Video Presentacien 116:39) Curmiculum Cartel Post de Instagram
[B Puantillas

Disefios recientes

PASO 2

Determina el tamafio y disefio de letra consultando diversos
formatos dentro de la web de disefio

0y Compar|

MI EXPERIENCIA
ool DOCENTE '

b 15 &\.recorrido de mi préctica pedagdgica ¢
Lewgy Toesdy

MIS PRIMEROS CICLOS

Prser aciecaments haca s suds s

5 Notas T (o I

140



PASO 3

Digita datos relevantes dentro de su infografia

MIS PRIMEROS CICLOS

Primer acercamients hacia las adas en
is LE SAN PEDRO

MANEJO DE AULA

Experiencias al frente de un aua
poniiends en practica o sprendido

FORTALEZAS

* Realizacion de sesones de
apcendizsie

* Mansjo ce suls

* Interaccion posilivs y de confianza
Zon los estugiantes

* Corntimients y sustento de teorias

PASO 4

Inserta imagenes preseleccionadas desde el aplicativo empleado

Experiencias ol (rente de un s
ponienda en practica ko aprendido
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» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que
siguieron en la elaboracién del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e (Qué procedimiento seguiste para exponer digitalmente las causas y
consecuencias de la contaminacién ambiental haciendo uso de la web
de disefio “Canva”?

e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e ;/Qué puedes hacer para mejorarlas?

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e (;Cdmo se sintieron al participar?
e ;Dodnde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?
» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logre En proceso de Lo logré
lograrlo
Utilicé la web de disefio Canva de manera
personalizada

Elaboré una infografia digital para exponer
la informacion sobre las causas y
consecuencias de la  contaminacion
ambiental.
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ELABORAMOS UNA INFOGRAFIA DIGITAL

EN INICIO

v' No emplea la web de
diseno “Canva” de
manera personalizada.

v No elabora una
infografia digital con el
objetivo de exponer la
informacion sobre las
causas y consecuencias
de la contaminacion
ambiental.
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FICHA INFORMATIVA 04

ESTRATEGIAS CENTRADAS EN LA INDIVIDUALIZACION DE LA

ENSENANZA

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos. La aplicacion de este proceso didactico requiere que el
docente sostenga un vinculo directo con el educando a fin de asignar actividades con
el objetivo de desarrollar su autonomia y el grado de desempefio de acuerdo a su

nivel. Un ejemplo claro es:

EXPOSICION DIGITAL

Esta estrategia puede ser aplicada de manera individual o colaborativa,
permitiendo al docente proponer a los educandos la creacion de materiales digitales
con el objetivo de representar un tema en especifico por ejemplo, crear una revista, un
boletin, un periddico, cartel, infografias, videos tutoriales etc. Para este tipo de
estrategias las herramientas digitales ideales corresponden a los aplicativos, “Word”

“PowerPoint” o la web de disefio “Canva” (Ferndndez & Solano Gonzélez, 2009)
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SOCIALIZAMOS NUESTRA INFOGRAFIA DIGITAL A TRAVES
DE UNA VIDEOCONFERENCIA

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en

los entornos virtuales

generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactia en

entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

l. Datos Generales

Autor

Beneficiarios

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Sefora del Pilar.

Institucion

patrocinadora publica de Piura”

“Escuela de educacion superior pedagogica

Propdésitos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Desempefio

Utiliza espacios y
servicios virtuales

de participacion en

red (Plataforma
digital de
videoconferencias
ZOOM) cuando
intercambia
informacion con
sus pares.

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Utiliza el
servicio virtual
de participacion
“ZOOM” para
socializar su
infografia digital
sobre las causas
y consecuencias
de la
contaminacion
ambiental.

Instrumento
de evaluacion

Rubrica

Criterios de evaluacion

>

Interactia con sus
comparieros  en
los entornos
virtuales al
utilizar el servicio
de participacion
virtual “ZOOM”.

Participa de una
exposicion

didactica a traves
de una
videoconferencia
para dar a conocer
su infografia
digital sore las
causas y
consecuencias de
la contaminacion
ambiental.
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I1l.  Descripcion de la estrategia

Tipo de estrategia Estrategias de trabajo colaborativo

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos.
Tarea Exposicion didactica

Consiste en la presentacion de ideas relevantes, posiciones o posturas frente a
una situacion, tema o asunto de interés colectivo con el objetivo de recabar
datos relevantes. Es absolutamente relevante que se empleen recursos
digitales graficos, auditivos y visuales a manera de demostracion.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propoésito de nuestra actividad: Hoy
utilizamos el servicio virtual de participacion “ZOOM” para socializar
nuestra infografia digital sobre las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

/

\_

» Me comuniqué con mis compaferos utilizando el servicio de

> Participé de una exposicion didactica a través de una

\

participacion virtual “ZOOM”

videoconferencia para dar a conocer mi infografia digital sore
las causas y consecuencias de la contaminacién ambiental.
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» Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Creen
que sera necesario exponer nuestra infografia? ¢Por qué? ;Como lo hariamos?
» Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

» Solicitamos a los estudiantes revisar y afinar algunos detalles de la infografia
realizada en el taller anterior sobre la “Web de diseno Canva”

» Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos ¢De qué manera creen que podamos exponer
nuestra infografia digital? ;Qué recurso digital creen que podamos emplear?

¢Coémo podemos utilizarlo?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

/

» A partir de las respuestas de los estudiantes presentamos, delimitamos y
consensuamos la siguiente ruta que se llevard a cabo para crear una

videoconferencia con el objetivo de exponer su infografia sobre las causas y

consecuencias de la contaminacion ambiental a través del servicio virtual de

participacion “ZOOM”

N

» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes apliquen el

procedimiento que consideren necesario en la creacion de su portafolio digital
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¢ Qué debemos tener en cuenta para crear
una videoconferencia y exponer nuestra
infografia digital a través del servicio
virtual de participacion “ZOOM”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA
UTILIZACION DE LA PLATAFORMA DIGITAL
“ZOOM”

o Esta plataforma digital forma parte de un servicio
online, por lo que es fundamental contar con acceso
a internet

e Sino cuentas con el aplicativo preinstalado, es
necesario descargarlo. Puedes realizarlo de manera

“Correo, Gmail o Facebook”

gratuita desde el buscador “Google Chrome”.

e Es necesario iniciar sesion con una cuenta de

PASO 1

Entra al aplicativo y registrate creando un acceso directo

© Reuniones de ZOOM en la nube — =

Z0o0m -

us05web.zoo!

Introducir el correo electrénico

Introducir la nueva contras
Ingresar
() mMantener misesién iniciada

o inicie sesién con
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PASO 2

Da “Click” en el icono que indica “Nueva reunion”

© Zoem — [=] B3
Buscar  CtrieF (] { 3 i
inicio Chat Reuniones  Contactos Aphcaciones  Pizamas
st3 disponible una nueva version!  Actualizar

PASO 3

Digita tu nombre y apellidos previamente

(2 Renombrar ¥

Introduzca un nombre nuevo a continuacion:

[Juan Carlos Sandoval J

(=TNTEV | Cancelar |
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PASO 4

Copia el enlace de la reunién y la comparte con sus comparfieros y maestros

PASO 5

Cuando todos los participantes estén en la sala, procede a presentar tu infografia
para ello ve al apartado de “Compartir pantalla”

V) &~ . N @ =] £s (d

Seguridad Participantes Chat Compartir pantalla Grabar Reacciones  Aplicaciones Pizarras

PASO 6

Selecciona con un “Click” el recuadro que proyecte el apartado web de tu
infografia.
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» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que
siguieron en la elaboracién del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e (Qué procedimiento seguiste para compartir crear una
videoconferencia y exponer tu infografia digital a traves del servicio
virtual de participacion “ZOOM™?

e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e ;/Qué puedes hacer para mejorarlas?

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e (;Cdmo se sintieron al participar?
e ;Dodnde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?

» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré =~ En proceso de lograrlo

Me comuniqué con mis compafieros utilizando el
servicio de participacion virtual “ZOOM”

Participé de una exposicién didactica a través de una
videoconferencia para dar a conocer mi infografia
digital sore las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental.

Lo logré
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SOCIALIZAMOS NUESTRA INFOGRAFIA DIGITAL A TRAVES DE UNA VIDEOCONFERENCIA

EN INICIO

v' No interactiia con sus
compaiieros en los
entornos virtuales
utilizando el servicio
de participacion
virtual “ZOOM".

No participa de una
exposicion didactica a
traves de una

videoconferencia para
dar a conocer su
infografia digital sore
las causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental.
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FICHA INFORMATIVA 05

ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA EN GRUPO, CENTRADAS
EN LA PRESENTACION DE INFORMACION Y LA

COLABORACION

Estas técnicas parten de la construccion de saberes
grupales a partir de conocimientos previos o
informacion suministrada con anterioridad a nivel de
equipo, intervienen dos actuaciones principales, la

primera corresponde a la del expositor, quien da a

conocer saberes, datos o una posicion frente a un tema, situacion o caso en
especifico y la segunda centrada en el o los receptores del conocimiento,
dedicados a escuchar activamente y realizar anotaciones con el objetivo de

cuestionar, debatir o establecer conclusiones.

En este caso, el rol de docente se involucra con la accion de cuestionar
sobre lo expuesto con el objetivo de incitar reacciones en los educandos
contrastando y evaluando de manera critica sus respuestas que posteriormente

sera fortalecidas con las réplicas del grupo.
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EXPOSICION DIDACTICA

Consiste en la presentacion de ideas relevantes, posiciones o posturas frente
a una situacion, tema o asunto de interés colectivo con el objetivo de recabar
datos relevantes. Se retoma el material elaborado en la exposicion digital
solicitando a los educandos que compartan su presentacion y den a conocer al

grupo en general la situacion, tema o asunto investigado.

Posteriormente se realizaran intervenciones generales con el objetivo de
analizar y sintetizar lo tratado. El docente puede mediar y evaluar esta actividad
de diferentes maneras, a través de la retroalimentacion directa a través de
cuestionamientos criticos e inferenciales o aplicar la autoevaluacion y
coevaluacion teniendo como horizonte la autorreflexion y reflexion colectiva.
Para esta estrategia las herramientas digitales ideales son los aplicativos
“ZOOM”, “Google Meet”, “YouTube”, “Formularios de Google” o el

aplicativo “PowerPoint
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GESTIONAMOS LA INFORMACION DE NUESTRA
INFOGRAFIA DIGITAL

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en

los entornos virtuales

generados por las

TIC”

> Personaliza

entornos
virtuales.

Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

Interactia en
entornos
virtuales.

Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Desempefio

Utiliza

procedimientos
para descargar,
enviar, guardar y
copiar informacion

de diversos
programas y
aplicaciones
digitales.

l. Datos Generales

Autor

Beneficiarios

Institucion

patrocinadora publica de Piura”

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Aplica procesos
con el objetivo
de descargar,
enviar, guardar y

copiar la

informacion de
su infografia

digital.

Instrumento
de evaluacion

Rubrica

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la
I.E N.° 1401 Nuestra Sefora del Pilar.

“Escuela de educacion superior pedagogica

Propositos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Criterios de evaluacion

Descarga su infografia
digital de la web de
disefio “Canva”

Envia su infografia a sus
compafieros y maestros
utilizando el  correo
Gmail

Copia la informacién de
su infografia digital en un
documento de “Word” y
la guarda en su equipo
digital.



156

I1l.  Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Gestion de la informacion virtual
Pone en practica procedimientos para descargar, enviar, guardar y copiar
informacion de diversos programas digitales.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el proposito de nuestra actividad: Hoy
aplicamos procesos con el objetivo de descargar, enviar, guardar y copiar
la informacion de su infografia digital.

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

> Descargué mi infografia digital de la web de disefio |
“Canva”

» Envié mi infografia a mis compafieros y maestros
utilizando el correo Gmail

» Copié la informacion de su infografia digital en un
documento de “Word” y la guarda en su equipo

k digital. /
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Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Creen
que es necesario que todos tengan un registro de nuestra infografia? ¢Por qué?
¢Cémo podemos descargarla? ¢De qué manera copiamos y guardamos la
informacion de nuestra infografia?

Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

o

Solicitamos a los estudiantes revisar los links de las paginas web seleccionadas
previamente y seleccionar la informacion que consideren relevante.
Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos

e ;De qué manera creen que podamos gestionar la informacion de nuestra

infografia digital?
e (Qué procedimientos creen que debamos seguir?
e ;COmo podemos utilizarlo?

¢ Qué creen que haremos primero? ;Qué haremos después?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

» A partir de las respuestas de los estudiantes
presentamos, delimitamos y consensuamos la siguiente
ruta que se llevara a cabo para gestionar la informacion

de su infografia digital
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes

apliquen el procedimiento que consideren necesario en

la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para para
gestionar la informacion de su infografia
digital?

PASO 1

Descarga la infografia apoyandose del programa utilizado, dando
“Click” en el apartado que indica “descargar”

) miexperiencia docente () Compartic

 ProbarCanvaPro [, )+ 4l [d imprimicinfografias

Comparte este disefio

®-

El enlace se compartié de forma publica ©
Cualquier persona ... v ||V

IS PRIMERDS CICLOS.
i i
Ny J
»

« T

@ = (=} =)

B4
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PASO 2

Realiza el envio de esta a sus compafieros y maestros empleando el correo
Gmail.

e Abre la pantalla principal de “Google Chrome” dando click en el
apartado que indica “Gmail”

Gmail Tiftukukuna

Google =

Maskana Google ~ Samiyog Kasani

Ofrecido por Google en: Espafiol (Latinoameérica)
e Procedemos a dar “Click” en el apartado que indica
I— Redactar

e Ingresamos los correos destinatarios del archivo y el asunto al que
se refiere

Para fabiap74@gmail.com X \ CC cco

Asunto

e En la parte inferior seleccionamos el apartado que indica
“Adjuntar archivo”

El:cccomp>~ ;W

e Elegimos y cargamos el archivo y damos click en el apartado que
indica “Enviar”

Infografia Digital

fabiap74@gmail.com

Infografia Digital |

10408291521-R0O1-E001-21.pdf (3 K) >

@i@c—b@)@ﬂbf

u




160

PASO 3

e Copia la informacién empleada en la elaboracién de tu infografia y
pégala en un archivo de Word

TiTULO TRES

Lorem Ipsum es simplemente un 1exto ficticio de 13 Industria de f2 impresisn y 1a compasicion
tipografica. Lorem ipsumha side el texto ficticio estandar de I3 indusria
TITULO TRES TITULO TRES
Lorem Ipsum es Lorem Ipsum es simplemente un texto ThruLo TRES
simplemente un texto ficticio de la industria de la impresion y la
ficticio de la de la Lorem Ipsum ha
impresion y la composicién sido el texto ficticio estandar de la industria Lot s exsmleente et L e ke mpresn mmcoszm
tipografica. Lorem [psum desde los afios 1500, cuando una gt Lo lsum o o o estangar de 3 industria desde los afios 1500,
ha sido el texto ficticio impresora desconocida tomd una variedad uane duuni impresora desconocida mma ariedad de letras y las mezclé para crear un tipo de
estandar de la industria de letras y las mezclo para crear un tipo de libro de muastra
desde los afios 1500, libro de muestra.
cuando una impresora
desconocida tomé una Lorem Ipsum es simplemente un texto
variedad de letras y las ficticio de la industria de la impresién y la
mezclb nara crear un tioo Lorem lpsum ha

Lorem Ipsum es simplemente un texto ficticio de la industria de Ja impresion y la
sum ha sid & texto ficticio est ar\navﬂe I3 Industria desde los aﬂnstnD

10 tom una variedan de letras y las mezclé para crear un tipo de

e Guarda la actividad en los archivos de su dispositivo, dando click en el
apartado que indica “Guardar”

» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacién que
siguieron en la elaboracion del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e ;Qué procedimiento seguiste para gestionar la informacion de tu
infografia digital?
e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuales fueron tus dificultades?

e ;Qué puedes hacer para mejorarlas?
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Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e (Qué actividades realizamos?
e ;COmo se sintieron al participar?
e ;Donde podemos aplicar el aprendizaje?
e (Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?

» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré  En proceso de lograrlo Lo logré

Descargué mi infografia digital de la web de disefio
“Canva”

Envié mi infografia a mis compafieros y maestros
utilizando el correo Gmail

Copieé la informacion de su infografia digital en un
documento de “Word” y la guarda en su equipo digital.
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SOCIALIZAMOS NUESTRA INFOGRAFIA DIGITAL A TRAVES DE UNA VIDEOCONFERENCIA

EN INICIO

v No descarga su
infografia digital de
la web de disefio
“Canva”

No envia su
infografia a sus
compaieros y
maestros ufilizando el
correo Gmail

v No copia la
informacion de su
infografia digital en
un  documento de
*Word” y la guarda
en su equipo digital.
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FICHA INFORMATIVA 06

ESTRATEGIAS DE TRABAJO COLABORATIVO. COMUNICACION

ENTRE MUCHOS

En contraposicion con la estrategia anterior, esta
tiene como principal objetivo construir conocimiento de
manera grupal o conjunta utilizando sistemas de
comunicacion colaborativa. Los productos,

conclusiones o desenlaces serdn siempre compartidos

por el grupo en general, por lo que es elemental la

participacion activa y funcional de todos los integrantes de manera cooperativa.

El docente se limitard a brindar algunas indicaciones y pauteo asi como

consensuar acuerdos en beneficio de todos. La técnica aplicada es:

TRABAJO CON MATERIALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Consiste en el trabajo autonomo del educando, mediante la utilizacion de
materiales multimedia interactivos con el objetivo de realizar actividades préacticas. Un
ejemplo claro se orienta al intercambio de informacion entre pares, cuyo objetivo es la
ejercitacion del pensamiento critico, anélisis de ideas y experimentacion. El rol del
docente se centra en brindar a los estudiantes una guia para la utilizacion de los
recursos multimedia como por ejemplo una ruta de secuencia aplicada al programa

delimitado
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PRODUCIMOS MATERIAL DIGITAL

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en
los entornos virtuales
generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactla en
entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

l.
Autor

Beneficiarios

Institucion

Datos Generales

Juan Carlos Sandoval Benites
Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

patrocinadora publica de Piura”

“Escuela de educacion superior pedagogica

Propdésitos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Desempefio

Elabora materiales
digitales
combinando textos,
iméagenes, audios y
videos, y utiliza un
presentador gréfico
cuando expresa
experiencias y
comunica sus
ideas.

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Produce un
video
utilizando el
software
PowerPoint
sobre las
causas y
consecuencias
de la
contaminacion
ambiental
utilizando
imagenes,
audios y
textos.

Rubrica

Instrumento de
evaluacion

Criterios de evaluacion

> Utiliza el software
PowerPoint de
manera

personalizada.

» Elabora un video
sobre las causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental utilizando
material digital como
imagenes, audios Yy
textos.
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I11.  Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacién de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Exposicion Digital
Esta estrategia puede ser aplicada de manera individual o colaborativa,
permitiendo al docente proponer a los educandos la creacion de materiales

digitales con el objetivo de representar un tema en especifico por ejemplo, crear
una revista, un boletin, un periddico, cartel, infografias, videos tutoriales etc.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propdsito de nuestra actividad: Hoy
producimos un video utilizando el programa PowerPoint sobre las causas
y consecuencias de la contaminacién ambiental utilizando imagenes,
audios y textos.

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

4 )

» Utilicé el programa digital PowerPoint de manera
personalizada.

» Elaboré un video sobre las causas y consecuencias
de la contaminacion ambiental utilizando imagenes,

audios y textos. /
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» Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Creen
que es importante dar a conocer los datos investigados en un video? ¢Por qué?
¢Qué materiales o recursos creen que necesitamos para elaborar nuestro video?
¢A quiénes creen que debe ir dirigido este video?

» Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

» Solicitamos a los estudiantes revisar la informacion y las imagenes utilizadas
en la infografia digital
» Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos
e ;De qué manera creen que podamos elaborar un video con este tipo de
recursos digitales?
e (Qué programa virtual creen que podamos emplear? ;Coémo podemos
utilizarlo?

e ;Qué creen que haremos primero? ;Qué haremos después?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

» A partir de las respuestas de los estudiantes presentamos, delimitamos y
consensuamos la siguiente ruta que se llevara a cabo para producir un video
utilizando el software PowerPoint sobre las causas y consecuencias de la

contaminacion ambiental utilizando imagenes, audios y textos.
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes apliquen el

procedimiento que consideren necesario en la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para crear un video
utilizando el software PowerPoint sobre las causas y

consecuencias de la contaminacion ambiental
utilizando imaaenes. audios v textos?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA
UTILIZACION DEL SOFTWARE POWERPOINT

Este recurso digital forma parte de un paquete
Microsoft, por lo que no es necesario tener acceso a
internet

Sino cuentas con el paquete preinstalado, es
necesario descargarlo. Puedes realizarlo de manera
gratuita desde el buscador “Google Chrome”.

Si quieres respaldar los trabajos realizados, puedes
subirlos a la nube online de trabajo digital.

/

En un primer momento abre el aplicativo “PowerPoint”

PASO 1 \




PASO 2

Posteriormente elige una plantilla del disefio y color que sea de tu
agrado y digita sobre el recuadro que indica “Titulo” el tema que vas
a desarrollar.

CAUSAS Y

I CONSECUENCIAS DE LA
|  CONTAMINACION
 AMBIENTAL

[t
B

PASO 3

Posteriormente inserta una nueva diapositiva en la que desarrolles los
principales datos que deseas dar a conocer.

168
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PASO 4

Posteriormente ve al apartado que indica “Insertar” y
selecciona el icono de “Imagenes”

Archivo ici nsertar  DisenON\Transiciones ~ Animaciones  Presentacion con diapositivas ~ Revisar ~ Vista  Grabacion ~ Ayuda

Eﬂ L_(‘) tg Ea ZE;| [ﬂ] Hﬁohtener complementos @ SED) ‘ ‘ ﬁ‘:l
Nueva Tabla | Imégenes Captura  Albyn de Formas Iconos Modelos SmartArt Gréfico Vista Comentario
n COMls complementos v
diapositiva v v v v fotghrafias v v 3D~ general v
llustraciones Complementos Vinculos Comentarios

Diapositivas Tabl®

Selecciona la imagen que deseas que deseas insertar en la
presentacion

PASO 5

Es necesario tomar en cuenta video y audios como referencia que
evidencie, rectifigue o sustente el tema a tratar. Para ello
nuevamente ve al apartado que indica “Insertar” y selecciona el
icono de video.

Formato de video  Reproduccion 1= Compartir

U AR A4AE T QO

Comentario Cuadro Encabez. WordArt
de texto pie pag. ®

Comentarios Texto Simbolos
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PASO 6

Ve al apartado que indica “Archivo”

@ nicio Insertar Disefio  Transiciones  Animaciones Presentacion con diapositivas  Revisar  Vista  Grabacion ~ Ayuda
A ‘Ilﬂ @ Diseiio v

Up,. a3
Pegar [B Mm {3 Restablecer
v §  diapostiia [ Secrion~

Portapapeles [ Diapositivas Fuente Pérrafo

Guarda el archivo en formato video seleccionando esta opcion desde
el recuadro de “Archivos” y finalmente da “Click” en el apartado
que indica “Guardar”.

Nombre de archivo: | CAUSAS Y CONSECUENCIAS DE LA CONTAMINACION AMBIENTAL v ‘
Tipo: Video de Windows Media 5 v
Autores: Juan Carlos Sandova Efiquetas: Agregar una etiqueta

s
A Qcultar carpetas Herramientas v (| Guardar [)  Cancelar
S

» Seguidamente los estudiantes explican el proceso seguido en la busqueda y
seleccion de la informacién a partir de los siguientes cuestionamientos; ¢Qué
procedimiento seguiste para crear un video utilizando el software PowerPoint
sobre las causas y consecuencias de la contaminacion ambiental utilizando
imagenes, audios y textos?

» ¢Cuéles fueron tus logros? ¢ Cudles fueron tus dificultades? ;Qué puedes hacer
para mejorarlas?

» Finalmente los estudiantes dan a conocer las fuentes seleccionadas en las que
encontraron informacion relevante sobre las causas y consecuencias de la

contaminacién ambiental.
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Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e ;COmo se sintieron al participar?
e ;Dobnde podemos aplicar el aprendizaje?
e (Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?
» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré =~ En proceso de lograrlo

Utilicé el programa digital PowerPoint de manera
personalizada.

Elaboré un video sobre las causas y consecuencias de
la contaminacion ambiental utilizando imagenes,
audios y textos.

Lo logré
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PRODUCIMOS MATERIAL DIGITAL

EN INICTO

v" No utiliza el software
PowerPoint de
manera
personalizada,

No elabora un video
sobre las causas y
consecuencias de la
contaminacion
ambiental utilizando
material digital como
imagenes, audios y
textos.
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FICHA INFORMATIVA 07

ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA EN GRUPO, CENTRADAS EN LA

PRESENTACION DE INFORMACION Y LA COLABORACION

Estas técnicas parten de la construccion de saberes grupales
a partir de conocimientos previos o informacion
suministrada con anterioridad a nivel de equipo, intervienen
dos actuaciones principales, la primera corresponde a la del

expositor, quien da a conocer saberes, datos o una posicion

frente a un tema, situacién o caso en especifico y la segunda
centrada en el o los receptores del conocimiento, dedicados a escuchar activamente y
realizar anotaciones con el objetivo de cuestionar, debatir o establecer conclusiones.
En este caso, el rol de docente se involucra con la accion de cuestionar sobre lo
expuesto con el objetivo de incitar reacciones en los educandos contrastando y
evaluando de manera critica sus respuestas que posteriormente sera fortalecidas con

las réplicas del grupo.

EXPOSICION DIDACTICA

Consiste en la presentacién de ideas relevantes, posiciones o posturas frente a
una situacion, tema o asunto de interés colectivo con el objetivo de recabar datos
relevantes. Es absolutamente relevante que se empleen recursos digitales graficos,

auditivos y visuales a manera de demostracion.
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Se retoma el material elaborado en la exposicion digital solicitando a los
educandos que compartan su presentacion y den a conocer al grupo en general la

situacion, tema o asunto investigado.

Posteriormente se realizaran intervenciones generales con el objetivo de
analizar y sintetizar lo tratado. El docente puede mediar y evaluar esta actividad de
diferentes maneras, a través de la retroalimentacion directa a través de
cuestionamientos criticos e inferenciales o aplicar la autoevaluacion y coevaluacién
teniendo como horizonte la autorreflexion y reflexion colectiva. Para esta estrategia
las herramientas digitales ideales son los aplicativos “ZOOM”, “Google Meet”,

9

“YouTube”, “Formularios de Google” o el aplicativo “PowerPoint




175

COMUNICAMOS NUESTRAS CONCLUSIONES HACIENDO USO
DEL PRESENTADOR GRAFICO “GOOGLE DRIVE”

Ph

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en
los entornos virtuales
generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactia en
entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Autor

Beneficiarios

Institucion

l. Datos Generales

Juan Carlos Sandoval Benites
Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar.

“Escuela de educacion superior pedagogica
patrocinadora publica de Piura”

Propositos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Desempefio

Elabora materiales
digitales
combinando textos,
iméagenes, audios y
videos, y utiliza un
presentador gréfico
cuando expresa
experiencias y
comunica sus
ideas.

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Instrumento
de evaluacion

Hace uso del
presentador
gréafico “Google
Drive” para
comunicar
algunas
conclusiones de
la investigacion
realizada
respecto a las
causas y
consecuencias de
la contaminacion
ambiental.

Rubrica

Criterios de evaluacion

> Emplea el

presentador  grafico
“Google Drive” de
manera
personalizada.

Comunica sus
conclusiones  sobre
las causas y

consecuencias de la
contaminacién

ambiental haciendo
uso del presentador
grafico “Google
Drive”
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Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Foro

Puede definirse como una discusion abierta de aspecto formal, es totalmente
necesario contar con un moderador que puede ser el docente quien se
encargara de iniciar el debate, realizar preguntas y cuestionar, finalizando con
el establecimiento de conclusiones.

Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

Secuencia didactica

Inicio — 15 minutos

>

>

Comunicamos a los estudiantes el propdésito de nuestra actividad: Hoy
hacemos uso del presentador grafico “Google Drive” para comunicar
algunas conclusiones de la investigacién realizada respecto a las causas y
consecuencias de la contaminacion ambiental.

Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

/ > Utilicé el presentador grafico “Google Drive” de\
manera personalizada.

» Comuniqué mis conclusiones sobre las causas u
consecuencias de la contaminacion ambiental
haciendo uso del presentador grafico “Google

] J Drive” /
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» Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Creen
que serd importante dar a conocer nuestras conclusiones sobre las causas y
consecuencias de la contaminacion ambiental? ;Por qué? ;De qué manera
podriamos realizarlo?

» Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

» Solicitamos a los estudiantes revisar los links de las paginas web seleccionadas
previamente y seleccionar la informacion que consideren relevante.
» Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los
siguientes cuestionamientos
e ;De qué manera creen que podamos comunicar las conclusiones de
nuestra investigacion sobre las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental?
e (Qué recurso digital creen que podamos emplear? ;Como podemos
utilizarlo?

e ;Qué creen que haremos primero? ;Qué haremos después?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

A partir de las respuestas de los estudiantes presentamos, delimitamos y
consensuamos la siguiente ruta que se llevara a cabo para dar a conocer sus

conclusiones en el presentador grafico “Google Drive”
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes
apliquen el procedimiento que consideren necesario en

la creacion de su portafolio digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para dar a
conocer nuestras conclusiones en el
presentador grafico “Google Drive”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA UTILIZACION DEL
SERVICIO DE ALMACENAMIENTO “GOOGLE DRIVE”

o Este programa digital forma parte de un navegador online, por lo que
es fundamental contar con acceso a internet

e Es necesario tener acceso a Gmail, por lo que es fundamental crear
una cuenta con acceso a este servicio.

e Teniendo en cuenta el primer paso, visitamos el sitio web del servicio
de almacenamiento (https://drive.google.com/drive/u/1l/my-drive)

-

Google Drive

PASO 1

Accede al presentador grafico “Google Drive” consultado el siguiente link
(https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive)



https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive
https://drive.google.com/drive/u/1/my-drive
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PASO 2

Es necesario dar click sobre el simbolo

I— Nuevo

Selecciona el presentador grafico que sea de su eleccidn o preferencia

L Drive Q. Bus
i
5 Ccarpeta
m Subir archivo
[ Subir carpeta
B Documentos de Google >
Hojas de célculo de Google >
Presentaciones de Google » j
B Formularios de Google > 2
Mas >
Carnsts

PASO 3

Digita tus conclusiones a partir del trabajo realizado

1 titula @ = - -
tule % [ ¢ g5 w- e o
roInsertar Fomato Heramientas Estensicnes Ayuda  Lasiima mucificaciin s
-G A T R - | Te i -+ BIFUAS& E-2m % & ~ D
d i CH i ®
«
- ESUMEN +
=]
smEs o Lomem lpsum e
" =]
§ rompasicién ey
o
9

i de  indusiii de i irpresn g
et ficticia esindar de fa industia n

composien &
dese lo
letriss y s mraeecd pors covesan un B

Lorem lpsum es simplemente un lexts fic
1

e G industia de & impleson y la
fici estndar de ka industria
nracida fomb na variadad de
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» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que
siguieron en la elaboracién del portafolio digital a partir de los siguientes
cuestionamientos:

e (Qué procedimiento seguiste para dar a conocer nuestras conclusiones
en el presentador grafico “Google Drive™?
e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e ;Qué puedes hacer para mejorarlas?

Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
e (;Cdmo se sintieron al participar?
e ;Dobnde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?

» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré  En proceso de lograrlo Lo logré

Utilicé el presentador grafico “Google Drive” de
manera personalizada.

Comuniqué mis conclusiones sobre las causas u
consecuencias de la contaminacion ambiental
haciendo uso del presentador grafico “Google Drive”
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COMUNICAMOS NUESTRAS CONCLUSIONES HACIENDO USO DEL PRESENTADOR GRAFICO “GOOGLE DRIVE”

EN INICIO

v' No hace uso del
presentador grafico
“Google Drive” de
manera
personalizada.

No comunmica sus
conclusiones sobre las
causas y
consecuencias de la
contaminacion

ambiental haciendo
uso del presentador
grafico “Google

Drive”
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FICHA INFORMATIVA 08

ESTRATEGIAS CENTRADAS EN LA INDIVIDUALIZACION DE LA

ENSENANZA

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades e
intereses de los educandos. La aplicacion de este proceso didactico requiere que el
docente sostenga un vinculo directo con el educando a fin de asignar actividades con
el objetivo de desarrollar su autonomia y el grado de desempefio de acuerdo a su

nivel. Un ejemplo claro es:

DEBATE O FORO

Puede definirse como una discusion abierta de aspecto formal, es totalmente necesario
contar con un moderador que puede ser el docente quien se encargara de iniciar el
debate, realizar preguntas y cuestionar, finalizando con el establecimiento de
conclusiones. El docente, debera incentivar el analisis de la informacion y motivar la
participacion de los estudiantes. La otra parte involucrada sera el grupo de educandos
quienes tendran la posibilidad de expresar opiniones sobre un tema en especifico,

contrastando ideas o puntos de vista.
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ORGANIZAMOS DATOS A TRAVES DE BLOQUES GRAFICOS

b

Competencia/
Capacidades

“Se desenvuelve en

los entornos virtuales

generados por las
TIC”

> Personaliza
entornos
virtuales.

» Gestiona
informacion
del entorno
virtual.

> Interactia en

entornos
virtuales.

» Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Desempefio

Utiliza bloques
gréficos o
instrucciones
simples en
secuencias l6gicas
para simular
comportamientos
de objetos o seres
vivos disefiados
previamente.

Autor

Beneficiarios

l. Datos Generales

Juan Carlos Sandoval Benites

Docente y estudiantes del 3° grado “F” de la

I.E N.° 1401 Nuestra Sefora del Pilar.

Institucion

¢Qué nos dara
evidencias de
aprendizaje?

Emplea bloques
graficos para
organizar los
datos recogidos
en la
investigacion
que realizé sobre
las causas y
consecuencias de
la contaminacion
ambiental
utilizando el
programa de
procesamiento
“Word”

Instrumento
de evaluacion

Rubrica

“Escuela de educacion superior pedagdgica
patrocinadora publica de Piura”

Propdésitos de aprendizaje/ Evidencias/ Instrumentos de evaluacion.

Criterios de evaluacion

> Utiliza bloques
graficos con el
objetivo de
organizar los
datos recogidos
respecto a las
causas y

consecuencias de
la contaminacion

ambiental.
Emplea el
programa de

procesamiento
Word de manera
personalizada.
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I1l.  Descripcion de la estrategia

Estrategias centradas en la individualizacion de la
ensefianza

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades

e intereses de los educandos.

Tipo de estrategia

Graficos

Los mapas, tablas y graficos de apoyo pueden mejorar el proceso de
conceptualizacion de la informacion. Existen esquemas que involucran al
educando en la elaboracion sobre habilidades de disefio, organizacion y
construcciéon de datos informaticos, por ejemplo mapas mentales,
conceptuales, graficos de barras y esquemas.

IV.  Materiales y recursos de apoyo

e Computadora/Laptop con acceso a internet
e Contar con una cuenta de Gmail

V. Secuencia Didactica

Inicio — 15 minutos

» Comunicamos a los estudiantes el propdsito de nuestra actividad: Hoy
empleamos bloques gréaficos para organizar los datos recogidos en la
investigacion que realiz6 sobre las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental utilizando el programa de procesamiento
“Word”

> Presentamos a los estudiantes los criterios de evaluacion que se tendran en

cuenta para valorar su desempefio.

Utilicé bloques graficos con el objetivo de organizar los datos

recogidos respecto a las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental

Hice uso del programa de procesamiento “Word” de manera

personalizada /
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Recogemos saberes previos de los estudiantes, para ello cuestionamos: ¢Qué

es un bloque gréfico? ;Creen que podamos realizar este tipo de actividades

digitalmente? ;Como lo hariamos?

Los estudiantes responden a las preguntas planteadas y sus respuestas son

registradas para ser contrastadas posteriormente.

Desarrollo — 45 minutos

Solicitamos a los estudiantes revisar los datos establecidos en su investigacion

respecto a las causas y consecuencias de la contaminacion ambiental.

Posteriormente propiciamos el dialogo con los estudiantes a partir de los

siguientes cuestionamientos

¢De qué manera creen que podamos organizar los datos obtenidos en la
investigacién respecto a las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental?

¢Qué recurso digital creen que podamos emplear? ;Como podemos

utilizarlo?

APLICACION DE LA ESTRATEGIA

A partir de las respuestas de los estudiantes presentamos, delimitamos
y consensuamos la siguiente ruta que se llevara a cabo para organizar
los datos encontrados respecto a las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental en bloques graficos utilizando el el programa

de procesamiento “Word”
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» Se brinda el espacio de tiempo para que los estudiantes apliquen el

procedimiento que consideren necesario en la creacion de su portafolio

digital

¢ Qué debemos tener en cuenta para organizar los datos
encontrados respecto a las causas y consecuencias de la
contaminacion ambiental en bloques gréaficos utilizando
el programa de procesamiento “Word”?

ORIENTACIONES GENERALES PARA LA
UTILIZACION DEL PROGRAMA DE PROCESAMIENTO

Este recurso digital forma parte de un paquete Microsoft,
por lo que no es necesario tener acceso a internet

Sino cuentas con el paquete preinstalado, es necesario
descargarlo. Puedes realizarlo de manera gratuita desde el
buscador “Google Chrome”.

Si quieres respaldar los trabajos realizados, puedes
subirlos a la nube online de trabajo digital.

“WORD”

Abre el programa Word

PASO 1




PASO 2

Inserta un gréfico de barras

[

fempeuy E

Column agrupeda

o
o o 0
Titulo del grafico
s
5
4
&
1
:
z
0
Categorial Categoria 2 Categoria 3 Categoria 4
mSeriel mSerie? mSeried
O O 0]

PASO 3

Digita el titulo y categorias relevantes

L
ITituIﬂ del gréficnI

Categoria 1 Categoria 2 Categora 3

Categoria 4
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PASO 4

Inserta datos y porcentajes dentro de su grafico.

[

Titulo del grafico

+

v,

Seriel  |serie2  serie3
Categoria 1 43 24
Categoria 2 25 4.4
Categoria 3 3.5 1.8
Categoria 4 4.5 2.8

vow

N o oA W

» Finalmente los estudiantes dan a conocer el proceso de aplicacion que siguieron en la
elaboracion del portafolio digital a partir de los siguientes cuestionamientos:

e ;Qué procedimiento seguiste para organizar los datos encontrados
respecto a las causas y consecuencias de la contaminacién ambiental en
bloques graficos utilizando el programa de procesamiento “Word”?

e ;Cuales fueron tus logros? ¢ Cuéles fueron tus dificultades?

e ;Qué puedes hacer para mejorarlas?
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Cierre — 15 minutos

» Propiciamos la reflexion de los estudiantes a partir de los siguientes
cuestionamientos:
e ;Qué actividades realizamos?
¢Como se sintieron al participar?
¢Donde podemos aplicar el aprendizaje?
e ;Con quién podemos compartir el aprendizaje de hoy?
» Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado

VI. Criterios de evaluacion

Criterios de evaluacion No lo logré ~ En proceso de lograrlo Lo logré

» Utilicé bloques graficos con el objetivo de
organizar los datos recogidos respecto a las
causas y consecuencias de la contaminacion
ambiental

» Hice uso del programa de procesamiento
“Word” de manera personalizada

ORGANIZAMOS DATOS A TRAVES DE BLOQUES GRAFICOS

ENINICIO

ENPROCESO

LOGRO ESPERADO

No utiliza bloques
graficos con el
objetivo de organizar
los datos recogidos
respecto a las causas
y consecuencias de la
contaminacion
ambiental

v Utiliza algunos pasos para
utilizar bloques graficos
con el objetivo de
organizar los datos
recogidos respecto a las
causas y consecuencias de
la contaminacion
ambiental

v Utiliza bloques

graficos con el
objetivo de organizar
los datos recogidos
respecto a las causas
¥y consecuencias de la
contaminacion
ambiental

No emplea el
programa de
procesamiento Word
de manera
personalizada

Utiliza algunos pasos para
emplear el programa de
procesamiento Word de

manera personalizada

Emplea el programa
de procesamiento
Word de manera
personalizada
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FICHA INFORMATIVA 09

ESTRATEGIAS CENTRADAS EN LA INDIVIDUALIZACION DE LA

ENSENANZA

Referidas a la utilizacion de procesos y/o técnicas ajustables a las necesidades
e intereses de los educandos. La aplicacion de este proceso didactico requiere que el
docente sostenga un vinculo directo con el educando a fin de asignar actividades con
el objetivo de desarrollar su autonomia y el grado de desempefio de acuerdo a su

nivel. Un ejemplo claro es:
GRAFICOS

Los mapas, tablas y graficos de apoyo pueden mejorar el proceso de
conceptualizacién de la informacion. Existen esquemas que involucran al educando en
la elaboracion sobre habilidades de disefio, organizaciéon y construccién de datos
informaticos, por ejemplo mapas mentales, conceptuales, graficos de barras y
esquemas. Para esta clase de estrategia el tipo de recurso digital ideal corresponde al

aplicativo Word o Excel.
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Conclusiones

La primera conclusién: A partir de la evaluacion diagnostica realizada a los
estudiantes del 3° “F” de la institucidén educativa N.° 1401 Nuestra Sefiora del Pilar —
Piura, 2022 y el analisis estadistico realizado se pudo conocer que el nivel de logro
respecto a la competencia transversal relacionada con el “Manejo de las TIC” es
INICIO con un total de 33 estudiantes equivalentes al 100% de la muestra total. Para
cubrir esta necesidad se plantearon las llamadas “Estrategias didacticas virtuales”. Se
espera que con la integracion y aplicacion de estos recursos, se haga evidente la mejora

progresiva en relacion al dominio y nivel de logro de la competencia.

La segunda conclusion: Tras un detenido analisis sobre la medicion de la
personalizacion de los entornos virtuales, se ha desvelado que un grupo representativo
de estudiantes, constituido por 11 individuos, equivalente al 33.3%, se sitda en el nivel
denominado "PROCESQ", mientras que una mayoria significativa, compuesta por 22
alumnos, correspondiente al 66.7%, se ubica en el nivel "INICIO". En paralelo, al
abordar la gestion de la informacion en entornos virtuales, se observo que 12
estudiantes, equivalentes al 36.4%, se encuentran en el nivel "PROCESQ", en tanto

que 21, representando el 63.6%, se sittan en el nivel "INICIO".

Para contrarrestar estas deficiencias identificadas, se proponen "Estrategias
centradas en la individualizacion de la ensefianza”, concebidas para fomentar la
construccién autonoma del conocimiento mediante la exploracion, localizacion y

evaluacion critica de la informacién en la web.

Estas estrategias, fundamentadas en el empoderamiento del estudiante como
agente activo en su propio proceso de aprendizaje, promueven la capacidad de

discernimiento y andlisis de la informacion digital.

En cuanto a la interaccion a través de espacios virtuales, se constaté que la
mayoria de los estudiantes, en un nimero total de 33, equivalentes al 100% de la

muestra, se encuentran en el nivel "INICIO".
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Con el proposito de abordar esta situacion, se delinean dos tipos de estrategias:
las "Estrategias de trabajo colaborativo, comunicacion entre muchos", disefiadas para
facilitar la construccién colectiva del conocimiento a través de plataformas
colaborativas, y las técnicas para la ensefianza en grupo, centradas en la presentacion
de informacion y la colaboracion, parten de la integracion de conocimientos previos y

la informacion compartida entre equipos.

La integracion y ejecucion de estas estrategias se anticipa como catalizador
fundamental para la progresiva mejora en el dominio y desempefio de los estudiantes
en estas dimensiones especificas, permitiendo asi un avance significativo en su
competencia digital y en su capacidad de interactuar y gestionar informacion en

entornos virtuales de manera efectiva y colaborativa.

La tercera conclusién: En lo concerniente a la evaluacién de la capacidad de
los estudiantes para crear materiales digitales en una variedad de formatos, se constata
que un grupo significativo de 11 estudiantes, equivalente al 33.3%, se encuentra en el
nivel de habilidad denominado "PROCESQO", mientras que una mayoria, compuesta

por 22 alumnos, representando el 66.7%, se ubica en el nivel "INICIO".

Para abordar estos desafios identificados, se plantea la implementacion de
"Estrategias centradas en la individualizacion de la ensefianza". Estas estrategias,
destinadas a empoderar al estudiante en la construccion autbnoma del conocimiento,
promueven la busqueda, seleccion y evaluacion critica de informacion en linea, asi

como la capacidad de discernir y analizarla de manera efectiva.

Se anticipa que mediante la aplicacion de estas estrategias, se logrard una
mejora efectiva y gradual en el dominio y desempefio de los estudiantes en esta
dimension especifica. Este enfoque, orientado al desarrollo de habilidades de creacion
digital, promete no solo mejorar la competencia técnica de los estudiantes, sino

también potenciar su capacidad de expresion y creatividad en el entorno digital.
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Recomendaciones

La primera recomendacion: Es preciso mencionar que las estrategias
planteadas no fueron ejecutadas, dada la naturaleza investigativa no experimental, por
lo que se recomienda aplicarlas para corroborar la efectividad de las mimas y el

impacto en el aprendizaje educativo cibernético.

La segunda recomendacion: La aplicacion de estrategias de ensefianza a traves
del ciberespacio no debe alejarse del enfoque constructivista, por lo que no debe actuar
como una causal para caer en el tradicionalismo. A consecuencia se recomienda que
los docentes mantengan su rol de mediadores dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje y construccion del conocimiento.

La tercera recomendacion: La aplicacion de estas estrategias es funcional a
todas las areas dada la naturaleza transversal de la competencia relacionada con el
“Manejo de las TIC” por lo que se recomienda fusionarla con las diversas

competencias propuestas en el Curriculo Nacional de Educacién Basica.

La cuarta recomendacion: La versatilidad de estas estrategias de ensefianza
digital las hace igualmente aplicables tanto en entornos virtuales como presenciales.
Es evidente que el objetivo principal es capacitar al estudiante en el dominio de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en cualquier contexto
educativo. Ademas, su implementacién puede llevarse a cabo tanto de forma sincrona
como asincrona, adaptandose asi a las necesidades y dinamicas especificas de cada
situacion de aprendizaje. Esta flexibilidad asegura que los estudiantes tengan la
oportunidad de desarrollar sus habilidades digitales de manera efectiva y significativa,

independientemente de las condiciones en las que se encuentren.

La quinta recomendacion: Es fundamental que los educadores se mantengan
actualizados en cuanto a las ltimas herramientas y tendencias tecnoldgicas, asi como
en las mejores practicas pedagdgicas para su integracion efectiva en el aula. Esto
implica no solo adquirir conocimientos técnicos, sino tambien desarrollar habilidades
para disefar experiencias de aprendizaje enriquecedoras que aprovechen al maximo el

potencial de la tecnologia, campo en constante evolucion.
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Anexo 01: Matriz de Consistencia
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Manejo de las TIC y propuesta de estrategias didacticas virtuales en una institucion educativa
de primaria Piura, 2022.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA
Problema Objetivo General:
General: v' El nivel de Tipo de
v" Disefiar una logro del investigacion:
v' ¢Como debe propuesta de manejo de | Variable 1 - Investigacid
ser la cambio sobre lasTICen | ¥ Manejo n
propuesta de el uso de los delasTIC Descriptiva
cambio sobre estrategias estudiante Propositiva
estrategias didacticas sde 3°
didacticas virtuales que grado “F” Diserio de la
virtuales para pretenda de la investigacion:
mejorar el mejorar el institucion - M_O_D
manejo de las manejo de las educativa (tn) P
TIC en los TIC en los “N.° 1401 Donde:
estudiantes de estudiantes de Nuestra M: Poblacion de
3° grado “F” 3° grado “F” Sefiora del estudiantes de
de la de la Pilar - 2°grado seccion “A”
institucion institucion Piura, es nivel primario.
educativa N.° educativa N.° INICIO
1401 Nuestra 1401 Nuestra O: Variable: Manejo
Sefiora del Sefiora del de las TIC en los
Pilar — Piura, Pilar — Piura, nifios de 2° A.
20227 2022
D: Diagnostico y
Problemas Objetivos evaluacion sobre el
Especifico: Especificos: manejo de las TIC.
v' ¢Cuél esel v" Describir el (TN): El analisis de
nivel de logro nivel de logro Variable 2 la teoria en el
alcanzado en el sobre el v" Propuesta | manejo de las TIC

manejo de las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion
(TIC) por parte
de los
estudiantes de
tercer grado
"F"enla
institucion
educativa "N.°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar - Piura?

manejo de las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion
(TIC) por parte
de los
estudiantes de
3° grado "F"
de la
institucion
educativa N.°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar — Piura.

de
estrategia
s
didacticas

P: Es la propuesta
basada en estrategias
didéacticas

El disefio de esta
investigacion
muestra una
poblacion de 33
alumnos del 3° grado
F” de la institucion
educativa “N.° 1401
Nuestra Sefiora del
Pilar - Piura
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¢Cual es el
nivel de logro
alcanzado en la
personalizacid
n de entornos
virtuales,
interaccién a
través de
espacios
virtuales y en
la gestion de la
informacion en
entornos
virtuales por
parte de los
estudiantes de
3° grado "F"
dela
institucion
educativa N.°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar — Piura?

¢Cual es el
nivel de logro
alcanzado en la
creacion de
materiales
digitales en
diversos
formatos por
parte de los
estudiantes de
3° grado "F"
de la
institucion
educativa N°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar — Piura?°®

v" Describir el

nivel de logro
dela
personalizacio
n de entornos
virtuales,
interaccién a
través de
espacios
virtuales y
gestion de la
informacion en
entornos
virtuales en los
estudiantes de
3¢ grado “F”
dela
institucion
educativa N.°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar — Piura.

Describir el
nivel de logro
de la creacion
de materiales
digitales en
diversos
formatos en los
estudiantes de
3¢ grado “F”
de la
institucion
educativa N.°
1401 Nuestra
Sefiora del
Pilar — Piura.

Poblacion y

muestra de estudio

- Poblacion
Nifas:15
Nifios: 18

Nivel de
investigacion:
Descriptivo —
Propositivo

Metodologia:
Investigacion
Propositiva

Linea de
investigacion:
Gestion de Aula
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Anexo 02: Instrumentos de Medida

APLICACION
TECNOLOGICA

“(
| PRUEBA DE
I
\

Datos informativos del estudiante

Nombres y apellidos

Grado Seccion

Edad Fecha

Institucién Educativa




- -
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Estimado estudiante, el siguiente examen se realiza con el
objetivo de medir el nivel de logro del manejo de las TICS.
Esta prueba consta de 4 items que deben ser desarrollados
en un tiempo de 2 horas.

iHAZ TU MEJOR ESFUERZO!

“Hoy determinamos protocolos de bioseguridad para protegernos
de la COVID — 19 proponiendo y participando de actividades
colectivas orientadas al bien comun”

Proposito

Esteban es un estudiante de 3° grado ha vuelto de manera
presencial a su escuela, por lo que desea investigar ¢ Cudles son los
Situacion protocolos de bioseguridad para protegerse de la COVID-19 y
compartirlos con sus comparieros? Ayudemos a Esteban a recoger
informacién relevante consultando diferentes paginas web que
contengan datos precisos y confiables.

Iitem 1

Busca y selecciona informacién haciendo uso de buscadores como Google, Internet
Explorer, Mozilla Firefox siguiendo la ruta:

e Pasol
Abre el buscador que sea de tu preferencia

e Paso 2
Digita el tema de interés en el buscador del aplicativo seleccionado

e Paso3
Consulta diversas paginas webs a partir del tema a investigar
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item 2

Emplea el aplicativo Jamboard con el objetivo de intercambiar informacién
relevante y confiable respecto a los “Protocolos de bioseguridad para protegerse de
la COVID-19” con tus compaifieros. Siguiendo la ruta:

e Pasol
Abre el aplicativo Jamboard

e Paso 2
Inserta un recuadro del color que desees

e Paso3
Digita informacion relevante y confiable

e Paso4
Consulta informacién de los recuadros creados previamente por sus
comparieros

item 3

A partir de la informacién recolectada en las diferentes paginas web, realiza una
infografia respecto a los “Protocolos de bioseguridad para protegerse de la COVID-
19” utilizando el programa Canva o Word. Siguiendo la ruta:

e Pasol
Selecciona una de las plantillas que ofrecen ambos aplicativos

e Paso?
Determina el tamarfio y disefio de letra consultando diversos formatos en
ambos programas

e Paso3
Digita datos relevantes dentro de su infografia

e Paso4
Inserta imagenes preseleccionadas desde el aplicativo empleado
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item 4

Crea una videoconferencia haciendo uso del aplicativo Zoom o Google Meet con el
objetivo de socializar la infografia a traves de un conversatorio.
e Pasol
Ingresa al aplicativo registrate creando un acceso directo

e Paso 2
Da click en el icono que indica “Nueva reuniéon”

e Paso3
Digita tu nombre y apellidos previamente

e Paso4
Copia el enlace de la reunién y la comparte con sus compafieros y maestros




APLICACION
TECNOLOGICA

|( PRUEBA DE
|
|

Datos informativos del estudiante

Nombres y apellidos

Grado Seccion

Edad Fecha

Institucion Educativa




DIA 2
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Estimado estudiante, el siguiente examen se realiza con el
objetivo de medir el nivel de logro del manejo de las TICS.
Esta prueba consta de 4 items que deben ser desarrollados

en un tiempo de 2 horas.

iHAZ TU MEJOR ESFUERZO!

“Hoy determinamos protocolos de bioseguridad para protegernos de
Proposito la COVID — 19 proponiendo y participando de actividades colectivas
orientadas al bien comun”

Esteban es un estudiante de 3° grado ha vuelto de manera presencial
a su escuela, por lo que desea investigar ¢Cuales son los protocolos
de bioseguridad para protegerse de la COVID-19 y compartirlos con
sus comparfieros? Ayudemos a Esteban a recoger informacion
relevante consultando diferentes paginas web que contengan datos
precisos y confiables.

Situacion

item 5

Procedemos a descargar la infografia, la guardamos en nuestro equipo y copiamos la
informacion utilizada en la elaboracién de la misma, para finalmente enviarla por el
aplicativo WhatsApp a nuestros comparieros y maestros. Siguiendo la ruta:

e Pasol
Descarga la infografia apoyandose del programa utilizado, dando click en el
apartado que indica “descargar”

e Paso?2
Realiza el envio de esta a sus compafieros y maestros a través de correo
electronico




e Paso3
Guarda la actividad en los archivos de su dispositivo, dando click en el apartado
que indica “Guardar”

e Paso4
Copia la informacion empleada en la elaboracion de su infografia y pégala en
un archivo de Word.

item 6

Ahora que ya te informaste estas listo para dar a conocer esta investigacion a tus
compafieros y familiares. Por ello, organizate y crea un video exponiendo los
protocolos de bioseguridad contra la COVID-19, empleando material digital (Textos,
imagenes, audios y videos) siguiendo la ruta:

e Pasol
Graba un video exponiendo tus conclusiones de la investigacion realizada a
partir de “Los protocolos para prevenir la COVID-19”

e Paso?2
Edita el video grabado insertando recortes o extractos de videos, audios y textos
en su grabacion.

Item 7

Comunica algunas conclusiones de tu investigacion a través del aplicativo Google
Drive con el objetivo de socializar estos datos con todos tus comparieros.

e Pasol
Abre el aplicativo Google drive

e Paso?2
Selecciona el presentador que sea de tu eleccion

e Paso3
Digita tus conclusiones a partir del trabajo realizado
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RUBRICA PARA EVALUAR PRUEBA DE APLICACION A LOS ESTUDIANTES DEL 3° “F” DE LA LE N.° 1401 Nuestra Seifiora del
Pilar — Piura, 2022

Objetivo Especifico 1:

Medir el nivel de logro de la personalizacidn de entornos virtuales, interaccion a traves de espacios virtuales y gestion de la informacion en
entornos virtuales en los estudiantes de 3° de la institucion educativa “Nuestra sefiora del Pilar” — Piura, 2022.

INDICADOR 1: Emplea diferentes paginas web en la basqueda de informacion.

CRITERIO EN INICIO (1)

EN PROCESO (2)

LOGRADO (3)

DESTACADO (4)

No utiliza los buscadores como:
Google  Chrome, Internet
Explorer o Mozilla Firefox,
para buscar informacién sobre
“Los protocolos para prevenir
el COVID-19” Sin aplicar de
manera correcta la ruta: digita el
tema de interés en el buscador
del aplicativo seleccionado, no
consulta diversas paginas webs
a partir del tema a investigar, no
discrimina ni obtiene
informacidn precisa y confiable
del tema a investigar en las
paginas web consultadas.

Busqueda de
la
informacion.

Utiliza los buscadores como:
Google Chrome, Internet Explorer
0 Mozilla Firefox, para buscar
informacion sobre “Los
protocolos para prevenir el
COVID-19” Siguiendo algunos
pasos de la ruta: digita el tema de
interés en el buscador del
aplicativo seleccionado, consulta
algunas paginas webs a partir del
tema a investigar, obteniendo
informacién precisa del tema a
investigar en algunas paginas web
consultadas

Utiliza los buscadores como:

Google ~ Chrome,
Explorer o Mozilla Firefox,
buscar informacioén sobre *
protocolos para prevenir
COVID-19”

Internet

para
‘Los
el

Siguiendo

correctamente la ruta: digita el
tema de interés en el buscador

del aplicativo seleccion

ado,

consulta diversas paginas webs a

partir del tema a invest
discriminando vy
informacion precisa y confi
del tema a investigar en
diversas paginas
consultadas.

igar,

obteniendo

able
las
web

Utiliza y maneja los
buscadores como: Google
Chrome, Internet Explorer o
Mozilla Firefox, para buscar
informacion  sobre  “Los
protocolos para prevenir el
COVID-19” Siguiendo
destacadamente la ruta: digita
el tema de interés en el
buscador  del  aplicativo
seleccionado, consulta
diversas paginas webs a partir
del tema a investigar,
discriminando y obteniendo
informacién precisa y
confiable del tema a
investigar en las diversas
paginas web consultadas.

INDICADOR

2: Hace uso correcto de espacios virtuales de participacion al inte

rcambiar informacion con sus pares.

No emplea el aplicativo
Jamboard con el objetivo de
intercambiar informacion con
sus compafieros sobre “Los
protocolos para prevenir la
COVID-19” Sin aplicar de

Intercambio
de
informacién

Emplea el aplicativo Jamboard
con el objetivo de intercambiar
informacién con sus compafieros
sobre “Los protocolos para
prevenir la COVID-19” Siguiendo
algunos pasos de la ruta: Inserta
un recuadro digitando algunos

Emplea el aplicativo Jamb

oard

con el objetivo de intercambiar

informacion relevante

y

confiable con sus comparieros

sobre “Los
prevenir

protocolos

la COVID

para
- 1 9”

Siguiendo correctamente la ruta:

Emplea destacadamente el
aplicativo Jamboard con el
objetivo de intercambiar
informacién  relevante y
confiable con sus comparieros
sobre “Los protocolos para
prevenir la COVID-19”
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manera correcta la ruta: Inserta

un recuadro digitando
informacion escueta e
irrelevante sin consultar

informacion de los recuadros
creados previamente por sus
comparieros.

datos. Posteriormente consulta
informacidn de algunos recuadros
creados previamente por sus
comparieros.

Inserta un recuadro del color que
desee y digita datos relevantes y
confiable. Posteriormente
consulta informacién de los
recuadros creados previamente
por sus comparieros.

Siguiendo destacadamente la
ruta: Inserta un recuadro del
color que desee y digita datos
relevantes 'y  confiable.
Posteriormente consulta
informacion de los recuadros
creados previamente por sus
comparieros.

INDICADOR

3: Selecciona aplicaciones y recursos digitales para desarrollar ap

rendizajes.

Seleccién de
aplicativos.

No maneja la web de disefio
Canva o el aplicativo Word con
el objetivo de disefiar una
infografia digital a partir de
“Los protocolos para prevenir
la COVID-19” sin aplicar de
manera correcta la ruta:
Selecciona una de las plantillas
presentes en ambos programas
de disefio, para luego elegir el
tamafo y disefio de letra sin
consultar algunos formatos
presentes en ambos programas,
sin tener en cuenta la
colocacion iméagenes.

Maneja medianamente la web de
disefio Canva o el aplicativo Word
para disefiar una infografia digital
a partir de “Los protocolos para
prevenir la COVID-19” Siguiendo
algunos pasos de la ruta
Selecciona una de las plantillas
presentes en ambos programas de
disefio. Posteriormente establece
el tamafo y disefio de la letra
consultando algunos formatos
presentes en ambos programas, a
partir de este proceso inserta
algunas iméagenes.

Maneja la web de disefio Canva
o el aplicativo Word con el
objetivo de disefiar una
infografia digital a partir de “Los
protocolos para prevenir la
COVID-19” Siguiendo
correctamente la ruta:
Selecciona una de las plantillas
que ofrecen ambos aplicativos,
Seguidamente  determina el
tamafio y disefio de letra
consultando los diversos
formatos presentes en ambos
programas. Acto seguido inserta
iméagenes preseleccionadas
desde el aplicativo empleado.

Maneja destacadamente la
web de disefio Canva o el
aplicativo Word con el
objetivo de diseflar una
infografia digital a partir de
“Los protocolos para prevenir
la COVID-19” Siguiendo
correctamente la ruta:
Selecciona una de las
plantillas que ofrecen ambos
aplicativos,  Seguidamente
determina el tamafio y disefio
de letra consultando los
diversos formatos presentes
en ambos programas. Acto
seguido inserta imagenes
preseleccionadas desde el
aplicativo empleado.

INDICADOR

2: Hace uso correcto de espacios virtuales de participacion al inte

rcambiar informacion con sus pares.

Socializacion
de la
informacion

No crea una videoconferencia
utilizando el aplicativo zoom a
fin de socializar su infografia
digital sin aplicar de manera
correcta el proceso de: Ingresar
al aplicativo, dar click en el
icono que indica ‘“Nueva
Reunion” sin digitar su nombre

Crea una videoconferencia desde
el aplicativo zoom a fin de
socializar su infografia digital
siguiendo algunos pasos del
proceso de: Ingresar al aplicativo,
dar click en el icono que indica
“Nueva Reunion” sin digitar su

Crea una videoconferencia desde
el aplicativo zoom a fin de
socializar su infografia digital
siguiendo el proceso de: Ingresar
al aplicativo, registrarse, dar
click en el icono que indica
“nueva reunidon”, digita su
nombre y apellidos previamente,

Crea una videoconferencia
desde el aplicativo zoom a fin
de socializar su infografia

digital siguiendo
destacadamente el proceso de:
Ingresar al aplicativo,

registrarse, dar click en el
icono que indica ‘“nueva
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y apellidos previamente, copia
el enlace de la reunién sin
compartirlo con sus
comparieros y maestros.

nombre y apellidos previamente,
copia el enlace de la reunion.

copiar el enlace de la reunion y
compartirla con sus comparieros
y maestros.

reuniéon”, digita su nombre y
apellidos previamente, copiar
el enlace de la reunion y
compartirla con sus
comparieros y maestros.

INDICADOR 4: Pone en practica procedimientos para descargar, enviar, guardar

y copiar informacion de diversos

programas digitales.

No ejecuta procedimientos a fin
de descargar, enviar, guardar y
copiar informacion de
diferentes espacios digitales sin
aplicar la ruta correctamente:
No Descarga la infografia sin
realizar el envio a sus
Gestion de la | compafieros y maestros por
informacion | correo electrénico. Ademas,
evita guardar la actividad en su
dispositivo  si  copiar la
informacion utilizada en la
elaboracion de su infografia.

Ejecuta ciertos procedimientos
con el objetivo de descargar,
enviar, guardar 'y  copiar
informacion de diferentes
espacios  digitales  siguiendo
algunos pasos de la ruta: Descarga
la infografia, sin enviar esta
actividad a sus comparieros y
maestros a través del correo
electrénico. Luego de esto, guarda
la actividad en los archivos de su
dispositivo  sin  copiar  la
informacién empleada en la
elaboracion de su infografia y
pegarla en un archivo de Word.

Ejecuta procedimientos a fin de
descargar, enviar, guardar y
copiar informacion de diferentes
espacios digitales siguiendo la
ruta; Descarga la infografia
apoyandose  del  programa
utilizado, posteriormente realiza
el envio de esta a sus
comparieros y maestros
empleando el correo electrénico.
Luego de esto, guarda la
actividad en los archivos de su
dispositivo para finalmente
copiar la informacion empleada
en la elaboracion de su infografia
y pegarla en un archivo de Word.

Ejecuta destacadamente
procedimientos a fin de
descargar, enviar, guardar y
copiar  informacion  de
diferentes espacios digitales
siguiendo la ruta: Descarga la
infografia apoyandose del
programa utilizado,
posteriormente  realiza el
envio de esta a sus
compafieros 'y  maestros
empleando el aplicativo
correo electronico. Luego de
esto, guarda la actividad en
los archivos de su dispositivo
para finalmente copiar la
informacién empleada en la
elaboracion de su infografia y
pegarla en un archivo de
Word

Obijetivo Especifico 2:

Evaluar el nivel de logro de la creacion de materiales digitales en diversos formatos en los estudiantes de 3° grado de la institucion educativa

“Nuestra seiiora del Pilar”— Piura, 2022.

INDICADOR 5: Produce materiales digitales empleando textos, imagenes, audios y videos
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Produccion
de material
digital

No produce material digital
haciendo uso de algunos textos,
imagenes, audios y videos, sin
aplicar correctamente la ruta:
Crea un video expositivo a
partir de “Los protocolos para
prevenir la COVID-19” sin
insertar recortes o extractos de
videos, audios y textos en su

Produce material digital haciendo
uso de algunos textos, imagenes,
audios y videos, siguiendo

la ruta: Crea un video expositivo
sobre  “Los protocolos para
prevenir la COVID-19”
incluyendo algunos recortes o
extractos de videos, audios y
textos en su grabacion.

Produce material digital
haciendo uso de textos,
imagenes, audios y videos

siguiendo correctamente la ruta:
Crea un video expositivo a partir
de “Los protocolos para prevenir
la COVID-19” insertando
recortes 0 extractos de videos,
audios y textos en su grabacion.

Produce destacadamente
material digital haciendo uso
de textos, imégenes, audios y
videos siguiendo
correctamente la ruta: Crea un
video expositivo a partir de
“Los protocolos para prevenir
la COVID-19” insertando
recortes o extractos de videos,

grabacion. audios y textos en su
grabacion.
INDICADOR 6: Emplea un presentador grafico expresando y comunicando sus ideas.
No hace uso del presentador | Hace uso del presentador grafico | Hace uso del presentador grafico | Hace uso destacado del

Ejecucion de
presentador
gréafico

grafico Google drive con el
objetivo de expresar vy
comunicar sus ideas, sin aplicar
correctamente el proceso: Abre
el aplicativo Google drive sin
seleccionar un  tipo de
presentador, no digitas sus
conclusiones a partir del trabajo
realizado sin expresar sus ideas
y reflexiones en torno a la
actividad haciendo uso del
aplicativo Jamboard.

Google drive con el objetivo de
expresar y comunicar sus ideas,

siguiendo algunos pasos del
proceso: Abre el aplicativo
Google drive, posteriormente

digita algunas conclusiones sin
expresar sus ideas y reflexiones en
torno a la actividad haciendo uso
del aplicativo Jamboard.

Google drive con el objetivo de
expresar y comunicar sus ideas,
siguiendo  correctamente el
proceso: Abre el aplicativo
Google drive, selecciona el
presentador que sea de su
eleccion. Posteriormente digita
sus conclusiones a partir del
trabajo realizado, para
finalmente expresar sus ideas y
reflexiones en torno a la
actividad haciendo wuso del
aplicativo Jamboard.

presentador grafico Google
drive con el objetivo de
expresar y comunicar sus
ideas, siguiendo
correctamente el proceso:
Abre el aplicativo Google
drive, selecciona el
presentador que sea de su
eleccion. Posteriormente
digita sus conclusiones a
partir del trabajo realizado,
para finalmente expresar sus
ideas y reflexiones en torno a
la actividad haciendo uso del
aplicativo Jamboard.

INDICADOR 7: Hace uso de bloques graficos en secuencias logicas para representar datos disefiados previamente.

No utiliza el aplicativo Word

Utiliza el aplicativo Word para

Utiliza el aplicativo Word para

Utiliza destacadamente el

Utilizacion | para crear graficos de barras en | crear graficos de barras en funcion | crear graficos de barras en | aplicativo Word para crear
de bloques | funcion a “Los protocolos para | a “Los protocolos para prevenir la | funcion a “Los protocolos para | graficos de barras en funcion
graficosen | prevenir la COVID-19” sin | COVID-19” siguiendo algunos | prevenir la COVID-19” |a “Los protocolos para

aplicar de manera correcta la | pasos de la ruta: Abre el programa | siguiendo correctamente la ruta: | prevenir la  COVID-19”
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secuencias
I6gicas

ruta: Abre el programa Word e
inserta un grafico de barras, sin
digitar titulo y categorias
relevantes, evita  insertar
algunos datos y porcentajes
dentro de su gréfico.

Word e inserta un grafico de
barras, sin digitar titulo y
categorias  relevantes, inserta
algunos datos y porcentajes dentro
de su grafico.

Abre el programa Word e inserta
un gréafico de barras,
posteriormente digita el titulo y
categorias relevantes, finalmente
inserta datos y porcentajes
dentro de su gréfico.

siguiendo correctamente la
ruta: Abre el programa Word
e inserta un grafico de barras,
posteriormente digita el titulo
y  categorias  relevantes,
finalmente inserta datos y
porcentajes dentro de su
grafico.
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Anexo 03: Ficha Técnica del Instrumento

FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO: PRUEBA DE APLICAICON

Nombre : Juan Carlos Sandoval Benites

Lugar de aplicacion : Asentamiento Humano de San Marin, en el distrito veintiseis
de octubre, provincia y region, Piura.

Fecha de aplicacion : 2022

Objetivo especifico 1: Medir el nivel de logro de la personalizacién de entornos
virtuales, interaccion a través de espacios virtuales y gestion de la informacion en
entornos virtuales en los estudiantes de 3° grado “F” de la institucion educativa N.°

1401 Nuestra Sefiora del Pilar — Piura, 2022

Objetivo especifico 2: Evaluar el nivel de logro de la creacion de materiales digitales

en diversos formatos en los estudiantes de 3° grado “F” de la institucion educativa N.°
1401 Nuestra Sefiora del Pilar — Piura, 2022

Muestra . Estudiantes del 3 grado “F” de la I.LE. N° 14011 “Nuestra

sefiora del pilar” — Piura, 2022.

6. Administracion > Individual

7. Duracion : 2 horas aproximadamente por estudiante

8. Tipo De items : Enunciados

9. N° De Items .8

10. Distribucion : VARIABLE: MANEJO DE LASTIC

DIMENSION INDICADORES ITEMS

INDICADOR 1: Emplea
diferentes paginas web en la
busqueda de informacion.

Personalizacién de INDICADOR 3: Selecciona

entornos virtuales aplicaciones y recursos
digitales para desarrollar 1,3
aprendizajes.
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Interaccion a través de
espacios virtuales

INDICADOR 2: Hace uso
correcto de espacios virtuales
de participacion al
intercambiar informacion
Ccon sSus pares.

2,4

Gestion de la informacioén
en entornos virtuales

INDICADOR 4: Pone en
préctica procedimientos para
descargar, enviar, guardar y
copiar informacion de
diversos programas digitales.

Creaciodn de materiales
digitales en diversos
formatos

INDICADOR 5: Produce
materiales digitales
empleando textos, imagenes,
audios y videos

INDICADOR 6: Emplea un
presentador grafico
expresando y comunicando
sus ideas.

INDICADOR 7: Hace uso de
bloques gréaficos en
secuencias ldgicas para
representar datos disefiados
previamente.

11. EVALUACION:

e Niveles
ESCALA VALORATIVA
NIVELES DE LOGRO PUNTAJE
Inicio 1
Proceso 2
Logro Esperado 3
Logro Destacado 4




Evaluacion en niveles por dimension

Escala valorativa

Dimension “Personalizacion de variables”

Puntaje
Niveles Puntaje Puntaje
Minimo Maximo
Inicio 2 3
Proceso 4 5
Logro Esperado 6 7
Logro Destacado 8

Escala valorativa

Dimension “Interaccion a través de espacios

virtuales”
Puntaje
Niveles Puntaje Puntaje
Minimo Maximo
Inicio 2 3
Proceso 4 5
Logro Esperado 6 7
Logro Destacado 8

Escala valorativa

Dimension “Gestion de la informacion en
entornos virtuales”

Puntaje
Niveles Puntaje Puntaje
Minimo Maximo
Inicio 1
Proceso 2
Logro Esperado 3
Logro Destacado 4

En esta dimensidn no es posible establecer un intervalo especifico dado que solo se

presenta 1 item
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Escala valorativa

Dimension “Creacion de material digital en
diversos formatos”

Puntaje
Niveles Puntaje Puntaje
Minimo Maximo
Inicio 2 4
Proceso 5 7
Logro Esperado 8 10
Logro Destacado 11 12

Confiabilidad y Validez

El Alfa de Cronbach arrojé un indice de confiabilidad de 0.854 lo que indica que el instrumento es

altamente confiable para medir la variable “Manejo de las TIC”.

Estadisticas de fiahilidad
Alfa de
Cronbach
hasada en
elementos
Alfa de estandarizad [ de
Cronbach os elementos
854 8585 g
Estadisticas de total de elemento
Alfa de
Media de Yarianza de Correlacian Cronbach si
escala siel escala siel total de Correlacion el elemento
elemento se elemento se elementos mdltiple al se ha
ha suprimido ha suprimido corregida cuadrado suprimido
Iterm_1 18.0000 £.000 BaT B30
[tem_2 18.0000 6667 366 BG63
[tem_3 18.3000 6.011 AaT 83T
[tem_4 18.3000 6.011 54a7 kn
[tem_5 18.0000 £.000 B&T B30
Item_§G 18.0000 £.000 B&aT B30
[tem_7 18.0000 f.000 BAaT B30
[tem_8a 18.3000 6.011 kN 83T
Estadisticas de escala
Desviacidn M de
Media Yarianza estandar elementos
20.7000 7.7849 279086 a
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo. Yoanne Nescedes Goress Aredds de B con  Documento  Nacional de  Identidad  N°

4O 619 5>Y de profesion Docente; grado académico de doclora ., con

codigo de colegiatura N° R ¥06/853 Y labor que ejerzo actualmente como

detinle W ol EESPP ‘Funa”

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Ficha de Observaciéon Individual de la Autonomia cuyo proposito es medir la
variable Autonomia a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA(4) [BAQ3) [A(Q2) PA(0.5) | NA(D)

Calidad de redaccion de los items. ¥

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Coherencia con las dimensiones. X
X

Congruencia con los indicadores.

Apreciacion total:
Muy adecuado (Y) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura. a los veinte dias del mes de Mayoa de 2022

Garea Arcela de Pera
Apellidos y nombres: YOanna Mercodes DNI: Y0648 53¢  Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, zAfa.Léﬂ &MMM 25%8 gw con Documento  Nacional de Identidad N°

Q184889 F de profesion Docente; grado académico de AJ‘@,W , con
codigo de colegiatura N° 31‘?30‘{ labor que ejerzo actualmente como

@mcwﬁ ,U/,émdm L& &PP.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Ficha de Observacion Individual de la Autonomia cuyo proposito es medir la
variable Autonomia a los efectos de su aplicacién a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA (4) BA(3) | A2 PA(0.5) | NA(0)

Calidad de redaccion de los items. .

Amplitud del contenido a evaluar.

Coherencia con las dimensiones.

Congruencia con los indicadores.

"l
&
Pl

Apreciacion total:
Muy adecuado (/4 Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura. a los veinte dias del mes de . ©9...de 2022

Apellidos y nombres: [ Qif1 Bguen 25“"9 @ DN 02849897
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, M @o&wzg con Documento Nacional de Identidad N°
02646549 de profesion Docente; grado académico de Zﬁg % ‘Mzgwo& , con

codigo de colegiatura N° 24026‘/@5 L{f labor que ejerzo actualmente como

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Ficha de Observacion Individual de la Autonomia cuyo propdsito es medir la
variable Autonomia a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa

MA (4) BA@QJ3) [A(Q2) PA(0.5) | NA(0)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Coherencia con las dimensiones. X
Congruencia con los indicadores. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )
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N.2 1401 Nuestra Seiora del Pilar
“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”
AUTORIZACION

El director de la I.E N.2 1401 Nuestra Sefiora del Pilar De Piura del distrito de Veintiséis
de Octubre de la Provincia de Piura, regién Piura:

Mg: Manuel Quinde Ludeiia
AUTORIZA:

Al practicante Juan Carlos Sandoval Benites de la Escuela de Educacién Superior
Pedagdgica Publica Piura, del programa de estudios de Educacidon Primaria con DNI
74914620, aplicar instrumento de evaluacidon al grupo de estudiantes de 3° “F” para el
recojo de informaciéon. Se expide esta autorizacidon a peticién del interesado para los
fines que crea conveniente.

Piura 11 de agosto de 2022

Mg. Manuel Quinde Ludeia
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Personalizacion de entornos virtuales

ITEM 1

ITEM 2
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PROMEDIO DE LA DIMENSION
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32
33
SUMA 44 45
PROMEDID 1333332323 1363636364
VARIANTA 0229166667 0.238636364
DES. ESTANDAR 0473713554 0.48350421

222



223

Interaccion a traves de espacios virtuales

PROMEDIO DE LA DIMENSION

ITEM 4

23

ITEM 3

1.363636364

0.23.8636364

048850421




MANEID DE LAS TIC

Gestign de la informacion en entornos virtua les

ITEM 5

PROMEDIO DE LA DIMENSION

Creacion de materales digitales en diversos formatos

ITEM 7

ITEM 2
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L | p |

o [ v [ p |

PROMEDIO DE LA DIMENSION
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45 33
1363636364 1
0.238636364 a
0.433504.21 a
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“Aiio del Bicentenario del Peru: 200 arios de Independencia”

MEMORANDO N°093-2021-DG-EESPP “PIURA”

A : e Mg. WALTER ERIKSON LIZANO TRONCOS — JEFE UNIDAD ACADEMICA
e Mg. MARIA DEL ROSARIO GARCIA CORTEGANA — JEFA UNIDAD INVESTIGACION
e Dra. MILITZA NOVOA SEMINARIO — JEFA DE UNIDAD FORMACION CONTINUA
e Mg. FLOR MARIA TALLEDO COVENAS — JEFA DE UNIDAD DE UBE
e Dra. YOANNA MERCEDES GARCIA ARCELA — COORDINADORA ACAD.EDUC.lyP
e Mg. DAVID PENA ARICA — COORDINADOR ACAD.EDUC.SECUNDARIA
e Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO — COORDINADORA PRACTICA E INVEST.

ASUNTO : Notifica Resolucién Directoral N°0115-2021-DG-EESPP “PIURA” de fecha 15/11/2021
Fecha : Veintiséis de Octubre, noviembre 23 del 2021

Por el presente se notifica a usted |la Resolucion Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP
“PIURA” de fecha 15/11/2021, que resuelve MODIFICAR los Articulos 34° y 49°, que corresponde a
los esquemas de Protocolos de proyecto de investigacion y protocolos de tesis de investigacion en
la EESPP “Piura”, del Reglamento de Investigacion aprobado con Resolucion Directoral N° 056-2018-
DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018. Para su conocimiento, difusion y aplicacion con los
estudiantes segun como corresponda. Agradeceré tomar las previsiones del caso para su atencion.

Atentamente,

Dr.MLSR/DG.EESPPP
fsa.
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“Afio del Bicentenario del Perti: 200 Afios de Independencia”

Resalucidn Directoral N °C115-2021-6-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021

CONSIDERANDO:

Que, seglin Resolucién Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, se
aprueba el Reglamento de Investigacion del Instituto de Educacién Superior Pedagdgico Publico
“Piura”, que consta de 5 titulos, 13 capitulos, 77 articulos, 06 disposiciones complementarias y los
anexos 1y 2;

Que, en el marco de la declaracién de la emergencia sanitaria a nivel nacional segun
DECRETO SUPREMO N° 008-2020-SA del 11 de marzo de 2020 se declara en Emergencia Sanitaria y
de las prdérrogas de dicha Emergencia Sanitaria segin Decretos Supremos N° 020-2020-SA, N° 027-
2020-SA, N° 031-2020-SA, N2 009-2021-SA y con el N° 025-2021-SA, prorroga que se extiende
desde del 03 de setiembre de 2021, por un plazo de ciento ochenta (180) dias calendario;

Que, con DECRETO SUPREMO N2 044-2020-PCM del 15 de marzo 2020, se declara en
Estado de Emergencia Nacional disponiendo el aislamiento social obligatorio (cuarentena), por las
graves circunstancias que afectan la vida de la Nacién a consecuencia del brote del COVID-19 que
durante el aino 2020 y 2021 se vienen realizando prdérrogas;

Que, con DECRETO LEGISLATIVO N2 1495 de fecha 10 de mayo 2020, se establece
disposiciones para garantizar la continuidad y calidad de la prestacién del servicio educativo en los
Institutos y Escuelas de Educacion Superior, en el marco de la emergencia sanitaria causada por el
COVID-19 indicando que dichas instituciones educativa pueden desarrollar sus programas de
estudios, bajo la modalidad semipresencial o a distancia a través del uso de entornos virtuales de
aprendizaje, hasta que se restablezca el servicio educativo que se desarrolla de manera presencial;

Que, en el marco de esta emergencia sanitaria y del Estado de Emergencia Nacional, la
Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “Piura” suspendié la atencién del servicio
administrativo mientras se implementaba mecanismos tecnoldgicos lo que se paraliz6 muchos
procesos, entre ellos la aprobacion de proyectos de investigacion, sustentaciones y para subsanar
la vigencia de los trabajos de investigacion, se ha emitido la Resolucién Directoral N° 068-2021-DG-
EESPP “PIURA” de fecha 04/10/2021, en donde se modificé en parte los articulos 17, 18, 21, 34 y 39
del Reglamento de Investigacion;

Que, con RVM. N° 00095-2020-MINEDU del 3 de mayo 2020, que resuelve disponer,
excepcionalmente, con relacién al servicio educativo correspondiente al afio lectivo 2020, brindado
por los Centros de Educacién Técnico- Productiva e Institutos y Escuelas de Educacién Superior
publicos y privados, la suspensidn del servicio educativo presencial en tanto se mantenga vigente el
estado de emergencia nacional y la emergencia sanitaria dispuesta por el COVID-19, hasta que se
disponga el restablecimiento del servicio educativo presencial. Esta disposicién permitié a la EESPP
“Piura” desarrollar el proceso formativo con la modalidad no presencial o remota trayendo como
consecuencia tener dificultad para desarrollar la investigacion con fines de titulacion, entre ellos el
acopio de informacidn, elegir el enfoque, etc.;

Av. Grau SIN Zona Resid

de Octubre - Piura
Teléfono 073 354680
Correo electrénico: ies)
Web: eesppiura.edu.pe

ial SIN, distrito Veintiséi:

iura



% ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ .
/7

5 18 D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /

%',. |? R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVHLIDACION / \

Y \/Q LICENCIAMIENTO aprobado por Resolucién Ministerial N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 |
e “Afio del Bicentenario del Perti: 200 Avios de Independencia”

Resclucidn Dirnectornal N 0115 2021-p6-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021

Que, en el marco del articulo 21 y 49 de la Ley N° 30512; articulo 50 del D.S N° 010-2017-
REGLAMENTO DE LA LEY 30512 vy el Articulo 50 del D.S N° 016—-2021-Minedu, establece que la
Investigacion es de tipo aplicada, entendiéndose por investigacion aplicada al uso de metodologias,
a través de las cuales se busca encontrar posibles aplicaciones del conocimiento y que sean
conducentes a la creaciéon o mejora de procedimientos enfocados a la solucién de problemas o a la
atencion de necesidades.” (Articulo 50 del DS. N° 016— 2021-Minedu);

Que, en el contexto descrito amparado por las normas mencionadas, se justifica analizar
los esquemas de las investigaciones que presenta el reglamento de investigacion aprobado con
Resoluciéon Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, encontrando la
necesidad de reestructurarlo y utilizar la INVESTIGACION PROPOSITIVA cuyo esquema de proyecto
y de tesis se presenta en el Anexo 3. La propuesta que forma parte de la estructura de esta
investigacion, su ejecuciéon estd condicionada por el momento coyuntural del contexto en lo que
corresponda a una emergencia sanitaria o nacional. Del andlisis de los esquemas de las
investigaciones que se menciona en los articulos 34 y 49 del reglamento de investigacion, que a la
letra dice: “Articulo 34. El proyecto de investigacion se elabora de acuerdo con los esquemas aprobados
por la institucion y debe presentarse en el VIIl semestre académico, teniendo como plazo limite la
semana XV de la calendarizacion de dicho semestre. Los esquemas figuran en el ANEXO 1, y forman
parte integrante del presente reglamento” y “Articulo 49. Los informes finales de investigacion (Tesis) de
programas de estudio se elaboran de acuerdo a los esquemas segun el Anexo N° 2 del presente
reglamento. Tanto para investigacion cualitativa, cuantitativa e investigacion accion”; se percibe que el
protocolo para elaborar la tesis de Investigacion Accién Pedagdgica (IAP) — Anexo 2D no es
coherente al Protocolo para elaborar el Proyecto de Investigacion Accion Pedagégica — Anexo 1D;
asi mismo algunos aspectos de la estructura de algunos esquemas de los otros tipos de
investigacion;

Que, desde la Direccion se entrega una propuesta de protocolo para proyecto y tesis de
Investigacién Accién Pedagogica y de la Investigacion Propositiva a la Jefatura de la Unidad de
Investigacion, las mismas que fueron socializadas con todo el personal jerarquico y con Informe N°
050-2021-JUI-EESPP “PIURA, la Jefa de Unidad de Investigacion da opinidn favorable;

De conformidad con las facultades otorgadas en la Ley N° 30512 Ley de Institutos y
Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, Decreto Supremo N° 010-
2017-MINEDU, RDR. N° 005250-2021;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- MODIFICAR el Articulo 34° y 49° del Reglamento de Investigacion

aprobado con Resolucién Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, en los
términos siguientes:
Articulo 34°. - El proyecto de investigacién se elabora de acuerdo con los esquemas
establecidos en el Anexo 1 aprobados por la institucion y debe de presentarse en el VIII ciclo
académico, teniendo plazo limite la semana XV de la calendarizacién de dicho ciclo académico
para las carreras profesionales y la semana XIV para los programas de estudio.

Av. Grau S/N Zona i ial S/N, distrito Veintiséi

de Octubre - Piura

Teléfono 073 354680

Correo electrénico: iespppiura@amai.com
Web: eesppiura.edu.pe
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“PIURA"

“Afio del Bicentenario del Perti: 200 Afios de Independencia”

Resalucidn Directoral N °C115-2021-D6-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021

Articulo 49°.- Los informes finales de investigacidon (Tesis) se elaboran de acuerdo a los
esquemas segun el Anexo N° 2 aprobados por la institucién. Tanto para la investigacion de

enfoque cuantitativo o cualitativo. Tener en cuenta que:

v’ Las de enfoque cuantitativo: Pueden ser:
a) Pre experimental.
b) Cuasi experimental.
¢) Propositiva.

v’ Las de enfoque cualitativo pueden ser:

a) Investigacion Accién Educativa (IAE): ligada a indagacién y transformacion de procesos
escolares en general.

b) Investigacion accién Pedagdgica (IAP): Focalizada en la practica pedagdgica de los
docentes.

Articulo Segundo.- INCORPORAR en el Reglamento de Investigacién la aplicacién de la
investigacion propositiva, segin el Anexo 3.

Articulo Tercero.- APROBAR la actualizacion de los Anexos 1A y 2A correspondiente a la
Caratula oficial para los protocolos de proyecto de investigaciéon y protocolos de tesis de
investigacion en la EESPP “Piura”, que forman parte de la presente resolucion.

Articulo Cuarto.- RESPONSABILIZAR a la Jefe de la Unidad de Investigacién cumpla con su
difusion y cumplimiento segiin como corresponda.

Registrese, Comuniquese y Archivese;

Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

Av. Grau S/N Zona Resid!

ial S/N, distrito Veintiséi:

de Octubre - Piura
Teléfono 073 354680

Correo electrénico: iespppiura@gmai.com

Web: eesppiura.edu.pe
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Veintiséis de Octubre, marzo 4 del 2024

Visto el Informe N° 010-2024-JUI-EESPP "PIURA" de fecha 29/02/2024, presentado por la Unidad de
Investigacién referido a los trabajos de investigacién para obtencién del Titulo Profesional, en los
estudiantes de la PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022 de los
Programas de Estudios de Educacién Inicial y Programa de Estudios de Educacién Primaria;

CONSIDERANDO:

Que, en el marco del artfculo 21° y 49° de la Ley N° 30512; articulo 50° del D.S. N° 010-2017-Minedu-
REGLAMENTO DE LA LEY 30512 y el Artfculo 50° del D.S. N° 016-2021-Minedu, establece que la Investigacién
es de tipo aplicada, entendiéndose por investigacién aplicada al uso de metodologias, a través de las cuales se
busca encontrar posibles aplicaciones del conocimiento ¥ que sean conducentes a la creacién o mejora de
procedimientos enfocados a la solucién de problemas o a la atencién de necesidades.”;

Que, Ia Resolucién Ministerial N° 441-2019-Minedu de fecha: 03.09.2019 precisa en su QUINTA
DISPOSICION; COMPLEMENTARIA TRANSITORIA que para los estudiantes matriclados en los ciclos
séptimo y octavo (VIl y VIII). Como producto de la convalidacion académica, el IESP plantea el plan de estudios
transitorio, en el que se reubiquen los cursos o mdédulos correspondientes al componente de
formacién especifica que fueron reprogramados. No obstante, desarrollan un (1) periodo de

' complementacién académica con un minimo de treinta (30) créditos en espacios temporales extra
curriculares flexibles (tardes, noches o sdbados) en el siguiente semestre académico, posterior al
otorgamiento del licenciamiento y con la disposicién de personal docente institucional requerido para

tal fin;

Que, la Resolucién Ministerial N° 441-2019-Minedu de fecha: 03.09.2019 precisa en el inciso 3.2.5
respecto a la Tesis como MODALIDAD DE OBTENCION DE TITULOS PROFESIONALES:
entendiéndose que es una modalidad de obtencién del titulo profesional de licenciado en educacién y
del tftulo de segunda especialidad profesional. Mide las competencias profesionales entorno a un rea
académicz o disciplina determinada, en el que se identifica un problema o conjunto de
problemas referidos a situacioneseducativas detectadas preferentemente en la practica docente
oenotrosescenarios de la realidad socioeducativa. Este se aborda con argumentacién l6gica, sustento
razonable y aplicando una metodologia propia. Los resultados obtenidos se presentan en forma
sistemdtica I6gica y objetiva. En este documento el autor confronta su posicién con la literatura
existente acerca del tema, ya que es un analisis y didlogo critico con la informacién obtenida;

Que, teniendo como marco orientador la Resolucién Viceministerial. N° 00095-2020-MINEDU del 3 de
mayo 2020, que resuelve disponer, excepcionalmente, con relacién al servicio educativo correspondiente al
afio lectivo 2020, brindado por los Centros de Educacién Técnico- Productiva e Institutos y Escuelas de
Educacién Superior Piblicos y Privados, la suspensién del servicio educativo presencial en tanto se mantenga
vigente el estado de emergencia nacional y la emergencia sanitaria dispuesta por el COVID-19, se acogidenla
EESPP “Piura” desarrollar el proceso formativo con la modalidad no presencial o remota trayendo como
consecuencla tener dificultad para desarrollar la investigacién con fines de titulacidn, entre ellos el acopio de
informacidn, elegir los enfoques respectivos vigentes segin Reglamento de Investigacidn aprobado con
Resolucién Directoral N°056-2018- DG-IESPP “PIURA" de fecha 10/05/2018;
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Rescluciin Directonal N° (' 2-2024-DG-EESPP “Plura”

Veintiséis de Octubre, marzo 4 del 2024

Qué; la Resolucién Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP “PIURA" de fecha 15/11/2021, entre uno de sus
considerandos resuelve MODIFICAR los Artfculos 34° y 49°, que corresponde a los esquemas de Protocolos de
proyecto de investigacién y protocolos de tesis de Investigacién en la EESPP “Piura”, del Reglamento de
Investigacién aprobado con Resolucién Directoral N° 056-2018- DG-IESPP “pPIURA” de fecha 10/05/2018, que en
ese momento se encontraba vigente; cuyos esquemas y protocolos fueron de conocimiento y aplicaciéna los
procesos de investigacién de los estudiantes de la PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS
TRANSITORIOS AGOSTO 2022 de los Programas de Estudios de Educacién Iniclal y Programa de Estudios de
Educacién Primaria; teniendo como respaldo las diferentes normativas respecto al servicio educativo durante
e! periodo de emergencia sanitaria como situacién coyuntural que afectd los procesos de la investigacién
cientffica en la Escuela de Educacién Superior Pedagégica Publica “Piura”, lo que da lugar a disponer en el
Artfculo Segundo de la Resolucién Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP “PIURA" de fecha 15/11/2021 la
INCORPORACION en el Reglamento de Investigacién 2018 la aplicacién de la investigacién propositiva, segin
el Anexo 3 de la mencionada resolucién;

Qué; contando con un nuevo reglamento de Investigacién e Innovacién en la EESPP “Piura” aprobado
segtin Resolucién N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” del 31.01.2023, alineado a la Resolucién Vice Ministerial
N°441-2019-Minedu, en lo que respecta a los procesos de Titulacién para Obtencién del Titulo Profesional de
Licenciatura en Educacién; se hace necesario proyectar una Resolucién Complementaria a Resolucién
Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP “PIURA” de fecha 15/11/2021 que en su Artfculo Segundo resuelve
INCORPORACION en el Reglamento de Investigacién 2018 la aplicacién de la investigacién propositiva, segin
el Anexo 3 de la mencionada resolucién; que permita los Procesos de Titulacién a la estudiantes de la
PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022 de los Programas de
Estudios de Educacién Inicial y Programa de Estudios de Educacién Primaria;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General,
segln la Ley N° 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus
Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N° 001349-2023 y Oficio
Multiple N° 002-2024-GOB.REG.PIURA—DREP~DADM-ADRRHH y Reglamento de Investigacién e
Innovacién, aprobado segun Resolucion Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR la Resolucion Complementaria a la Resolucién Directoral N° ons-
2021-DG-EESPP “PIURA" de fecha 15/11/2021; que dé lugar a los Procesos de Titulacién a las estudiantes de
la PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022 de los Programas de
Estudios de Educacién Inicial y Programa de Estudios de Educacién Primaria cuya relacién figura en el
Anexo 1, Anexo 2 y Anexo 3 de la presente resolucién; de acuerdo al Informe N° 010-2024-JUI-EESPP “PIURA™

de fecha: 29.02.2024.

.- DISPONER con cardcter de excepclonalidad y por tinica vez los Procesos de
Titulacién a las estudiantes de la PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO
2022 de los Programas de Estudios de Educacidén Inicial y Programa de Estudios de Educacién Primaria;
teniendo como plazo méximo hasta el 28 de junio del 2024, para que se concluya con procesos de Titulacion
que conduzcan a Titulos Profesionales de Licenclatura en Educacién con la investigacién propositiva, segun
el Anexo 3 dela Resolucién Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP “plURA” de fecha 15/11/2021.

MRESPONSABIUZAR a las Instanclas correspondientes su difusion y
cumplimiento.

Dr MLSR/DG.EESPPP. | ket
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Anexo 1

RELEAQSN DE EGRESADOS DE LOS PROGRAMAS DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL Y PROGRAMA DE

DIOS DE EDUCACION PRIMARIA CUYOS ALCANCES SE ENCUENTRAN BAJO LA RESOLUCION
D!RECTORAL N° 022-2024-DG-EESPP “PIURA” DE FECHA: 04/03/2024, CON FINES DE OBTEMCIOM DEL
TITULO PROFESIONAL DE LICENCIATURA EN EDUCACION (PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE

ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022)

Aula
OR'::EN ':::‘:;?‘ETE APELLIDOS Y NOMBRES PROGRAMA DE ESTUDIOS

1 70357367 |ARELLANO ARRUNATEGUI, DANNY ESTHEFANIA EDUCACION INICIAL
2 70062842  |BANCES INONAN, RUTH ARACELY EDUCACION INICIAL
3 76096833  |CAMPOS JARAMILLO, NELLY EDUCACION INICIAL
4 71768286  |CARRILLO TAVARA, MARIA CLAUDIA EDUCACION INICIAL
5 46602899 |CHAVEZ JUAREZ, JOVANY EDUCACION INICIAL
6 46432670 |CHUNGA MORALES, MARIA VIRGINIA EDUCACION INICIAL
7 70177995 |CRUZ FAYA, GLORIA EDUCACION INICIAL
B 76686072 |DOMINGUEZ VANCES, MILAGROS EDUCACION INICIAL
9 71243663 |ELIZALDE SEMINARIO, KEYSI KARINA EDUCACION INICIAL
10 72545174 |FERNANDEZ VALDIVIEZO, MARIA DEL ROSARIO EDUCACION INICIAL
75435147 |GARCIA GALLO, GABRIELA NOEMI EDUCACION INICIAL

75781641 |HERNANDEZ CARBAJAL, ELIDA ANALY EDUCACION INICIAL

72104585 |HUANCAS TICLIAHUANCA, MARIA DENIS EDUCACION INICIAL

71078467 |INFANTE CASTRO, MADELEYN YASELI EDUCACION INICIAL

46437031  |JARAMILLO AMBULAY, YULEISY ESTEFANI EDUCACION INICIAL

72558960 |MASIAS CAMPOS, LALESHKA OLENKA EDUCACION INICIAL

17 74530252 |MORE VILCHEZ, KATTERINE MARIBEL EDUCACION INICIAL
18 75395843  |NEIRA ZURITA, MARIA NOEL/ EDUCACION INICIAL
19 74618793  |ORTIZ RUIZ, ESTHEFANI NICOLL EDUCACION INICIAL
20 73070544  |PALACIOS HUERTAS, SARITA EMILIA EDUCACION INICIAL
21 70382121 PRECIADO REYES, OLIVIA MARICELA EDUCACION INICIAL
22 77325073 |ROMERO CHAVEZ, ESTHER YUDIT EDUCACION INICIAL
23 70034176 |RUIZ ALVAREZ, JOSSY DELJESUS EDUCACION INICIAL
24 72051118  |SAAVEDRA HUERTAS, MARICELA ADRIELA EDUCACION INICIAL
25 71049219  |SERNAQUE DOMINGUEZ, GRACIELA SMITH EDUCACION INICIAL
26 72980124  |VILLEGAS CALLE, NIKOL ALEJANDRA EDUCACION INICIAL
27 75266458 | YANAYACO BALCAZAR, ASTRI CAROLINA EDUCACION INICIAL

1
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RELACION DE EGRESADOS DE LOS PROGRAMAS DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL Y PROGRAMA DE
ESTUDIOS DE EDUCACION PRIMARIA CUYOS ALCANCES SE ENCUENTRAM BAJO LA RESOLUCION
DIRECTORAL N° 022-2024-DG-EESPP “PIURA” DE FECHA: 04/03/2024, CON FINES DE OBTENCION DEL
TITULO PROFESIONAL DE LICENCIATURA EN EDUCACION (PRIMERA PROMOCION BAJO PLANES DE
ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022)

Aula 2:
Ne €6DIGO DE APELLIDOS Y NOMBRES PROGRAMA DE ESTUDIOS
ORDEN ESTUDIANTE
3 74912132 |CARNERO ALBURQUEQUE, ANGY IRINA EDUCACION INICIAL
2 76784122 |CARRASCO GONZALES, ALESSANDRA ANAIS EDUCACION INICIAL
3 72214597  |CASTILLO AREVALO, RUTH DE LOS MILAGROS EDUCACION INICIAL
4 74704367 |CERQUERA CRUZ, PATRICIA EVELYN EDUCACION INICIAL
5 42409602 |CHAVEZ CASTILLO, MARIA ESTHER EDUCACION INICIAL
6 43080133  |CHIRA CAMPOS, JUDITH FIORELLA EDUCACION INICIAL
7 71624987 |CHUNGA LITANO, DAMARIS LIZBET EDUCACION INICIAL
8 73742810 |CORREA ORDINOLA, KELLY REGINA EDUCACION INICIAL
9 74976675 |CRUZ LIZANO, GIANELLA EDUCACION INICIAL
10 46284888 |DAVILA RUIZ, ANA GISELA EDUCACION INICIAL
11 75767946  |ELIAS ALAYO, BRISA MARIA DE LOS ANGELES EDUCACION INICIAL
12 48840020 |GARCIA LIVIAPOMA, NOELIA NOEMI EDUCACION INICIAL
13 71536392 |GARCIA ZAPATA, DALIBETH EDUCACION INICIAL
14 46175975 |GONZALES MARCELO, JESSICA NOEMI EDUCACION INICIAL
15 41382599 |HERRERA GARCIA, VIVIANA EVELIN EDUCACION INICIAL
16 71076258 |INONAN PIZARRO, CLARA LUZ EDUCACION INICIAL
17 70034183 |MARCELO CHUMACERO, PAMELA NICOLL EDUCACION INICIAL
18 71878406 |MONDRAGON MARCELO, ESTEFANIA LETICIA EDUCACION INICIAL
19 75263596 |MORAN JUAREZ, MARIA ISAMAR EDUCACION INICIAL
20 76922671 PASACHE RETO, LUZ ANGELICA EDUCACION INICIAL
21 75789900 |ROSAS ALEMAN, MARIA CLARIBEL EDUCACION INICIAL
22 76044326  |VILCHEZ CASTRO, KAREN FLORENCIA EDUCACION INICIAL
23 76323166  |ZAPATA CHINCHAY, CINTHIA CAROLINA EDUCACION INICIAL
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Anexo 3

RELACION DE EGRESADOS DE LOS PROGRAMAS DE ESTUDIO DE EDUCACION INICIAL Y
PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION PRIMARIA CUYOS ALCANCES SE ENCUENTRAN BAJO
LA RESOLUCION DIRECTORAL N° 022-2024-DG-EESPP “PIURA” DE FECHA: 04/03/2024, CON FINES DE

OBTENCION DEL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIATURA EN EDUCACION (PRIMERA

PROMOCION BAJO PLANES DE ESTUDIOS TRANSITORIOS AGOSTO 2022)

Aula 3:
Ne CODIGO DE APELLIDOS Y NOMBRES PROGRAMA DE ESTUDIOS,
ORDEN ESTUDIANTE
1 73681073 |CAMPOVERDE CORDOVA, LESLY YANIRA EDUCACION PRIMARIA
2 74447208  |CANOLA RIVAS, ARIANA SOFIA Eoucnaorf PRIMARIA
3 75703488 |CHORRES RUFINO, ANGIE PIERINA EDUCACION PRIMARIA
4 42341383 CHUNGA QUIROGA, ANAHY NANCY EDUCACION PRIMARIA
5 75219207 |JIMENEZ SILVA, ALEXANDRA EDUCACION PRIMARIA
6 73701606 |MERINO CORONADO, STEPHAINE CAROLINA EDUCACION PRIMARIA
7 47967704 PASAPERA NUNEZ, MEYLING DAYANA EDUCACION PRIMARIA
8 72488384 |PENA APAESTEGUI, FABIOLA BEATRIZ EDUCACION PRIMARIA
9 74914620 |SANDOVAL BENITES, JUAN CARLOS EDUCACION PRIMARIA

ds Octubre - Plura
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Resalucidn Directeral N° (/9]-2024-DG-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, junio 17 del 2024

Titulo del trabajo de

Numeral Apellidos y Nombres : R Jurado examinador
investigacion
DOMINGUEZ VANCES | La expresion oral y propuesta de | Mg. Angela Martina Bruno Seminario | Presidente
MILAGROS canciones infantiles en una | Prof. José del Carmen Mondragén | Secretario
Institucion Educativa Inicial | Cérdova
Pr o tudi Piura Mg. Cecilia Collantes Cupen Vocal
EDUCACION INICIAL RD. N° 049/2022.-23.3.2022 Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
FID
Linea de investigacion:
Ensefianza para el aprendizaje de
los estudiantes.
3 SANDOVAL BENITES | Manejo de las TICy propuesta de | Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
JUAN CARLOS estrategias diddcticas virtuales | Lic. Irene Cecilia Yarleque Camacho Secretaria
en una Institucidon Educativa de | Mg. Cecilia Alejandrina Silupu Pedrera | Vocal
Programa de Estudios: Primaria Piura. Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
EDUCACION PRIMARIA RD. N° 048/2022.-23.3.2022
FID
Linea de investigacion:
Ensefanza para el aprendizaje de
los estudiantes.
4 MERINO CORONADO | Crea proyecto desde los | Mg.Angela Martina Bruno Seminario | Presidente
STEPHAINE CAROLINA lenguajes artisticos y propuesta | Lic. Irene Cecilia Yarleque Camacho Secretaria
de estrategias didacticas en una | Prof. José del Carmen Mondragon | Vocal
Programa de Estudios: Institucién Educativa de | Cérdova
EDUCACION PRIMARIA Primaria, Piura. Mg. Cecilia Alejandrina Silupti Pedrera | Suplente
FID RD. N° 046/2022.-18.3.2022
Linea de investigacion:
Ensefianza para el aprendizaje de
los estudiantes.

Articulo Segundo.- RESPONSABILIZAR, a la Jefa de Unidad de Investigacién, de las acciones
administrativas establecidas segtin las normas legales vigentes.

Dr.MLSR/DC.EESPPP.
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“PIURA"

" "20 del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia y de la conmemoracion de las heroicas batallas de
Junin y Ayacucho "

Resalucidn Directoral N° (9 ]-2024-DG-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, junio 17 del 2024

CONSIDERANDO:

Que, seglin Resolucién Directoral N° 059-2022-DG-EESPP “PIURA” (28/03/2022), Resolucién Directoral
N° 049-2022-DG-EESPP “PIURA” (23/03/2022), Resolucién Directoral N° 048-2022-DG-EESPP “PIURA”
(23/03/2022), Resolucién Directoral N° 046-2022-DG-EESPP “PIURA” (18/03/2022), se aprueballa ejecucion del
Proyecto de Investigacién de: CRUZ LIZANO GIANELLA, DOMINGUEZ VANCES MILAGROS, SANDOVAL BENITES
JUAN CARLOS, MERINO CORONADO STEPHAINE CAROLINA, para obtencién del Titulo de Licenciatura en los
Programas de Estudios de Educacion Inicial y Educacién Primaria — Formacién Inicial Docente;

Que, segun Resolucién Directoral N° 022-2024-DG-EESPP “PIURA” (04/03/2024), se dispone con caracter
de excepcionalidad y por Unica vez los Procesos de titulacién a las estudiantes de la Primera Promocién bajo
planes de estudios transitorios agosto 2022 de los Programas de Estudios de Educacién Inicial y Educacion
Primaria, para que concluyan los procesos de titulacién que conduzcan a Titulos Profesionales de Licenciatura en
Educacion;

Que, con Informe N° 041-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 11/06/2024, la Jefa de Unidad de
Investigacion, remite a este despacho la propuesta para la designacién de jurado examinador, en atencion a los
Expedientes N° 1463 de fecha 16/05/2024, N° 1615 de fecha 30/05/2024, N° 1699 de fecha 10/06/2024, N° 1475
de fecha 17/5/2024, por tanto, es necesario expedir el acto resolutivo;

Que, este Despacho considera necesario designar el Jurado Examinador para el Acto de Sustentacion,
para obtencién del Titulo de Licenciatura, tal como lo prescribe el Reglamento de Investigacién e Innovacion;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccion General de
esta escuela, segtin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera Publica de
sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N° 001843/2024,
Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segun Resoluciéon Directoral N° 018-2023-DG-EESPP
“PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR LA DESIGNACION DEL JURADO EXAMINADOR PARA EL ACTO DE
SUSTENTACION TITULARES Y SUPLENTE, consignado en el Informe N° 041-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha
11/06/2024, para obtencion del Titulo de Licenciatura en los Programas de Estudios de Educacion Inicial y
Educacién Primaria — Formacién Inicial Docente, correspondiente a los Trabajos de Investigacion que a
continuacién se indica:

Titulo del trabajo de
investigacion

Numeral Apellidos y Nombres Jurado examinador

1 CRUZ LIZANO GIANELLA Nociones espaciales y propuesta | Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
de estrategias ludicas en una | Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Secretaria
Programa de Estudios: Institucién  Educativa  Inicial | Mg. Flor Maria Talledo Covefias Vocal
EDUCACION INICIAL Piura. Prof. José del Carmen Mondragén | Suplente
FID RD. N° 059/2022.-28.3.2022 Cordova

Linea de investigacion:
Ensefianza para el aprendizaje de
¥ los estudiantes.
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