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Introducción 

El presente estudio titulado "Kit de materiales para el trabajo de las competencias 

matemáticas en el nivel primario 2022" tiene como finalidad el análisis de la 

utilización de diversos recursos pedagógicos en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en estudiantes de educación primaria. En la actualidad, las matemáticas 

continúan siendo una de las áreas con mayores retos en el sistema educativo, tanto en 

términos de comprensión como de aplicabilidad. La investigación busca explorar 

cómo la utilización de materiales didácticos específicos puede favorecer al aprendizaje 

de las competencias matemáticas en niños de nivel primario, tanto en su comprensión 

conceptual como en su habilidad de resolución de problemas prácticos. 

 

El estudio se refiere a la creación y análisis de un kit de materiales que contiene 

recursos didácticos que pueden ser utilizados por docentes para enseñar las 

competencias matemáticas esenciales en el ciclo primario. Este kit incluye 

herramientas tangibles como juegos matemáticos, manipulativos, material audiovisual 

y digital, además de guías para su implementación en el aula. El "cómo" de la 

investigación implica evaluar la efectividad de estos materiales a través de su 

implementación en un grupo de estudiantes del nivel primario, con el fin de determinar 

si estos recursos contribuyen a mejorar el aprendizaje matemático en términos de 

habilidades, actitudes y rendimiento en las diversas competencias requeridas en el 

currículo. 

 

La esencialidad de esta investigación está basada en proporcionar a los docentes 

recursos eficaces que permitan facilitar la enseñanza de las matemáticas y, por ende, 

la mejora del aprendizaje en los estudiantes. Al ofrecer un conjunto de materiales que 

promuevan una mayor comprensión activa y participativa, se pretende optimizar la 

metodología de enseñanza en el salón y generar un entorno que favorezca el 

aprendizaje autónomo y colaborativo entre los estudiantes. Este estudio no solo busca 

validar el impacto del kit de materiales, sino también contribuir al diseño de estrategias 

pedagógicas más inclusivas y prácticas que respondan a los requerimientos del 

estudiante del siglo XXI. 
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La línea de investigación relacionada, Enseñanza para el aprendizaje de los 

estudiantes, se enfoca en los métodos y recursos pedagógicos que mejoran la 

comprensión y las habilidades cognitivas de los estudiantes, con énfasis en las ciencias 

exactas y las matemáticas. En este contexto, el desarrollo de competencias 

matemáticas no solo está ligado al dominio de técnicas y procedimientos, sino también 

a la formación de un pensamiento crítico y lógico que permita a los estudiantes aplicar 

estos conocimientos en su vida diaria. 

 

El análisis realizado en esta investigación ha permitido la conclusión sobre el 

uso de materiales didácticos concretos y visuales tiene un choque positivo sobre el 

aprendizaje de las competencias matemáticas en el nivel primario. Los recursos del kit 

fomentan la participación activa de los estudiantes y proporcionan una manera más 

dinámica y accesible de abordar conceptos matemáticos complejos. A través de juegos 

y manipulativos, los estudiantes logran no solo internalizar conceptos, también 

desarrollan capacidades de resolución de problemáticas de forma independiente. 

 

Además, se observó que el uso adecuado de estos materiales facilita una 

enseñanza más inclusiva, donde los estudiantes con diferentes ritmos de aprendizaje 

pueden avanzar en función de sus capacidades individuales. Esto favorece la 

personalización del aprendizaje, lo que es clave para alcanzar la equidad en el aula. 

Por otro lado, la implementación del kit de materiales también permite que los 

docentes puedan diversificar sus estrategias pedagógicas, logrando una perspectiva 

más interactiva y enfocado en el estudiante. Este tipo de enseñanza activa resulta más 

atractiva y eficaz para los estudiantes, aumentando su motivación y su disposición para 

aprender matemáticas. 

 

El presente estudio se encuentra estructurada por los siguientes capítulos: 

Capitulo I, que contiene los objetivos del estudio como general y específicos y la 

justificación, el Capítulo II, que contiene el marco teórico conceptual como los 

estudios de la investigación, el Capítulo III, que contiene la descripción de la 

metodología del estudio, el Capítulo IV, que contiene las conclusiones y 

recomendaciones y finalmente las referencias y los anexos. 
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Capítulo I: 

 Objetivos de la investigación académica  

 

 

1.1 Objetivo general 

Analizar la influencia del uso del kit de materiales en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en los estudiantes del nivel primario. 

 

1.2 Objetivos específicos 

• Identificar las estrategias pedagógicas y los recursos incluidos en el kit de 

materiales empleados para fortalecer las competencias matemáticas en los 

estudiantes de educación primaria. 

• Evaluar los resultados obtenidos en el desarrollo de las competencias 

matemáticas al aplicar el kit de materiales en comparación con los métodos 

tradicionales de enseñanza. 

• Determinar cuáles son las características más efectivas de los materiales del kit 

(tangibles, visuales, digitales) que contribuyen al aprendizaje significativo de 

la matemática en el aula primaria 

1.3 Justificación de la investigación 

La revisión sistemática se justifica teóricamente al centrarse en la necesidad 

de comprender en profundidad el impacto que tienen los materiales didácticos sobre el 

aprendizaje de las competencias matemáticas en la educación primaria. La educación 

matemática en los primeros años de escolarización enfrenta retos vinculados a la 

abstracción conceptual, lo que puede dificultar la comprensión por parte de los 

estudiantes. En este sentido, los materiales manipulativos y visuales son ampliamente 

recomendados en la literatura educativa por su capacidad para hacer los conceptos más 

concretos y accesibles (Acuña & Pérez, 2021). Además, la integración de herramientas 

digitales ha mostrado ser efectiva en mejorar la motivación y el rendimiento, lo que 

refuerza la importancia de investigar y sistematizar los estudios previos sobre este 

tema. 
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La metodología de revisión sistemática permite realizar un análisis profundo 

y estructurado de los estudios previos, garantizando la selección de investigaciones 

relevantes y de alta calidad. Al basarse en criterios claros de inclusión y exclusión, la 

revisión sistemática proporciona una visión objetiva y bien fundamentada sobre el 

estado del arte en la temática de estudio. Esta metodología es particularmente adecuada 

para sintetizar conocimientos existentes y identificar patrones comunes, enfoques 

pedagógicos exitosos y áreas que aún requieren atención. Además, la revisión 

sistemática facilita la identificación de lagunas en la investigación, lo que puede guiar 

futuras líneas de estudio y contribuir a la mejora de las prácticas pedagógicas. 

 

El estudio tiene potenciales beneficiarios dentro del ámbito educativo. En 

primer lugar, los docentes de nivel primario serán uno de los principales grupos 

beneficiados, ya que la revisión sistemática proporcionará recomendaciones basadas 

en evidencia sobre los mejores enfoques pedagógicos y materiales didácticos para 

enseñar matemáticas de manera más efectiva.  

 

Los estudiantes, como beneficiarios indirectos, podrán experimentar una 

mejora en su aprendizaje, ya que los docentes contarán con estrategias más eficientes 

para implementar en sus aulas. También se beneficiarán las instituciones educativas y 

los diseñadores de currículos, quienes podrán adaptar los resultados de la revisión para 

mejorar sus enfoques pedagógicos y los recursos utilizados en la enseñanza de las 

matemáticas.  

 

Finalmente, los investigadores y académicos interesados en la educación 

matemática podrán utilizar los hallazgos de este estudio para profundizar en el análisis 

y la implementación de nuevas metodologías y recursos en el campo. 
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Capítulo II:  

Marco Teórico Conceptual 

 

En el contexto de este estudio titulado "Kit de materiales para el trabajo de las 

competencias matemáticas en el nivel primario 2022", el marco teórico se organiza en 

relación a 3 puntos esenciales; aprendizaje de las competencias matemáticas, la 

utilización de materiales didácticos en la enseñanza de las matemáticas y la 

importancia de la educación primaria como etapa clave para desarrollar la habilidad 

matemática. 

 

Dentro de los estudios recolectados a nivel internacional se tiene a bien 

mencionar a Córdova et al. (2024), su estudio tuvo la finalidad la identificación de 

esencialidad aplicativa de la estrategia educativa activa en desarrollar las competencia 

matemáticas, sobre un estudio de tipo descriptivo, contándose con las participaciones 

de la plana docente, directiva y estudiantil. El resultado muestra que la utilización del 

recurso actualizado no es muy frecuente por parte de la plana docente en el salón, por 

ende, es esencial la implementación docente en la utilización del recurso actualizado 

y en la formulación de sugerencias interventoras orientada a fortalecer las enseñanzas 

matemáticas.  

 

También se menciona el estudio de Llamazares y Arias (2022), su estudio tuvo 

como finalidad el análisis del vínculo entre las matemáticas y la utilización de las TICS 

y sus adecuaciones educativas, mediante el desarrollo de una revisión sistemáticas de 

investigaciones en matemáticas en estudiantes con problemáticas visuales. Se inició 

con 416 estudios recolectados hasta quedar con 36 estudios. Para esto se usó el gestor 

de bibliografía Mendeley. En los hallazgos se ha destacado el déficit de investigaciones 

en español antes internacionales, el requerimiento de cooperaciones entre el grupo 

familiar y escolar, así como las implementaciones de mejora internacional en modelos 

nacionales e integraciones de cursos en el Modelo STEM. Se concluye en la muestra 

esencial del desarrollo de las matemáticas del estudiante con problemáticas visuales 

para la mejora el proceso del pensamiento y resoluciones problemáticas, así 

como también el vínculo entre la memoria tanto a corto como largo plazo.  

Al igual que el estudio de Al Ali et al. (2023), su investigación tuvo como 
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finalidad la identificación de la esencialidad de las estrategias SWOM para desarrollar 

la metacognición y su efectividad en las competencias matemáticas. Ha sido una 

investigación cuantitativa y constituida por la muestra de 84 estudiantes, se obtuvo 

como hallazgo la identificación de la esencialidad de implementación delas estrategias 

educativas en el proceso de formación del educando, estos aportes son esenciales para 

formular estrategias y programas de mejora y que se incluirían como actos 

contingentes en los procesos de enseñanza – aprendizaje. 

 

Finalmente, el estudio de Faulkner et al. (2023), tuvo como finalidad de evaluar 

el desempeño del estudiante relacionado a la habilidad resolutiva de problemáticas de 

índole matemático, fue un estudio cuantitativo, descriptivo, teniendo como muestra a 

plana docente y estudiantil. El hallazgo evidencia habilidad matemática a nivel medio 

y dificultades en las soluciones de problemáticas en clase, implicando la ejecución de 

mejoras educativas, por esto, la esencialidad de fortalecer a los docentes con 

estrategias de enseñanza matemática actualizada con inclusión de tecnologías 

informativas y de sasos como referencias de apoyo en los procesos de formación de 

los estudiantes. 

 

A nivel nacional se tiene a bien mencionar a Mendoza (2024), en su estudio se 

tuvo la finalidad del establecimiento de la influencia del juego como un recurso y 

estrategia didáctica para desarrollar las competencias matemáticas en enseñanza básica 

regular, fue un estudio cuantitativo, cuasi experimental y en una muestra de 50 

estudiantes. Los hallazgos muestran una mejoría en el aprendizaje de los estudiantes 

esto implicaría aspectos positivos del programa, este estudio es importante para 

formular sugerencias dinámicas y de vivencias de implementación de actitud y 

predisposiciones en los aprendizajes de las matemáticas del estudiante. 

 

De la misma forma, Cueva (2023), su estudio tuvo como finalidad el análisis de 

manera precisa las distintas ventajas que puedan fomentar el fortalecimiento de la 

actitud matemática a través de la gamificación y estrategias orientadas a mejorar los 

procesos de formación. Fue un estudio descriptivo y se contó con una matriz de análisis 

que ayudó al análisis de distintas producciones científicas en estos últimos años, los 
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resultados del estudio han evidenciado el aumento de interés en la utilización de estas 

estrategias en la enseñanza matemáticas. Por ende, ese importante la consideración que 

el aporte implementa en gran escala de estrategias vivenciales y apoyo con tecnología 

para que ser usadas en el desarrollo de la clase. 

 

Y finalmente Peláez y Zapata (2023), su estudio tuvo como finalidad la 

comparación de la importancia de las estrategias didácticas para desarrollar las 

competencias matemáticas en infantes de dos turnos escolares. Ha sido una 

investigación cuantitativa, descriptiva y constituida por una muestra de escolares. Los 

hallazgos muestran que en el turno 1 los estudiantes mostraron mejora a diferencia de 

los del turno 2, implicando que la utilización de estrategias es superior en el desarrollo 

de las competencias. Es importante este estudio ya que la enseñanza de las matemáticas 

debe incluir estrategias dinámicas, vivenciales, gamificadas para que se suscite el 

interés de aprendizaje.  

A nivel local la investigación actual, es el primer estudio realizado en la provincia de 

Sullana con el objetivo de crear, implementar y examinar un kit pedagógico diseñado 

especialmente para mejorar las habilidades matemáticas en los alumnos de nivel 

primario. Hasta ahora, no existen investigaciones locales que traen exhaustivamente la 

conexión entre el empleo de materiales didácticos estructurados y el progreso de 

habilidades en el campo matemático. Por tanto, este estudio tiene un carácter 

innovador, relevante y contribuye significativamente a la educación de las entidades 

provinciales. 

 

2.1 Competencias Matemáticas en la Educación Primaria  

En la educación primaria, las competencias matemáticas se describen como el 

conjunto de capacidades, saberes, destrezas y actitudes que posibilitan a los alumnos 

entender, emplear y aplicar conceptos y procesos matemáticos en diversos escenarios 

de la vida diaria, académica y social. Estas competencias requieren la capacidad de 

razonar, solucionar problemas, transmitir ideas matemáticas y tomar decisiones 

fundamentadas en datos y evidencias geométricas o numéricas. 

El Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2016) afirma que la 

competencia matemática en el nivel primario pretende que los alumnos "reflexionen y 
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actúen matemáticamente en circunstancias de cantidad, regularidad, equivalencia y 

cambio; forma; movimiento; localización; y en la administración de datos e 

incertidumbre". Esto promueve el desarrollo de la lógica, el pensamiento crítico y el 

pensamiento creativo, que son fundamentales para un aprendizaje integral. 

 

Las competencias matemáticas hacen referencia al grupo de conocimientos, 

capacidades y actitudes estudiantiles que se deben desarrollar para poder ser aplicados 

de forma efectiva los principios matemáticos en la resolución de problemáticas en 

distintos ámbitos (Asempapa, 2015). En el contexto educativo de primaria, las 

competencias matemáticas se centran en el desarrollo de habilidades fundamentales, 

tales como la comprensión de las operaciones básicas (suma, resta, multiplicación, 

división), el pensamiento lógico, resolución de problemáticas, la geometría, las 

fracciones y el cálculo mental (Arancibia, 2013). 

 

Según el Ministerio de Educación (MINEDU, 2016), las competencias 

matemáticas son la capacidad de un individuo para movilizar y aplicar conocimientos 

matemáticos en situaciones cotidianas, como resolver problemas, realizar cálculos y 

desarrollar razonamientos lógicos. 

 

Las competencias matemáticas se dividen generalmente en varios componentes 

clave que incluyen: 

1. Razonamiento lógico-matemático: tiene implicancia de la capacidad para 

analizar y resolver problemas utilizando principios matemáticos. Esta 

competencia es fundamental para la resolución de problemas en contextos 

cotidianos y académicos. 

2. Cálculo y operaciones básicas: Comprende la habilidad para realizar 

operaciones matemáticas básicas (suma, resta, multiplicación, división) de 

manera efectiva y precisa. 

3. Representación y visualización: Capacidad para representar y visualizar 

conceptos matemáticos, como números, figuras geométricas o problemas, 

utilizando diversos tipos de representaciones (gráficas, diagramas, 

modelos). 
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4. Resolución de problemas: Esta competencia implica aplicar conocimientos 

matemáticos para encontrar soluciones a problemas prácticos y abstractos. 

En este proceso, los estudiantes desarrollan su creatividad, pensamiento 

crítico y habilidad para tomar decisiones. 

 

La educación primaria representa una fase esencial en el desarrollo de 

competencias matemáticas, ya que los estudiantes en esta etapa están estableciendo las 

bases de su razonamiento matemático. La comprensión de conceptos fundamentales 

como la aritmética básica, la geometría, las fracciones y la resolución de problemáticas 

es importante, ya que influirá en su habilidad de hacerle frente a retos más complejos 

en la secundaria y la educación superior (Bang et al., 2023). 

 

Estudios como el de Jimpikit et al. (2024) subrayan que la adquisición temprana 

de competencias matemáticas se correlaciona con un rendimiento académico más alto 

a largo plazo. Este conocimiento temprano se ve favorecido por el uso de materiales 

que facilitan la comprensión de conceptos abstractos de manera concreta. 

 

 

2.2 Uso de materiales didácticos en la enseñanza de las matemáticas  
 

Cuando se habla de usar materiales didácticos para enseñar matemáticas, se hace 

referencia a la aplicación de recursos manipulativos, concretos o digitales que ayudan 

a los alumnos a entender conceptos abstractos y promueven un aprendizaje 

significativo. Estos recursos posibilitan que los estudiantes, mediante el 

descubrimiento guiado y la exploración activa, experimenten, comparen y construyan 

saberes en matemáticas. 

 

Según Bruner (1966), hay tres etapas por las que debe atravesar el aprendizaje 

de la matemática: enactiva (manipulación concreta), icónica (representación gráfica) y 

simbólica (abstracción). En ese sentido, los recursos didácticos, como el ábaco, las 

regletas, los bloques lógicos, el geoplano y los recursos digitales interactivos son 

instrumentos fundamentales para facilitar la transición del pensamiento concreto al 

abstracto. 
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Asimismo, según el Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2016), el 

empleo de materiales didácticos en el área de matemática promueve la participación 

activa, el razonamiento lógico, la resolución de problemas y la autonomía del 

estudiante, fortaleciendo las competencias matemáticas planteadas en el Currículo 

Nacional. 

 

El material didáctico es un recurso usado dentro de los procesos de enseñanza y 

aprendizaje que facilita las comprensiones de cotenidos, mejorar el interés de los 

estudiantes y hacer el aprendizaje más interactivo. En el contexto de las matemáticas, 

estos materiales permiten visualizar y manipular conceptos abstractos, ayudando a los 

estudiantes a desarrollar habilidades cognitivas y a fortalecer su comprensión del 

contenido matemático (Lo et al., 2023). 

 

Materiales Manipulativos: Se entiende por materiales manipulativos aquellos 

objetos tangibles que los estudiantes pueden tocar y mover para visualizar las 

relaciones matemáticas. Según Mendoza (2024), los materiales manipulativos ayudan 

a los estudiantes a conectar conceptos abstractos con experiencias concretas. Ejemplos 

comunes incluyen bloques de base diez, ábacos y tarjetas con fracciones. 

Los materiales manipulativos son objetos físicos que los estudiantes pueden 

manipular para representar conceptos matemáticos de manera concreta. Estos 

materiales permiten a los estudiantes "ver" y "tocar" los conceptos abstractos, 

ayudándoles a visualizar relaciones numéricas, estructuras geométricas y 

procedimientos matemáticos (Mejía et al., 2022). Ejemplos comunes incluyen: 

1. Bloques de base diez: Ayudan a visualizar las relaciones entre las 

unidades, decenas, centenas y millares. 

2. Ábacos: Instrumento que permite realizar cálculos de manera física, 

facilitando la comprensión del sistema decimal. 

3. Fichas de fracciones: Permiten trabajar con fracciones de manera 

tangible, facilitando su comprensión. 

El uso de estos materiales permite a los estudiantes construir conocimientos de 

forma progresiva, desde lo concreto hasta lo abstracto. Piaget (1969) destacó la 
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importancia de la manipulación de objetos en el aprendizaje de los niños, ya que les 

permite transformar sus percepciones en conceptos mentales claros. 

 

Materiales Visuales: Los recursos visuales, como gráficos, diagramas y modelos 

geométricos, permiten a los estudiantes ver representaciones visuales de conceptos 

matemáticos, lo que facilita la comprensión y el aprendizaje. La visualización es una 

herramienta poderosa para la enseñanza de las matemáticas, ya que permite que los 

estudiantes vean cómo funcionan los números, las operaciones y las relaciones 

espaciales (Qomariyah & Darmayanti, 2023). 

 

Los materiales visuales incluyen representaciones gráficas, diagramas, figuras 

geométricas y mapas conceptuales. Estos recursos son fundamentales para ilustrar 

conceptos matemáticos, especialmente en el caso de los estudiantes que aprenden 

mejor a través de representaciones visuales. Los materiales visuales también son 

esenciales en áreas como geometría, donde los estudiantes deben entender las formas 

y sus propiedades (Quintero & Coronado, 2023). 

1. Diagramas y gráficos: Ayudan a representar datos y relaciones 

matemáticas de manera visual. 

2. Tablas y cuadros: Utilizados para organizar la información 

matemática, facilitando su comprensión. 

 

Estudios como el de Mendoza (2024) muestran que el uso de materiales visuales 

mejora la comprensión de conceptos abstractos y facilita la retención de la 

información. 

 

Materiales Digitales: Las tecnologías digitales, como aplicaciones educativas y 

plataformas interactivas, han ganado relevancia en el aula moderna. Los materiales 

digitales no solo permiten un aprendizaje más dinámico y personalizado, sino que 

también ofrecen retroalimentación instantánea, lo que facilita la autoevaluación y el 

aprendizaje autónomo de los estudiantes (Rojas, 2020) 

  

Con la integración de la tecnología en las aulas, los materiales digitales han 
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adquirido una gran relevancia. Aplicaciones y plataformas interactivas pueden ofrecer 

experiencias de aprendizaje personalizadas y dinámicas (Rojas, 2020). Estos recursos 

incluyen: 

1. Juegos educativos: Desarrollados para enseñar conceptos 

matemáticos de manera divertida y estimulante. 

2. Aplicaciones de resolución de problemas: Permiten a los estudiantes 

practicar matemáticas de manera interactiva y recibir 

retroalimentación inmediata. 

 

Rojas (2020) subraya que la utilización de recursos digitales dentro de la 

enseñanza incrementa la motivación y el compromiso del estudiante, 

además de ofrecer un aprendizaje autónomo. 

 

2.3 Impacto de los Materiales didácticos en el Aprendizaje matemático 

 

Distintas investigaciones demostraron que el uso adecuado de los materiales 

didácticos tiene un choque positivo en el aprendizaje de las matemáticas. Los 

materiales permiten que los estudiantes interactúen de manera activa con los 

contenidos, desarrollen habilidades de resolución de problemas y adquieran una mayor 

comprensión de los conceptos matemáticos (Samura, 2023). Además, el uso de 

materiales didácticos fomenta un ambiente de aprendizaje más motivador y 

participativo, lo que favorece la retención y el desarrollo de competencias. 

 

Se comprende como el impacto positivo que tienen los recursos gráficos, 

digitales, manipulativos o concretos en la enseñanza y el aprendizaje de las 

matemáticas, ya que favorecen la comprensión, la retención y la utilización del 

conocimiento. Al emplearlo, es posible convertir el aprendizaje abstracto en 

experiencias tangibles, lo que promueve la activa construcción de conocimiento por 

parte del alumno. 

 

Piaget (1970) afirma que el aprendizaje ocurre cuando los niños interactúan con 

su ambiente y manipulan objetos, lo cual promueve la evolución del razonamiento 

lógico-matemático. Siguiendo esa línea, los materiales didácticos permiten que los 



24 

 

 

 

alumnos encuentren conexiones de medida, numéricas y geométricas por medio de la 

reflexión, la acción y la observación. 

 

Teoría del Aprendizaje Constructivista 

Según Piaget (1969), el aprendizaje es el proceso activo en donde el estudiante 

estructura el conocimiento propio mediante las interacciones con su ambiente. En este 

sentido, los materiales didácticos actúan como herramientas que facilitan la 

construcción de significados y la internalización de conceptos matemáticos de manera 

práctica y significativa. 

De acuerdo con Jean Piaget (1970), el aprendizaje es un proceso de adaptación 

cognitiva que tiene lugar a través de la acomodación (la modificación de esquemas 

para incorporar conocimientos nuevos) y la asimilación (la incorporación de 

información nueva en los esquemas ya existentes). Por tanto, el aprendizaje se 

desarrolla de manera gradual a medida que el alumno interactúa con su entorno y 

soluciona conflictos cognitivos. 

 

Por otra parte, Lev Vygotsky (1978) enriquece la perspectiva al resaltar el valor 

del contexto social y cultural, indicando que la interacción con otras personas y la Zona 

de Desarrollo Próximo (ZDP), donde el alumno tiene la posibilidad de progresar con 

el apoyo de un mediador o guía (maestro, compañero o recurso didáctico), hacen que 

el aprendizaje se potencie. 

 

 

Conceptos Clave del Constructivismo Piagetiano 

1. Esquemas Mentales: Piaget argumenta que los individuos no nacen con 

conocimientos preestablecidos, sino que desarrollan esquemas mentales a 

medida que interactúan con el mundo. Estos esquemas son estructuras 

cognitivas que organizan y almacenan información. A medida que los 

estudiantes se enfrentan a nuevos desafíos o experiencias, sus esquemas se van 

ajustando (Slovin, 2020). 

 

2. Asimilación: Este proceso ocurre cuando el estudiante incorpora nueva 
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información a esquemas mentales previamente existentes, sin modificar su 

estructura básica. Por ejemplo, un niño que ya entiende el concepto de "suma" 

podría asimilar una nueva operación como una extensión de esa habilidad 

(Slovin, 2020).. 

 

3. Acomodación: La acomodación es el proceso en el cual el estudiante ajusta o 

cambia sus esquemas mentales para incorporar nueva información que no 

puede ser asimilada. Este proceso es fundamental para el desarrollo del 

pensamiento abstracto y complejo. Por ejemplo, un estudiante puede 

modificar su concepto de "suma" al aprender a sumar fracciones con diferentes 

denominadores (Slovin, 2020). 

 

4. Equilibrio: Piaget (1969) considera que el aprendizaje se produce cuando 

existe un equilibrio entre asimilar y acomodar. Cuando el estudiante se 

enfrenta a una nueva información que no puede ser integrada fácilmente, se 

produce un desequilibrio, lo que motiva un proceso de búsqueda de soluciones 

a través de la acomodación. El aprendizaje se resuelve cuando se alcanza 

nuevamente el equilibrio. 

 

El Rol de los Materiales Didácticos en el Constructivismo 

Dentro de este enfoque, los materiales didácticos desempeñan un papel crucial, 

ya que sirven como instrumentos cognitivos que facilitan la estructuración del 

conocimiento. Los materiales permiten que los estudiantes manipulen conceptos 

abstractos de manera concreta, creando experiencias de aprendizaje basadas en la 

exploración y la experimentación. 

 

➢ Materiales Manipulativos 

         Según Piaget (1969), la manipulación de objetos físicos favorece el paso 

del pensamiento concreto al abstracto. El uso de bloques, fichas y modelos 

geométricos permite a los estudiantes observar, tocar y mover conceptos 

matemáticos, ayudando a establecer conexiones entre lo que ven y lo que 

piensan. 
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➢ El Aprendizaje en Contextos Reales 

         Piaget (1969), subraya que el conocimiento es más significativo cuando 

los estudiantes están involucrados en situaciones reales. Los materiales que 

permiten la resolución de problemáticas prácticos, como las actividades 

diarias (por ejemplo, el cálculo de costos o la medición de espacios), permiten 

a los estudiantes aplicar conceptos matemáticos a situaciones significativas, 

promoviendo la asimilación y acomodación. 

 

En este sentido, el constructivismo promueve el aprendizaje autónomo, ya que 

los estudiantes son vistos como agentes activos en la estructuración de su propio 

conocimiento. El uso de materiales didácticos adecuados favorece un proceso de 

aprendizaje que va más allá de la simple memorización y les permite comprender 

profundamente los conceptos matemáticos. 

 

El Enfoque de Aprendizaje Activo 

El aprendizaje activo, promovido por una metodología como el aprendizaje 

basado en problemas (ABP) y el aprendizaje cooperativo, es altamente efectivo en la 

enseñanza de las matemáticas. Esta perspectiva enfatiza la participación activa del 

estudiante en el proceso de aprendizaje, utilizando recursos que fomenten la 

interacción, la resolución de problemáticas y el trabajo colaborativo (Vigotsky, 1996) 

 

 

 

El método de aprendizaje activo se fundamenta en la intervención directa del 

alumno en su propio proceso formativo, fomentando la indagación, la 

experimentación, el análisis y la solución de problemas. Este enfoque, a diferencia de 

los métodos tradicionales enfocados en la transmisión de información, tiene como 

objetivo que el alumno desarrolle un conocimiento significativo a través de la acción 

y la cooperación. 

 

Bonwell y Eison (1991) sostienen que el aprendizaje activo requiere que los 

alumnos no se limiten a escuchar pasivamente; tienen que leer, escribir, dialogar o 
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participar en actividades que exijan reflexionar de manera crítica acerca de lo que están 

aprendiendo. Así, se asimila el conocimiento y se utiliza en nuevas circunstancias, lo 

que permite el desarrollo de capacidades cognitivas y metacognitivas. 

 

 

Características del Aprendizaje Activo 

1. Participación Directa: Los estudiantes no son simples oyentes o lectores 

pasivos, sino que interactúan directamente con los contenidos a través de 

actividades que llegan a promover la exploración, el análisis y la resolución 

de problemáticas. Estas actividades pueden incluir discusión en grupo, 

resolución de problemas, investigación, o tareas prácticas (Zabalza, 2007). 

 

2. Colaboración: El aprendizaje activo pone un fuerte énfasis en la colaboración 

y el trabajo en equipo. Los estudiantes no solo trabajan de manera 

independiente, sino que también interactúan con sus compañeros, comparten 

ideas, resuelven problemas juntos y construyen conocimiento en conjunto 

(Zabalza, 2007). Este enfoque está relacionado con la conceptualización de 

zona de desarrollo próximo se propuso por Vygotsky (1996), quien afirma que 

los estudiantes aprenden mejor cuando están acompañados y guiados por otros 

en su zona de desarrollo. 

 

3. Solución de Problemas: En lugar de centrarse únicamente en la transmisión de 

información, el aprendizaje activo utiliza la resolución de problemáticas como 

un medio para que los estudiantes apliquen y profundicen en los conceptos. 

Los estudiantes deben analizar el problema, buscar soluciones, probar 

diferentes enfoques y reflexionar sobre los resultados (Tourón & Santiago, 

2015). 

 

4. Reflexión: En el aprendizaje activo, la reflexión es clave. Los estudiantes 

reflexionan sobre lo que han aprendido, cómo lo han aprendido y cómo pueden 

aplicar ese conocimiento en otros contextos. Este proceso de autoevaluación 

y retroalimentación permite a los estudiantes comprender mejor sus propios 
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procesos de aprendizaje (Tourón & Santiago, 2015). 

 

 

Metodologías Activas: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y Aprendizaje 

Cooperativo 

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): Esta metodología pone a los estudiantes 

frente a un problema complejo que debe ser resuelto de manera colaborativa. El 

problema no tiene una única solución, lo que permite a los estudiantes explorar 

diferentes enfoques y aprender de sus errores y éxitos. El ABP se utiliza en 

matemáticas para que los estudiantes resuelvan problemas que requieren aplicar 

conocimientos matemáticos en contextos reales, promoviendo el razonamiento y la 

creatividad (Tashtoush et al., 2023). 

 

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es un método de enseñanza que pone al 

estudiante en el centro y emplea circunstancias problemáticas, ya sean verdaderas o 

simuladas, para iniciar el proceso de aprendizaje. Su objetivo es que los alumnos 

investiguen, examinen y sugieran soluciones, generando conocimientos de forma 

autónoma, colaborativa y activa. 

 

Barrows y Tamblyn (1980) definen el ABP como "un método educativo en el cual los 

problemas sirven como medio para adquirir conocimientos y desarrollar capacidades 

de razonamiento". En este método, el maestro actúa como un facilitador o guía, 

fomentando la reflexión, la exploración y la implementación práctica de los 

contenidos. 

 

Aprendizaje Cooperativo: El aprendizaje cooperativo fomenta el trabajo en equipo 

y la interacción social entre los estudiantes para resolver tareas académicas. A través 

de este enfoque, los estudiantes desarrollan habilidades sociales, como la 

comunicación y el liderazgo, mientras trabajan juntos para lograr una meta común. 

Esta metodología se basa en la idea de que el conocimiento se construye mejor en 

colaboración (Pólya, 1980). 

 

Vygotsky y el Aprendizaje Cooperativo 
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Vygotsky (1969), en su teoría sociocultural, argumenta que el aprendizaje es una 

actividad social y que los estudiantes desarrollan sus habilidades cognitivas a través 

de la interacción con otros más capaces (ya sea compañeros de clase o maestros). En 

este sentido, el aprendizaje cooperativo permite que los estudiantes se ayuden 

mutuamente, compartan estrategias y resuelvan problemas de manera colectiva. 

 

En las matemáticas, por ejemplo, un estudiante que entiende un concepto más 

rápido puede explicar ese concepto a un compañero que tiene dificultades, lo que 

beneficia a ambos. Estas interacciones no solo mejoran la comprensión del contenido 

matemático, sino el desarrollo de capacidades comunicativas, trabajo en grupo y 

resolución de conflictos, competencias valiosas tanto en el ámbito educativo como de 

la vida diaria (Arancibia, 2013). 

 

  

2.4 Educación Primaria como Etapa Crítica en el Aprendizaje de las Matemáticas 

 

La educación primaria es una fase esencial en el desarrollo educativo de los 

estudiantes, ya que se establece la base para el aprendizaje de todas las materias, 

incluyendo las matemáticas. Durante esta fase, los estudiantes adquieren competencias 

fundamentales que serán esenciales a lo largo de su vida académica y profesional 

(Faulkner y otros, 2023). 

 

 

 

a) Fase de Consolidación de Competencias Básicas 

Para la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE, 

2019), la educación primaria constituye el periodo en el que se consolidan 

las competencias matemáticas básicas. Los estudiantes que no dominan las 

habilidades matemáticas fundamentales en esta etapa tienen más 

dificultades en etapas educativas posteriores. Por lo tanto, el uso de 

materiales didácticos adecuados durante esta fase es fundamental para 

asegurar una base sólida en matemáticas. 
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b) Desarrollo Cognitivo y Matemático 

El proceso de adquisición de las competencias matemáticas está directamente 

relacionado con el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Durante la 

educación primaria, los niños pasan de un pensamiento concreto a un 

pensamiento más abstracto. Por lo tanto, los materiales manipulativos y 

visuales juegan un papel crucial en ayudar a los estudiantes a hacer esta 

transición (Bang et al., 2023). 

 

 

2.5 Rol del Docente en la Utilización de Materiales Didácticos 
 

El docente desempeña un papel fundamental en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, especialmente en la utilización de materiales didácticos. Su capacidad 

para seleccionar, adaptar e implementar estos recursos pedagógicos de manera efectiva 

tiene un impacto directo en la calidad del aprendizaje de los estudiantes. Los materiales 

didácticos no son solo herramientas complementarias, sino que pueden ser motores de 

cambio en las prácticas pedagógicas, permitiendo una enseñanza más dinámica y 

significativa. A continuación, se abordan diferentes aspectos del rol del docente en el 

uso de materiales didácticos (Asempapa, 2015). 

 

 

 

 

 

Selección de Materiales Didácticos 

El proceso de selección de materiales es clave para asegurar que los recursos 

sean adecuados para los objetivos de aprendizaje y las características de los 

estudiantes. Un docente competente debe ser capaz de elegir materiales que no solo 

sean apropiados para el contenido curricular, sino que también se alineen con las 

capacidades cognitivas y el nivel de desarrollo de los estudiantes. Esto implica una 

reflexión profunda sobre el contenido que se va a enseñar, el tipo de aprendizaje que 

se desea promover (conceptual, procedimental, actitudinal) y los requerimientos 

esenciales de los estudiantes (Jimpikit et al., 2024). 
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Por ejemplo, en matemáticas, los materiales pueden ir desde recursos visuales 

como gráficos y diagramas hasta materiales manipulativos como bloques de 

construcción o fracciones. Es esencial que el docente seleccione los materiales en 

función de los objetivos pedagógicos, ya sea para que los estudiantes comprendan un 

concepto abstracto o para que resuelvan un problema práctico. 

 

Adaptación de los Materiales 

La adaptación de materiales es otro aspecto fundamental. Un buen docente debe 

ser capaz de modificar o ajustar los materiales según los requerimientos de sus 

estudiantes. Esto puede implicar simplificar instrucciones, agregar ejemplos 

adicionales o modificar el nivel de dificultad del material. Además, la adaptación no 

solo se refiere a ajustes curriculares, sino también a la forma en que el docente presenta 

los materiales. El uso de diferentes estilos de enseñanza (como la demostración, la 

explicación directa, o el trabajo grupal) puede mejorar la efectividad del uso de los 

materiales didácticos (Bang et al., 2023). 

 

Por ejemplo, un docente podría adaptar un conjunto de problemas matemáticos 

para hacerlo más accesible a estudiantes con dificultades de aprendizaje o crear tareas 

diferenciadas para estudiantes con habilidades avanzadas, usando el mismo recurso 

pedagógico básico. Esta flexibilidad es clave para el aseguramiento que todos los 

estudiantes tengan la oportunidad de aprender según su propio ritmo y estilo de 

aprendizaje. 

Implementación de los Materiales Didácticos en el Aula 

La implementación de los materiales es la fase en la que el docente lleva a la 

práctica lo que ha planificado. La forma en que los materiales se integran en las 

actividades diarias de enseñanza puede influir considerablemente en el impacto del 

aprendizaje. El docente debe asegurarse de que los estudiantes no solo manipulen o 

utilicen los materiales, sino que también lleguen a involucrarse de manera activa en 

los procesos de aprendizaje (Asempapa, 2015). 

 

Por ejemplo, en una clase de matemáticas, un docente puede organizar 
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actividades en las que los estudiantes utilicen materiales manipulativos como bloques 

de base diez para representar problemáticas de suma y resta. Sin embargo, no se trata 

solo de que los estudiantes realicen operaciones de manera práctica, sino de que 

comprendan cómo y por qué funcionan esas operaciones, desarrollando una 

comprensión profunda del concepto matemático que subyace. 

 

Formación Continua y Actualización de los Docentes 

La formación continua de los docentes es esencial para que puedan mantenerse 

actualizados respecto a las nuevas herramientas pedagógicas y los avances en la 

enseñanza de las matemáticas. Con el constante avance de la tecnología y el desarrollo 

de nuevos enfoques pedagógicos, los docentes deben estar capacitados para utilizar 

una variedad de recursos educativos, tanto tradicionales como digitales, con eficacia 

(Al Ali et al., 2023). 

 

La utilización de tecnologías digitales en el aula, como aplicaciones interactivas 

o plataformas educativas, exige que los docentes reciban formación específica en la 

integración de estas herramientas en sus prácticas pedagógicas. Además, la formación 

continua permite que los docentes reflexionen sobre sus prácticas y ajusten sus 

enfoques de enseñanza según las necesidades cambiantes de los estudiantes y los 

avances en la investigación educativa (Al Ali et al., 2023). 

 

 

 

 

 

 

Capítulo III: 

Metodología de Análisis de la Información 

 

 

3.1 Descripción de la Metodología  

La metodología empleada en la consulta y revisión de la información para este 

estudio sobre el Kit de materiales para el trabajo de las competencias matemáticas en 

el nivel primario 2023 ha consistido en un enfoque exploratorio y descriptivo, centrado 
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en la recopilación de datos tanto de fuentes físicas como virtuales. A través de esta 

metodología, se ha buscado identificar, analizar y sintetizar los recursos, herramientas 

y enfoques pedagógicos disponibles que favorecen el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de primaria (Salgado, 2018). 

 

1. Estrategia de Búsqueda y Revisión 

El proceso de consulta de la información se basó en una estrategia de búsqueda 

sistemática y selección crítica de fuentes que proporcionaran evidencia relevante sobre 

el uso de materiales didácticos en el contexto de la enseñanza de las matemáticas en 

nivel primario. La revisión se dividió en dos partes principales: el acceso a repositorios 

académicos digitales y la consulta de fuentes físicas (Arias et al., 2016). 

 

a. Repositorios Académicos y Bases de Datos Electrónicas 

Para abordar la revisión de la información de manera exhaustiva, se recurrió a 

varios repositorios académicos y bases de datos electrónicas. Las bases más relevantes 

fueron: 

 

➢ Google Académico: Para la obtención de artículos de investigación, tesis y 

libros electrónicos sobre el uso de materiales didácticos en matemáticas. 

➢ ERIC (Education Resources Information Center): Proporciona una gran 

cantidad de investigaciones académicas relacionadas con el ámbito 

educativo, especialmente sobre metodologías de enseñanza y recursos 

pedagógicos. 

➢ JSTOR y Scopus: Utilizados para la consulta de artículos revisados por 

pares y estudios de caso que exploran las herramientas y enfoques 

metodológicos más recientes aplicados a la enseñanza de las matemáticas 

en educación primaria. 

 

➢ ResearchGate: Red social académica utilizada para acceder a trabajos de 

investigación, proyectos y discusiones científicas en torno a materiales 

didácticos y enfoques de enseñanza. 
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A través de estos repositorios, se utilizaron palabras clave como: “materiales 

didácticos en matemáticas”, “competencias matemáticas en primaria”, “enseñanza 

activa de matemáticas en primaria”, “metodologías activas en matemáticas” y 

“materiales manipulativos en matemáticas”. Estas búsquedas permitieron acceder a 

artículos académicos, informes de investigación, manuales pedagógicos y otras fuentes 

de valor que ofrecen una visión integral de las herramientas y enfoques utilizados en 

la enseñanza de las matemáticas. 

 

b. Libros y Textos Especializados 

 

En paralelo a la consulta virtual, se consultaron fuentes físicas disponibles en 

bibliotecas universitarias y académicas, así como colecciones de manuales 

pedagógicos de editoriales especializadas en educación primaria. Entre las fuentes 

físicas consultadas destacan: 

 

• Libros de texto pedagógicos especializados en el uso de materiales didácticos 

y metodologías activas en el aula de matemáticas. 

 

• Guías didácticas publicadas por instituciones educativas y organismos 

gubernamentales sobre el uso de recursos pedagógicos en el nivel primario. 

 

• Tesis y proyectos de investigación de estudiantes de posgrado en educación 

que abordan temas relacionados con las competencias matemáticas y la 

utilización de materiales manipulativos. 

 

La selección de estas fuentes se hizo bajo criterios de actualización 

(publicaciones de los últimos 5 a 7 años) y relevancia en el contexto de la enseñanza 

de las matemáticas en primaria, con un enfoque particular en cómo los materiales 

didácticos influyen en el desarrollo de habilidades matemáticas. 

 

2. Criterios de Inclusión y Exclusión 

El proceso selectivo de la información siguió unos criterios claros para asegurar 

la relevancia y calidad de las fuentes consultadas: 
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Criterios de Inclusión: 

• Artículos y libros publicados en los últimos 10 años, con preferencia por 

estudios realizados en contextos educativos similares. 

• Fuentes que analicen el uso de materiales didácticos manipulativos, digitales y 

físicos en la enseñanza de las matemáticas en primaria. 

• Estudios que aborden específicamente el impacto de los materiales didácticos 

en el desarrollo de competencias matemáticas en los estudiantes de primaria. 

Criterios de Exclusión: 

• Fuentes que no estén directamente relacionadas con la enseñanza de las 

matemáticas en primaria, o que no aborden el uso de materiales como 

herramienta pedagógica. 

• Artículos o libros que no se centren en la práctica educativa, sino que solo 

ofrezcan teorías generales sin aplicación práctica. 

 

3. Análisis de la Información y Síntesis de los Resultados 

Una vez que se obtuvo la información relevante de las fuentes físicas y virtuales, 

se llevó a cabo un análisis comparativo de los enfoques y materiales didácticos 

propuestos en los estudios. El objetivo de este análisis fue identificar las tendencias 

más relevantes en el uso de recursos pedagógicos para enseñar matemáticas en 

primaria y evaluar cómo estos materiales contribuyen al desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes. 

 

 

El análisis se centró en tres áreas clave: 

➢ Eficiencia de los materiales: Se evaluó la efectividad de los materiales 

utilizados en el desarrollo de competencias matemáticas, especialmente en 

la resolución de problemáticas, comprensión de conceptos abstractos y la 

habilidad de los estudiantes para aplicar lo aprendido en situaciones 

cotidianas. 

 

➢ Métodos de enseñanza: Se compararon los métodos de enseñanza que 
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emplean estos materiales, como el aprendizaje activo, el aprendizaje 

cooperativo, y el aprendizaje basado en problemas (ABP). Estos enfoques 

promueven la participación activa de los estudiantes y la aplicación 

práctica de los conceptos matemáticos. 

 

➢ Resultados en el rendimiento académico: Se analizaron estudios que 

reportan mejoras en el rendimiento académico de los estudiantes mediante 

el uso de materiales didácticos, especialmente aquellos que emplean 

recursos manipulativos y digitales. Se identificaron tendencias sobre cómo 

estos recursos impactan la comprensión matemática y la motivación de los 

estudiantes. 

 

El balance del tema de investigación en función de los repositorios académicos 

consultados revela una tendencia creciente hacia la utilización de materiales 

manipulativos y digitales en la enseñanza de las matemáticas en el nivel primario. 

Varios estudios coinciden en que estos materiales permiten una mejor comprensión de 

los conceptos matemáticos al hacer que los estudiantes interactúen directamente con 

los problemas y visualicen las soluciones de forma concreta. Además, los enfoques 

metodológicos que combinan aprendizaje activo y cooperativo resultan ser altamente 

efectivos en el aula, ya que favorecen la resolución colaborativa de problemas y 

fomentan el desarrollo de competencias tanto cognitivas como socioemocionales. 

 

A pesar de los avances, algunos estudios sugieren que la implementación 

efectiva de estos materiales depende en gran medida de la formación continua de los 

docentes. Si bien los materiales están disponibles y son eficaces, el éxito de su 

aplicación está condicionado por las competencias pedagógicas de los docentes, 

quienes deben estar capacitados para seleccionar, adaptar y utilizar los recursos de 

manera adecuada para cumplir con los objetivos pedagógicos. 
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Capítulo IV: 

Conclusiones y Recomendaciones 

 

4.1 Conclusiones 

La revisión de la literatura evidencia que el uso de materiales didácticos en la 

enseñanza de las matemáticas en el nivel primario es ampliamente respaldado por 

investigaciones que destacan su impacto positivo en la comprensión de conceptos 

matemáticos. Los materiales manipulativos y visuales permiten que los estudiantes 
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visualicen y experimenten de manera concreta los conceptos abstractos, favoreciendo 

la internalización de los contenidos. Se identificaron diversas perspectivas sobre la 

efectividad de los materiales, con un énfasis claro en la necesidad de personalizarlos 

según las características del grupo de estudiantes y los contextos educativos. 

 

Los estudios revisados revelan que las estrategias pedagógicas más efectivas son 

aquellas que incorporan métodos activos de enseñanza, como el aprendizaje basado en 

problemas (ABP), el trabajo colaborativo y la enseñanza personalizada, en 

combinación con el uso de materiales didácticos. Además, se observa que las 

estrategias que promueven la participación activa y el enfoque lúdico son 

particularmente efectivas para el desarrollo de competencias matemáticas en niños de 

nivel primario. 

 

Los estudios revisados muestran que los estudiantes que utilizan materiales 

didácticos específicos para matemáticas, como manipulativos y recursos visuales, 

tienden a tener un mejor rendimiento académico en comparación con aquellos que 

siguen métodos tradicionales sin el apoyo de estos materiales. Además, se encontró 

que el uso de kits de materiales fomenta una mayor motivación y participación de los 

estudiantes, lo que contribuye positivamente a su rendimiento. 

 

Se ha identificado que los materiales más efectivos para el aprendizaje de las 

matemáticas son aquellos que permiten a los estudiantes interactuar de manera activa 

con los conceptos, como los manipulativos físicos y las aplicaciones digitales 

interactivas. Estos materiales facilitan la comprensión de los conceptos abstractos de 

una manera concreta y visual. La combinación de materiales tangibles (como bloques 

de construcción y fichas) con recursos digitales, como juegos educativos o 

aplicaciones interactivas, potencia el aprendizaje al involucrar a los estudiantes en 

actividades dinámicas y personalizadas. 

 

 

4.2 Recomendaciones  

Se recomienda seguir ampliando la base de investigación sobre el uso de 
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materiales didácticos en matemáticas, ya que aún existen áreas poco exploradas en 

cuanto a la diversidad de recursos y su integración en el aula. Es importante que futuras 

investigaciones sigan analizando las distintas tipologías de materiales didácticos 

(tangibles, visuales y digitales) y su relación con los estilos de aprendizaje de los 

estudiantes. 

 

Es recomendable que los docentes integren metodologías activas como el ABP 

y el trabajo colaborativo en sus prácticas diarias, utilizando los materiales didácticos 

no solo como herramientas de apoyo, sino como una forma de involucrar a los 

estudiantes en el proceso de aprendizaje. 

 

Se recomienda que los docentes incorporen kits de materiales en su enseñanza, 

especialmente en las áreas donde los estudiantes muestran dificultades. Los materiales 

deben ser utilizados de forma estratégica para reforzar los contenidos matemáticos y 

facilitar la comprensión de conceptos complejos. Es importante realizar evaluaciones 

periódicas del rendimiento académico de los estudiantes para medir el impacto de estos 

materiales y ajustar las prácticas pedagógicas según los resultados. 

 

Se recomienda diseñar kits de materiales que incluyan una combinación de 

recursos tangibles, visuales y digitales, de modo que los docentes puedan seleccionar 

el material más adecuado según el tema a enseñar y el estilo de aprendizaje de sus 

estudiantes. 
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                                                                      ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA 

Título:   Kit de materiales para el trabajo de las competencias matemáticas en el Nivel Primario, 2022 

Objetivos Contenido 

General: Analizar la influencia del uso del kit de 

materiales en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes del nivel primario. 

 

• Primer subtema:  competencias matemáticas en educación 

primaria 

✓ Definición 

✓ Componentes claves de las competencias matemáticas  

• Segundo Subtema:   Uso de materiales didácticos en la 

enseñanza de las matemáticas 

✓ Tipos de materiales 

✓ Impacto de los materiales didácticos en el aprendizaje 

matemático  

• Tercer subtema:  Teoría del aprendizaje constructivista  

✓ Conceptos clave del constructivismo piagetiano 

✓  El rol de los materiales didácticos en el 

constructivismo 

Cuarto subtema: El enfoque de aprendizaje activo 

Específicos: 

• Identificar las estrategias pedagógicas y los 

recursos incluidos en el kit de materiales 

empleados para fortalecer las competencias 

matemáticas en los estudiantes de educación 

primaria. 

• Evaluar los resultados obtenidos en el desarrollo 

de las competencias matemáticas al aplicar el kit 

de materiales en comparación con los métodos 

tradicionales de enseñanza. 
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• Determinar cuáles son las características más 

efectivas de los materiales del kit (tangibles, 

visuales, digitales) que contribuyen al aprendizaje 

significativo de la matemática en el aula primaria 

 

 

✓ Características del aprendizaje activo 

✓ Metodologías Activas: Aprendizaje Basado en 

Problemas (ABP) y Aprendizaje Cooperativo 

✓ Aprendizaje cooperativo 

✓ Vygotsky y el Aprendizaje Cooperativo 

• Quinto subtema: Rol del Docente en la Utilización de 

Materiales Didácticos 

✓ Selección de materiales didácticos  

✓ Adaptación de los materiales 

✓ Implementación de los materiales didácticos en el aula 

✓ Formación continua y actualización de los docentes  
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