“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA
ECONOMIA PERUANA”

Ministerio de Educacién

Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “Piura”

“‘PIURA”

Fundamentos y Estrategias para Desarrollar la
Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los Entornos
Virtuales Generados por las TIC” en Primaria.

Trabajo de Investigacion Presentado por:
Kiara Valeria Alama Zegarra
ID ORCID: 0009-0007-0160-8690

Para optar el Grado Académico de Bachiller en Educacion
ASESOR
MG. WALTER ERICKSON LIZANO TRONCOS
ID ORCID: 0000-0003-0856-6757

Linea de Investigacion: Metodologias y Estrategias para el Logro de Competencias.
PIURA- PERU

2025



“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA
ECONOMIA PERUANA”

Ministerio de Educacion

Escuela de Educacion Superior Pedagdogica Puablica “Piura”

“PIURA"

Fundamentos y Estrategias para Desarrollar la
Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los Entornos
Viriuaies Generados por ias TIC” en Primaria.

Trabajo académico aprobado en forma y estilo por:

Piura— Peru

2025

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA
ECONOMIA PERUANA”

Ministerio de Educacion

Escuela de Educaciéon Superior Pedagogica Publica “Piura”

“‘PIURA”

Fundamentos y Estrategias para Desarrollar la
Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los Entornos
Virtuales Generados por las TIC” en Primaria.

La suscrita declara que el trabajo académico es original en su contenido y forma

Nombres y apellidos de autora: Kiara Valeria Alama Zegarra.

PIURA — PERU
2025

Escaneado con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

o’

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 b

R.P. N2 136-2016-MINEDU/VMGP/PIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVLIDHUCION [ \
LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 “

“FIURA"

‘Aiio de la Recuperaciin Y Consolidacién de la Economia Peruana”

CONSTANCIA DE APROBACION DE ASESOR (A)

Senor:

Director General de Ia Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “Piura”

Yo, Mg. Walter Erickson Lizano Troncos, identificada con DNI N° 02848897 como asesor del
trabajo de investigacion titulado:
Fundamentos y Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se

Desenvuelve en los Entornos Virtuales Generados por las TIC” en Primaria.
Linea de investigacion: Ensefianza para el Aprendizaje de los Estudiantes.

Desarrollado por el/la investigador (aj ALAMA ZEGARRA, Kiara Valeria, identificada con
DNI. N° 74635084, egresado (a) del Programa de Profesionalizacién Docente PPD, —
Programa de Estudios de Educacion Primaria; considero que dicho trabajo cumple las
condiciones tanto técnicas como cientificas, las cuales estan alineadas a las normas
establecidas en el Reglamento de Investigacion de la EESPP “PIURA” para la presentacion
de trabajo con fines de Obtencion del Grado Académico. Por tanto, autorizo la presentacion

de este trabajo de investigacion para que sea sometido a evaluacién por los miembros

9

g. WALTE ERIWCOS
DNI. N; 07848897

Jjurados designados por la mencionada casa de estudios

Distrito Veintiséis de octubre, 09 de julio de 2025.

Mg. WE/A

Av. Grau SN Zona Residencial S/, distrito Veintiséis
de Octubre ~ Piura
Teléfono 073 354680
Correo electronico: iespppiura@amail.com
- Weh: eesppiura.edu.pe




’ —

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDUCION

LICENCIAMIENTO :aprobado por R-M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

“Afio de la Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana”

AUTORIZACION PARA PUBLICACION EN EL REPOSITORIO
ACADEMICO DIGITAL

1. IDENTIDAD PERSONAL
Apellidos y Nombres KIARA VALERIA ALAMA ZEGARRA identificada con DNI

N* 74635084 Correo electronico anikis0405@gmail.com Caddigo
de alumno 74635084 ID ORCID: 0009-0007-0160-8690

2. IDENTIFICACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION
Titulo del trabajo de investigacion:

FUNDAMENTOS Y ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA
TRANSVERSAL SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS
POR LAS TIC EN PRIMARIA.

Programa de Estudios
EDUCACION PRIMARIA

Autor (a) KIARA VALERIA ALAMA ZEGARRA
Asesor (a) Mg. WALTER ERICKSON LIZANO TRONCOS

ID ORCID Asesor: 0000-0003-0856-6757
DNI N° 02848897

3. TIPO DE ACCESO
(x) Acceso abierto*

{ ) Acceso restringido**

Si el autor eligio el tipo de acceso abierto o publico, otorga a la Escuela de Educacion
Pedagogica Publica de Piura una licencia no exclusiva, para que se pueda hacer arreglos de
forma en la obra y difundir en el Repositorio Institucional Digital. Uso licito que confiere un
titular de derechos de propiedad intelectual a cualquier persona para que pueda acceder
de manera inmediata y gratuita a una obra, datos procesados o estadistica de monitoreo,
sin necesidad de registro, suscripcion, ni pago, estando autorizado para leerla, descargarla,
reproducirla, imprimirla, buscarla y enlazar textos completos, lo cual es concordante con lo
declarado en el reglamento de investigacion e innovacion.

i
| Av.Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintiséi

|
|
|
%% de Octubre - Piura
Il Telefono 073 354680
i; Correo electronico: iespppiura@gmail.com
| i Web: eesppiura.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.9. HQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVILIDHACION

LICENCIAMIENTO :aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

En el caso de que autor e€lija la segunda opcion, es necesario y obligatorio que indique el
sustento correspondiente:

4. ORIGINALIDAD DEL ARCHIVO DIGITAL DEL TRABAJO DE INVESTIGACION.
Por el presente dejo constancia de que el archivo Word y Archivo PDF que
entrego a la Escuela de Educacidn Superior Pedagdgica Publica de Piura,
como parte del proceso conducente a obtener el grado académico, es la
version final del trabajo académico sustentado y aprobado por el Jurado

correspondiente.
5. LINEA DE INVESTIGACION - (Metadato Obligatorio - Repositorio
Institucional)
Linea de Investigacion. _
ENSENANZA PARA EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

Eje Tematico

Metodologias y estrategias para el logro de competencias.

Distrito Veintiseis de octubre, 0 7 Nm; m
* LU

KIARA VALERIA ALAMA ZEGARRA
DNIN 74635084

Mg. AMBS/JUI
b.a.m/S.

Av. Grau S/N Zona Residencial 8/N, distrito Veinfiséi

Teléfono 073 354680

Correo electronico: iespppiura@amail.com

”i de Octubre - Piura
| ;
‘ f Web: eesppiura.edu.pe



oy o ‘%7

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02

R.D. N2 136-2016-MINEDW/VMGP/PIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 f \

“Afio de la Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana”

DECLARACION JURADA DE ORIGINALIDAD Y AUTENTICIDAD DE
TRABAJO DE INVESTIGACION PARA PUBLICACION EN EL
REPOSITORIO ACADEMICO DIGITAL

Yo, KIARA VALERIA ALAMA ZEGARRA identificado con DNI N° 74635084, como
autor (a} del trabajo de investigacion titulado: FUNDAMENTOS Y ESTRATEGIAS
PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA TRANSVERSAL SE DESENVUELVE EN
LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN PRIMARIA

Linea de Investigacion: Ensefianza para el Aprendizaje de los Estudiantes;
egresado del Programa de Profesionalizacion Docente - Programa de Estudios de

Educacion Primaria;

DECLARO:

Que este trabajo es original y no se ha publicado previamente en otra revista o
medio de divulgacion oficial nacional o internacional, sea en revistas indexadas o
arbitradas, patentes, tesis y otras publicaciones de caracter cientifico. También
cumple con indice de similitud requerido por la Escuela lo cual esta alineado a las
normas establecidas en el Reglamento de Investigacion y en la normativa para la

presentacion de trabajos con fines de Obtencion de los Grados Académicos.

Distrito Veintiséis de octubre, vg 7 “ 25
KIARAVALERIA ALAMA ZEGARRA

DNI. N°74635084

Mg. AMBS/JUI
Bam.

Av. Grau S/N ZonaR ial SN, distrito Veintiséi

de Octubre - Piura
Teléfono 073 354680

Correo electronico: iespppiura@omail.com
Web: eesppiura.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVILIDHUCION

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

“Afio de la Recuperacién y Consolidacién de la Economia Peruana”

CERTIFICADO DE iNDICE DE SIMILITUD DE APLICACION
DEL TURNITIN

La Jefatura de Unidad de Investigacién de la Escuela de Educacién Superior
Pedagogica Publica “Piura” en atencion al Art. 60 del Reglamento de Investigacion
e Innovacion,

Certifica:

Que, el trabajo de Investigacion con fines de Obtencion del Grado Académico de
Bachiller en Educacion presentado por el investigador KIARA VALERIA ALAMA
ZEGARRA del Programa de Profesionalizacion Docente, Programa de Estudios de
Educacion Primaria denominado: FUNDAMENTOS Y ESTRATEGIAS PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA TRANSVERSAL SE DESENVUELVE EN LOS
ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN PRIMARIA.

- Linea de investigacion: Ensefianza para el Aprendizaje de los Estudiantes.
Cumple con el indice de similitud requerido lo cual esta alineado a las normas
establecidas en el Reglamento de Investigacion e Innovacion y en la normativa

para la presentacion de trabajos académicos; pondera como indice de Similitud

74

Y e Gl . ofos om0 s B EDNES
, na Brfino Seminario

~ 10 0p00-0002-3308-4509
e seUnidad & lavestigacion

Mg. AMBS/JUI
Bam.

Av. Grau $/N Zona Residencial S/N, distrito Veintiséi

de Octubre - Piura
Teléfono 073 354680

|

Web: eesppiura.edu.pe

Correo electrénico: iespppiura@omail.com



Dedicatoria

A mis padres por su constante e inquebrantable amor, apoyo y ser mi pilar de inspiracion y
constancia en esta ardua labor como docente.



Agradecimiento

En primer lugar a Dios todo poderoso por haberme guiado y motivado para lograr el objetivo
de ser una profesional pedagoga.

A la Escuela Superior Pedagogica que me abrio las puertas acogiéndome en su casa de es



INDICE DE CONTENIDO

Certificado de Indice de Similitud de Aplicacion del TUFNItiN..... ....cooveevieeresieeeeeeenns iv
Autorizacion para la Publicacion en el Repositorio ACAdémiCo ...... ..ccccovevvivieiveriesieseanens %
Declaracion Jurada de Originalidad y Autenticidad del Trabajo de Investigacion......... .... Vi
Publicacion en Repositorio DIigital ............ccoooiiiiiiiiiiieeee e e, vii
Constancia de Aprobacion del ASESOK ........cccvcviiieiieieee e e viii
DT [ or: o] 4 - RSP PRTURPRURRPPRPRPN IX
AGrAGECTITHENTO ...t bbbttt ettt e e e X
INAICE A8 CONENIAD ......vevoeeeeee ettt ettt ens s nees Xi
TR ToTTN e N o[V T V- Xii
T oo [0 Tolo] o] o RSP P TP TRR 10
(@F=1 o 11 111 [0 TN ISR 12
Obijetivos de la Investigacion ACAUEMICA ........c.ccveiveiiiiieie e 12
1.1, ODJELIVO GENEIAL .....ocvieieceie ettt re e e sreete s e eneesraenens 12
1.2. Objetivos ESPECITICOS ....ocviieiiiiiiiieiee e eeseeneneenes 12
1.3. Justificacion de la INVEStIGaCION .........ccceviiiiiiiiie e s 12
1.3.1. JUSEITICACION TEOMICA ....evvveiieiieiieieie ettt sbesnesreeneas 13
1.3.2. Justificacion MetodoIOQICa ...........coviiiiiiiece e e 13
1.3.3. Beneficiarios de 1a INVEStIGaCioN ...........ccceveiiieieiie e s 14
L@2= 1o 11 (U1 (o TN 1 RSP OP 15
Marco TeOrICO CONCEPLUAL ......cveueieiieieieite ettt eeneneeneene s 15

2.1. Fundamentos Teoricos de los Entornos Virtuales (EVA) y las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion (TIC) en el Ambito EAUCALIVO ............cevvveeveieeeies e, 15
2.1.1. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) ......cccccevvevevieiieies v, 15
2.1.1.1. Caracteristicas y Componentes de las TIC en la Educacion Primaria ........................ 16
2.1.1.2. Impacto de las TIC en el AMDito EQUCALIVO ..........cccovvvveeverereeeieeeeeeeeeeeseees evrieneenaes 18

2.1.1.3. Funciones de las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en la
EAUCACION PIIMATTA ..ottt s ebeereene e e e s 20
2.1.2. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). ... e 24



2.1.2.1. Caracteristicas Principales de laS..........cccouviieiiiiiiie e e 25
2.1.2.2. Modalidades de Ensefianza para Construir Entornos Virtuales de Aprendizaje......... 26
2.1.2.3. EIementos de UN EVA ...ttt e 28
2.1.2.4. Desafios en la Implementacion de los Entornos Virtuales en la Educacion Prim...... 32
2.1.3. AlfabetizaCion DIgItal..........c.ccceiieiiie i e 34
2.1.3.1. Dimensiones de la AIfabetizaCion ...........ccooeiiiiiiiiniiee s e, 35
2.1.4. Teoria del Aprendizaje en Relacion con 1as TIC ........ccocoiiiiiiiiiincie e e, 37
0 o I 4 1= od 1 1Y/ 1511 [ USSP 39
2.1.4.2. Comunicacion Mediada por CoOmpPULadOra ...........cceeeereeriesieseeie e s see e es ceveens 41

2.2. Fundamentos Curriculares de la Competencia “Se Desenvuelve en los Entornos Virtuales

Generados POT 128 TIC™ ..o..iiiiiiiieieeie ettt ettt esae e b teasbeesbeessbeesbeeanbeenneens 43
2.2.1. Enfoque que Sustenta el Desarrollo de la Competencia “Se Desenvuelve en los

Entornos Virtuales Generados por 1as TIC” ......c.oooiiiiiiiiiiiieee e e 44
2.2.2. ;Qué es una Competencia TransVersal? ..........ccccovevveieiiene e cereeinean, 44

2.2.3. Definicion Teorica de la Competencia: “Se Desenvuelve en los Entornos Virtuales
Generados por las TIC” Desde el Curriculo Nacional ...........ccccceeverienirninienienenienee e 45

2.2.4. Capacidades de la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los Entornos Virtuales

Generados POT 188 TIC™ ...ttt ettt e £asbeesteeabeesneeaneennneas 46
2.2.5. Estandares de Aprendizaje de la Competencia “Se Desenvuelve en los Entornos
Virtuales Generados por 1as TIC” ......ccciiiiiiioiiieee et e 48
2.2.6. Desempefios de la Competencia “Se Desenvuelve en los Entornos Virtuales Generados
POT 1AS TIC™ Lottt ettt b e s bt et e e et e e s an e et e e e be e e e e e nneeenns 49
2.3. Estrategias Didacticas para Desarrollar 1as TIC ........cccooviviieiieieicse s e, 50

2.3.1. Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los
Entornos Virtuales Generados por las TIC” en el Area Curricular de Matemética ............... 52
2.3.2. Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los
Entornos Virtuales Generados por las TIC” en el Area Curricular de Comunicacion ....... .... 57
2.3.3. Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los

Entornos Virtuales Generados por las TIC” en el Area Curricular de Arte y Cultura .......... 64



Capitulo 111: Metodologia de 1a INVeStIgacCiON...........cccccveveiiiieeie e caeas 68

3.1. Metodologia de Analisis de la INformacion .............cccccevviieiicie s 68
3.1.1. Descripcion de 1a Metodologia .......cceveeiiirieiiiiereses e e 68
Capitulo IV: Conclusiones y ReCOmMendaciones ..........ccccvevueiiereeiesieeseesieseesieees seeneas 79
g I 0] 0 Tod 11 S]] TSRS 79
4.2. RECOMENUACIONES ....ovvetienieeiiesieeiesieesteeiesseesteeeesseesbe e besseesbeetesseesseebesneesreesennes seens 80
Referencias bIDIOGrAfICAS .........cceieeiiii e 82
AANIEXOS ettt Rt R et e R et e b et e R et e e R et e e R e e e anb e e e anae e e anne rreas 88
ANEX0 1: Matriz de CONSISIENCIA ....veivveivieieeiieiieeie e steeie e sre e seesreeee e steeee s e sreeseeenee e 89



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje...........ccccoeeevreiennieneneenne, 25
Figura 2. Definicion de alfabetizacion digital ..............cccooeiiiii i 35
Figura 3. Estandares de aprendiZaje .......cc.vcveieeiieeiieiie e seesie ettt 48
Figura 4. Representacion de figuras en 3D (GE0GEDIa) ........ccccoveereriiieniieiee e, 54
Figura 5. Texto sobre la tolerancia y actividades de comprension lectora (CommonLit) ......... 59
Figura 6. Avatares en la produccion de historias digitales (TOONtaStiC) .........ccevvvvreivcveienien, 61
Figura 7. Plantillas para creacion del blog/pagina web (Jimdo) .........ccccoveviiiiniiincinenee, 63

Figura 8. Creacion de dibujo mediante programa Krita.............cceeevveieevesieeseese e 66



Introduccion

La evolucidn de la tecnologia a gran escala de los tltimos dos siglos ha provocado una
transformacion social sin precedentes, permeando cada aspecto de la vida actual. En la esfera
educativa, esta revolucion digital presenta tanto un desafio como una oportunidad imperativa
en la formacion de las futuras generaciones. La integracion de estas tecnologias (TIC) en las
aulas ya no consiste en una simple adicién, sino en un cambio de paradigma que situa al
estudiante en un papel activo. En este contexto, la formacion de ciudadanos digitalmente
competentes, capaces de interactuar de forma segura, critica y responsable en los entornos

virtuales, se ha convertido en una necesidad educativa primordial.

El presente trabajo titulado: Fundamentos Teoricos Y Estrategias Para Desarrollar La
Competencia “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC” En Educacion
Primaria”, se establecen los cimientos tedricos, apoyado en los aportes de investigaciones
académicas, revistas de investigacion y libros de diversos autores, que explican el papel
transformador de las tecnologias de la Informacion y comunicacion (TIC), en los procesos
educativos, asi como la conceptualizacion de los entornos virtuales (EVA) como espacios

dindmicos que favorecen el aprendizaje del estudiante.

Asi mismo, se argumentan fundamentos pedagdgicos, sustentados en el principio del
enfoque por competencias, que busca desarrollar en los estudiantes la capacidad de movilizar
conocimientos, habilidades, actitudes y valores frente a situaciones reales. Para ello se
describen estrategias didacticas, como el uso de plataformas educativas, recursos multimedia,
softwares educativos y herramientas digitales contextualizadas, que permitan a los docentes

guiar a los estudiantes en este proceso de manera efectiva.



Esta investigacion se encuentra estructurado en cuatro capitulos. En el primer capitulo
se aborda los objetivos tanto general como especificos de la investigacion académica orientados
al analisis de los fundamentos tedricos y las estrategias didacticas que permitan el desarrollo
de la competencia de estudio. Ademas, se presenta la justificacion tedrica, que explica la
relevancia de la investigacion ante las demandas educativas de una sociedad cada vez mas

interconectada y tecnoldgica y por ultimo los beneficiarios de la investigacion.

En el segundo capitulo denominado marco tedrico conceptual se detalla las teorias de
diferentes autores, abordando temas como la historia y evolucion de la tecnologia e informatica,
teorias del aprendizaje, las diversas estrategias pedagogicas y las principales herramientas
tecnoldgicas para estudiantes de educacién basica, para ello se recurre a diversas fuentes

referentes a las TIC.

El tercer capitulo corresponde a la descripcion de la metodoldgica, basada en un proceso
de revisién, andlisis y contraste de fuentes bibliogréaficas y digitales actualizadas, que

permitieron sustentar tedricamente la investigacion.

En el dltimo capitulo se presentan las conclusiones y las recomendaciones ligadas al
tema de investigacion, que destacan la importancia de la capacitacion y actualizacion de los
actores educativos, la articulacion curricular de la competencia transversal y el disefio e

implementacion de estrategias didacticas.

Para finalizar este trabajo pretende aportar teorias y conocimientos a los docentes,
padres de familia y comunidad educativa sobre diversos aspectos de las TIC necesarios para la

integracion de competencias y capacidades en el estudiante.
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Capitulo I

Objetivos de la Investigacion Académica

1.1. Objetivo General

Analizar los fundamentos tedricos y estrategias didacticas para desarrollar la
competencia transversal “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC” en

nifios de sexto grado de educacion primaria.

1.2. Objetivos Especificos

e Precisar cuales son fundamentos tedricos de entornos virtuales de aprendizaje y las TIC

aplicados a la educacién primaria.

e Determinar los fundamentos curriculares de la competencia “Se desenvuelve en
entornos virtuales mediados por las TIC”, sus capacidades y desempefios especificos de

sexto grado de primaria.

e Describir las principales estrategias didacticas para el desarrollo de la competencia
transversal “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC” en nifios

de sexto grado de educacion primaria.

1.3. Justificacion de la Investigacion

1.3.1. Justificacion Tedrica.

La presente investigacion se justifica teoricamente al abordar la necesidad urgente de

integrar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los procesos educativos
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de la educacion primaria, en concordancia con los cambios sociales, culturales y tecnolégicos
que afectan directamente la forma en que los estudiantes aprenden e interactGan con el
conocimiento. Segun Fandos, M. (2013), las TIC permiten optimizar los procesos de
ensefianza-aprendizaje y desarrollar competencias digitales esenciales para participar
activamente en la sociedad contemporanea. En este marco, las TIC se definen como un conjunto
integrado de herramientas digitales, plataformas, recursos multimedia y redes de comunicacion
que favorecen el acceso a la informacion, la interaccién entre actores educativos y la

construccién auténoma del conocimiento.

1.3.2. Justificaciébn Metodologica.

El presente estudio de investigacion presenta una justificacion metodoldgica de tipo

bibliografica segun definicién de Avala,(2018):

La investigacion bibliografica o documental consiste en la revision de material
bibliogréfico existente con respecto al tema a estudiar. Se trata de uno de los principales pasos
para cualquier investigacion e incluye la seleccién de fuentes de informacion. Se le considera
un paso esencial porque incluye un conjunto de fases que abarcan la observacion, la indagacion,
la interpretacion, la reflexion y el analisis para obtener bases necesarias para el desarrollo de

cualquier estudio.

Seleccionado informacion de fuentes confiables y actualizadas y se redacta

académicamente utilizando la normativa vigente para su desarrollo.
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1.3.3. Beneficiarios de la Investigacion

El presente estudio beneficia en primer lugar a mi como investigadora, ya que permite
fortalecer mis competencias académicas y profesionales en el analisis e implementacion de
estrategias didacticas mediadas por TIC en el nivel de educacion primaria. Esta experiencia
contribuye significativamente a mi formacion como futura docente comprometida con una

ensefianza innovadora y contextualizada.

Asimismo, los docentes en ejercicio son beneficiarios directos, ya que el trabajo
proporciona una guia tedrica y practica sobre metodologias activas apoyadas en tecnologias
digitales, las cuales pueden ser adaptadas a sus contextos educativos para mejorar los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Los estudiantes, por su parte, se ven favorecidos al participar en
experiencias pedagogicas mas significativas, motivadoras y alineadas con el desarrollo de

competencias del siglo XXI.

Entre los beneficiarios indirectos se encuentra la comunidad educativa en general, asi
como otros investigadores interesados en la integracion de las TIC en la educacion, quienes
podran utilizar los hallazgos de este estudio como base para futuras indagaciones o propuestas

de mejora.
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Capitulo IT

Marco Teoérico Conceptual

2.1. Fundamentos Tedricos de los Entornos Virtuales (EVA) vy las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion (TIC) en el Ambito Educativo.

2.1.1. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (T1C)

Segun la definicién de Fandos, M. (2013):

Las tecnologias de la informacion y comunicacion son herramientas y recursos
tecnoldgicos, ademas de sistemas digitales amplios que incluyen hardware, software y redes

para la creacién, procesamiento, intercambio y difusion de informacion.

En el ambito educativo de estudiantes en el nivel primario, facilita el proceso de
ensefianza y aprendizaje, llega a adaptarse a diferentes estilos y ritmo de estudio del alumnado,
asi mismo en preparar a los estudiantes para sumergirse en el mundo digital en el que se va

desenvolviendo la sociedad actual.

Investigaciones como las de Prensky citado por Creighton, T. ( 2018), sobre los "nativos
digitales" y los "inmigrantes digitales" resaltan la necesidad de que la pedagogia se adapte a las
caracteristicas de los estudiantes inmersos en un mundo digital desde temprana edad.
Asimismo, Area, M. (2010), en "Los medios y las tecnologias en la educacién a distancia”
analiza como las TIC pueden superar las barreras espacio-temporales y ofrecer nuevas

oportunidades para el aprendizaje flexible y personalizado en los niveles basicos.
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2.1.1.1. Caracteristicas y Componentes de las TIC en la Educacion Primaria.

Las Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) se desarrollan a partir de los
avances cientificos producidos en los &mbitos de la informatica y las telecomunicaciones esto
viene siendo un reto importante en la educacion dado que ponen en perspectiva una serie de
cambios curriculares, pedagogicos, didacticos y evaluativos. En la Gltima década ha tenido un
impacto significativo, presenciando un auge en la modalidad a distancia debido a la situacién
sanitaria de coyuntura mundial que acaecio en el afio 2019 (pandemia), no obstante, también el
crecimiento a la accesibilidad a la internet y la innovacion tecnolégica asumen un papel

importante en el desarrollo de numerosas aplicaciones en el campo de la educacion.

Las caracteristicas que se especifican como representativas de las TIC, recogidas por

(Cabero, J. 2002):

e Inmaterialidad: Una de sus particularidades es que la informacion que se
maneja es intangible, esto facilita almacenarla, modificarla o compartirla,
gracias a esta cualidad, hoy en dia es posible por ejemplo la creacién de libros

digitales hasta entornos virtuales que no requieren soporte fisico.

e Interactividad: A diferencia de otros medios usuales, las TIC permite que se
desarrolle una participacion activa, nos encontramos en la escena de que la plana
docente y los estudiantes ya no son receptores pasivos de informacion, sino mas
bien interactuar con el contenido, los adaptan a sus necesidades y llegan a

colaborar entre ellos siendo mas flexible y personalizado el aprendizaje.

e Interconexion: Aqui nos encontramos con la capacidad de conectar que tienen

estas tecnologias con distintos dispositivos y sistemas, esta interconexion ha
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dado origen a herramientas como el correo electrénico, las video llamadas, en
el que se interactda con la informacion en contextos por ejemplo de educacion

a distancia.

Instantaneidad: Otra gran ventaja es la rapidez con que se transmite la
informacion, sucede en tiempo real: se pueden enviar mensajes, acceder a

noticias actualizadas o compartir documentos en cuestion de segundos.

Calidad de imagen y sonido: Las TIC admiten la transferencia de informacion
multimedia en alta definicion de imagen y sonido, por lo que ofrece la
experiencia de comunicacion y aprendizaje sin perder prolijidad. Los progresos
en la digitalizacion han abierto la puerta a la creacion y distribucion de

contenidos audiovisuales de gran excelencia.

Digitalizacion: Es el proceso de cambiar informacion a otros formatos (texto,
imagen, sonido) a una que pueda ser comprendido a una expresion digital
universal, logrando asi que la informacion se pueda conservar, organizar y

compartir facilmente.

Innovacion: Las TIC estan en permanente avance, con nuevas tecnologias y
aplicaciones que emergen constantemente. La innovacién es un rasgo clave de
las TIC, ya que promueve el progreso de modernos instrumentos y servicios que

transforman la ensefianza educativa.

Diversidad: Otra caracteristica que permite desempefiar variadas funciones,

desde la transmision de la informacion por ejemplo desde una presentacion en
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digital en la se combina iméagenes, texto y audio o una videoconferencia en la

que la interaccidn es directa y en tiempo real.

e Penetracion en todos los sectores: Las TIC se han desplegado a todos los
sectores sociales, desde la educacion y el trabajo hasta el entretenimiento y la
vida social. Su impacto se refleja en la forma en que realizamos nuestras

actividades diarias y en cdmo nos relacionamos con los demas.
2.1.1.2. Impacto de las TIC en el Ambito Educativo.

En la coyuntura actual, las tecnologias digitales de la comunicacion han traido grandes
cambios, tanto en la forma como en el contenido de la informacion y uno de los &mbitos donde
su influencia ha sido notoria es en campo de la educacién. Como sefiala Parra citado por
Hernandez, R. (2017), la educacion ya no se ve limitada a incorporar herramientas tecnolédgicas
al entorno escolar, sino que se amplia con la construccion de propuestas didacticas en la que se
consoliden un aprendizaje significativo, los estudiantes por su parte han pasado de utilizar
recursos basicos como calculadoras, televisores o grabadoras a servirse de un abanico mucho
més amplio de herramientas. Este avance ha convertido la tecnologia en un recurso educativo

clave, cuya integracion busca potenciar el aprendizaje.

La pandemia de COVID-19 evidencidé que aquellos paises que carecian de una
infraestructura tecnologica solida y de sistemas de aprendizaje digital adecuados fueron los que
experimentaron mayores interrupciones en la educacion y pérdidas de aprendizaje. Esta
situacion dejo a un tercio de los estudiantes a nivel global sin acceso a la educacion durante el
cierre de escuelas por més de un afio. Las disrupciones educativas ocasionadas por la pandemia

resaltaron la necesidad urgente de integrar tecnologias y recursos humanos para transformar los
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modelos educativos tradicionales y construir sistemas de aprendizaje inclusivos, abiertos y

resilientes. (UNESCO, 2024).

Se puede enfatizar que las TIC son los nuevos medios mediante los cuales se transmite
informacion de manera instantanea, estableciendo nuevos sistemas de comunicacion: las redes
informaticas y de digitalizacion son relevantes, este es la oportunidad que nos presenta la
sociedad de la informacion en el siglo XXI, la facilidad en la produccion, asignacion y
administracion de la informacion, desempefian un rol significativo en las acciones sociales,

culturales y econémicas. (GOB.CO, 2021)

Tal como lo plantea la Comision de las Comunidades Europeas (1995) la Sociedad de
la Informacidn, impulsada por las tecnologias digitales, presenta un desafio crucial para la
educacion. Esta influencia es reconocida por diversas organizaciones a nivel mundial. La
educacion se convierte en un pilar fundamental para el desarrollo social y personal en este
nuevo contexto, para que el aprendizaje sea el motor del progreso social en esta era digital, las

politicas educativas deben enfocarse en dos aspectos clave:

e Formacion continua: El aprendizaje para toda la vida se vuelve relevante y en
constante adaptacion ya que, en la era digital de estos tiempos, las habilidades y
conocimientos se vuelven obsoletos con facilidad es por ello que la capacidad
de aprender y adaptarse en decisiva (Atlantis University, 2023). La educacion
virtual no solo ha transformado la forma en que se accede al conocimiento;
evidenciamos entonces que hay un cambio del perfil del estudiante mostrando
un alto grado de autonomia, exigencia y tecnologicamente habiles (Romera, C.

2014).
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e Equidad: Asegurar que independientemente de condiciones sociales o
econdmicas cada estudiante pueda acceder a la educacion y a los recursos
digitales. Coexiste una hendedura recurrente en cuanto a los niveles de ingreso
y eficacia debido a condiciones sociales, econdmicas que acentla las
desigualdades, se hace relevante entonces, la implantacion de politicas y
proyectos que disminuyan esta brecha y promuevan un desarrollo integral de los

estudiantes (Villar y Cabero 1995, citados en Pérez,2019).

La educacion, como pilar fundamental de la sociedad, debe adaptarse a los cambios
constantes del entorno y responder a las necesidades que surgen en él. En este sentido, la
educacion tiene la responsabilidad de formar a las personas en un mundo saturado de
informacion, donde las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) juegan un
papel crucial. Las TIC no solo son un elemento motivador, sino también una herramienta que
facilita el desarrollo humano al promover la interactividad y el acceso a nuevas formas de
conocimiento (Villar y Cabero 1995, citados en Pérez,2019).

2.1.1.3. Funciones de las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion) en la Educacion Primaria.

Fandos, M. (2005) en su investigacion sobre el andlisis didactico del proceso de
ensefianza- aprendizaje menciona que antes de que internet se popularizada estas tecnologias
eran empleadas principalmente como un complemento para reforzar los métodos educativos
existentes, su manejo no conllevaba cambios significativos en la forma de ensefianza ni en la
organizacion de las instituciones educativas, su papel en nuestros dias es mas amplio y versatil,

y cumple diversas funciones:
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Brindar entornos para le expresion y la creacion en estudiantes.

Las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion admiten a los estudiantes
manifestarse en multiples lenguajes y formatos digitales y fomenta el desarrollo
de capacidades de expresion escrita, grafica y audiovisual entre las herramientas
de creacion de contenido como las pdginas web, procesadores de texto, editores
de iméagenes, fotos, organizadores visuales multimedia, analizar datos, etc. Esto
enriquece sus habilidades para comprender y transmitir informacion ya que la

internet proporciona infinidad de informacion y datos actualizados.

Plataformas como Google académico, YouTube educativo, repositorios y
bibliotecas digitales permiten a los estudiantes investigar, contrastar fuentes y
construir su propio aprendizaje de forma auténoma y critica, fomentando
habilidades como la busqueda eficaz y el andlisis de informacién. (UNESCO,

2024)

Echeverria, J. (2000) argumento respecto al procesamiento de informacién en
Las TIC, ya que no solo permiten acceder a datos, sino también organizarlos y
analizarlos con mayor facilidad. Aplicaciones como hojas de célculo, software
estadistico o programas de visualizacion de datos ayudan a los estudiantes a
estructurar la informacion, identificar patrones, resolver problemas y llegar a
conclusiones fundamentadas. De esta manera, se fomenta el pensamiento l6gico

y la toma de decisiones basada en evidencia.

Canal de comunicacion presencial y virtual: Cumplen funciones distintas

pero complementarias. Sanchez, B. (2025) plantea en su articulo sobre la vision



20

de la educacidn, que el papel de las TIC va mas alla del aula tradicional. En la
comunicacion presencial el uso de pizarras digitales, proyectores interactivos,
tablets o aplicaciones moviles dentro del aula facilita la interaccion y
retroalimentacion inmediata entre docentes y estudiantes; para los canales
virtuales favorecen la transmision a distancia desde cualquier lugar en que las
personas se encuentren, beneficia el intercambio de conocimientos, ideas,

proyectos, en equipo.

Herramienta para la evaluacién, diagndstico y rehabilitacion:

Las tecnologias de la informacion y comunicacion vienen siendo de asistencia
util evaluaciones integrales, diagndstico y rehabilitacion educativa, una de las
formas es mediante pruebas en linea, cuestionarios como los que ofrece Google
forms, portafolios-carpetas digitales para las actividades y productos de los
estudiantes. Los docentes por su parte adoptan mecanismos de seguimiento
automatizados para observar el avance de cada estudiante de manera perenne, lo
que permite a su vez identificar con mayor precision que dificultades presenta
cada estudiante para asi adaptar las estrategias de aprendizaje personalizado

(Sanchez, B. 2025).

Medio didactico y Generador de espacios de nuevos escenarios formativos:

En concordancia con Echevarria, J. (2000), las TIC son un medio para la
creacion de espacios innovadores y adaptados el nuevo perfil del estudiante del

siglo  XXI diversificando los contenidos y métodos, mediante la
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experimentacion, la invencion, la transmision y el uso compartido de

informacion.

Para el profesorado les permite contar con un abanico de posibilidades en cuanto
a recursos educativos de contenido multimedia en el que puede desarrollar
estrategias innovadoras metodologicas y de apoyo del alumnado en un
aprendizaje constructivo que permite utilizar toda la informacion de Internet-

digital subyacente de manera efectiva y segura.

Plataformas de educacion a distancia, cursos de ensefianza a distancia
tradicionales, tutoriales multimediay aplicaciones educativas permiten el acceso

a contenidos formativos en cualquier momento y lugar.

Promueven la adquisicién de nuevas competencias al estudiante:

Como indica la OECD (2015) la educacién relacionada con las TIC asiste en el
desarrollo de habilidades digitales como la gestion de informacién, creacion de
objetos virtuales, interaccion en entornos virtuales, pensamiento critico, estas
habilidades se logran alcanzar mediante la incorporacion de recursos visuales,
sonidos, elementos interactivos y tacticas como la gamificacion, realidad virtual
o plataformas educativas. Estas caracteristicas hacen que el aprendizaje sea mas
entretenido y significativo, facilitando una mayor implicacién en las actividades

y una mejor retencién del conocimiento.
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Cabe resaltar que el estudiante logra una alfabetizacién informacional,
volviéndolo capaces de crear sus propios contenidos digitales y adoptarlos a

diferentes necesidades o contextos con un sentido de ética.

e Refuerzan la labor docente y son instrumento para la gestion

administrativa y tutorial.

Las TIC no solo contribuyen a los alumnos, igualmente a los docentes. Al
disponer de recursos digitales, sistemas digitales de evaluacién, bancos de
actividades, aplicaciones para la organizacion del aula e instrumentos de
comunicacion, permite a los educadores pueden planificar y desarrollar las

sesiones de aprendizaje de forma mas idonea. (OECD, 2015).

Por su parte, las Instituciones educativas encuentran en estas tecnologias un
aliado para optimizar sus procesos internos. Las tecnologias informéticas como
los sistemas de matriculas en linea, la gestion digital de instrumentos de
evaluacidn, unidades de aprendizaje, aplicaciones para planificar el curriculo
educativo mejoran la organizacion y el control de las actividades administrativas

y de tutoria, haciendo una labor mas &gil y ordenada. (OECD, 2015).

2.1.2. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA).

Los entornos virtuales son espacios interactivos que, desde la pandemia en el Per( y
Latinoamérica se han fortalecido en el &mbito educativo, debido a esto ha cambiado la forma
en que interacttan y aprenden los estudiantes, ofreciendo una experiencia inmersiva, nos brinda

un abanico nuevas de posibilidades de experiencias flexibles, asequibles y personalizadas.
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Segun Vargas,G. (2021). Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son ambientes
de aprendizaje mediados por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).
Aquellos espacios digitales albergados en la web o plataformas que crean comunidades
virtuales (simula un aula en el mundo virtual) y a su vez conforman un conjunto de herramientas
informaticas que hacen posible la interaccion didactica pedagogica. Son un complemento en el
proceso de ensefianza de estudiantes, debido a la coyuntura actual, donde cada vez nos vemos

rodeados del mundo digital.

Con los entornos virtuales es posible desarrollar clases en linea, simultaneas o
asincronicas, mejorar la interactividad entre alumnos y profesores, utilizar varias herramientas

como videos, audios y textos, también personalizar el proceso de aprendizaje.

2.1.2.1. Caracteristicas Principales de las EVA.
La descripcion de los espacios virtuales posee una faceta tecnoldgica y una faceta
educativa, las cuales se conectan y se refuerzan mutuamente y posee cuatro caracteristicas

principales:

Figura N°1. Caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje

Es un ambiente electronico, concebido y compuesto por tecnologias digitales.

Se alberga en la red y se puede ingresar remotamente a sus contenidos a travez de
dispositivos que cuenten con conexion a internet.

Promueven espacios de trabajo colaborativo entre docentes y estudiantes.

Los EVA conforman el progreso de acciones pedagogicas sin condicion de que
docentes y alumnos se encuentren simultaneamente en el espacio o en el tiempo.

Nota: De “Entornos virtuales de aprendizaje en la escuela: tipos, modelo didactico y rol del docente
por Salinas, 2013.
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2.1.2.2. Modalidades de Ensefianza para Construir Entornos Virtuales de
Aprendizaje.

Existen diversas modalidades de ensefianza que nos serviran como medio para propiciar

experiencias educativas flexibles, interactivas y personalizadas. Entre las mas reconocidos y

utilizados en el ambito educativo encontramos:

E-learning: El término "e-learning" surge de la union de las palabras
"electronic™ (electronico) y "learning" (aprendizaje), y hace referencia a una
forma de ensefianza que se apoya en las tecnologias digitales y el uso de internet

para favorecer y desarrollar el proceso educativo (UTP, 2023).

Esta modalidad de ensefianza viene evolucionando paulatinamente ya que

ofrece numerosas ventajas a estudiantes y profesores los mas destacados son:

Comodidad y flexibilidad, que permite a estudiantes poder conectarse en
cualquier momento y lugar, mayor autonomia para el estudiante al poder
escoger su ritmo de aprendizaje y acceso a una amplia fuente de informacion,
ya que se alberga cursos y programas de estudio de cualquier tematica y nivel.

(Bates, T. 2019).

B-Learning, o aprendizaje mixto: combina la educacion presencial tradicional
con el aprendizaje en linea. Integra elementos de ambos enfoques para crear una

experiencia educativa mas completa y flexible. (Wiley , Jy Sons, 2004).
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Caracteristicas:

*  Flexibilidad: Permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo y en

horarios que les sean convenientes.

* Interaccidn: Promueve tanto la interaccion cara a cara como virtual entre

estudiantes y profesores.

* Recursos variados: Incorpora una amplia variedad de recursos,
incluyendo video, presentaciones de PowerPoint, foros de discusion y

actividades colaborativas en linea.

* Personalizacion: Puede adecuar a un enfoque individual de los

estudiantes.

e M-learning: Es una modalidad de aprendizaje basada en el uso de dispositivos
moviles como teléfonos inteligentes, tablets y otros dispositivos portatiles
conectados a internet. Estos equipos posibilitan a los beneficiarios ingresar a
contenido educativo, realizar trabajos de aprendizaje y comunicarse con
docentes y compafieros en cualquier momento y lugar. (Chamocho, F y Galisteo

D. 2016).

Caracteristicas del M-learning:

* Movilidad: Los estudiantes tienen la ventaja de aprender y acceder a
informacion en cualquier momento y lugar, lo que fomenta la integracion del

aprendizaje en la vida diaria.
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*

Flexibilidad: EI m-learning esta disefiado para satisfacer las necesidades y
ritmos individuales de los aprendices, y, por lo tanto, se adapta a la educacion

personalizada.

*  Accesibilidad: La asequibilidad a los dispositivos moviles conlleva a

democratizar el acceso a la educacion.

* Interactividad: La interaccion entre el profesor y el alumno en el m-learning

se potencia a través del uso de muchas herramientas y plataformas.

* Personalizacion: Los estudiantes pueden tener el contenido de aprendizaje y

las actividades adaptadas a sus intereses y necesidades.

*  Ubicuidad: El aprendizaje esta disponible en cualquier lugar y momento, lo

que permite aprovechar oportunidades de aprendizaje informales.

2.1.2.3. Elementos de un EVA.

Para que un EVA sea efectivo, debe contar con una serie de elementos clave que

interactlan entre si. Aqui te presento una vision general de estos elementos:

Usuarios: Personal profesional en la ensefianza responsables de instaurar los
medios y acciones virtuales de manera que puedan lograr alcanzar no solo el
aprendizaje esperado sino también competencias digitales en los escolares
quienes a su vez son usuarios que desplegaran sus habilidades en la ejecucion

de tareas, evaluaciones mediante una interaccion bidireccional.
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Parte del conjunto de usuarios estan los administradores, encargados de
gestionar las plataformas, los usuarios, los permisos, y la configuracion de los

EVA (Vargas, G. 2021).

Especialistas: Para la instauracion de las experiencias de aprendizaje efectivas
desarrolladas en un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) se requiere la
integracién y colaboracion de profesionales para asegurar que los contenido y
las plataformas tengan un funcionamiento continuo para los estudiantes, los que
incluyen: Docente especialista en el contenido y el pedagogo, encargados de
impartir el conocimiento especializado y el disefio instruccional del contenido
de las diferentes areas curriculares, disefiador grafico es el profesional
encargado de la experiencia visual y que esté sea atractiva y funcional, trabajan
en conjunto con los programadores en la creacion de materiales interactivos; el
ingeniero de sistemas quien tiene la responsabilidad de la funcionalidad efectiva
de las plataformas desde la publicacion y actualizacion de contenido; finalmente
el disefiador instruccional, el cual es el encargado del anélisis y visualizaciones
de todos los elementos que componen el programa de formacién, aportando
soluciones y estrategias para optimizar el proceso de aprendizaje. (Rayon y

Ledesma, citados en Murillo 2021).

Plataformas tecnologicas: Son infraestructuras digitales que permiten llevar el
seguimiento del aprendizaje del estudiante. Para la gestion de cursos y
contenidos afirma Garcia (2002), que el Software LMS (Learning Management
System), es el sistema central que gestiona todos los aspectos del EVA, el cual

permite crear y administrar cursos, usuarios, contenidos, actividades,
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evaluaciones y herramientas de comunicacion. Entre los sistemas de gestion de
aprendizaje encontramos los comerciales que es necesario para su uso adquirir
una licencia bajo un costo monetario, plataformas de software libre (Moodle,
Sakali, Canvas, etc.). Algunas plataformas son de desarrollo propio los cuales se
adecuan a las necesidades y realidades de cada centro educativo y por ultimo se
encuentra la nube, aunque estas no estan dentro de la clasificacion de una
plataforma es de apoyo para cursos online particularmente de uso masivo como

(Edmodo, Udacity, Wiziq, entre otros.) (Vargas, G. 2021).

Infraestructura: La infraestructura de un Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) es el conjunto de elementos tecnolégicos que sostienen su
funcionamiento, desde los servidores que alojan la plataforma hasta el ancho de
banda que garantiza la fluidez de la conexion. Esta infraestructura debe ser
robusta y escalable, capaz de adaptarse a las demandas de usuarios y recursos, y
segura para proteger la informacion. Estos elementos, en las manos adecuadas,
pueden asegurar la funcionalidad y la preparacion del EVA para ser utilizado
por estudiantes y profesores para acceder al contenido y participar en las

actividades disefiadas (Ministerio de Educacion, 2022).

Aparte de los componentes basicos, la estructura de un EVA debe prever
ciberseguridad, la virtualizacion y la computacion en la nube (es un servicio que
proporciona recursos de computacion a través de internet). La seguridad
cibernética resguarda la plataforma contra ataques y asegura la privacidad de los
datos, en tanto que la virtualizacion y el cloud computing (computacion en la

nube) de los recursos ayudan en la optimizacién y admiten una mayor
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flexibilidad y escalabilidad. Asimismo, la accesibilidad es un elemento
importante, reafirmando que todos los estudiantes, indistintamente de los
recursos tecnolégicos que posean, logran acceder a la plataforma de manera

eficaz (Sangra, A. 2016).

Contenidos educativos- recursos multimedia: Existen numerosos materiales
didacticos como textos, presentaciones, videos, audios, imagenes, animaciones,
bibliotecas virtuales, simulaciones interactivas, articulos cientificos que
enriquecen y a su vez profundicen el contenido educativo, propiciando
competencias, habilidades de tipo investigativa y de pensamiento critico,
transmitir conocimiento y generar motivacion, segun la investigacion de
Espinosa, Peflas y Coronel (2017) el desempefio del estudiante se ve
incrementado y es objetivo cuando el origen de la ensefianza viene de la mano
con los nuevos estilos de aprendizaje y en la manera que el alumnado los

expande y comprende.

Herramientas de comunicacion: Para Salmon (2011), la comunicacion en
linea es parte importante para implementar fructiferamente un EVA. En este
espacio los estudiantes y docentes pueden compartir sus ideas y construir

conocimiento colaborativo.

Interaccién y comunidad: Se reconocen las zonas de comunicacion como los
foros de discusion, las salas virtuales, etc. Igualmente se incluye las acciones
cooperativas en los proyectos que desarrollan grupalmente y actividades

conjuntas que favorecen el significado de lo que es la comunidad en el trabajo
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colaborativo, lo cual conlleva al desarrollo del conocimiento en grupo. (Vargas

G, 2021)

2.1.2.4. Desafios en la Implementacion de los Entornos Virtuales en la
Educacion Primaria

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) han surgido como instrumentos relevantes

en la perspectiva educativa en la ultima década, brindando oportunidades de aprendizaje

flexibles y transformadoras. No obstante, su inmersion en la educacion basica conlleva una

serie de retos significativos que requieren una minuciosa reflexion.

Un gran desafio radica en la brecha digital e igualdad en el acceso de las
plataformas, si bien es prometedor la democratizacion de la educacion que
ofrecen los EVA, la realidad de la situacion de miles de estudiantes
iberoamericanos es que el acceso a la tecnologia no es uniforme. Segin Selwyn
(2010), la disponibilidad de tecnologia no certifica su uso efectivo ni la equidad
en los resultados educativos. La disponibilidad de tecnologia no garantiza su uso
efectivo ni la equidad en los resultados educativos. En contextos
socioecondémicos menos favorecidos, los escolares en su gran mayoria carecen
de dispositivos ineludibles que permitan una conectividad estable o nos
encontramos ante la realidad de estudiantes de extrema pobreza que carecen de
habilidades digitales basicas para participar plenamente en un entorno virtual

(Van, J. 2005).

La presencia de esta brecha puede acentuar las desigualdades preexistentes,
dificultando de esta manera que los EVA logren una contribucion eficiente e

inclusiva en la educacion de miles de estudiantes de educacion primaria.
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Otro reto relevante estd vinculado con la pertinencia pedagogica de los
contenidos y las metodologias utilizadas en nifios en etapa escolar. Los
estudiantes del nivel primario poseen caracteristicas cognitivas y de desarrollo
que difieren a las de estudiantes de niveles mas avanzados. Pasar de un entorno
presencial, donde abundan la interaccion social directa y las actividades
manipulativas, exige una cuidadosa adaptacion de las estrategias de ensefianza.
Como indica Mayer (2009), los materiales digitales deben disefiarse de forma
intuitiva, con un atractivo visual que invite a explorar y que fomenten la
participacion activa. Factores como la sobrecarga cognitiva, la ausencia de
contacto fisico y las dificultades para sostener la atencion en entornos en linea
deben afrontarse con disefios instruccionales especificos y la incorporacién de

elementos ludicos y gamificadas (aplicacion de técnicas o estrategias ludicas).

La capacitacién y el acompafiamiento al profesorado constituyen un desafio
significativo, a menudo los docentes de educacién primaria no cuentan con la
instruccion necesaria para planificar, poner en practica y administrar
Optimamente entornos virtuales de aprendizaje, ademas de la adaptacion de sus
estrategias didacticas al formato digital, estar calificado para dar el seguimiento
al avance de los estudiantes a distancia y la entrega de retroalimentacion

oportuna y personalizada (Insula, 2010).

Los docentes deben investigar y validar métodos de evaluacion alternativos que
permitan valorar de manera auténtica el progreso del alumnado, considerando
su participacién activa, la calidad de sus producciones digitales y su capacidad

para aplicar los conocimientos adquiridos en diferentes contextos (Davies,
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2012). Las evaluaciones tradicionales, centradas en examenes escritos o la
observacion directa en el aula, pueden no reflejar con precision el desempefio
real del estudiante en un contexto virtual, por ello la implementacion de
portafolios digitales, proyectos colaborativos y evaluaciones formativas de
carcter continuo se presentan como una opcién pertinente para obtener una

vision méas completa y significativa del aprendizaje.

e Finalmente, la problematica vinculada al desarrollo socioemocional y la
interaccion social desempefia un rol clave en la formacion de competencias
sociales y emocionales en la nifiez. El contacto directo con compafieros y
docentes favorece la cooperacion, la empatia, el trabajo en equipo y la
construccion de vinculos significativos. En el contexto virtual, estas
experiencias pueden verse reducidas o modificadas, lo que hace necesario
aplicar estrategias pedagogicas vinculadas a fomentar la conexién humana y

preservar el bienestar emocional de los estudiantes (Bers, 2008).

La ventaja de estos desafios presentados requiere un trabajo colaborativo entre
investigadores, educadores, responsables politicos y desarrolladores de tecnologia, con el
objetivo de garantizar que los EVA se conviertan en herramientas equitativas y efectivas para

el aprendizaje de todos los nifios en la etapa primaria. (Davies, 2012).

2.1.3. Alfabetizacion Digital.

Silva Quiroz (2020) alude que se conocen como alfabetizaciones diversificadas, a los
lenguajes y competencias técnicas que un individuo o colectivo de individuos precisa para

desenvolverse en el entorno digital, sumado a las capacidades ingeniosas y reflexivas que les
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permitan realizar un uso provechoso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

(TIC) cuyos atributos esenciales para definir la instruccion digital son:

Instruidos informativamente ya que al ser diestros para reconocer la valia de un
contenido. Otra cualidad es la flexibilidad al poseer la aptitud de desarrollar habilidades
necesarias para el manejo de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), y el
profesionalmente al emplear la instruccién informativa y las habilidades de flexibilidad para

los negocios, la ensefianza y la vida cotidiana.

Figura 2: Definicion de alfabetizacion digital.

Desarrollo de

Disponible y habilidades
accesilc?le en necesarias para
cualquier ser usuario de la
momento ., .. informacién
Informacion Digital digital

Alfabetizados: Se encuentran
capacitados para identificar la
calidad de un contenido,
adaptabilidad en habilidades
necesarias para el uso de TIC.

Nota: Tomado de (Garcia,2017).

2.1.3.1. Dimensiones de la Alfabetizacion.
La competencia engloba el dominio de diversas plataformas de informacion en linea,
principios éticos para el uso de los datos, la operacion y apropiacion de dispositivos

tecnoldgicos, entre otros elementos. Por lo cual, Garcia (2017) lo cataloga en cinco aspectos:
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Instrumental: Se alude al saber practico y habilidades para la utilizacion del

equipo y programas informaticos.

Cognitivo-intelectual: VVersa sobre los saberes y destrezas cognitivas especificas
que posibiliten localizar, seleccionar, examinar, interpretar y recrear la
informacidn con el propdsito de conferirle significado, analizarla criticamente y

reconstruirla.

Implica habilidades como analizar textos, identificar ideas principales,
interpretar datos y tomar decisiones informadas. Una persona alfabetizada
digitalmente en este aspecto es capaz de interactuar de forma efectiva con los
contenidos que encuentra en linea, desarrollando pensamiento logico vy

resolutivo para aplicar lo aprendido en diferentes contextos.

Socio comunicacional: Relativa a la capacidad para comunicarse de manera
eficaz a través de las TIC colaborar y trabajar en grupo mediante medios
digitales, por ejemplo, participar en un foro virtual educativo, en donde se
promueve las normas de convivencia digital (conocidas como netiqueta),

construir entornos positivos son aspectos fundamentales de esta dimension.

Axioldgica: Plantea la toma de conciencia en cuanto a que las TIC influyen de
manera significativa en el entorno cultural y politico de la sociedad, asi como a
la adquisicion de valores éticos y democraticos con relacién al uso de la

informacion.
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e Emocional: Relativa al conjunto de afectos, sentimientos provocados por la
experiencia en los entornos digitales para el control de las emociones, el
desarrollo de la empatia y la construccion de una identidad digital caracterizada

por el equilibrio afectivo-personal en el uso de las TIC.

Esta dimension abarca el control del estrés generado por la sobreexposicion a
pantallas o redes sociales, y la capacidad de responder de manera asertiva ante

situaciones como el ciberacoso o los conflictos en espacios virtuales.

La intencién de explorar, difundir y gestar informacion en internet deberia estar ligada
al objetivo de construir mensajes multimedia reflexivos-criticos. No obstante, al concebir tales
mensajes, los autores reconocen y viven los principios sobresalientes en el ambito cibernético,
asi como los riesgos inherentes a él. Por ejemplo, elaboracion conjunta, cultura abierta, licencia
libre, apropiacion indebida, anonimato, correo no deseado, confiabilidad, etc. Adicionalmente,
se busca que los educandos se motiven por actividades orientadas a proyectos donde se impulse
el aprendizaje practico como herramienta y no como meta, mediante el aprendizaje l6gico-
intuitivo para solucionar los diversos desafios que las TIC y el entorno presente plantean.

(Garcia, S. 2017).

2.1.4. Teoria del Aprendizaje en Relacion con las TIC.

En toda la historia, varios postulados sobre el aprendizaje han encaminado la préctica
educativa, otorgando fundamentos a los profesionales educativos para dar instrucciones
estratégicas validadas y seleccionadas inteligentemente en la comprension de la manera en que

los estudiantes alcanzan los conocimientos y desarrollan habilidades. (Siemens, 2007).
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Peggy A.y Newby (2000) nos explica que, entre las teorias mas acreditas se encuentran
el constructivismo: donde los nifios crean (significados-interpretacion) empezando desde sus
propias experiencias; es la manera como ellos transfieren el saber del mundo externo a su
memoria, el conductismo: se centra en la conducta observable y los cambios de la misma
mediante reacciones a un estimulo ambiental , se observa y evalGa al estudiante para concluir
desde donde se empieza la instruccion especifico y el cognitivismo: donde se acentla el
procesamiento de la mente del estudiante en aspectos como el procesamiento de informacion,
el lenguaje, solucion de problemas, elaboracion de conceptos y el cdmo se procesa la
informacidn, a modo de resumen no se centra en el hacer del alumno estd mayormente ligado
al saber del alumno y en como lo alcanzan. Esto conlleva a que el estudiante realice un proceso

de codificacion interna y estructurada.

Cada uno de los enfoques son distintos sobre el rol del estudiante, del docente y del
entorno en el proceso educativo. Estas corrientes han sido la base para la planificacion de
métodos de ensefianza, el disefio curricular y la evaluacion del aprendizaje en diferentes

contextos académicos.

Sin embargo, es importante sefialar que estas teorias fueron desarrolladas en contextos
histdricos donde la tecnologia digital ain no formaba parte integral de la vida cotidiana. En las
Gltimas décadas, especialmente con la expansion del internet, los dispositivos mdviles y las
redes sociales, la manera en que accedemos, compartimos y generamos informacion ha
cambiado de forma radical. Ovalles (2014), sostien que hoy en dia, el aprendizaje ya no ocurre
Unicamente en espacios formales, como las aulas, sino que se extiende a multiples entornos
digitales, donde los individuos interactian de manera constante con una vasta red de

informacion.
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Este nuevo panorama ha generado la necesidad de replantear los enfoques tradicionales
del aprendizaje y dar paso a teorias que se ajusten a la realidad actual. En este contexto, surge
el conectivismo, una propuesta tedrica que busca explicar como se produce el aprendizaje en
la era digital, caracterizada por el flujo constante de informacion, la interconexion global y la

necesidad de adquirir habilidades para gestionar el conocimiento en red (Siemens, 2005).

2.1.4.1. Conectivismo
Siemens (2005), tedrico que nos introduce a la teoria del aprendizaje en la era digital,
la cual ocurre en diferentes escenarios a través de conexiones dentro de las redes, segun el autor
el aprendizaje ya no se encuentra bajo el control del individuo es mucho mas amplio y fuera de
este, distribuyéndose por medio de redes se realizan conexiones-conectividades que encaminan

al aprendizaje y al establecer relaciones con otras personas dentro de una red.

Este reciente entorno no solo ha modificado la estructura productiva heredada de la era
industrial, ahora lleva un gran avance en los procesos educativos. Se da relevancia a desarrollar
facultades de busqueda, seleccion, interpretacion y compartir informacion desde multiples
fuentes digitales. Sus entornos de estudios cambian a la interaccion digital, construyendo
saberes en comunidad y en tiempo real. Asi, el conectivismo destaca el papel activo del
estudiante como nodo dentro de una red de aprendizaje mas amplia y dindmica. (Siemens,

2005).

+«» EIl Surgimiento del Conectivismo y sus Principios

Debido a las limitaciones que presentaban las teorias cognitivista, constructivista y
cognitivista, la nueva teoria del conectivismo estando ante un nuevo escenario en el que la

tecnologia juega un rol relevante, el aprendizaje entonces se desenvuelve en un ambiente
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nebuloso de elementos cambiantes, siendo una principal caracteristica el caos continuo y
complejo de conexion especializada; el conjunto de estas conexiones forman una red de

aprendizaje (Gutierrez, 2012).

Es asi que, en los ultimos 30 afios, se han incorporado paulatinamente a la ensefianza
escolar estas nuevas tecnologias, donde se enfatiza la construccion del significado entre
diversas fuentes de informacion especializada recabada, teniendo el dominio para modificarla,
ir cambiandola o ampliarla. En este contexto la tecnologia deja de ser Gnicamente un recurso
de apoyo al convertiste en el centro de la forma de interaccion entre personas, buscan

informacidn y producen nuevos conocimientos (Siemens, 2005).

Esta teoria se fundamenta en una serie de principios esenciales que redefinen el proceso

de aprender en el siglo XXI (Barén, N. 2015):

El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

e EIl aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion

especializadas.

e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e Lacapacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un momento

dado.

e La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar

el aprendizaje continuo.
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e La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad

clave.

e La actualizaciéon (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las

actividades conectivistas de aprendizaje.

e Latoma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje.

2.1.4.2. Comunicacién Mediada por Computadora (CMC)
Se define como el campo de estudio el cual se abarca ambitos de la comunicacion y
parte de la psicologia social, en el cual se analiza la interaccion de los estudiantes con los
dispositivos tecnoldgicos digitales como los teléfonos moviles, computadoras, inteligencia

artificial y redes interconectadas (McQuail,D. 2010).

En los aportes de Wayne ( 2011), un punto relevante es que como la comunicacion se
da entre dos 0 mas personas, por lo que es visto como un espacio social de interaccion, en el
cual se utilizan diversas herramientas como imagenes interactivas, blogs, videos, foros, creando
una comunicacion multimedia facilitando asi la comprensién del conocimiento, codificado en

un formato legible a través de un dispositivo electronico.

Entre sus principales caracteristicas estan:

e Lainteraccion se lleva a cabo de manera sincronica o asincronica y existe una
libre eleccion de cuando y con quien comunicarse, ademas esta puede llevarse a
cabo de manera multidireccional o bidireccional lo que facilita la comunicacion

en grupos Y la difusion de la comunicacion a gran escala.
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e Existe un registro permanente en la comunicacion mediada por computadora, lo

que posibilita su uso posterior.

e En el avance la tecnologia trae consigo nuevas dimensiones comunicacionales,
debido a las posibilidades técnicas para establecer contactos, como la

inteligencia artificial (Wayne, M .2011).

%+ Teoria de la Presencia Social en los Entornos Virtuales de Aprendizaje

Dentro de las teorias que abordan la comunicacion mediada por computadora abarcan
el (CMC), entendida como el intercambio de informacion a través de computadora en redes
digitales, destaca la “teoria de la presencia social en entornos virtuales de aprendizaje”, la cual

analiza los aspectos que intervienen en la interaccion entre los participantes de dichos entornos.

Esta teoria presenta su enfoque en como las herramientas tecnolégicas influyen en
mejorar y fortalecer un entorno enriquecido para la creacion de un ambiente colaborativo,
donde el estudiante se sienta mas conectado y comprometido. Esto influird a que el estudiante

pueda percibir la interaccion con el docente y sus compafieros. (Coll, C y Mauri, T. 2008).

Dentro de cualquier entorno virtual se alude el concepto de presencia social, entendida
como la habilidad del estudiante de contemplarse a si mismo dentro de una comunidad virtual
de aprendizaje; esto es, la habilidad de proyectarse social y emocionalmente como una persona

real lo que refuerza la percepcion de la presencia real entre los participantes.

Otro aspecto importante en la capacidad de comunicacion no verbal y paralinguistica.
A diferencia de los encuentros presenciales donde se despliegan matices de gestos, expresiones

faciales y tono de voz de manera natural en un entorno virtual se requiere una adaptacion
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consciente. Aqui es donde el estudiante incorpora herramientas digitales para transmitir matices

emocionales y sociales que fortalecen la presencia social (Esteve, Gonzales y Ranilla, 2017).

Las herramientas de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) juegan
un papel fundamental en la aplicacion de la teoria de la presencia social en el entorno educativo
virtual Estas herramientas, tanto sincronicas como asincronicas, permiten a los estudiantes y
docentes proyectarse social y emocionalmente, creando un sentido de comunidad y mejorando
la calidad de la interaccion como las pizarras interactivas, Chats y mensajeria instantanea,
Videoconferencias, Herramientas de disefio y presentacion, etc., (Esteve, Gonzales y Ranilla,

2017).

2.2.Fundamentos Curriculares de la Competencia “Se Desenvuelve en los Entornos

Virtuales Generados por las TIC”

La competencia “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC” se
incluye en el Curriculo Nacional de Educacién Bésica del Ministerio de Educacion (MNEDU)
como una competencia transversal, la cual promueve su intervencion en situaciones
significativas en las diversas areas curriculares Esta competencia responde a la sociedad
globalizada que hoy en dia nos permite llegar a complejos perspectivas culturales, cientificos,
sociales y laborales. Esto gracias al progreso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién. Se instauran como entornos virtuales donde los individuos tienen interaccion

con la informacion y gestionan su informacion (MINEDU, 2016).

En definicion del (MINEDU, 2016), los entornos virtuales son los espacios, escenarios
y objetos que utilizan las tecnologias de informacion y comunicacion para su implementacion,

estos espacios se caracterizan por ser virtualizados, interactivos, ubicuos e hibridos.
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2.2.1.Enfoque que Sustenta el Desarrollo de la Competencia “Se Desenvuelve en

los Entornos Virtuales Generados por las TIC”

Respalda la alfabetizacion digital para desarrollar personas con destrezas y habilidades
para buscar, interpretar, construir y comunicar la informacion de modo eficaz, colaborativo y

pertinente, en respuesta y en desempefio a la sociedad actual (Area, M .2022).

A su vez la competencia se afirma en la mediacidn interactiva de los entornos virtuales
incorpora la familiaridad, el reconocimiento y uso critico de la cultura digital, la interaccién
con distintas interfaces, la incorporacion de actividades cotidianas en los entornos, la gestion y
creacion de conocimiento tomados de todo el laberinto de datos e inmensas extensiones de

informacién. (MINEDU, 2016).

De esta manera, Cabero (2002) desde esta perceptiva contempla los diversos campos
del saber con una vision creativa, innovadora y experiencial, en el que el aprendizaje llega a
emerger con diversas areas del conocimiento, comprendiendo y siendo responsable y ético en

contextos u entornos digitales.

2.2.2.¢Qué es una Competencia Transversal?

El curriculo nacional MINEDU (2016), define el desarrollo de competencias
transversales en estudiantes, como habilidades o atributos relevantes para el actuar en practicas
sociales tanto dentro como fuera del aula; en escenarios de cambio constante y en la que los

grupos humanos establecen vinculos y son interdependientes.

La responsabilidad de incentivar y evaluar estas competencias recae en el docente, estos

actores educativos tienen la labor de establecer cuéles son los objetivos de aprendizaje en
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comun en todo el afo escolar, delimitar los criterios de evaluacién alineados a las areas

curriculares, para que sean oportunas y suplementarias.

Este enfoque demanda una colaboracion interdisciplinaria y una evaluacion formativa
centrada en el progreso del estudiante, lo que implica un cambio paradigmatico en la practica

docente hacia un modelo mas integrado y holistico. (MINEDU, 2016).

2.2.3. Definicion Teorica de la Competencia: “Se Desenvuelve en los Entornos

Virtuales Generados por las TIC” Desde el Curriculo Nacional.

En los aportes del curriculo MINEDU (2016) , consiste en la capacidad del estudiante
para interactuar eficazmente en espacios 0 comunidades virtuales, los interprete, pueda
modificar y optimizar en situaciones significativas de aprendizaje, y fundamentalmente en
practicas sociales, por lo que comprende el acoplamiento de procesos tanto de busqueda como

seleccidn de la informacion, a su vez, en la transformacion e innovacion de materiales digitales.

Esta dindmica tecnoldgica se refleja en multiples practicas educativas que transforman
la experiencia de aprendizaje y los hace participes de comunidades virtuales donde los
estudiantes se adaptan a los mismos de acuerdo a necesidades propias sistematicamente. A
modo de ejemplo; los estudiantes pueden realizar investigaciones historicas a través de visitas
virtuales a museos, pueden crear un video, o infografia de una obra literaria en linea, utilizar
bibliotecas digitales, graficos estadisticos, seguir contenidos culturales como el trabajo de

grupos musicales, etc. (UNESCO, 2011)
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Estas posibilidades evidencian como las TIC no solo amplian el acceso al conocimiento,
sino que también redefinen las formas en que se construye, comparte y aplica dicho

conocimiento en el ambito educativo.

2.2.4.Capacidades de la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los

Entornos Virtuales Generados por las TIC”

La competencia vinculada al desenvolvimiento en entornos virtuales generados por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se refiere a la capacidad del estudiante
para interpretar, adaptar y optimizar dichos entornos en el marco de actividades de aprendizaje
y practicas sociales. Esta competencia integra procesos clave como la bdsqueda, seleccion y
evaluacion critica de la informacién, la creacion y edicion de materiales digitales, la
comunicacion e interaccion en comunidades virtuales, asi como la personalizacion de los
espacios digitales conforme a los intereses, necesidades y caracteristicas del usuario, de manera

organizada y sistematica (MINEDU, 2016).

Segun lo establecido por la (MINEDU, 2016), el desarrollo de esta competencia se
fundamenta en cuatro capacidades que se encuentran interrelacionadas, y que, en conjunto,

permiten una aplicacion efectiva y contextualizada en entornos virtuales:

e Personalizacion de entornos virtuales: Implica adecuar la apariencia y
funcionalidad de los espacios digitales de acuerdo con las actividades a realizar,
los valores personales, la identidad cultural y las preferencias individuales del

estudiante.
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Gestion de la informacion en entornos virtuales: Consiste en organizar,
clasificar y sistematizar la informacion digital de manera ética y relevante,

considerando su tipo, nivel y pertinencia respecto a los objetivos educativos.

Interaccion en entornos virtuales: Hace referencia a la capacidad de
interpretar y coordinar las interacciones con otros usuarios, facilitando el trabajo
colaborativo y la construccion de relaciones significativas segun la edad, valores

y contexto sociocultural.

Creacidn de objetos virtuales en diversos formatos: Se refiere al desarrollo
de materiales digitales con distintos fines, como resultado de un proceso de
mejora progresiva y retroalimentacion en contextos escolares y de la vida

cotidiana
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2.2.5.Estandares de Aprendizaje de la Competencia “Se Desenvuelve en los

Entornos Virtuales Generados por las TIC”

Figura 3: Estandares de aprendizaje

e Este nivel tiene como base el nivel 1 de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos”

¢Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando busca y manipula objetos del entorno virtual para realizar actividades preferidas que le
permita registrar, comunicar ideas y emociones.

¢ Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando analiza y ejecuta procedimientos para elaborar o modificar objetos virtuales que
representan y comunican vivencias en espacios virtuales adecuados a su edad, realizando intentos sucesivos hasta concretar su propdsito.

¢ Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando comprende los procedimientos e intercambios que realiza para elegir y aplicar estrategias,
participar en actividades colaborativas, asi como para representar experiencias y conceptos a través de objetos virtuales.

*Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando personaliza de manera coherente y organizada su espacio virtual representando su
identidad, conocimiento y formas de interaccion con otros. Elabora material digital (presentaciones, videos, documentos, disefios, entre
otros) comparando y seleccionando distintas actividades segun sus necesidades, actitudes y valores.

*Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos
socioculturales en su entorno virtual personal. Crea materiales digitales (presentaciones, videos, documentos, disefios, entre otros) que
responde a necesidades concretas de acuerdo sus procesos cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

*Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando interactta en diversos espacios (como portales educativos, foros, redes sociales, entre
otros) de manera consciente y sistematica administrando informacién y creando materiales digitales en interaccién con sus pares de
distintos contextos socioculturales expresando su identidad personal.

*Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando optimiza sus estrategias de participacion, creacion, construccién del conocimiento y

Destacad expresion de su individualidad para consolidar, gestionar y compartir su experiencia en diversos contextos socioculturales.
estacado

v
v
v
v
v
s
¥

Fuente: Tomado de (MINEDU,2016).
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2.2.6. Desempenios de la competencia “Se desenvuelve en los entornos virtuales

generados por las TIC”

Los desempefios son el conjunto de acciones observables y medibles para el logro de

competencias, los desempefios son graduales al desarrollo de la competencia, estos engloban

las capacidades de: personaliza entornos virtuales, gestiona informacion del entorno virtual,

interactUa en entornos virtuales y crea objetos virtuales en diversos formatos. De acuerdo a la

postura del (MINEDU, 2016), para lograr el logro de la competencia demuestra las siguientes

aptitudes:

Encontramos que el estudiante y modifica entornos virtuales de acuerdo con sus
necesidades cuando clasificando aplicaciones y herramientas de navegacion en
funcion del contexto y las actividades que realiza. De esta forma, gestiona
portafolios digitales como instrumentos organizadores de la informacion
recopilada, lo realiza en actividades cotidianas. Un ejemplo de ello es la creacion

de un blog donde se difunden eventos institucionales como “El dia del logro”.

Ademas, accede a plataformas virtuales mediante credenciales digitales,
observando protocolos seguros y actuando con responsabilidad y ética en la
navegacion; como sucede, por ejemplo, en el ingreso a redes sociales educativas.
También elabora objetos digitales a partir de informacion seleccionada de
diversas fuentes, integrando materiales digitales que sustenten sus ideas u

opiniones, como ocurre al utilizar presentadores visuales en exposiciones.

El estudiante participa activamente en experiencias comunicativas dentro de

entornos virtuales compartidos, haciendo uso de herramientas digitales como
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videoconferencias, foros y chats académicos. Del mismo modo, crea
documentos, hojas de calculo y presentaciones digitales, incorporando
elementos multimedia e incluso simulaciones interactivas para expresar sus

ideas y proyectos con claridad y creatividad.

e Por otro lado, demuestra habilidades en la programacion de secuencias logicas,
simulando procesos 0 comportamientos a través de disefios previamente
elaborados que permiten plantear soluciones innovadoras; por ejemplo,
mediante la creacion de historietas interactivas. Finalmente, utiliza software
educativo y plataformas digitales como medios de aprendizaje autorregulado y
consciente en diversas areas del conocimiento, accediendo a recursos digitales
disponibles en portales especializados y haciendo un uso académico reflexivo

de los mismos.

2.3.Estrategias Did4cticas para Desarrollar las TIC.

En el &mbito educativo actual, uno de los objetivos fundamentales asociados al uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) es la creacion de nuevos escenarios
de aprendizaje. Esta meta implica, necesariamente, una transformacién profunda en los roles
tradicionales tanto del docente como del estudiante. En este nuevo paradigma, el educador deja
de ser un simple transmisor de informacion para convertirse en un disefiador de experiencias
de aprendizaje mediadas por la tecnologia. A su vez, el estudiante asume un papel activo,
pasando de ser un receptor pasivo de contenidos a un agente protagonista en la construccion

del conocimiento (Area M.2010).
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Las posibilidades de interaccion que ofrecen las TIC estdn provocando una
reconfiguracion en el control del proceso comunicativo y, por ende, del proceso de ensefianza-
aprendizaje. El control que historicamente recaia en el emisor —el docente— comienza a
desplazarse hacia el receptor —el estudiante—, quien ahora tiene mayor autonomia para decidir
cuando, cdmo y con qué recursos acceder al conocimiento. Se reafirma lo expresado por
UNESCO (2024) , donde se enfatiza que una de las caracteristicas distintivas de las TIC es su
capacidad para fomentar la interaccion. Esta debe ser abordada desde maultiples dimensiones:
la interacciéon del estudiante con los diversos elementos del sistema de aprendizaje; la
interaccion entre los distintos componentes del entorno educativo (contenidos, herramientas,
recursos, etc.); y la interaccion humana entre todos los actores involucrados en el proceso,
incluyendo docentes, estudiantes, coordinadores y especialistas técnicos que intervienen en los

entornos virtuales.

En este contexto y tomando en cuenta el enfoque de Bates (2019), es indispensable que
los responsables de la integracion de las TIC en los sistemas educativos actuales asuman un
compromiso activo. Para que la incorporacién de estas tecnologias sea efectiva, no basta con
disponer de dispositivos y recursos tecnoldgicos. Es esencial disefiar, planificar y ejecutar una
estrategia clara de implementacion que involucre a todos los actores del proceso formativo:
lideres institucionales, docentes, estudiantes y personal de apoyo. Solo a través de un trabajo
articulado sera posible una integracion significativa y sostenible de las TIC en la formacion

inicial.
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2.3.1. Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve
en los Entornos Virtuales Generados por las TIC” en el Area Curricular de

Matematica.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Software Matematico GeoGebra

GeoGebra es un software educativo gratuito con una coleccion de recursos
matematicos, algebra, geometria, estadistica y célculo para su ensefianza y
aprendizaje, se puede descargar desde Softonic o desde su pagina web esta
plataforma trabaja con Classroom por lo que se puede dar seguimiento al progreso

de los estudiantes de manera sincronica (Geogebra.org, 2021).

entre sus principales ventajas tenemos:

v' Estimula el aprendizaje de las matematicas
v’ Software libre y gratuito

v" Varias plataformas

v Util para todos los niveles educativos

v Buen sistema de ayuda y soporte

Este programa les proporciona en la modalidad de estudiante diferentes lugares
geométricos en el estudio y practica de geometria analitica plana como la recta,
circunferencia, y cuerpos geométricos, otorgando un entorno visual que ayuda al

entendimiento de nociones abstractos con sus técnicas de disefio, manipulaciones
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directas, gracias a los varios modos de descarga se puede sincronizar en dispositivos

como computadoras, celulares y tablet (KOINONIA, 2020).

e Competencias del area de matematica que desarrolla GeoGebra:

Potencia los conceptos matematicos siendo especialmente Util en la competencia del
curriculo nacional “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,
herramienta donde el estudiante explora las figuras geométricas, trasformaciones

isométricas como traslacion, rotacion y simetria, propiedades de formas 2D y 3D.

En las capacidades de modela y comunica su comprension objetos con formas
geomeétricas y sus transformaciones sobre el perimetro, el volumen de un cuerpo
solido, el &rea medible de los objetos. Para estudiantes del sexto grado de educacion

primaria (MINEDU, 2016).

Desde la 6ptica de la competencia transversal del uso de las TIC contribuye en la
capacidad de crear objetos virtuales, gestionar informacion y personalizar entornos
digitales de aprendizaje, convirtiendo al educando en sujeto activo del proceso

(Lizarazo y Garcia, 2020).
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Figura 4: Representacion de figuras en 3D

Nota: Tomado de Geogebra.org

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Plataforma educativa Matific

Matific es una plataforma para ensefiar y aprender matematica, incentiva la
comprension de los conceptos matematicos de madera ludica, visuales y
contextualizadas, ha incorporado estos Gltimos afios, evaluaciones diagnosticas
y competencias virtuales entre instituciones educativas con premios en délares

como incentivo. (Lopez, M. 2013).

Conforme al brochure de (Matific, 2024), en su metodologia incluye juegos
interactivos en un enfoque de micro actividades que permiten descomponer

problemas complejos en partes, asi el aprendizaje se obtiene paso a paso.

Su metodologia de aprendizaje se basa en:

v Pensamiento Logico

v" Resolucion de problemas
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v Pensamiento Critico
v Resiliencia y adaptabilidad
v Gestion de tiempo

v" Toma de decisiones

Los docentes pueden asignar tareas individuales para incentivar tanto a los
estudiantes con dificultades a la vez, desafiar a los estudiantes destacados y

analizar informes de progreso para realizar intervenciones de manera dirigida.

Al presentar desafios usando la gamificacion se promueve la autonomia del
estudiante, el razonamiento légico y la resolucion de problemas mediante ensayo y
error, repercute positivamente en el estado emocional del alumno, ya que reduce la

ansiedad matematica (Matific, 2024).

En el marco del Curriculo Nacional (MINEDU, 2016), Matific fortalece la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, engloba actividades que busca
comprender y aplicar conceptos relacionados con nimeros, operaciones, fracciones

y decimales.

Para estudiante de sexto los retos como usar el valor posicional para sumar nimeros
hasta seis cifras y decimales hasta el centésimo, convertir fracciones a decimales.
Las caracteristicas de los nimeros primos y compuestos, reconocer y construir
nameros utilizando propiedad de visibilidad autorregulado, suelen ser los mas

utilizados (Duran, J. y Gonzales, C. 2015).



54

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

e Hojas de célculo

Son aquellas que se encuentran en la web y se clasifican por su licenciay su enfoque
(local o en la nube), encontramos dentro de estos dos grupos hojas de calculo como
Microsoft Excel, Google Sheets, LibreOffice Calc, etc. (Microsoft-Corporation,

2025).

Para la competencia “resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre” del
area de matematica, el uso de esta herramienta permite que los estudiantes sean
capaces de recolectar datos a través de encuestas, organizar, representar datos sobre
un tema de interés o estudio de situaciones aleatorias, para llegar a analizar,
interpretar e inferir el comportamiento de la situacion usando las medidas

estadisticas y probabilisticas (MINEDU, 2016).

En este sentido, las hojas de célculo ofrecen una amplia variedad de funciones que
permiten trabajar con tablas, operaciones estadisticas basicas (media, moda,

mediana), graficos de barras o de lineas, y formulas matematicas simples.

Aplicado a alumnado de sexto grado de educacién primaria nos permite alcanzar
resultados favorables en las capacidades de: representar datos con gréficos y
medidas estadisticas o probabilisticas, usar estrategias para procesar datos y que
logre sustentar conclusiones o decisiones con base a la informacion obtenida, a
través de practicas como encuestas escolares, registro de temperatura, seguimiento

de ahorro personal o analisis de preferencias en aula Segun Valverde y Navarro,
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citado por Olivera, E. (2017), el uso de hojas de calculo en la escuela primaria
contribuye a la alfabetizacion estadistica y fomenta el pensamiento analitico desde

una edad temprana.

(MINEDU, 2016) indica que de la misma forma se complementa con la competencia
transversal en el uso de las TIC en razdén de que los estudiantes adquieren
habilidades para gestionar informacion digital, crear objetos virtuales en forma de

gréficos o tablas.

En entornos como Google Sheets, los estudiantes pueden trabajar simultdneamente,
ingresando datos y construyendo conclusiones de forma colaborativa, lo que

refuerza tanto sus habilidades matematicas como sociales.

Ademas, las hojas de calculo fomentan la autonomia y la autoevaluacion, ya que los
estudiantes pueden visualizar sus progresos, verificar resultados mediante férmulas
automaticas y presentar sus conclusiones de forma organizada. Desde el enfoque
formativo, esta herramienta permite integrar la Matematica con otras areas como
Ciencia y Tecnologia, Personal Social o Comunicacion, generando proyectos

interdisciplinarios basados en el andlisis de datos (Cabero, J. 2002).

2.3.2.Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve
en los Entornos Virtuales generados por las TIC” en el Area Curricular de

Comunicacion.

Competencia: Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna.

e Commonlit
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Es una plataforma gratuita que brinda una biblioteca de textos educativos con
variado género y tematica, como textos literarios e informativos, socioemocional,
de historia, geografia entre otros orientados a estudiantes de los diferentes niveles
educativos. Es gratuita, y esta disefiada para uso de docentes, estudiantes y padres

de familia (Family Digital, 2024).

Fomenta la lectura y sirve de apoyo para la comprension de diversos tipos de textos
con actividades y recursos de apoyo. Integra los tres niveles de comprension de
textos: obtiene informacidn del texto, infiere e interpreta, la reflexion y evaluacién
del contenido y contexto del texto, la plataforma cuenta con version en espafiol, por
lo que se adapta al contexto hispanohablante, respetando el nivel linguistico y

cultural del alumnado (CommonLit.com, 2023).

Segun Garcia y Rivas (2021), el uso de CommonL.it facilita le eficaz comprensién
del contenido textual a su vez que supone para el estudiante un proceso activo de
construccién del sentido con lecturas de su contexto sociocultural, la plataforma
igualmente permite alinearse a los elementos complejos del texto dependiendo del
nivel y grado que se encuentre el estudiante, integrando estrategias lectoras como la

prediccidn, el subrayado de ideas clave, la inferencia y el analisis estructural.

Como herramienta docente, se pueden asignar textos de forma individualizada, crear
clases y asignar tareas, gestionar en clase con evaluaciones formativas, conocer el
avance y obtener estadisticas para generar estrategias en la comprension (Diaz y

Noriega, 2023).
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Una ventaja pedagogica clave es la posibilidad de adaptar los textos a tematicas
transversales como ciudadania, valores, ciencia o historia, lo que convierte la lectura
en una experiencia significativa e interdisciplinaria. Asi, se promueve un enfoque
integral de la lectura, en el que el estudiante no solo comprende, sino también

reflexiona y conecta los contenidos con su realidad.

Figura 5: Texto sobre la tolerancia y actividades de comprension lectora
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Nota: Imagen tomada de CommonLit /A Full ELA Program

Competencia: Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna

e Toontastic

Este medio facilita el proceso de escritura creativa, faculta al estudiante para
expresar ideas, sentimientos, opiniones y la creacién de sus propios personajes

animados (Roca, 2019).

Utiliza la imaginacién del nifio y utiliza el arco de la historia, este es el medio de

apoyo que brinda la plataforma para que el estudiante delinee la trama de la historia
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con argumentos, para enmarcar una escritura coherente, cohesionada y adecuada al
propdsito comunicativo del texto escrito con diversos formatos y géneros

discursivos (ECEC, 2023). Se adapta a diferentes tipos de texto enmarcandolos en:

v' Historia corta
v' Historia clésica

v" Informe cientifico

Laaplicacion a su vez les permite grabar su voz para los personajes, siendo de apoyo
en la practica y habilidad para la entonacion, el ritmo y la pronunciacion. Toontastic
funciona en dispositivos tecnoldgicos como smartphone, tablet y chromebooks, por

medio de Google play store y apple store. (ECEC, 2023)

Esta herramienta se vincula directamente con la competencia “Produce diversos
tipos de texto” del area de Comunicacion ya que permite a los estudiantes planificar,
textualizar y revisar su produccion escrita en funcion de un propdsito y destinatario.
A través del disefio de guiones para cuentos, fabulas, historietas o anécdotas, el
estudiante desarrolla habilidades de redaccion, seleccion de vocabulario, uso de

conectores y organizacion secuencial de ideas. (MINEDU, 2016),

Asimismo, Toontastic 3D fomenta el trabajo multimodal, al combinar la escritura
con la representacion visual y la narracion oral. Esta integracion favorece el enfoque
comunicativo del area, pues permite que el estudiante comprenda la escritura no
solo como un acto linguistico, sino como parte de un proceso mas amplio de

comunicacion creativa y significativa (Morris, 2020).
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Desde la competencia transversal “Se desenvuelve en los entornos virtuales
generados por las TIC”, el uso de esta aplicacion implica la creacion de objetos
virtuales, la gestion de contenidos digitales y la interaccion en entornos digitales, ya
que el producto final puede ser compartido con sus comparieros o evaluado por el
docente en formatos virtuales. Ademas, programa secuencias légicas en la
simulacion de comportamientos para presentar soluciones, fomenta la autonomia y
el pensamiento critico, al permitir que el estudiante revise y mejore su produccién

de forma iterativa.

Figura 6: Avatares en la produccion de historias digitales.

Add characters
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Nota: Imagen tomada de Toontastic.com
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e Jimdo

La integracion de tecnologias digitales en el aula permite diversificar los espacios y
medios a través de los cuales los estudiantes desarrollan sus competencias

comunicativas.

Con Jimdo se producen paginas web online gratis, no es necesario que el usuario
tenga bastos conocimientos en programacion es rapido y sencillo, dado que cuenta
con plantillas y herramientas de disefio (combinando texto, imégenes, videos y
enlaces en un entorno visualmente atractivo y accesible), ademas ofrece la conexion
de tus perfiles de redes sociales, brinda seguridad tanto para el estudiante como el
visitante, pues estd resguardada por el sistema de seguridad SSL incluido en la

pagina (JIMDO, 2022).

Es conveniente el empleo de esta pagina para la competencia de produccion textual
para los desempefios del estudiante en materia del propdsito comunicativo, el
proposito comunicativo, el tipo textual, la utilizacién de recursos gramaticales por
medio de la creacidn de blogs, revistas digitales, paginas tematicas (recetas de
comida, anécdotas, etc.) o cualquier proyecto escolar, promoviendo no solo la
produccion escrita asimismo el uso funcional y creativo del lenguaje en contextos

digitales (MINEDU, 2016).

Segun Gomez (2023), los entornos web como Jimdo permiten desarrollar la
competencia escrita al proporcionar al estudiante un espacio de publicacion real,
que da sentido a su proceso de escritura y lo compromete con la calidad de su

produccion. A través del disefio de su propia pagina, los estudiantes planifican,
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redactan, editan y publican diversos tipos de textos (narrativos, expositivos,
descriptivos o argumentativos), incorporando elementos multimodales como

imagenes, graficos o hipervinculos que enriquecen la comunicacion escrita.

Jimdo, ademads, contribuye al desarrollo de la competencia transversal “Se
desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC”, ya que fomenta las
capacidades de crear objetos virtuales (sitios web educativos). El estudiante hace
uso de portafolios digitales por ejemplo: para las problematicas sociales de su
comunidad o entorno. Gestionar informacion escrita y visual, y personalizar

entornos digitales. (Areay Pessoa, 2012).

Figura 7: Modelos de plantillas para la creacion del blog/pagina web.
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Nota: Imagen tomada de Jindo.com
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2.3.3. Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve
en los Entornos Virtuales Generados por las TIC” en el Area Curricular de

Arte y Cultura.

Competencia: Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Krita

Krita es un software libre y gratuito de pintura y dibujo digital, disefiado
especialmente para ilustracion, comic, animacion y concepto artistico . Su interfaz
amigable y su compatibilidad con tabletas graficas lo convierten en una herramienta
ideal para estudiantes de educacion basica, permitiéndoles experimentar con una

amplia variedad de pinceles, texturas y efectos visuales (Krita, 2022)

El area de Arte y Cultura en el nivel primario busca que los estudiantes se expresen
de manera creativa y reflexiva, utilizando diversos lenguajes artisticos para
representar sus ideas, emociones y visiones del mundo. En este contexto, la Krita
ofrece nuevas oportunidades para potenciar la creacion artistica y ampliar las formas
de expresion de los estudiantes, por lo que estimula la capacidad de aplicar procesos
creativos, por ejemplo, de representar por medio del dibujo y pintura digital las
tradiciones de su comunidad donde vive, en coherencia con los desempefios del

Curriculo Nacional de Educacion Béasica (MINEDU, 2016).

La implementacion de Krita en el aula de sexto grado puede realizarse a través de
proyectos de arte digital, como la creacion de portadas de cuentos, ilustraciones
tematicas, carteles culturales o reinterpretaciones de obras clasicas. Estas

actividades promueven la creatividad, el pensamiento visual y el uso responsable de
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las herramientas tecnoldgicas, ademas de favorecer el trabajo colaborativo y la

autoestima del estudiante como creador artistico.

El uso de Krita se vincula directamente con la competencia del area de Arte y
Cultura, que plantea que el estudiante “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, desarrollando capacidades como explorar procesos de creacion, producir
obras con intencion expresiva y reflexionar sobre su proceso artistico (MINEDU,

2016).

Asimismo, esta herramienta aporta al desarrollo de la competencia transversal “Se
desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC”, especialmente en las
capacidades de crear objetos virtuales, personalizar entornos de trabajo digital y
gestionar informacion visual. Segun Revista TINO (2023), el uso de programas de
disefio digital en el aula permite que los estudiantes desarrollen no solo habilidades
artisticas, sino también competencias tecnoldgicas esenciales para la alfabetizacion

digital del alumnado.
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Figura 8: Creacion de un dibujo mediante el programa Krita

B P ——

Nota: Tomado de un modelo de Aplicaciones de KDE

e TIKTOK
Competencia: Crea proyectos desde lenguajes artisticos

En la actualidad, el desarrollo de la creatividad y la expresion artistica requiere una
mirada innovadora y contextualizada, que considere los entornos digitales como
espacios legitimos de aprendizaje. En este marco, TikTok se posiciona como una
herramienta tecnoldgica con alto potencial pedagdgico, especialmente en el area de
Arte y Cultura, ya que promueve la produccion de contenidos audiovisuales, el uso
creativo del cuerpo, la voz, el movimiento y la exploracién de diversos lenguajes

expresivos.

El funcionamiento de Tiktok es como de otras redes sociales, de manera que cada

usuario crea su perfil. Cuenta con videos cuya particularidad es que duran 10
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segundos e incluye caracteristicas de video como repentizar, acelerar y modificar
con filtro cuando ya se ha grabado. Grabaciones en varias tomas para creacion de
montajes cortos, sumando a que cuenta con modo privado para mayor preserva y

seguridad de menores de edad. (TikTok.es, s.f.)

MINEDU (2016) plantea que el estudiante debe ser capaz de “crear proyectos desde
los lenguajes artisticos”, desarrollando su sensibilidad, imaginacion y capacidad de
expresion personal y colectiva. TikTok, como aplicacion de grabacién y edicién de
videos cortos, permite que los estudiantes realicen creaciones escénicas,
dramatizaciones, bailes, performances o reinterpretaciones culturales, integrando
elementos visuales, sonoros y corporales. Estas actividades estimulan no solo la
expresion artistica, sino también la capacidad de comunicar ideas y emociones a
través de medios contemporaneos. El educando a través de esta aplicacion, analiza
los elementos de la musica, el teatro y la danza, adoptando, materiales, medios,

técnicas y recursos tecnoldgicos con fines expresivos y comunicativos.

Segun Ledesma Gomez (2021), gracias a esta plataforma, los estudiantes pueden
grabar coreografias inspiradas en danzas tradicionales, dramatizar escenas,
musicalizar textos o crear capsulas culturales, conectando asi la cultura local con los

medios digitales.

Ademas, el uso de TikTok se articula con la competencia transversal “Se
desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC”, al promover la
adecuacion de la apariencia y funcionalidad de los entornos virtuales de acuerdo con

las actividades, valores, cultura y personalidad, por mediacion en la creacion de
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contenido digital con propoésito en este caso cultural y de contexto escolar

(MINEDU, 2016).

Como sefialan Ledesma, R. (2021) este tipo de herramientas, cuando son utilizadas
con una finalidad pedagdgica clara, permiten integrar la cultura digital a los
procesos educativos, fortaleciendo tanto las competencias artisticas como

tecnoldgicas de los estudiantes.

Capitulo III

Metodologia de Analisis de la Informacion

3.1. Descripcidon de la Metodologia

La metodologia utilizada en el presente trabajo de investigacion es de tipo documental,
empleando una técnica cualitativa para la busqueda de informacion, seleccion de la misma 'y
posteriormente llevarla a un analisis e interpretacion provenientes de diversas fuentes

bibliogréficas relevantes (Chunga, G. 2017).

Se definié en tema de estudio acerca de la identificacién de los Fundamentos y
Estrategias para Desarrollar la Competencia Transversal “Se Desenvuelve en los Entornos
Virtuales Generados por las TIC” en Primaria, para construir el trabajo se procedio a la
busqueda y revision en diversos motores de busqueda académicos entre ellos estan las revistas
académicas, articulos de investigacion, tesis, entre otros, el cual nos proporcioné los cimientos

para el marco tedrico.
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Es de importancia enfatizar que la busqueda y seleccion de informacién se realizo a

nivel nacional e internacional.

La presente investigacion emplea una metodologia de tipo documental, considerada una
técnica cualitativa centrada en la busqueda, seleccion, analisis e interpretacion de informacion
proveniente de fuentes bibliograficas relevantes. Este enfoque permitio comprender el objeto
de estudio a través de diversas publicaciones: libros académicos, articulos cientificos, tesis,
revistas indexadas y documentos institucionales disponibles en repositorios digitales

confiables.

El proceso de analisis se desarroll6 en varias etapas:

Arqueo de fuentes, en el que se identificd y recopil6 literatura relacionada con

la competencia transversal vinculada a las TIC en la educacion primaria.

e Revision y descarte, para filtrar informacion poco pertinente o desactualizada,

priorizando material relevante.

e Cotejo, comparando teorias y enfoques con los objetivos de esta investigacion.

e Interpretacion, aplicando una lectura critica que permiti6 organizar los aportes

tedricos.

e Conclusiones, con base en la sintesis reflexiva de los datos revisados.
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La informacion obtenida ha sido en su mayoria virtual, lo que agiliz6 la bldsqueda y
revision bibliografica en el &mbito de la Educacién Primaria. Se llevo a cabo la investigacion
utilizando diversos buscadores confiables que proporcionan informacién de calidad. Siguiendo
ciertas caracteristicas para la verificacion de la informacion, verbigracia, cita las fuentes de
informacioén, correcta redaccion y ortografia, publicado en una editorial o institucion
reconocida, etc. Por ello, los buscadores empleados han sido: Repositorios, Redalyc, Scielo,

Dialnet, Revistas de Universidades, etc.

A continuacion, se describe el método usado en la consulta y revision de la informacion

en los diferentes buscadores bibliograficos de fuentes virtuales de los repositorios consultados:
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Capitulo IV

Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

A partir del analisis tedrico realizado, se concluye que el uso pedagogico de las TIC
favorece la autonomia, la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes,
permitiendo su adaptacion a las exigencias de la sociedad del conocimiento y su

participacion activa en entornos virtuales de aprendizaje.

Los fundamentos tedricos de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) y de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) aplicados a la educacion
primaria se sustentan en teorias contemporaneas como el Conectivismo, la
Comunicacion Mediada por Computadora y la Teoria de la Presencia Social, que
explican como los estudiantes construyen conocimiento a través de la interaccion,

la colaboracion y el uso de recursos digitales.

Se abordaron todas aquellas temadticas concernientes al entendimiento de la
competencia transversal tipificada en el curriculo nacional de la normativa
educacional, enfocado en las capacidades que todo estudiante de la educacion bésica
debe movilizar capacidades para lograr la competencia en este caso el
desenvolvimiento del estudiante en los diferentes entornos virtuales generados por

las TIC.

El uso de recursos tecnologicos como GeoGebra, CommonLit, Toontastic o Jimdo

permite diversificar los métodos de ensenanza y promover experiencias educativas
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interactivas. Estas herramientas contribuyen a fortalecer la comprension de

contenidos y a mejorar el compromiso de los estudiantes con su propio aprendizaje.

4.2. Recomendaciones

Se recomienda implementar programas permanentes de capacitacion y actualizacion
dirigidos a los docentes de educacion primaria, que les permitan comprender los
fundamentos teodricos y pedagogicos de las TIC, asi como desarrollar competencias
digitales que faciliten su integracion en los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
preparacion del profesorado es esencial para garantizar una mediacion didéctica

efectiva y significativa en los entornos virtuales de aprendizaje de los estudiantes.

Es necesario que las instituciones educativas integren esta competencia en la
planificacion curricular de todas las areas, no como un componente aislado, sino
como un eje transversal que potencie el desarrollo de capacidades digitales,
comunicativas y criticas. Esta articulacion curricular permitird que los estudiantes
apliquen el uso de las TIC en contextos reales, fortaleciendo su aprendizaje integral

y el cumplimiento del Curriculo Nacional.

Se sugiere que los docentes incorporen recursos tecnologicos como GeoGebra,
CommonlLit, Toontastic o Jimdo en sus sesiones de aprendizaje, adaptandolos a las
necesidades y caracteristicas de sus estudiantes. Estas herramientas deben utilizarse
con un enfoque pedagogico centrado en el estudiante, fomentando la creatividad, el
trabajo colaborativo y la resolucion de problemas mediante entornos virtuales

interactivos.
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Ademas de las habilidades técnicas, es importante promover valores y actitudes que
orienten a los estudiantes hacia un uso critico, seguro y responsable de la
informacion digital. Las escuelas deben incorporar actividades que fortalezcan la
ciudadania digital, la seguridad en linea y el respeto por la propiedad intelectual,
con el fin de consolidar la competencia transversal en un marco ético y socialmente

comprometido.
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Pregunta
general

Preguntas
especificas

(Cuales son los
fundamentos teoricos y
estrategias didacticas
para desarrollar la
competencia transversal
“Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC”
en estudiantes de sexto
grado de educacion
primaria?

PREGUNTA 1

(Qué fundamentos
teoricos encontramos
acerca de los entornos
virtuales de aprendizaje y
las TIC aplicados a la
educacion primaria?

OB. GENERAL.

Identificar los fundamentos
tedricos y estrategias didacticas
para desarrollar la competencia
transversal “Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados por
las TIC” en estudiantes de sexto
grado de educacion primaria.

OB. ESPECIFICO 1

Precisar cuales son fundamentos
tedricos de los entornos virtuales
de aprendizaje y las TIC aplicados
a la educacion primaria.

7
0.0

72

/7
L4

O
0‘0

R/
L4

O
°

O
°

/7
0.0

O
°

2.1. Fundamentos tedricos de los
entornos virtuales (EVA) y las
tecnologias de la informacion y
comunicacion.

2.1.1. Los entornos virtuales
(EVA).

2.1.1.1. Caracteristicas principales
de los EVA.

2.1.1.2. Herramientas y
modalidades de ensefianza para
construir entornos virtuales de
aprendizaje.

2.1.1.3. Elementos de un EVA.
2.1.1.4. Desafios de los EVA en la
educacion primaria.

2.1.2. Tecnologias de la
informacioén y comunicacion
(TIC).

2.1.2.1. Caracteristicas y
componentes de las TIC en la
educacion primaria.

2.1.2.2. Impacto de las TIC en la
educacion primaria.

2.1.2.3. Funciones de las TIC en la
educacion.

2.1.3. Alfabetizacion digital.
2.1.3.1. Dimensiones de la
alfabetizacion.



PREGUNTA 2
(Cuales son los
fundamentos de la
competencia Se
desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC,
sus capacidades y
desempefios especificos
de sexto grado de
primaria?

PREGUNTA 3 grado de
primaria

(Cuales son las
estrategias didacticas en
el desarrollo de la
competencia transversal
“Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC”
en estudiantes de sexto
grado de educacion
primaria?

OB. ESPECIFICO 2
Determinar los fundamentos
curriculares de la competencia
“Se desenvuelve en entornos
virtuales mediados por las TIC”,
sus capacidades y desempeiios
especificos de sexto grado de
primaria.

OB. ESPECIFICO 3

Describir las principales
estrategias didacticas para el
desarrollo de la competencia
transversal “Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados por
las TIC” en estudiantes de sexto
grado de educacion primaria.

R/
0'0

R/
0'0
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2.1.4. Teoria del aprendizaje en
relacion con las TIC.
2.1.4.1. Conectivismo

2.2. Fundamentos Curriculares de
la competencia “Se desenvuelve en
los entornos virtuales generados
por las TIC” .

2.2.1. Enfoque que sustenta el
desarrollo de la competencia “Se
desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC”.
2.2.2. Que es una competencia
transversal.

2.2.3. Definicion tedrica de la
competencia: “Se desenvuelve en
los entornos virtuales generados
por las TIC” desde el curriculo
nacional.

2.2.4. Capacidades de la
competencia transversal “Se
desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC”.
2.2.5. Estandares de aprendizaje de
del nivel V la competencia “Se
desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC”.
2.2.6. Desempefios especificos de
sexto grado de educacion primaria
de la competencia “Se desenvuelve
en los entornos virtuales generados
por las TIC”.

2.3. Estrategias didacticas para

desarrollar la competencia “ Se
desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC”
en estudiantes de sexto grado de
primaria .

2.3.1. Estrategias basadas en la
resolucion creativa de problemas.
2.3.2. Estrategias para el desarrollo
del pensamiento critico y reflexivo
2.3.4. Estrategias ludicas y de
produccion narrativa digital.
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Visto el Informe N2 090-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 19 de septiembre del
2025, presentado por la Jefatura de Unidad de Investigacién y Jefatura de Unidad de
Formacién Continua, referido a los trabajos de investigacién para la obtencién de Grado
Académico de Bachiller en Educacién, en el Programa de Profesionalizacién Docente,
correspondiente al Programa de Estudios de Educacién Primaria presentado segln
Expediente consignados en el anexo N° 01 respectivamente;

CONSIDERANDO:

Qué; el Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado mediante Resolucién

Directoral N2 018-2023-DG-EESPP "PIURA" de fecha 31/01/2023 en el Art. 572 establece

que el grado de bachiller es el reconocimiento a la formacién educativa y académica que

se otorga al egresado de la EESPP "PIURA" cuando ha culminado satisfactoriamente un

InvestlgaCIon La escuela asume como exigencia academlca el formato de trabajo de

O“w Ry \l\nvest|gaC|on declarado en el Reglamento de Investigacién e Innovacién, de acuerdo con
protocolos establecidos y con el porcentaje de hasta 25% de indice de similitud;

Qué; segln Art. 542 sefiala que para el desarrollo del trabajo de investigacién y

“bbtener el grado académico de bachiller en educacién la/el estudiante del Programa de
Profesionalizaciéon Docente recibird el acompafiamiento de un asesor idéneo, en
concordancia con el inciso "a" precisa que dicho acompafiamiento para el trabajo de Grado
sera gratuito; el inciso “b” sefiala que el participante del PPD al término del | ciclo deber3
concluir su trabajo de investigacién para fines de grado académico; en concordancia con la
exigencia profesional de la escuela establecida en la Guia de Investigacién. En tanto los
participantes procedentes de universidad que cuentan con grado o titulo distinto al de
educacién, concluyen su trabajo de investigacién hasta el Il ciclo.

Qué; en el mismo Art. 53 inciso "c¢" precisa que el investigador puede seguir
perfeccionando su trabajo de Investigacidon hasta solicitar su sustentacién una vez que haya
concluido su Plan de Estudios, dicho trabajo sera sustentado ante el jurado evaluador; que
seguln el Art. 76 establece los siguientes cargos: presidente, secretario, Vocal y Suplente,
en concordancia con el Art. 15 inciso "q" referido a las Directrices para el Fomento de la
Investigacion e Innovacién.
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De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la
Direccién General de esta Escuela segun la Ley N° 30512: Ley de Institutos y Escuelas
de Educacién Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, D.S. N2 010-2017-
MINEDU, Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, Resolucién Ministerial N° 244-2025
MINEDU, RDR. N2 001349-2023, Reglamento de Investigacién e Innovacién aprobado
con Resolucién Directoral N2 018- 2023-DG-EESPP "PIURA" de fecha 31/01/2023 vy la
Resolucién directoral regional N° 000016-2025 de Encargo de Puesto de director
general;

SE RESUELVE:

Articulo Primero. -APROBAR LOS TRABAJOS DE  INVESTIGACION PARA
OBTENCION DE GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN EDUCACION, consignados en el
Informe N° 090-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha: 19.09.2025; cuya vigencia es de un
afo contados a partir del dia siguiente en que la EESPP “Piura” aprueba dicho trabajo
respectivamente; presentado por la Jefatura de Unidad de Investigacién y Jefatura de
Unidad de Formacién Continua.

Articulo Segundo. - NOMBRAR, asesores, miembros de jurado a los trabajos de
investigacién seglin como se indica en el Anexo adjunto.

Articulo Tercero. -RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su
difusién y cumplimiento.

Registrese, Comuniquese y Archivese

7 I ; : A\
Dr. MLSR/DG % Direccién
Mg, AMBS/IUI \"i\ General &/ MM\)SuaanoSandwaf Rosas
P:ura DIRECTOR GENERAL

i Av. Grau SN Zona Residencial SIN, distrito Veintis
(il de Octubre - Piura

i Teléfono 073 354680

i Correo electrdnico: iespppiura@amaicom

il Web: eesppiura.edu.pe
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Trabajo Grado

INFORME DE ORIGINALIDAD

Ou

iNDICE DE SIMILITUD

FUENTES PRIMARIAS

hdl.handle.net

Internet

www.eespppiura.edu.pe

Internet

o

repositorio.unae.edu.ec

Internet

[

repositorio.ug.edu.ec

Internet

=

repository.pedagogica.edu.co

Internet

o

www.scielo.org.ar

Internet

renati.sunedu.gob.pe

Internet

B B

www.redalyc.org

Internet

"Vision Integral de la pospandemia desde la
perspectiva socioecondmica en el contexto

267 palabras — 2%
114 palabras — 1 %
105 palabras — 1 %
74 palabras — < 1 %
67 palabras — < 1 %
37 palabras — <1 %
30 palabras — < 1 %
29 palabras — < 1 %

26 palabras — < 1 %

global", Alianza de Investigadores Internacionales SAS, 2022

Crossref
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dergipark.org.tr

Internet

latam.redilat.org

Internet

s.educacaoadventista.org.br

Internet

repositorio.ucv.edu.pe

Internet

es.slideshare.net

Internet

repositorio.une.edu.pe

Internet

repositorio.unsch.edu.pe

Internet

WWW.coursehero.com

Internet

ACTIVADO
ACTIVADO

26 palabras — < 1 %
26 palabras — < 1 %
25 palabras — < 1 %
22 palabras — < 1 %
21 palabras — <1 %
21 palabras — <1 %
20 palabras — < 1 %

20 palabras — < 1 %

DESACTIVADO
< 20 PALABRAS
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