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Introducción 

 

 

Los niños en el nivel preescolar van a adquirir y reforzar diferentes habilidades 

los cuales les van ayudar a desenvolverse en su contexto y en esta etapa infantil se 

tiene que buscar los medios o estrategias adecuada para que no se les haga aburrido un 

punto clave son los juegos verbales, esto viene hacer una forma de entretenimiento 

donde se va a emplear la creatividad mediante el lenguaje y emplear la destreza para 

jugar con el léxico de una manera perspicaz. 

 Perez y Quiñonez (2022), los juegos verbales vienen hacer un conjunto de 

medios e instrumentos que se pueden usar en las diferentes sesiones educativas para 

fomentar el desarrollo del lenguaje de los infantes a través de las interacciones sociales. 

Los niños mejorarán los procesos cognitivos y de pensamiento básicos cuando puedan 

expresar sus sentimientos, describir sus actividades, comentar sus pensamientos e 

interactuar con su entorno. El desarrollo comunicacional es crucial para las relaciones 

y el progreso del pensamiento. Como resultado, la aplicación de juego que fomente la 

participación de los niños es crucial, especialmente cuando quieren jugar. Por ejemplo, 

los niños suelen disfrutar de la rima. 

Otro aporte teórico lo brinda Condemarín (1999), quien dice que 

el juego de palabras enfatiza la naturaleza lúdica y creativa del lenguaje, así como se 

va adquiriendo la actitud de explorar los diferentes significados, tratándose de una 

formar de lenguaje tradicional o juegos lo cuales fueron creado específicamente para 

los niños, entre estos juegos encontramos las rimas infantiles, trabalenguas 

adivinanzas, etc. 

  En este sentido, los juegos verbales no solo son una forma divertida de pasar 

el tiempo, sino que también tienen beneficios educativos y cognitivos, ya que 

estimulan la creatividad, la concentración, la memoria, el vocabulario y la habilidad 

para resolver problemas de manera rápida y eficaz. Además, los juegos verbales 

pueden ser una forma amena y estimulante de mejorar la expresión oral y escrita, así 

como de fomentar el pensamiento crítico y la capacidad de comunicación. 
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Este trabajo es sumamente relevante porque es el Nivel Inicial donde se 

empieza a desarrollar el lenguaje y un factor importante es el juego. Es ende que se ha 

considerado como principal objetivo:  Analizar las diferentes fuentes bibliográficas 

relacionada a los juegos verbales en niños del Nivel Inicial.  

El indagar sobre el tema de los juegos verbales surge a partir del desarrollo de 

las prácticas preprofesionales, donde se tiene contacto directo con los niños y se puede 

visualizar o recoger los problemas de los infantes durante el proceso de enseñar y 

aprender, se ha podido visualizar que los niños han llegado con un nivel léxico bajo, 

quizás sea resultado de los dos años de pandemia que vivimos y por la falta de 

contactos con niños de su edad, hayan surgido esos problemas.    

Ante este problema es necesario que en el nivel Inicial es el apropiado para 

trabajar con énfasis los juegos verbales y por ellos las docentes de este nivel tienen 

que conocer para después realizar sus programaciones con pertinencia para poder 

ayudar a los estudiantes y el niño en esa etapa el juego es lo más llamativo para ellos, 

es así que los mismo si son variados van a dar buenos resultados en la adquirió del 

lenguaje.   

La presente investigación se estructura de la siguiente manera: 

En el primer capítulo I: Describe los objetivos generales y específicos los 

cuales van ayudar a definir el alcance que se desea indagar según el estudio, así 

también como la justificación teórica y metodológica que van a sustentar el presente 

estudio de investigación.  

En el capítulo II: En este capítulo se presenta el marco teórico respaldado por 

diferentes autores como: Condemarín y Alliende, Guzmán, Carill, entre otros; también 

por las diferentes investigaciones realizadas en los contextos, siendo este tema 

relevante porque si existen diversas investigaciones publicado en los diferentes 

medios. 

 En el capítulo III: Este capítulo se basa en los métodos utilizados para analizar 

la información en el cual se va a describir el método empleado, también se propone la 

forma de levantamiento de los documentos de investigación la cual es especializada y 

se menciona el análisis que se realiza a partir de los documentos relacionados con el 

tema que se está indagando.   
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Capítulo I  

Objetivo de la Investigación Académica 

 

1.1 Objetivo General: 

 Describir las teorías más relevantes que han estudiado los juegos verbales en 

niños y niñas en el nivel de Educación Inicial  

1.2 Objetivos Específicos: 

• Detallar las categorías, tipos y estrategias metodológicas de los juegos verbales 

en el nivel inicial  

• Establecer la importancia y beneficios de los juegos verbales en el nivel inicial. 

• Describir el uso de los juegos verbales para el desarrollo de la conciencia 

fonológica de los niños y niñas del nivel inicial. 

1.3 Justificación de la Investigación 

Este tema de indagación es relevante porque tiene como importancia el 

desarrollo cognitivo, lingüístico y social de los niños del Nivel Inicial, a través del 

conocimiento de cómo se encuentran los niños en su lenguaje se puede potencializar 

herramientas necesarias que ayuden a este problema que alguno de ellos trae de casa; 

siendo los juegos verbales de crucial importancia para poder lograr esa meta. Existe 

un abanico de diferentes juegos verbales. 

Esta indagación permitió profundizar aprendizajes que otorgan teóricamente, 

diferentes autores referidos al tema de estudios. Si miramos al aporte que brindan los 

juegos verbales en el desarrollo cognitivo, ellos van a estimular la actividad cerebral 

porque van a tener que prestar atención, además de usar su memoria en conjunto con 

la concentración. Se sabe este conjunto de actividades van a favorecer el proceso 

cognitivo en la agilidad mental, la flexibilidad cognitiva y por ende el razonamiento. 

Desde lo metodológico el trabajo se justifica ya que a través de la indagación 

de diferentes informaciones se logra aportes en el tema abordando lo que permitió 

reunir diferentes aportes del proceso que ayudan a los estudiantes para que a través del 

tema tratado los niños mejoren su oralidad a través de los juegos verbales  
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Hoy en día los juegos verbales y la conciencia fonológica se van a 

interrelacionar porque a través de esta conciencia el niño del nivel inicial va tener la 

capacidad de reconocer y manipular los sonidos del lenguaje hablado. Los juegos y 

actividades que fomenten la conciencia fonológica va ayudar a los niños a identificar 

los sonidos individuales en las palabras, además va a poder realizar distinciones entre 

ellos y por ende a comprender como se forman las palabras; tanto los juegos verbales 

como la conciencia fonológica son importantes en el desarrollo del lenguaje y la 

alfabetización en este primer nivel de enseñanza del Currículo Nacional de Educación 

ya que mediate ellos se a sentar las bases para una comunicación efectiva  y una 

comprensión profunda del sistema de sonidos del idioma. 
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Capítulo II 

Marco Teórico Conceptual 

 

 

2.1 Definiciones Conceptuales 

2.1.1 Juego 

Para definir la palabra juego se debe considerar su origen esta es oriunda del 

latín iocus, el cual se conceptualiza como “broma, esta actividad se puede ejecutar o 

desarrollar de manera individual o grupal, va depender de cómo se haya programados, 

a través de esta actividad los seres humanos se van a entretener y divertir y otra función 

relevante sobre el juego es que va a generar nuevas habilidades y destrezas 

intelectuales, motoras o sociales, estas  actividad cuando es ejecutada por infante 

empieza a practicar el juego se va a impartir diferente normas, se aprende a negociar, 

además se va a socializar, es por ello, que los juegos en los niños es sumamente 

importante en su desarrollo. 

Existen diferentes aportantes al concepto de juego entre ellos tenemos a 

Huizinga (1993), él describe al juego como una actividad la cual se tiene que realizar 

de manera libre, la cual se tiene que separar de la vida diaria, pero a través del juego 

va ayudar a enriquecer a los niños y niñas.  

Otra definición interesante la realiza Caillois (1998), el juego es una actividad 

que se tiene que realizar en plena libertad sin ser coaccionado, el cual se debe realizar 

de manera voluntaria, la cual se tiene que separar de la vida cotidiana y al ejecutarlo 

se tiene que producir sentimiento como de tensión y alegría. 

Otro autor que aportado en numerosos trabajos sobre el juego es Enriz (2011), 

este autor tiene un abanico de producciones intelectuales del juego y lo va a definir 

como una actividad que realizamos los seres humanos y se va a dar de manera 

intrínseca, siendo este fundamental para su desarrollo cognitivo, emocional y social en 

todas las personas.  
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2.1.2 Verbal 

Allard ( 2018), dependemos del lenguaje verbal para compartir ideas y 

relacionarnos con los demás, lo cual contribuye a nuestro crecimiento personal.  

La comunicación verbal no solo se da del habla, sino que también comprende parte de 

la escritura.  

Nos indica el autor que el uso del lenguaje, oral o escrito y en la posibilidad de realizar 

mensajes con significados compartidos entre las personas.  

         Gracias a este tipo de comunicación es posible relacionarse socialmente, 

trasmitiendo así información, dando indicaciones, relatando experiencias y entablando 

diálogos comunicativos. En este caso de comunicación oral, influye no solo en 

mencionar palabras, sino también en una buena entonación, velocidad y la intensidad 

en la que se da la voz, ya que modifica la manera en la que se comunica el mensaje 

para que sea comprendido. En conclusión, la expresión oral incluye toda manifestación 

que emplea un buen lenguaje hablado o escrito, para así establecer nuevos vínculos 

con las demás personas.  

2.1.3 Juego Verbal   

Vigotsky (1933), indica que el juego verbal consiste en un buen uso de las 

palabras, ya que estas deben ser de maneras creativas y divertidas al relacionarse con 

otras personas. Mediante el habla los participantes pueden cerar verso, cuentos, 

canciones, rimas, adivinanzas, que favorecen la imaginacion y destrezas 

comunicaticas del niño. 

  Esta realidad fomneta que la comunicaion oral va enriquecer el vocavulario y 

fortalecer la capacidad de escuchar y asi responder adecuadamente. Además, es una 

herramienta importante en el aprendizaje, especialmente en la infancia, porque permite 

que los niños se expresen libremente, compartan ideas y aprendan nuevas formas de 

usar el lenguaje mientras se divierten. 

2.2 Teoría de los Juegos Verbales 

Chomsky  (1980), establece grandes relevancias donde menciona el lenguaje 

es autonomo de otras competencias y afirma que los niños poseen una gran habilidad 

innata para entender de la gramática del lenguaje.  

En campo de la lingüística y la psicología conocido como teorías de los juegos 

verbales se va a centra en percibir cómo las personas interactúan verbalmente 
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momentos específicos que se dan en el día a día. Estos fundamentos se van a centrar 

en la teoría de juegos, que es un marco del lenguaje es utilizado para modelar y analizar 

las interacciones estratégicas entre varios agentes. 

Las interacciones que los niños dan de manera lingüísticas se van analizar en 

el contexto de los juegos verbales como si fueran juegos en los que los participantes 

toman decisiones importantes basándose en lo que hacen los demás. Estas 

interacciones van desde conversaciones cotidianas hasta discusiones y negociaciones 

más complejas. 

Se hace mención de teorías que respaldan a los juegos verbales, entre los que 

abarca: 

a) De la relevancia: Propuesta por Sperbe y Wilson (2005), sugiere que, desde la 

comunicación verbal, donde manifiestan que las personas tienden a darle mucha 

importancia a la información transmitida, además buscan un equilibro entre el esfuerzo 

que realicen desde la parte cognitiva para procesar el mensaje y para que les va a servir 

la información. 

b) De la Pragmática:  Levison   (1983), se centrar en el empleo de cómo las 

personas van a emplear el lenguaje en diferente contexto con el fin de comunicar el 

mensaje de manera asertiva, esta teoría se preocupa de aspectos como la implicancia, 

el contexto y las convenciones sociales en la interpretación del significado que le den 

a las expresiones verbales.  

c) De Cooperación: Es propuesta por Grice  (1985), donde manifiesta que “las 

personas van a tender a cooperar entre ellos siguiendo principios como la máxima 

cantidad, se va a dar la cantidad necesaria de información, además se tiene presente la 

calidad que lo relaciona con verdad.” (p.24) 

d) De la Conversación:  Schegloff (1994), plantea esta propuesta centrada en el 

análisis de la estructura y dinámica de las conversaciones cotidianas, resaltando 

elementos como los turnos de habla, los actos de habla y los recursos conversacionales 

utilizados para mantener la coherencia y la eficacia comunicativa. (p.36) 

Estos enfoques teóricos ofrecen marcos conceptuales para comprender cómo 

las personas interactúan verbalmente, interpretan el significado de las expresiones 

lingüísticas y logran sus objetivos comunicativos en diversos contextos sociales y 

culturales. 
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2.3 Los Juegos Verbales 

Son actividades lúdicas también son denominadas de esa manera, donde se va 

a involucrar el uso del lenguaje, el cual se puede dar de manera oral o escrito. Estos 

pueden tener diferentes formas o propósitos, pero todos ellos van a tener algo en 

común que es el uso creativo y manipulativo del lenguaje como elemento central. Entre 

los autores que definen al juego verbal tenemos: 

De acuerdo con Condemarín y Alliende (1999), menciona el “uso de palabras 

con aliteraciones (mismo sonido inicial) y rima (mismo sonido al final), Adivinanzas, 

trabalenguas y otros juegos de lenguaje tradicionales, así como los planteado por los 

estudiantes y cada uno de ellos se explica por separado” (p.51).  Estos juegos no solo 

tienen un carácter lúdico, sino que también buscan establecer conexiones con 

significados. Como estrategia de enseñanza-aprendizaje, el juego verbal tiene como 

objetivo mejorar la comunicación en los niños, ya que los guía hacia la creación de 

diferentes situaciones que les permiten expresar sus pensamientos y comprensión, 

tanto de forma escrita como oral. Esta mejora en la comunicación se logra gracias a la 

participación de dos personas, quienes actúan como guía en las actividades. 

En su obra Caillois (2001) nos menciona que los juegos verbales pueden 

presentarse en diferentes formas, como juegos de palabras, adivinanzas, acertijos 

lingüísticos, chistes, juegos de roles y otras interacciones verbales. Estos juegos 

implican la manipulación de las reglas del lenguaje, el ingenio, la asociación de ideas 

y la resolución de problemas verbales.  

El autor resalta que: 

La importancia de los juegos verbales como una manera de estimular la 

imaginación, el pensamiento lateral y la creatividad lingüística de los 

participantes. Además, destaca que estos juegos pueden tener un fuerte 

componente social, ya que suelen ser actividades compartidas que 

fomentan la comunicación, la interacción y el intercambio cultural entre 

los participantes. En resumen, según lo citado los juegos verbales 

representan una forma relevante de actividad lúdica que utiliza el 

lenguaje como medio principal de expresión y entretenimiento. Estos 

juegos contribuyen a enriquecer la experiencia humana al promover la 

creatividad, la socialización y el disfrute del ingenio verbal. (p.62) 
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Estos también son denominados juegos lingüísticos ellos van ayudar a 

desarrollar el lenguaje en los niños a través de diferentes actividades lúdicas donde el 

niño va a participar en diferentes actividades y estos ayudan a complementa el proceso 

del lenguaje de los niños.   

Autores como Diaz (2007), aseguran que: 

El juego es una forma de introducir la independencia, la cual se rige por 

tres momentos importantes. En primer lugar, el momento de libertad, 

donde se destaca la necesidad de superar obstáculos y elementos que 

limitan la autonomía. En segundo lugar, la fusión del deseo de 

integración con nuestro entorno y la necesidad de parecernos a los 

demás. Por último, la tendencia a la repetición que se refleja en la rutina 

de jugar siempre de la misma manera. (p.13) 

2.1.3.1 Características del Juego Verbal en el Nivel Inicial.  

Loja (2015), menciona que el juego en el nivel Inicial es importante porque se 

ha visto el jugo que forma parte importante en el desarrollo del niño, este tema 

se ha tratado desde tiempos remotos y son muchos especialistas y autores quien 

manifiesta que el juego va a tener una innegable influencia en todos los 

aspectos que el niño va a pasar durante su desarrollo. 

a. Divertidos y entretenidos: Estos en el nivel inicial están diseñados para ser 

divertidos y atractivos para los niños, utilizando el lenguaje de una manera que resulte 

estimulante y entretenida.  

b. Promoviendo la interacción: Los juegos fomentan la interacción entre los 

niños y con el adulto a través del lenguaje hablado y la comunicación verbal, 

promoviendo habilidades sociales y lingüísticas. 

c. Estimulando la creatividad: Para los infantes promueven la estimulación de 

la creatividad al involucrarlos en actividades como la creación de cuentos, rimas, 

canciones y otros juegos de palabras.  

d. Con un propósito educativo: La finalidad principal en este propósito es la 

diversión, ya que los juegos verbales en el nivel inicial van a cumplir un rol 

fundamental, ya que contribuyen a buen desarrollo de habilidades lingüísticas en los 

niños, como su aumento de pronunciación, mejora del vocabulario, fortalecimiento de 

la compresión auditiva, y un buen uso de estructuras gramaticales y esenciales.  
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Extiende el juego verbal, da pie a que se desarrollen los juegos de palabras, por 

ello, el autor detallado que estos son: 

1. Adaptados al Desarrollo Infantil:  Los juegos de palabras en la etapa inicial 

están basadas considerando algunas particularidades y necesidades de los infantes, 

entre ellas podemos tener, capacidad de atención, compresión limitada y un constante 

desarrollo de sus habilidades de lenguaje y cognitivas.  

2. Inclusivo: En las aulas del nivel inicial este tipo de juegos de palabras 

promueven que los todos los estudiantes participen sin importar las diferentes 

destrezas de su lenguaje, generando un entono inclusivo y acompañado.  

3. Variados: En la educación inicial estos juegos de palabras, relacionan 

diversas actividades, como cuentos, rimas, canciones, dramatizaciones y diferentes 

dinámicas, con la finalidad de captar la atención y fortalecer su participación activa de 

los niños.  

4. Fomentan la Confianza y la Autoexpresión: A través de los juegos 

verbales, los infantes tienen un espacio para adaptar el lenguaje de manera creativa y 

de confianza, lo que favorece su seguridad y así va a permitir comunicar sus 

pensamientos de manera efectiva.  

En resumen, Terreros (2018), indica que, estos juegos en la educación inicial 

contribuyen de manera favorecerte en el desarrollo integral de los infantes, ya que 

estimulan de manera lúdica sus habilidades lingüísticas, emocionales y sociales. A 

través de los juegos verbales, los estudiantes favorecen su habilidad comunicativa al 

usar este lenguaje de diferentes maneras: participando en representaciones o realizando 

actividades libres dentro de una actividad guiada y planificada.  
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l 

Nota: Elaboración Propia 

Fuente: Bases teóricas de Huizinga (1993), Chomsky (1965), Caillois (2001) 

Figura 1:  

Características del Juego 
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2.4 Categorías de los Juegos Verbales   

En el estudio que se realiza a los juegos verbales, se van a identificar diferentes 

categorías las cuales van ayudar a comprender las diferentes interacciones lingüísticas. 

Esta categoría se encuentra enmarcado dentro de teorías que abordan el lenguaje, el 

juego y la interacción social. Para la información que se describe, se encuentran 

autores que respaldan las categorías propuestas a través de diversos enfoques sobre el 

lenguaje, la comunicación y el desarrollo cognitivo y social en el juego. Entre ellos 

podemos mencionar: 

a) Juegos de poder: Para Bakhtin (1981), estos se van a centrar en las 

interacciones verbales donde hay una dinámica de dominio de algunos participantes, 

entre ellos tenemos los debates, las conversaciones controversiales, las negociaciones, 

etc.  (p.110) 

b) Juegos de Roles: Vygotsky (1978), señala que en este juego los 

participantes van a interactuar asumiendo roles específicos y van a emplear un lenguaje 

de acuerdo al rol o función que este ejerciendo en ese momento. Entre ellos tenemos, 

las dramatizaciones o las escenificaciones. (p. 25) 

c) Juegos de Competencia: Según Caillois (2001), en este juego se va 

interaccionar entre los participantes donde van a emplear el lenguaje para ganar ventaja 

sobre los demás, entre ellos tenemos juegos de palabras, juego de adivinanzas, etc. 

(p.35) 

d) Juego de Influencia: Chomsky (1980), plantea que, en este juego, los 

participantes van a persuadir o convencer a un público, entre ellos tenemos los 

argumentos. (p.98) 

e) Juego de Imitación: Para Piaget (1951), desde el desarrollo cognitivo, este 

juego imita o repite patrones lingüísticos, gestuales o de comportamiento. Ejemplos: 

juegos de gestos, mímicas, entre otros. (p.78)  

f) Juego de Compresión Verbal: Bruner (1983), en esta categoría el niño va 

a reconocer diferentes expresiones orales que pueda escuchar, entre ellas tenemos 

cuando busca un objeto ¿dónde está la pelota?, va a descifrar el mensaje, buscará el 

objeto, lo identificará y lo pronunciará cuando lo encuentre. (p.13) 

g) Juegos para Mejorar la Pronunciación: Dörnyei (2005), plantea que en este 

juego el niño va a mejorar la pronunciación y articulara mejor las palabras y se 
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puede lograr a través de los trabalenguas, donde él va a pronunciar sonidos 

específicos para que así mejore esta pronunciación. (p. 24)  

2.5 Tipos de Juegos Verbales: 

Para el desarrollo de los juegos verbales es requisito manejar las expresiones 

verbales, estos son algunas afirmativas, negativas, interrogativas, etc. Para ello los que 

más destacan son:  

a. Adivinanzas: Son acertijos que se van presentar en formas de preguntas y van 

a desafiar a las personas a encontrar la respuesta correcta. En su mayoría, se van a 

caracterizar por describir en forma ingeniosa algún animal, objeto o fenómeno de 

manera que se oculta su identidad para que se pueda dar solución a esa incógnita. 

(Propp, 1928, p.118)  

 

Ejemplos: 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Elaboración Propia  

  

Figura 2:  

Rimas Popular 
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b. Rimas 

Las rimas consisten en palabras o frases cuyas silabas finales tienen sonidos 

similares, estas se pueden emplear en poemas, canciones, historias y otros textos 

literarios. La repetición de sonido similares confiere al lenguaje efecto rítmicos, 

musicales y estilísticos, las rimas van a favorecer a la conciencia fonológica; ayudan a 

entender el ritmo y la inflexión de la lengua. Desarrollan la memoria, aumentan el 

léxico y estimulan la imaginación (Lomas, 1996, p.38), entre ellas tenemos las 

siguientes: 

 

 

Nota: Rima del argot popular que se encuentra sin autor. 

 

  

Figura 3:  

Rima de la Vocales 
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c. Trabalenguas 

Un trabalenguas es una frases o textos que posee una serie de palabras las 

cuales es difícil de pronunciar de manera rápida y sin cometer errores. El objetivo es 

desafiar la capacidad de la persona que lo va a pronunciar el cual lo tiene que hacer 

con precisión de sonidos y silabas. Los trabalenguas son divertidos y se pueden 

emplear con las prácticas para poder mejorar la pronunciación y la fluidez. (Lomas, 

1996, p.48) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            

 

Nota: Elaboración Propia 

 

  

Figura 4:  

Trabalenguas 
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d. Retahílas 

Las retahílas son un tipo de juego verbal comúnmente conocido, ya que se 

caracteriza por ser breve, esto consiste en mencionar historias a través de versos 

rimados ya que se entonan como canción o poema.  

El recurso literario se emplea con una gran frecuencia en contextos educativos, 

desde los primeros años de primaria y sobre todo en la etapa de guarderías.  Esto 

contribuye a la mejora de su fluidez al hablar, donde enriquecen la estimulación 

de la creativas y enriquecen el vocabulario. Según Lomas (1996, p. 88), los 

docentes recurren habitualmente a este tipo de juegos con una gran frecuencia 

debido a su flexibilidad, ya que a través de ellos van a ir creando diferentes 

historias sobre cualquier tema y, al ser divertidos, hacen que el aprendizaje sea 

más creativo.   

 

 Nota: Elaboración propia 

 

  

Figura 5:  

Retahílas 
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2.6 Estrategias Metodológicas con los Juegos Verbales para el Nivel Inicial  

Para, Lomas (1996), los juegos verbales realizan y constituyen a un buen 

recurso pedagógico eficaz en los infantes fomentando el desarrollo del lenguaje, 

comunicación y capacidades de reflexión. A continuación, se presenta una orientación 

sobre cómo debemos incluirlo en el aula:  

a) Selección de Juegos Verbales Adecuados: Estas actividades de juegos 

verbales deben ser ajustados al nivel en el que se encuentra el estudiante para 

desarrollar una buena meta de aprendizajes planteadas. Según algunas de estas 

actividades pueden ser de acuerdo al gusto de los niños, juegos de palabras, rimas, 

adivinanzas, acertijos, u otras dinámicas similares.  

b) Integración en el Plan de Clases: Como docentes debemos integrar estos 

juegos en las planificaciones diarias de formar clara y coherente. Debemos identificar 

momentos oportunos para presentar y desarrollar cada actividad, asegurando su 

vinculación con objetivos y metas abordadas a los aprendizajes establecidos. 

c) Explicación y Demostración: Al iniciar estos juegos, es sumamente 

importante explicar a los infantes en que consiste dicha actividad y realizar así una 

demostración donde le permita a ellos comprender el objetivo y propósito de dicha 

actividad. Asegurarnos de que todos los niños tengan claras las instrucciones y así se 

sientan cómodos al participar de las clases.  

d) Creación de un Ambiente de Aprendizaje Positivo: Debemos promover 

un buen clima y ambiente de aprendizajes positivos, en el que el alumno sienta esa 

seguridad de ser libres al expresarse verbalmente y así participar en los juegos. 

Incentivar al respeto, cooperación, colaboración entre niños y la creatividad durante 

las actividades.  

e) Rotación De Roles: Durante los juegos verbales, permite que los 

estudiantes asuman diferentes roles y responsabilidades para fomentar la participación 

equitativa y el desarrollo de habilidades sociales, por ejemplo, en debates puedes 

asignar roles de moderador, argumentador, contra argumentador, entre otros.  

f) Reflexión y Retroalimentación: Después de cada juego verbal dedica 

tiempo para reflexionar sobre la experiencia y proporcionar retroalimentación a los 

estudiantes. Anima a que compartan sus observaciones, aprendizajes y áreas de 
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mejora, y bríndales orientación para desarrollar habilidades lingüísticas y 

comunicativas.  

g) Valoración y Adaptación: Sé debe ser creativo y los juegos verbales 

según las necesidades y preferencias de tus estudiantes. Adapta los juegos según el 

tamaño del grupo, el tiempo disponible y los objetivos específicos de aprendizaje, y 

experimenta los diferentes formatos y temáticas para mantener el interés y la 

motivación de los estudiantes. 

2.7 Importancia del Juego Verbal según MINEDU 

El Ministerio de educación del Perú (2019), en Diseño Curricular Nacional 

(DCBN), reconoce la relevancia del juego verbal en el desarrollo integral de los 

estudiantes del Nivel Inicial y se va a dar a través de diferentes áreas curriculares y se 

plasma competencias comunicativas que les permitan interactuar de manera efectiva. 

En este sentido, el juego verbal permite que los niños experimenten con diferentes 

formas de lenguaje, desarrollen su vocabulario, y practiquen el uso adecuado de 

estructuras gramaticales y fonológicas (Ministerio de educación del Perú, 2019) de esa 

manera se fomenta el empleo de los juegos verbales como una herramienta educativa 

relevantes, se hará: 

Para el nivel inicial desde el programa curricular MINEDU (2016), los juegos 

verbales son indispensables en su formación, estos lograrán ser visibilizados desde: 

a) Área de Comunicación: El enfoque comunicativo se centra en el desarrollo 

del lenguaje oral y escrito en los niños desde una perspectiva comunicativa, funcional 

y significativa. Se reconoce que el juego verbal es fundamental para estimular la 

expresión oral de los niños, su comprensión auditiva y su capacidad para interactuar 

de manera efectiva con los demás.  

b) Enfoque Lúdico: Impulsar un enfoque lúdico en las escuelas del nivel 

inicial, entendiendo el juego como estrategias pedagógicas de manera esencial donde 

favorecerá el aprendizaje y el desarrollo infantil. Dentro del marco de los juegos 

verbales, indica que se da como actividad clave donde estimula la creatividad, el 

progreso del lenguaje y la imaginación en los infantes.  

c) Desarrollo de Habilidades Comunicativas: Se plantean objetivos y 

competencias centradas al desarrollo de algunas habilidades comunicativas en los 

infantes. Entre ellas incluyen el empleo del lenguaje oral durante diferentes situaciones 
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cotidianas, diálogos, la intervención en conversaciones y expresiones de ideas 

emociones y opiniones mediante la expresión oral.  

d) Integración con otras Áreas Curriculares: Estos juegos verbales deben 

ser integrados en las diferentes áreas curriculares de manera transversal, como ciencia 

y ambiente, matemática y personas social, brindando a los estudiantes la oportunidad 

que a treves de estas áreas explorar y expresarse mediante su lenguaje en diferentes 

situaciones y contextos de aprendizajes. Es así que este modo, enfatiza la necesidad de 

promover diferentes experiencias de aprendizajes basadas y enriquecedoras con un 

significado educativo en su etapa inicial.  

2.8 Importancia del Juego Verbal en el Nivel Inicial   

Su relevancia destaca debido a que forman parte del día a día y estos se vienen 

trabajando desde hace mucho tiempo en educación. Estos juegos van a influir de 

manera positiva en los aspectos del crecimiento de los niños, porque va ayudar en el 

desarrollo de las habilidades físicas, influyen en la motricidad gruesa, donde el niño 

va aprender a través del juego va  a empezar a  gatear, continua con el siguiente proceso 

que caminar, después que aprendió a caminar ya empieza correr y así sucesivamente 

como saltar subir escalera, etc. y  también va a desarrollar las habilidades motrices 

finas donde va a emplear su manos y dedo para poder manipular objeto para poder 

jugar.  

Desde el enfoque socialista Vygotsky (1998), aporta que el juego simbólico 

(que incluye el uso del lenguaje) permite a los niños operar en un espacio de desarrollo 

potencial donde pueden aprender nuevas habilidades y conceptos, desarrollando tanto 

su capacidad para comprender el mundo que los rodea como su competencia 

lingüística. A través del juego verbal, los niños no solo adquieren vocabulario, sino 

que también practican estructuras gramaticales, aprenden a expresar ideas y a 

interactuar con otros. (p.65) 

Para Ausubel (1968), juego de roles y otras formas de juego verbal permiten 

que los niños utilicen el lenguaje de manera creativa y flexible, lo que promueve la 

resolución de problemas, la negociación social y la comprensión de diferentes 

perspectivas. Estas actividades en el nivel inicial son fundamentales para el desarrollo 

cognitivo y social.  
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El Juego verbal en la primera infancia es primordial porque van a desarrollar 

la parte lingüística, cognitiva, social y emocional en los niños, además va a 

proporcionar una base sólida para que continue con los siguientes ciclos de educación 

y así el niño pueda ir al siguiente nivel con una actitud positiva en lo relacionado a 

lenguaje y su comunicación sea la más apropiada. 

2.9 Beneficios del Juego Verbal en el Desarrollo Integral de los Niños en el 

Nivel Inicial. 

A Continuación, se hace mención de impacto del desarrollo integral de los 

niños en esta etapa de su vida:  

a) Desarrollo del Lenguaje: En el nivel inicial es fundamental para el 

desarrollo del lenguaje en los niños. A través de juegos con palabras, rimas, canciones 

y cuentos los niños adquieren vocabulario, aprenden nuevas estructuras gramaticales 

y desarrollan habilidades de expresión oral y comprensión auditiva. 

b) Estimulación Cognitiva: Promueven el desarrollo cognitivo de los niños al 

desafiarlos a pensar, analizar y resolver problemas verbales. Al participar en juegos de 

palabras adivinanzas y actividades de narración de historias, los niños ejercitan su 

memoria atención y habilidades de pensamiento crítico. 

c) Desarrollo Social y Emocional: Estos juegos van a fomentar la integración 

entre los niños, contribuyendo al desarrollo de sus habilidades sociales como la 

escucha activa, respetar turnos, cooperar y compartir. Además, los juegos verbales van 

a favorecer a un medio de expresión emocional, donde permitirá que los niños 

comuniquen sus emociones y sentimientos, vivencias de manera creativa en un entorno 

seguro para ellos.  

d) Promoción de la Creatividad y la Imaginación: Es importante propiciar 

un ambiente donde se favorezca la imaginación y creatividad en los niños. Se debe dar 

inventando historias, creando rimas y juego de palabra, los niños fortalecerán su 

capacidad de pensar de manera creativa y así lograrán expresar sus ideas de manera 

original. 

e) Preparación para la alfabetización: Hoy en día desde el nivel inicial sienta 

las bases para el de aprendizaje de la lectura y la escritura. Al familiarizarse con letras, 

los sonidos del habla y las estructuras básicas del lenguaje a través del juego, los niños 
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están mejor preparados para enfrentar el proceso de alfabetización de manera más 

efectiva en etapas posteriores.  

f) Fomento del Gusto por la Comunicación: Crea un ambiente positivo y 

divertido en torno a lenguaje, lo que ayuda a fomentar el gusto por la comunicación y 

el aprendizaje en los niños. Cuando el lenguaje se presenta de manera lúdica y 

emocionante, los niños están más motivados para participar y explorar el mundo del 

lenguaje-  

2.10 El Uso de los Juegos Verbales Para el Desarrollo de la Conciencia 

Fonológica. 

Hacer mención en lo relacionado a la conciencia fonológica se va tener 

presente el reconocer a los sonidos y como éstos se puede manipular, claro está dicho 

los sonidos del lenguaje entre ellos tenemos a silabas, rimas y fonemas. Esta destreza 

es primordial en el desarrollo de la lectura y en la escritura, las cuales va a permitir a 

los infantes a comprender la estructura del lenguaje y reconocer los patrones de 

sonidos que nacen de las palabras. 

La conciencia fonológica se divide en dos niveles, entre ellos tenemos la 

conciencia Silábica, que viene hacer la habilidad de dividir conscientemente las silabas 

que dispone la palabra y la conciencia fonémica que viene hacer la destreza que 

implica dividir y manipular las unidades más pequeñas del habla que son los fonemas 

(Gutierrez y Diez, 2018, pp.399-400).  

El empleo de los juegos verbales para el desarrollo de la conciencia fonológica 

en los estudiantes del nivel Inicial, juegan un rol primordial de la manera de 

comunicarse  verbalmente y se puede dar también a través de los gestos desde 

temprana edad, el trabajar de manera lúdica el lenguaje va ayudar a la construcción del 

aprendizaje porque los niños van a interactuar y se va a comunicar continuamente entre 

ellos y de esa manera se va a producir el aprendizaje facilitando el desarrollo de la 

conciencia fonológica. 

Condemarin (1997), plantea un abanico de situaciones estructuradas: el cual 

permite que los niños tomen la palabra, se comuniquen a través del diálogo, expresen 

sus pensamientos y sentimientos, expongan sus ideas con claridad, expliquen con 

precisión, argumenten y convenzan, desempeñen distintos roles con sus 



35 

 

correspondientes registros del habla, jueguen con el lenguaje, inquieran, interroguen, 

descubran, y expliciten ciertas reglas que aseguren la convivencia (p. 28). 

Al hacer mención de un abanico de situaciones estructuradas se refiere a las 

interacciones sociales que los niños mantengan en su contexto y puedan expresar sus 

sentimientos e ideas. El lenguaje es la facultad que tienen los seres humanos, siendo 

una habilidad admirable ya que a través de él se puede comunicar con otros seres 

humanos, a través del lenguaje se va dar una posible convivencia y se puedan entender 

entre sí. 

Los juegos verbales van cumplir un rol primordial dentro de la conciencia 

fonología de los estudiantes los cuales se pueden dar de varias maneras entre ellas se 

menciona: 

 

 

Nota: Elaboración propia. 

Fuente: Phillip S. Snow y María Luisa González.  

 

 

Figura 6:  

Rol de la Conciencia Fonologica en los Juegos Verbales 
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2.11  Aporte Cultural Dentro de los Juegos Verbales en el nivel Inicial 

 

          Dentro de este aporte Montessori (1986), describe como, desde los inicios de 

años de vida, la mentalidad infantil funciona como esponja, consumiendo de manera 

inconsciente y muy natural no solo el lenguaje, sino también toda la parte cultural que 

se transmite. No limita a incorporar algunas palabras o reglas gramaticales; ya que los 

infantes interiorizan algunos símbolos, significados, costumbres, valores y modos de 

integración propios a la comunidad donde ellos pertenecen.  

          Es así que para el dictamina a este mondo de actuar como “química menta”, 

detallando que el infante transforma lo que percibe en parte de su personalidad en 

formación. En el proceso de los juegos verbales, como canciones, rimas, adivinanzas, 

y conversaciones cotidianas- llevan un papel fundamental, ya que se convierte en guías 

naturales de transmisión cultural. Cuando el adulto narra un cuento o canta, no solo 

transmite un amplio vocabulario, sino que comunica diferentes emociones, creencias, 

historias que forman parte de identidad cultural de la persona.  

         Estas interacciones se dan a través de un contexto afectivo y lúdico, lo que 

potencia su efecto, pues el niño aprende sin esfuerzo y con placer. El lenguaje, 

entonces, actúa como un puente invisible que se relaciona con el mundo interior del 

niño con una herencia e identidad cultural de su entorno que lo rodea, reforzando su 

sentido de pertenecía y su capacidad para interactuar socialmente.  

       Montesorri enfatiza que este proceso es espontaneo, universal y esencialmente 

humano, y por ello debe darse de manera protegida fomentando un ambiente rico en 

interacciones verbales significativas y culturalmente enriquecedoras.  

 A continuación, se mencionan como se deben dar estos juegos verbales donde tiene 

que estar en un ambiente rico en estímulos culturales y afectivos:  

1. Espontánea y cotidiana  

2. En un ambiente rico en cultura  

3. Con repetición y el ritmo  

4. Con libertad y sin correcciones constantes  

5. En un entorno afectivo y lúdico  
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6. Como preparación para la vida social y cultural  

Capítulo III  

Metodología de Análisis de la Información 

 

3.1 Descripción de la Metodología 

Según Sampieri  (2018), la investigación documental "implica la recolección, 

organización y análisis de información proveniente de fuentes escritas" (p. 32), la cual 

se centra en la recopilación de información proveniente de diversas fuentes, tanto 

físicas como virtuales.  

La investigación se lleva a cabo bajo el enfoque de la investigación documental 

o bibliográfica. Este proceso contempla algunos análisis detallados de mucha 

información relacionada al tema abordado y elaboración de un análisis de diferentes 

materiales consultados Dichas fuentes abordan libros, informes técnicos, artículos de 

revistas, tesis, documentos oficiales, entre otros.  

Hoy en día la tecnología permite que este tipo de investigaciones cumplan un 

rol fundamental, ya que permite el acceso a diversos recursos digitales y buscadores 

académicos, lo que va a facilitar la búsqueda de información pertinente en la 

investigación de estudio.  

3.1.1 Procedimientos de    Revisión de la Literatura          Especializada 

La revisión del procedimiento de la literatura donde abarca los juegos verbales 

en el nivel inicial requiere una exhaustiva y minuciosa búsqueda de fuentes que 

abordan el desarrollo del lenguaje de los niños como recurso pedagógico. Durante la 

primera etapa, se desarrolló una buena recopilación de información en tesis, artículos 

y libros donde analizan el impacto de habilidades lingüísticas en la influencia de los 

juegos verbales. Autores como Vygotsky (1978), quien destaca la importancia del 

lenguaje en el desarrollo cognitivo, y Piaget (1951), destacan que el papel del juego en 

la construcción de diferentes conocimientos, destacando una investigación teórica 

sólida. Para, Lomas (1996). Durante su estudio aborda el lenguaje en la educación 

inicial, donde enfatiza que los juegos verbales estimulan el desarrollo de las 

habilidades comunicativas y también cognitivas.  
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Esta revisión va enriquecer un análisis de investigaciones más reciente que 

examinan algunas actividades lúdicas, tales como adivinanzas, rimas y trabalenguas, 

donde influyen en su buen desarrollo del lenguaje y en la mejora de una buena 

conciencia fonológica en los infantes. Esta revisión posibilita integrar y renovar teorías 

antiguas incorporando nuevas que van a respaldar la eficacia de estos juegos verbales 

en el nivel inicial. Para Hernández (2018), es detectar, obtener y consultar la 

bibliografía y otros materiales que parten de otro conocimiento, esta información ha 

sido seleccionada con ciertos criterios la cual va hacer útil para el propósito del estudio. 

La investigación documental es importante porque en este método a obtener y 

analizar información relacionada a los juegos verbales, se utilizó diversas fuentes 

escritas como bases para el tema donde se ha generado el conocimiento sobre el tema.   

3.1.2 El Proceso de una Investigación Documental 

Esta investigación se caracteriza por una serie de pasos sistemáticos que 

permiten la recolección, análisis y síntesis de información proveniente de fuentes 

diversas, como libros, artículos académicos, tesis, informes, y documentos oficiales, 

entre otros.  Signonori, A. (1999), plantea que “esta investigación documental es un 

proceso que comprende algunas recopilaciones, síntesis de información de fuentes 

secundarias y análisis con la finalidad de generar nuevos conocimientos permitiendo 

acerca de tema específico” (p.56).  En breve se explica sobre el proceso fundamental 

que abarca esta metodología.  

a) Selección del tema: Como primer punto en una investigación documental 

consiste en definir el tema de estudio. Esto supone determinar limites que alcance el 

área de intereses y formular algunas preguntas de investigaciones relacionadas al 

proceso de recopilación de información.  

b) Búsqueda de fuentes: Se define el tema de estudio, luego procedemos a la 

búsqueda de información de fuentes confiables. Estas pueden ubicarse en formatos 

físicos, revistas, libros o informes impresos, pero también encontramos de forma 

digital en diferentes artículos de línea, datos académicos o recursos digitales.  

c) Revisión de la información: Una vez recopilada la información, es asi que 

se procede a la revisión minuciosa con la finalidad de identificar que documentos se 

van a utilizar. Este proceso implica valorar tanto la confiabilidad en la información 

consultada.  
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d) Análisis y clasificación: Una vez recopilada la información, se lleva a cabo 

un análisis crítico. Esta etapa se van a seleccionar los datos más precisos, se comparan 

diversas perspectivas y se clasifican de acuerdo a los objetivos planteado para el 

investigador.  

e) Síntesis de la información: En esta etapa final, se genera una síntesis de la 

información recopilada, donde se van a integrar las ideas más relevantes de fuentes 

confiables, reconociendo patrones o tendencias formulando así conclusiones 

correspondientes.  

7. Redacción del informe: El proceso culmina con la elaboración de un 

informe o documento final en el que se exponen los hallazgos de la 

investigación, siguiendo una estructura lógica y coherente, y citando 

adecuadamente las fuentes consultadas. 
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3.1.3 Procedimientos de Análisis de la Literatura Especializada  

 El trabajo de análisis de las diferentes fuentes de información o literatura 

especialidad se tiene que realizar una serie de procedimientos para poder entender, 

seleccionar, evaluar y seleccionar la información la cual tenga relación con el tema de 

investigación que en esta oportunidad son juegos verbales; después de seleccionar 

fuentes relevantes donde se puede incluir libro, articulo, etc., se realizó una búsqueda 

exhaustiva de la literatura acudido a datos académicos, bibliotecas digitales y los 

buscadores académicos que se encuentran en web. 

 

 

 

Nota: La presente figura es de elaboración propia de acuerdo a las consultas en diferentes buscadores 

académicos.  

 

 

 

 

 

Figura 7:  

Buscadores Académicos 
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Nota: Las publicaciones realizadas en este buscador académico que es Google Académico se 

han publicado de manera reiterativa este tema investigado en lo que va del año 2024, este tema lo relaciona 

con la fonética, la expresión y el año donde más se ha publicado es en el año 2020 con una cantidad de 

10,000 publicaciones y el año 2021 se publicaron 8,00 trabajo de investigación que se llega a deducir que 

es un tema relevante latente en todos los contexto que si es motivo de seguir informándose de él. 
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Nota: Los juegos verbales es una actividad  lúdica que se trabaja con énfasis en los primero 

años de la formación educativa, en esta página web se puede apreciar que hay investigaciones sobre el 

tema donde ha realizado artículos científicos en su mayoría, también cuentan con libros electrónicos e 

informes del mismo, dando relevancia al tema investigado y teniéndolos como modelos para consulta 

del tema. 
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Figura 9:  

Publicación Según Formato - Scielo 
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Figura 10:  

Publicaciones de Istor 

 
 
Nota: En el buscador académico JSTOR, que organiza contenidos académicos y fuentes 

primarias, se han publicado aproximadamente 1,018 artículos a través de diversas revistas. En la 

categoría de capítulos de libro, se registran 1,135 publicaciones, mientras que, en las fuentes primarias, 

que incluyen documentos, hay 9 publicaciones. En comparación, en la categoría de libros se han 

publicado 16 títulos. Estos datos sugieren que el tema de los juegos verbales es de relevancia y está 

siendo objeto de constante investigación. Están en constante investigación. 
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Capítulo IV  

Conclusiones y Recomendaciones 

 

 

4.1 Conclusiones. 

        En este presente informe de investigación se ha realizado a partir de 

revisiones y visitas de diversas fuentes bibliográficas, donde se han llegado a 

las siguientes conclusiones:  

Primera: Estas diversas teorías han estudiado los juegos verbales, entre ellas 

tenemos propuestas por Caillois, Vygostsky, Chomsky entre otros. La cual 

proporcionan entender de qué manera estas actividades lúdicas favorecen al desarrollo 

del lenguaje de los niños.  Desde las perspectivas de estas teorías, los juegos verbales 

no solo están vinculados como herramientas de aprendizaje, sino que también 

impulsan y facilitan al desarrollo cognitivo mediante la interacción social y el uso de 

algunas estructuras lingüísticas, que serán esenciales para los infantes.  

Segunda: Esta investigación documental ha mostrado que a través de los 

juegos verbales el niño en la educación inicial, va a cumplir una función esencial en 

su desarrollo cognitivo, social y lingüístico. Mediante actividades lúdicas y creativas 

como rimas, trabalenguas, adivinanzas entre otros, es así que los infantes no solo 

fortalecen sus capacidades en el lenguaje, sino que también potencian la 

comunicación, capacidad de resolver problemas y creatividad.  

Tercera: Los Juegos Verbales entre ellos rimas, trabalenguas, adivinanzas y 

cuentos, constituyen recursos eficaces para favorecer la compresión del lenguaje oral 

y su fluidez dentro del nivel inicial. Este tipo de recursos promueven la adquisición de 

nuevos vocabularios, pronunciación y adecuada articulación de palabras, donde 

estimulan el razonamiento lógico y creatividad.  

Cuarta: La conciencia fonológica constituye un elemento esencial dentro del 

proceso de alfabetización, y los juegos verbales resultan fundamentales para 

estimularla en el nivel inicial. Dinámicas como los trabalenguas, rimas y juegos de 

sonidos van a favorecer la identificación y manipulación de fonemas, que va a resultar 

un aprendizaje en la lectura y escritura en los años posteriores. 
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4.2 Sugerencias. 

Se puede sugerir de acuerdo a la información encontrada: 

Primera: Se sugiere llevar a cabo un análisis critico y actualizado sobre la 

relación que tienen las teorías de los juegos verbales, adaptándolas a nuevos contextos 

educativos. De esta manera, los docentes brindaran nuevas estrategias educativas 

basadas en estas teorías y que potenciaran los juegos verbales en las practicas del aula.  

Segunda: Es recomendable adaptar los juegos verbales de manera planificada 

dentro del currículo de Educación Inicial, ya que son recursos que van a permitir 

potenciar el desarrollo integral del niño. Estas actividades deben ser adaptadas a sus 

edades y realidades, con el fin de maximizar sus beneficios  

Tercera: Como docentes se sugiere diseñar actividades que incorporen e 

incluyan los diferentes tipos de juegos verbales dentro de los planes de clases, para así 

cubrir y potenciar diversas áreas del lenguaje, como vocabulario, pronunciación y 

comprensión auditiva. Asegurando, que se garantice un desarrollo lingüístico mas 

integral de los niños.  

Cuarta: Para fomentar la conciencia fonológica, es recomendable que los 

docentes realicen actividades de manera divertida y lúdica que favorezcan la atención 

de los niños en los sonidos, silabas de palabras y rimas. Estas dinámicas deben ser 

enfocadas y de manera frecuente a la edad de los niños, favoreciendo sus habilidades 

lingüísticas de manera progresiva en los niños.  
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Anexo 1: Matriz de Consistencia 

 

Título: Los Juegos Verbales en Educación Inicial 2022 

Objetivos Contenido 

General: 

Describir las teorías más relevantes que han 

estudiado los juegos verbales en los niños y 

niñas en el nivel de educación inicial.  

• Definiciones Conceptuales 

• Juego 

• Verbal  

• Juego Verbal  

• Teoría de los Juegos Verbales 

• Los Juegos Verbales  

• Categorías de los Juegos Verbales 

• Tipos de Juegos Verbales 

• Estrategias Metodológicas con los Juegos Verbales para el Nivel Inicial 

• Importancia del Juego Verbal según MINEDU  

• Importancia del Juego Verbal en el Nivel Inicial 

• Beneficios del Juego Verbal en el Desarrollo Integral de los Niños en el Nivel 

Inicial.  

• El Uso de los Juegos Verbales Para el Desarrollo de la Conciencia Fonológica. 

Específicos: 

• Detallar las categorías, tipos y estrategias 

metodológicas de los juegos verbales en el 

nivel inicial  

• Establecer la importancia y beneficios de los 

juegos verbales en el nivel inicial. 

• Describir el uso de los juegos verbales para el 

desarrollo de la conciencia fonológica de los 

niños y niñas del nivel inicial. 
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