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Resumen

La investigacion tuvo como finalidad analizar el efecto de la aplicacion de un
programa basado en actividades lidicas para el desarrollo de nociones espaciales en
preescolares de 4 anos de una Institucion Educativa de Piura, para determinar el
impacto de la estrategia, la metodologia sostuvo un enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, preservando un nivel explicativo y con un disefio preexperimental. En ese
sentido, la poblacion se conformé por 23 nifos(as) de la L.LE.I N°031 Piura, cuya
muestra estuvo integrada por a 23 infantes de 4 afios del aula “Sol”, se aplico la técnica
de observacion directa utilizando como instrumento la guia de observacion
estructurada compuesta por tres dimensiones y un total de 17 items. Los resultados
obtenidos en el pretest determinaron que el 91% de infantes se encontrd en inicio, y
tras la implementacion del programa mediante el postest el 78% de nifios(as)
alcanzaron el nivel logrado corroborandose en la contratacion de hipotesis con la
prueba de Shapiro Wilk p=000< 0.05, aceptando las hipotesis alternas y rechazando
las hipotesis nulas. En conclusion, las actividades lidicas contribuyeron de manera
significativa en el fortalecimiento y desencadenamiento de destrezas de las nociones
espaciales en los niflos de cuatro afos del aula sol, permitiendo asi ubicarse y
desplazarse en el espacio y contexto en que se encuentren superando sus falencias.

Palabras Claves: Educacion Inicial, nociones espaciales, actividades ludicas.
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Abstract

The research aimed to analyze the effect of the application of a program based
on playful activities for the development of spatial notions in 4-year-old preschoolers
of an Educational Institution in Piura, to determine the impact of the strategy, the
methodology supported a quantitative approach, of an applied type, preserving an
explanatory level and with a pre-experimental design. In that sense, the population
consisted of 23 children from the I.LE.I N°031 Piura, whose sample was made up of 23
4-year-old infants from the "Sol" classroom, the direct observation technique was
applied using as an instrument the structured observation guide composed of three
dimensions and a total of 17 items. The results obtained in the pretest determined that
91% of infants were at the beginning, and after the implementation of the program
through the posttest, 78% of children reached the achieved level, corroborating the
hypothesis hiring with the Shapiro Wilk test p = 000 < 0.05, accepting the alternative
hypotheses and rejecting the null hypotheses. In conclusion, the recreational activities
contributed significantly to the strengthening and triggering of spatial notion skills in
four-year-old children in the Sol classroom, thus allowing them to locate and move in

the space and context in which they find themselves, overcoming their deficiencies.

Keywords: Early Childhood Education, spatial notions, recreational activities
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Introduccion

En la educacion infantil las nociones espaciales son esenciales en el desarrollo
de los nifos, es aqui donde sus capacidades cognitivas en conjunto con sus aspectos
motrices les permite comprender su entorno y desenvolverse de manera Optima asi
posteriormente, de forma progresiva ir adquiriendo nuevas capacidades mas complejas
conforme vayan creciendo tal y como senalaron Ponce y Cedeiio (2023), es importante
estimular destrezas en los infantes de manera que puedan orientar, ubicar y relacionar
objetos, personas y asi mismos, por medio de actividades lidicas de manera activa en
funcién a una ensefianza significativa para la construccion de las nociones espaciales,
asi logren desenvolverse en el contexto que lo rodea.

A todo ello, cabe destacar que la escasa implementacion de estrategias
orientadas a la estimulacion de nociones espaciales limita el progreso de los infantes,
tal como se identificé en nuestras practicas pedagogicas en el aula sol de preescolares
de 4 afios, quienes presentaron dificultades para orientarse y reconocer su posicion
dentro del espacio, asi mismo, en la direccionalidad al desplazarse y ubicar elementos
de su entorno, al igual que establecer y colocar estos en posiciones especificas.
Evidenciando esto, se empled el programa de actividades ludicas como estrategia
didactica para abordar el problema identificado, lo cual contribuyé en el progreso de
capacidades necesarias para introducirse gradualmente en la comprension del espacio.

En ese sentido, Piaget (1984), menciond que los preescolares entre los tres y
siete aflos a medida que desarrollan su madurez motora y aprenden a identificar
orientaciones, posiciones y desplazamientos mediante la observacion y manipulacion
de objetos van adquiriendo las nociones espaciales cruciales para su aprendizaje a
futuro, desde esa perspectiva las actividades ludicas fomentan el desarrollo integral
como describié Franco (2012), son disposiciones del individuo frente a su entorno
cotidiano que promueven el disfrute y la relajacion mediante practicas simbdlicas del
juego que les permite explorar y descubrir, desenvolviéndose facilmente.

En relacion a las teorias, la infancia es una etapa clave en la consolidacion de
estas nociones, aqui muestran sensibilidad y disposicion para captar las regularidades
espaciales en su ambiente, con la implementacion de estas actividades ludicas como
fuente de placer, motivacion y vehiculo del aprendizaje estructurado permiten el

desarrollo de las nociones espaciales en infantes de cuatro afios.
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El estudio investigativo se estructurd en cuatro capitulos principales:

Capitulo I, presenta el planteamiento de la investigacion, brindado un analisis
de la realidad problematica, seguidamente a ello la formulacién del problema,
delimitacion del problema, definicion de objetivos general y especificos, asi mismo se
plantea la justificacion de la investigacion.

Capitulo II, abarca el marco tedrico, en este apartado se precisan los
antecedentes hallados a nivel internacional, nacional y local, asi mismo se desglosa
informacioén referente a las variables, ademas se establecen las definiciones
operacionales de estas.

Capitulo III, presenta el marco metodoldgico, indica y dirige el enfoque tipo y
nivel y el disefio de la investigacion, a su vez se establece la poblacion, muestra, las
hipotesis, operacionalizacion de variables, los métodos de investigacion, asi como las
técnicas e instrumentos aplicados y el procesamiento de informacion.

Capitulo IV, se plasma los resultados, abarcando principalmente el analisis e
interpretacion de los resultados, la contrastacion de hipotesis y discusion de resultados.

Por ultimo, se establecen las conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo I

Planteamiento de la Investigacion

1.1.  Realidad Problemitica

En la educacion preescolar las capacidades basicas del espacio son esenciales
para su crecimiento, aun asi, en la actualidad existen nifios y nifas alrededor del mundo
que presentan problemas para comprender su entorno, orientarse dentro de las
actividades basicas, al respecto estudios evidencian altos porcentajes del déficit de esta
capacidad, siendo una problematica relevante que se requiere visibilizar.

A nivel mundial el Fondo de las naciones Unidad de la Primera Infancia
(UNICEF, 2020), emitié un comunicado indicando que 3,6 millones de nifios y nifias
entre 3 a 4 afios de edad estan rezagados y en riesgo de no alcanzar su potencial debido
a que presentaron un déficit en su desarrollo temprano, afectando significativamente
en su percepcion de orientacion en el espacio y la comprension de relaciones dentro
del mismo, en el aspecto motor, cognitivo, etc. Esto es por falta de oportunidades de
estrategias pedagogicas que las promuevan, asi como la falta de observacion e
identificacion por parte de los docentes, como consecuencia generando en los infantes
a futuro dificultades para afrontar retos cotidianos.

En ese sentido, Colombia evidencio esta brecha a través del articulo publicado
por Vargas et al. (2020), en las Instituciones Educativas de la ciudad de Ibagué los
menores de entre 4 y 5 aflos el 67% presentaban complejidad al orientarse,
respondiendo de forma imprecisa ante situaciones que requerian ubicarse dentro del
entorno, al realizar ejercicios vinculados con el reconocimiento de direcciones ( de un
lado hacia otro), ubicacion (arriba-abajo, delante- atras, dentro-fuera, etc.) y posiciones
(reconocer donde esta el objeto en ciertos momentos), asi como complejidad para
ejecutar correctamente dichas tareas, resaltando esta problematica incide en el
desarrollo cognitivo temprano. Esto puede continuar si la intervencion es tardia,

perjudicando asi sus aprendizajes a futuro.
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Por otro lado, Reyes (2020), resaltd una problematica recurrente en
Bucaramanga, donde los infantes evidenciaban falta de consolidacion de su esquema
corporal y lateralidad, la mayoria de ellos tuvo inconvenientes al seguir indicaciones
que implican desplazamientos espaciales, al realizar movimientos coordinados durante
juegos, actividades, demostrando baja capacidad para orientarse en el espacio fisico,
comprometiendo la percepcion corporal interna en relacion con los demas.

A nivel nacional se visualizé esta problematica, es decir en el Perd Minedu
(2020), evidencio a través de la Prueba de Medicion de Calidad de los Entornos de
Aprendizajes (MELQO) que el 84% las IL.EE publicas del pais las docentes limitan el
uso de objetos para desarrollar las nociones matematicas, como las nociones
espaciales, dificultando la comprension de la ubicacion, orientacion, dimension,
perjudicando su proceso progresivo de pensar para resolver situaciones estableciendo
relaciones a partir de las nociones que hayan desarrollado. Indudablemente el poco
dominio pedagdgico es lamentable, lo cual hace que el desempeiio de los nifios sea
lento obstaculizando su comprension y reconocimiento de esta capacidad.

En relacion a lo mencionado en Piura esta situacion se ve agraviada, Salazar
(2020), realiz6 un estudioé manifestando que dentro de tres instituciones de la ciudad
los infantes tienen inconvenientes en la compresion de las nociones espaciales, debido
a que las maestras no integran convenientemente métodos pedagogicas adecuados para
estimular a los infantes a construir operaciones mentales vinculadas a las nociones
espaciales, es decir, el 40% se ubica en un nivel bajo y el 53% en un nivel medio en el
empleo de métodos que trabajen las nociones espaciales en los infantes, desde la
aplicacion de las actividades descontextualizadas hasta la forma en que las imparten,
sin atender a las necesidades basicas de los infantes.

A nivel local, en la Institucion Educativa Inicial N° 031 AA.HH Fatima-Piura,
se evidencio que los infantes de 4 afios del aula Sol presentaron dificultades en el
desarrollo de las nociones espaciales, es decir, en las actividades cotidianas que
realizaban como el reconocer y organizarse dentro del espacio que se les asignaba,
identificar los lados laterales (derecha — izquierda), en relacion consigo mismo y de
los demas, asi como ubicarse y colocar objetos en diversos puntos como arriba-abajo,

dentro-fuera, delante-detras, también al momento de participar en actividades como el
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baile, juegos, dinamicas e incluso en tareas graficas, tienen problemas para seguir
indicaciones, ubicacion en las direcciones y distancias hacia objetos.

Evidentemente, este problema se hace patente por multiples factores, dentro de
esto surge por la falta de practica y estimulacion adecuada parte de la docente en las
aulas, especialmente de actividades vivenciales exploratorias donde incentive y
propicie a los infantes a participar activamente para generar aprendizajes significativos
y con la finalidad que se posibilite e impulse; por ello, se propuso el programa de
actividades ladicas, cuyo enfoque radico en fortalecer las relaciones espaciales y la
comprension del espacio que los rodea mediante el juego, marcando en ellos una

experiencia Unica y determinante para un buen desempeiio.

1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema General
- (Qué efectos tiene las actividades ludicas en las nociones espaciales en
estudiantes de 4 afios de la LE N° 031 AA HH Fatima-Piura 20227
1.2.2. Problemas Especificos
- ¢Cudl es el nivel de las nociones espaciales en los estudiantes de 4 afnos antes
de aplicar las actividades ludicas?
- (Cual es el nivel de las nociones espaciales en los estudiantes de 4 afios después
de aplicar las actividades ludicas?
- (Cual es la diferencia entre el nivel de las nociones espaciales de los estudiantes

de 4 afios antes y después de aplicar las actividades ladicas?

1.3.  Delimitacion del Problema

Desde el punto de vista de Portuguéz (2021), “la delimitacion se establece para
fijar bajo tres aspectos basicos de los cuales abarca y considera desarrollar la
investigacion, estos son el aspecto espacial, temporal y teodrico” (p.40). Segin lo
expuesto este estudio se delimitd en base a un espacio o territorio, asi mismo
considerando un tiempo adecuado y bajo definiciones teoricas, las cuales se definen

de la siguiente manera:
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La delimitacion espacial esta referida a la zona geografica acotada como indico
Torres (2021), “es el lugar dentro del cual se sitta y donde se desarrolla la
problematica a investigar” (p.14).

Conforme a lo planteado, este estudio se llevd a cabo en la Institucion
Educativa N°031 localizado en el Asentamiento Humano Nuestra Sefiora de Fatima,
en el distrito Veintiséis de Octubre de la provincia de Piura.

Por otro lado, la delimitacion temporal es el tiempo que se empled para
desplegar toda la investigacion, Arispe et al. (2020), “indicaron que es el periodo
determinado y considerado para realizar la investigacion” (p.12). Basado en lo
expuesto y a fin de analizar el efecto de aplicacion de actividades ladicas en el
desarrollo de las nociones espaciales, inici6 en el mes de abril del afio 2022 y finalizo6
en el mes de noviembre del afio 2023.

En contraste, la delimitacion tedrica hace énfasis a la parte conceptual del
estudio investigativo como sefialé Tunal (2022), “implica conceptualizar y analizar los
distintos puntos de la realidad a investigar y en base a estas estructuras tedricas puedan
explicarse y comprenderse” (p.242). Como afirmo el autor, este estudio posee un
marco teodrico de las nociones espaciales y actividades ludicas, la primera se sustento
en base a Piaget, enfatizando que los infantes entre los 3 y 7 anos a medida que crecen
van desarrollando su madurez motora empiezan a fortalecerse aprendiendo a
identificar orientaciones, posiciones y desplazamientos mediante la exploracion, por
otro lado Franco (2012), comprende las actividades lidicas como la conciencia de la
realidad entre la persona y su entorno cotidiano que promueven el disfrute y la
relajacion mediante practicas simbolicas del juego que les permite explorar y

desenvolverse.
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1.4. Objetivos de Investigacion
1.4.1. Objetivo General
- Determinar el efecto de las actividades lidicas en las nociones espaciales en
estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 AA.HH Fatima-Piura
2022.

1.4.2. Objetivos Especificos
- Medir los resultados del pretest antes de la aplicacion de actividades ludicas en
estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 Piura.
- Medir los resultados del postest después de la aplicacion de actividades ladicas
en estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 031 Piura.
- Comparar los resultados del pretest y postest respecto a la aplicacion de
actividades ludicas en los estudiantes de 4 anos de la Institucion Educativa N°

031 Piura.

1.5.  Justificacion de la Investigacion

La investigacion se justifica debido a que responde a la necesidad de fortalecer
el aprendizaje significativo en las nociones espaciales las cuales constituyen una base
indispensable en el desarrollo de competencias posteriores en matematicas,
lectoescritura, movimiento, y corporalidad; por consiguiente, resulta conveniente
desarrollar estrategias pedagogicas centradas en la ladica, puesto que tales actividades
promueven la exploracion activa y la construccion de conceptos de forma motivadora
y acorde con los intereses de los infantes; ademas, el estudio es relevante, al dilucidar
como la intervencion ladica puede revertir deficiencias detectadas en el aula, a la par
que introduce elementos innovadores en el disefio de actividades con material
didactico y circuitos de juego, propuestas que escasamente lo emplean en la institucion
estudiada.

A nivel tedrico, el estudio se sustento en los aportes de autores que sostienen y
defienden al juego como mediador en el desarrollo cognitivo y espacial. Por su parte,
desde la teoria de Piaget (1984), el juego es parte de la formacion cognitiva de los
ninos, ayudando a formar sus nociones en general, y mas aun las espaciales al explorar,

relaciones entre objetos, distancias y desplazamientos, hasta los aportes de Franco
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(2012), destaco el juego como una actitud mental que permite a los nifios relacionarse
con su entorno desde el disfrute, la creatividad y el aprendizaje, constituyendo una
forma esencial de interaccion, enriqueciendo sus conocimientos.

A nivel practico, respondié a la necesidad concreta identificada en el aula,
dadas las dificultades observadas en los nifios de 4 afios en cuanto a la comprension
de sus nociones espaciales basicas. En tal sentido, el disefiar e implementar una
propuesta didactica basada en actividades ludicas que facilite el fortalecimiento de
habilidades espaciales, ayuda a obtener aprendizajes mas significativos y funcionales
en el contexto escolar. A su vez, los resultados de esta experiencia son un apoyo
significativo a los docentes, al contar con una guia estructurada de actividades que
mejoran el rendimiento de los infantes, y convierte un entorno de aprendizaje mas
activo, motivador y centrado en las necesidades reales del nifio.

A nivel metodologico, esta investigacion se justificd por su aporte académico,
al adoptar un enfoque cuantitativo, tipo aplicada, disefio preexperimental, logrando
establecer la relacion causa-efecto a través de un pretest y postest entre las actividades
ladicas como estrategia de solucion y las nociones espaciales como un problema que
debe ser superado. Asimismo, se usé la técnica de observacion y el instrumento guia
de observacion estructurada, ademas la poblacion estuvo conformada por los 23

infantes de la .LE.I N°031 y la muestra fueron 23 nifios(as) de 4 afios del aula Sol.
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Capitulo I1

Marco Teorico

2.1. Antecedentes de Estudio
Internacional

En Colombia Lopez et al. (2024), desarroll6 un estudio de fortalecimiento de
las nociones espaciales a través del juego ludico en educacion preescolar, para optar el
grado de maestria, cuyo objetivo fue potenciar el desarrollo de las nociones espaciales
en nifios de 3 a 5 afos de edad mediante experiencias ludicas a través del juego, la
metodologia sostuvo un enfoque cuantitativo de tipo aplicada con un disefio
preexperimental, asi mismo la poblaciéon estuvo constituida por 45 infantes y la
muestra por 45 nifios(as) de 3 a 5 afios; empled la técnica de observacion directa y
como instrumento EDIN II (Evaluacion del Desarrollo Integral del Nifio y la Nifa).

Los resultados alcanzados determinaron que los infantes que se ubicaban en el
nivel excelente aumentaron del 58.33% en el pretest al 83.33% en el postest, y en el
nivel necesita apoyo evidenci6é una disminucion, pasando de 33.33% a 8.33%. En
conjunto estas actividades lidicas que se desarrollaron mediante el juego demostraron
el impacto positivo para fortalecer las nociones espaciales.

En Ecuador Alvaro (2020), presento su investigacion Metodologia ladica
“jugando aprendo” para el desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios
de la LE “Pedro Vicente Maldonado”, para optar el grado de maestria, tuvo como
objetivo determinar la metodologia ludica “jugando aprendo” en el desarrollo las
nociones espaciales en nifios de 5 afios, la metodologia corresponde al enfoque
cuantitativo, tipo aplicado, y disefio preexperimental. La muestra estuvo compuesta
por 32 nifios de cinco afios. La técnica fue la observacion y el instrumento administrado
una ficha de observacion.

Los hallazgos indicaron que, en un inicio, el 27% sélo alcanzé un nivel logrado,
el 31% se encontraba en proceso y el 42% en inicio, respecto a las nociones espaciales,
sin embargo, tras la aplicacion del programa lidico denominado “jugando aprendo”,
los resultados del postest evidenciaron un avance considerable, con el 69% logrando

un nivel logrado, el 22% permaneciendo en proceso y s6lo un 9% en inicio.
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Concluyendo que el proporcionar espacios donde se fomente la libertad y autonomia,
ayuda a los nifios de cinco afos a desarrollar significativamente sus competencias y
destrezas cognitivas relacionadas con el conocimiento espacial.

Nacional

En el contexto peruano, es decir en Cajamarca, Rojas (2024), despleg6 una
investigacion de estrategias ludicas para desarrollar las nociones espaciales en los
nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Inicial Chota, 2023, para optar el titulo
de licenciada, con el objetivo de determinar como influyen las estrategias lidicas en
el desarrollo de nociones espaciales en los nifos de cinco afos, para lo cual mantuvo
una metodologia de enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y con un nivel
preexperimental estableciendo prueba de entrada y prueba de salida; la poblacion
estuvo conformada por 248 estudiantes y la muestra de estudio por 25 nifios(as), el
proceso de analisis fue mediante la observacion directa aplicando como instrumento
la lista de cotejo y diario de campo, asi mismo para la contrastacion de hipdtesis fue
mediante la T-student.

Los resultados determinados en el pretest el 76% se ubico en proceso, el 4%
en inicio y el 20% en logro esperado y después de aplicar la estrategia de actividades
ladicas el 96% se ubico en logro esperado y el 4% en logro destacado. En conclusion,
la aplicacion de actividades ludicas donde incluyan los juegos kinestésicos, motores,
de movimiento, auditivo, influyen positivamente en el desarrollo de las nociones
espaciales

En Pucallpa, Martinez (2021), desarrollé una investigacion denominada el
juego motriz y el desarrollo de la nocion espacial de los preescolares de 5 afios, para
optar el grado de maestria, con el proposito de determinar el impacto del juego motriz
en el avance de la nocion espacial en infantes, se empled una metodologia de enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada y con disefio preexperimental, también la poblacion
constituyo a 100 nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 269 “Elvira
Garcia Garcia” y la muestra compuesta por 25 infantes de 5 afos, empled la técnica de
observacion, utilizando como instrumento una guia especifica de observacion.

Los resultados iniciales, el pretest revelo que el 85% de los nifos se encontraba
en un nivel inicio, mientras que el 15% estaba en proceso de desarrollo de nociones

espaciales; tras la intervencion mediante el juego motriz, los resultados del postest
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indicaron que el 80% de los participantes alcanzaron un nivel logrado y el 20%
permaneci6 en proceso. Estos hallazgos permitieron concluir que la implementacion
del juego motriz como estrategia pedagogica contribuye de manera significativa al
desarrollo de habilidades matematicas en los infantes.

En Juliaca, Cardenas (2024), en su investigacion Juegos ludicos como
estrategia para desarrollar nociones espaciales en niflos y niflas de cinco afios de la
Institucion Educativa N°339, para optar el titulo de licenciada, cuya finalidad fue
identificar el desarrollo de los juegos lidicos como estrategia en el desarrollo de las
nociones espaciales en nifios de 5 afos, para lo cual optd por una metodologia de
enfoque cuantitativo, de tipo aplicada manteniendo el disefio preexperimental, con una
poblacion estimada de 52 ninos(as) y la muestra fue de 52 infantes de 5 afios, aplicando
la técnica de observacion y de instrumento la escala de estimacion.

Los resultados obtenidos determinaron que hubo mejoras significativas debido
que en el pretest el 39% de nifios nunca demostraban habilidades de nociones, el 23%
se ubic en casi nunca, el 19% en a veces, el 15% en casi siempre y el 4% en nunca, a
ello se aplico la estrategia y en el postest los resultados determinaron que el 25% se
ubicé en la categoria siempre, el 38% en casi siempre, el 23% en a veces y el 3% en
nunca, por lo tanto concluye que las actividades de juegos ludicos recreativos, sociales
y pedagogicos que beneficia y potencia las habilidades espaciales de los infantes.
Local

En el contexto local, en Piura, Guarnizo (2022), realizdé un estudio de
actividades psicomotrices como estrategia lidica para el desarrollo de las nociones
espaciales de los niflos de 3 afios de la .LE N°010 Los Algarrobos, para optar el grado
de maestria, con el propoésito de evaluar como las actividades psicomotrices utilizadas
favorecen el desarrollo de las nociones espaciales en preescolares de 3 afios. La
metodologia sostuvo un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada con disefio
preexperimental, ademas la poblacion estuvo constituida por 53 infantes de tres afios
y la muestra estuvo constituida por 15 infantes, también se aplico la técnica de
observacion, haciendo uso de una lista de cotejo.

Los resultados revelaron cambios significativos al comparar las mediciones
antes y después de la intervencion: el porcentaje de nifios en el nivel inicio disminuy6

del 40% a 0%, mientras que en el nivel proceso hubo una reduccion del 53.3% al
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33.3%. Por otro lado, el nivel logrado experiment6 un aumento, pasando del 6.7% al
66.7%, concluyendo que la implementacion de actividades psicomotrices contribuye
de manera notable al mejoramiento en la adquisicion de nociones espaciales y procesos
cognitivos en infantes.

Racchumi (2024), titulado estrategias lidicas para las nociones espaciales en
los nifios del nivel inicial, para optar el grado de maestria, con el objetivo de desarrollar
las estrategias ludicas para el desarrollo de las nociones espaciales en los nifos del
nivel inicial, asimismo; empleé una metodologia de enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada con disefio preexperimental, la poblacion estuvo constituida por 85
preescolares de la Institucion Educativa N° 387, la muestra incluyé a 85 preescolares
de 3 aflos, utilizo la técnica de observacion sistematica midiéndose bajo la escala de
estimacion.

Entre los resultados se evidencié que en un principio (pretest) el 84% de
infantes se ubico en el nivel bajo y después de aplicar la estrategia de actividades ludica
el 61,2% de los nifios han logrado la comprension de nociones espaciales; concluyendo
asi que la mitad de los estudiantes supero el déficit que tenian fortaleciendo destrezas
de nociones espaciales que atn faltaban ser reforzadas, dejando en evidencia que
cuando las actividades ludicas se adaptan a los estudiantes ellos logran grandes

desempenos.

2.2. Bases Teoricas
2.2.1. Actividades Ludicas
2.2.1.1.Definicion de Actividades

Diversos autores definen este término desde una mirada psicologica y
pedagogica, coincidiendo simultaneamente, por ejemplo Leontiev (1978), menciono
que “es una forma de relacionarse con el exterior, a fin de satisfacer necesidades, en
otras palabras esta compuesta por acciones que posee un objetivo” (p.71). Esto quiere
decir que gracia a las actividades el ser humano logra interactuar con el contexto de
una manera determinada cuando especificamente desea alcanzar algo.

Este término también se define como un “sistema que posee una estructura que
permite hacer factible las transiciones y transformaciones, asi mismo orienta hacia una

finalidad” (Goicochea, 2022, p.2); por supuesto, la actividad es una estructura flexible
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de la cual en el proceso se pueden generar cambios pertinentes a lo que suceda o
necesite en el momento de forma que haya un avance sobre el proposito u objetivo
previsto.

Similar a lo que sefal6 Vargas (2021), “son acciones que se componen de una
necesidad, finalidad, motivo y condiciones en especial para ser abordado, asi se
ejercerian transformaciones mutuas” (p.12), convergen en la idea que es un proceso
orientado a un objetivo desarrollando destrezas para alcanzarlos.
2.2.1.2.Definicion de Ludicas

La ludica proporciona un enfoque activo para promover el desarrollo infantil
al ser empleado como recurso para el aprendizaje, en este se genera un ambiente
motivador y estimulante en el que se da la construccion de la comprension que los
rodea, Bosquez et al. (2024):

Es una experiencia y el cimento para los futuros procesos de aprendizaje en los

infantes, en virtud de que les permite aprender a relacionarse con los demas,

reflexionar, ser creativos al solucionar problemas, en este potencian y

consolidan la coordinacion, la comprension del espacio, direccionalidad, etc.

Convirtiéndose en una herramienta pedagogica que impulsa el progreso del

buen desempeiio.

La ludica proporciona situaciones que estimulan diversos aspectos en los
infantes, Paredes (2003), resalto el caracter ancestral de la lidica como:

Elemento intrinseco al desarrollo humano, indicando que el juego ha

acompaiado al hombre desde tiempos, como un medio para afrontar

adversidades y resolver dificultades, actuando como una herramienta de
equilibrio emocional que contribuye a generar relaciones positivas, optimistas

y afectivas con el entorno social, que al mismo tiempo amplia la imaginacion,

creatividad y representacion simbélica, indudablemente, la ludica intensifica y

enriquece la vida de todos y en especial la de los infantes, por lo tanto con el

paso de los tiempos este evoluciona y cambia y acompana durante toda la vida.

(p-28)

De la misma tendencia Morales (2021), consideré que vale como un método

de ensefanza por lo mismo que se da de forma abierta y libre, es una accion en
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que los maestros deben contemplar practicas orientando su ejecucion en que se

promuevan aprendizajes y los nifios estén dispuestos a ejecutarlos.(p.82)
2.2.1.3.Definicion de Actividades Ludicas

Las actividades ludicas han sido comprendidas como expresiones inherentes al
ser humano que permiten el desarrollo integral a través del juego, la creatividad y la
interaccion social, constituyéndose en una forma de enfrentar la rutina diaria con
entusiasmo y espontaneidad, Franco (2012), fundamento “las actividades ludicas como
disposiciones del individuo frente a su entorno cotidiano que promueven el disfrute y
la relajacion mediante practicas simbdlicas como el juego, la danza, el humor o la
produccion artistica” (p.64).

Evidentemente, este tipo de actividad son momentos de accion, simbolizacion
ofreciendo ventajas en el aprendizaje, ayudando asi a superar dificultades porque
ponen en practica diferentes habilidades de las cuales van fortaleciendo y
descubriendo, desde la perspectiva de Candela y Bailon (2021):

Las actividades ludicas les permiten a los preescolares interactuar entre pares

y en el contexto que los rodea, resolver situaciones problematicas de manera

ingeniosa, adquieren conocimiento y conciencia de su propio cuerpo, la

percepcion, control eficaz de coordinaciones, fomenta la estructura del

espaciotemporal, entre otros aspectos que enriquecen su formacion y

desempeio. Por lo tanto, desarrollar este tipo de actividades en el nivel inicial

implica el fortalecimiento y desarrollo cognitivo de una manera sutil, divertida

y espontanea. (p.80)

En efecto a lo que mencionaron los autores, contribuye en la dimensién
corporal, afectiva, cognitiva, comunicativa, por la misma participacion e interactividad
dentro de los espacios y tiempos pertinentes, esta practica es primordial para que ellos
destaquen y puedan desenvolverse en diferentes contextos.

De la misma manera impulsan el aprendizaje dindmico y significativo, donde

los infantes se convierten en protagonistas de su propio proceso de

construccion del conocimiento, generando espacios motivadores 'y

emocionalmente estimulantes que fomentan la reflexion, el pensamiento

creativo y la solucion de problemas en situaciones simuladas o reales.(Bermejo

etal., 2021, p.123)
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2.2.1.4.Teorias que Sustentan las Actividades Ludicas

Diversos marcos tedricos han servido de soporte conceptual para explicar los
beneficios de las actividades ludicas en el desarrollo infantil, destacandose varias
teorias en el ambito pedagdgico desde las clasicas hasta las modernas, cada una de
ellas explica el sentido y propiedades que genera en los infantes al ponerla en marcha,
entre estas se destaco la teoria psicologica de relajacion de Lazarus (1883) segin su
opinion:

La actividad ludica actiia como una valvula de escape ante el esfuerzo fisico y

mental acumulado, ayudando al nifio a recobrar energias y afrontar nuevas

tareas con mayor disposicion, ya que el ocio, entendido como juego libre,
compensa el cansancio derivado de actividades o tareas mas estructuradas,

cumpliendo asi una funcioén restauradora esencial (p.56).

Desde ese punto de vista, se determina que la estrategia muy aparte de cumplir
una funcion formativa es restauradora, al posibilitar que los preescolares liberen
tenciones acumuladas actuando como una herramienta de equilibrio el cual favorece y
prepara a los infantes para la vida, enfrentando retos de manera ingeniosa y con mayor
disposicion, en esa misma linea es valiosa mantenerla en practica dentro de las
planificaciones de actividades de aprendizaje.

En otra perspectiva, Groos (1899) sostuvo su teoria pragmatica o de
preejercicio, debido que fortaleces sus habilidades y construyen sus conocimientos de
manera activa y significativa, dandola a conocer de la siguiente manera:

Esta estrategia lidica que se utiliza en infancia es una de las formas

primordiales de aprendizaje que permite a los infantes poner en practica

destrezas o capacidades, conductas e instintos Utiles en su proceso de

desarrollo, por tanto, esto parte de una predisposicion innata que los lleva a

estar en actividad y potenciar sus cualidades y funciones con el objetivo de

adaptarse al medio, todo esto sucede en el proceso de ejecucion al probar y

experimentar mediante ensayo y error, aprendiendo eficientemente (p.42).

Las teorias modernas destacan a las actividades lidicas como una estrategia
integral, mas alla de entretener se debe considerar como una oportunidad de
construccion activa del conocimiento, en esto destaca la teoria psico evolutiva de

Piaget (1998), interpretandolo como:
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Una via de aprendizaje en la que los estudiantes amplian sus conocimientos y
habilidades, asi como un modo de integrar ideas y accion, convirtiéndose en
un acto intelectual y estas actividades ladicas van cambiando y progresando en
base a la edad de los nifos debido que pasan por una serie de estadios, tales
como: Estadio sensorio motor (de cero a dos afios), repiten varias veces
acciones placenteras para ellos o para descubrir la causa de lo que sucede;
estadio preoperacional (de dos a seis afos), aparece el juego simbdlico, aqui
actian como si fueran otras personas y simulan realizar acciones que suceden
en la ciencia ficcion, también se interesan por los juegos de construccion;
estadio operacional concreto (de 6 a 12 afios), en este ya estan preparados para
los juegos en los que asumen reglas y normas que se establecen de manera

grupal. (p.87)

Interpretando lo que menciond el autor, es el reflejo de las estructuras mentales,
es decir manifiestan sus pensamientos internos y desarrollo cognitivo, incluso es todo
un proceso de transicion por diversas fases y modalidades segin la edad de los nifos.
Por tanto, las actividades ludicas para que se den de manera 6ptima deben tener en
cuenta las etapas evolutivas de esa forma entiendan, procesen y se convierta en un
canal que les permite avanzar cognoscitivamente.
2.2.1.5.Caracteristicas Fundamentales de Actividades Lidicas

Las acciones de caracter ladico se distinguen por su naturaleza recreativa y
dindmica, promoviendo entornos donde los infantes interactian con libertad,
espontaneidad y sin presiones externas, ademas, tales dinamicas son frecuentemente
voluntarias, suceden en contextos simbolicos o ficticios y, aunque no siempre se
ejecutan con intenciones explicitas de aprendizaje, tienen un potente valor didactico
que permite consolidar procesos cognitivos y sociales. De acuerdo con Contreras
(2020):

Se reconocen tres propiedades esenciales de este tipo de acciones en el ambito

educativo, principalmente en el nivel inicial:

- En primer lugar, se destacan los elementos emocionales que actian como

motor del aprendizaje significativo, al facilitar la motivacion, la autoestima

y la autonomia del menor.
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- En segundo lugar, se encuentra la capacidad creativa que surge cuando el
infante, al ganar independencia, desarrolla su imaginacion y, en este
sentido, el rol del educador es vital al fomentar el trabajo colaborativo, lo
cual previene actitudes egocéntricas.

- En tercer lugar, se destaca el fomento de la independencia, ya que cuando
el entorno resulta estimulante y atractivo, el nifo se involucra activamente
por periodos prolongados, evitando estados de desanimo, estrés o ansiedad.
(p-12)

Como se ha visualizado, una caracteristica principal de esta estrategia es que
proporciona bienestar y satisfaccion inmediata, convirtiéndose en una necesidad en la
infancia para construirse a si mismos, interactuando con su entorno de modo
adaptativo del cual inherentemente desarrollan varios aspectos, dentro de las
caracteristicas principales que se destacan es:

- Se realiza por placer y proporciona satisfaccion

- Posee un fin en si mismo al desarrollarse

- Forma de conocer y comprender el entorno

- Elemento sobre motivador, en este despierta el interés, emocion y
dimension simbolica.

- Usar material concreto y el cuerpo permite un mayor aprendizaje
significativo (Giner, 2008, p.15).

En sintesis, de lo mencionado por los autores, las actividades lidicas es una
estrategia pedagoégica fundamental, predominan por ser dinamicas, recreativas y
motivadoras, genera la creatividad, la socializacion y el aprendizaje en cada momento,
estimulando todo el desarrollo integral de los preescolares, permitiéndoles construirse
y potenciar sus habilidades individuales y colectivas. Por lo tanto, integrarlo en los
procesos educativos sera de mucho beneficio hacia los educandos y educadores porque
permite adaptar las necesidades e intereses contribuyendo en la formacion vy

enfrentando desafios.
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2.2.1.6.Importancia de Actividades Ludicas en la Educacion Inicial

Diversas investigaciones coinciden en que esta estrategia mas alla de poseer un
valor recreativo representa una herramienta imprescindible para la construccion del
conocimiento en edades tempranas, permitiéndoles explorar su entorno, imitar
situaciones de la vida, activar sus capacidades, favoreciendo asi un desarrollo
equilibrado que abarca diversas dimensiones. A ello, en el nivel preescolar toma
relevancia en virtud que:

Los nifios y las nifias comprenden el mundo a través de su desarrollo cognitivo,

nivel de aprendizaje y pensamiento l6gico, idoneas para las nociones espaciales

y es por la motivacion que se ofrece, de esa manera logran comprender,

repercutiendo simultdneamente en su motricidad y coordinacion, porque es

aqui donde comprenden la presencia del otro, la ubicacion, etc. (Miranda et al.,

2023, p.10)

La importancia de incorporar esta estrategia pedagogica implica que los nifios

desarrollen tres dimensiones como la proactividad, control emocional y

aprender de manera significativa, siendo su desarrollo temprano la base central

para poner las actividades lidicas en practica, y los docentes seran las
mediadoras principales para que asuman retos, exploren y descubran, y puedan

realizar actividades sencillas y cotidianas.(Rincon et al., 2023, p.11)

Cada autor mantiene su idea respecto al tema, coincidiendo en su importancia
que posee esta en la infancia, por lo tanto, es fundamental su ejecucion en las aulas, de
tal forma que la ensefianza-aprendizaje sea efectiva y significativa, en la actualidad es
primordial establecer ambientes adecuados para el pensamiento complejo, el trabajo
autonomo y la formaciéon de ciudadanos criticos capaces de responder a las
problematicas de su entorno. Segun el criterio de Ludefia y Zambrano (2022):

Determinaron que incorporar actividades lidicas abre caminos para lograr

aprendizajes de manera natural, aqui se exteriorizan emocionalmente, fomenta

placer y disfrute de resolver problemas aplicando procesos mentales, por lo
mismo que genera curiosidad, atencion y ganas de aprender y las nociones

espaciales requieren de esto para poder ser comprendidas con mayor facilidad.

(p-7)
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Estas perspectivas profundizan el estudio y demostraron que estas actividades

ladicas ofrecen importantes contribuciones “lejos de ser momentos de entretenimiento

son procesos dinamicos que facilitan el aprendizaje, activan conexiones neuronales,

potencian habilidades cognitivas y favorecen la adaptacion”(Lapo et al., 2025, p.11).

En coincidencia con el autor, es la base para aprendizajes posteriores, debido que

facilita la transicion de este a uno mas formal, debido que se usa la exploracion del

medio de manera concreta, activa y divertida, interiorizando conceptos viviéndolos.

2.2.1.7.Dimensiones de Actividades Ludicas

En la educacion inicial se despliegan dos ejes ludicos que se presentan en el

dia a dia de los infantes, para Franco (2012), se dimensionan en:

a)

b)

Juegos Sensoriales, se caracterizan por incentivar el uso de los sentidos,
como proposito principal es desarrollar las capacidades infantiles para
discriminar y coordinar los diferentes sentidos, lo cual facilita la conexion
con su entorno y la comunicacion social; abarca el aspecto visual en la
posicion y discriminacion de colores, formas y tamaiios, el aspecto auditivo
en el reconocimiento de sonidos, el aspecto tactil al explorar texturas y
temperaturas, el aspecto olfativo al reconocer aromas y el aspecto
gustativo, diferenciando sabores y consistencias.

De hecho, también se incluye el aspecto kinestésico, combinando
movimientos corporales de coordinacion y manipulacion conforme a los
estimulos auditivos o visuales. Por lo general, la funcion de los juegos
sensoriales es centrar la atencion del nifio en sus percepciones, utilizandola
para regular el comportamiento, fortalecer el desarrollo perceptivo y social
en un contexto ludico.

Juegos motores, involucran los movimientos y gestos que los infantes
realizan de manera espontanea, como lanzar, saltar, desplazarse en diversas
direcciones, entre otras, experimentando un desarrollo significativo; con
especial relevancia en los primeros dos afios el ejercicio del cuerpo les
permite descubrir y controlar sus habilidades motrices, de coordinacion,
direccionalidad, nociones, ademas de ofrecer oportunidades para la

exploracion y la socializacion.
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Son juegos que implica que los nifios ejecuten desplazamientos y
manipulaciones corporales orientandose en el espacio, como caminar en un pie,
jalar una cuerda, lanzar objetos hacia un lugar, correr en diferentes direcciones,
mostrar diferentes formas de saltos, siendo estas practicas altamente valoradas
porque satisfacen sus necesidad, por lo que se recomienda su practica en
espacios abiertos donde los nifios puedan expresarse, asi puedan desarrollar
aspectos fundamentales como la lateralidad, el equilibrio, la coordinacion y la
organizacion espacial, habilidades que estan vinculadas con la maduracion del

sistema nervioso y el fortalecimiento muscular (pp.754-755).

2.2.2. Nociones Espaciales
2.2.2.1.Definicion de Nocion

Las nociones son aquellas representaciones mentales que realiza cada
individuo ya sea para ubicarse en el medio, desplazarse, ubicar objetos, para
establecerse en el tiempo, entre otras, definiciones etimologicamente empiricos como
la de Kant (2023), en su sentido mas profundo lo distinguié como “en principio
categoria de entendimiento y empiricas porque proviene del entendimiento mismo
siendo necesarias para estructurar el conocimiento”(p.25). A saber, puede ser
comprendida como representacion derivada de la razéon y/o combinada con las
experiencias.

Hace referencia al “conocimiento e idea sobre algo, puede ser donde queda
algiin lugar o si tiene nocién sobre cierto tema, es la conciencia sobre algo en
especifico o general”(Moliner, 2012, p.963).

Este término se emplea en el nivel inicial como una idea, la cual Alanya et al.
(2019), “lo plante6é como un conocimiento previo que se construyen progresivamente
de forma que le permita comprender su contexto para poder desempenarse”(p.123).
Las experiencias concretas seran fundamentales para esto, de esa forma permite al

sujeto organizarse, interpretar la realidad, entender términos, ampliar habilidades etc.
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2.2.2.2.Definicion de Espacial

El desarrollo del concepto espacial empieza desde los primeros meses de vida,
siendo la diferencia que hacen los infantes sobre su propio cuerpo del espacio exterior,
en relacion a ello, para Cordoba (2010), “es la interiorizacion que el espacio fisico
hace el individuo, siendo un mas subjetivo y mediatizado por factores individuales
ajenos al espacio en si, ademas el espacio posee dos dimensiones, el espacio externo
es el que nos rodea y lo interno es el propio cuerpo que ocupa un espacio especifico”
(p-105). Conforme a lo mencionado, este término hace énfasis al sitio en que se sitia
un cuerpo se considera la parte espacial.

Martinez y Serrano (2022), es la posicion del propio cuerpo, la posicion y
relacion con otros sujetos, diferenciado en cuatro tamafos: micro-espacio, meso-
espacio, macro-espacio y cosmo-espacio, asi mismo hay espacios vividos, percibidos
y concebido cada uno es mas significativos. (p.25)

Por otro lado, desde la perspectiva de Moliner (2012), es “la magnitud en que
estan contenidos todos los cuerpos que existen al mismo tiempo y en la que se miden
esos y la separacion entre ellos” (p.573).La referencia espacial permite establecer la
ubicacion de objetos, personas, lugares cuya fuente es la actividad sensorial y motora
2.2.2.3.Definicion de Nocion Espacial

Cuando se habla del sentido de este término en el nivel inicial es util para los
preescolares por la intencionalidad que orienta su rendimiento desde acciones descritas
en el proceso de observacion para el reconocimiento y valoracion de las nociones,
Navas y Castro (2023), expusieron que:

Las nociones basicas como: Delante-detras, encima-debajo- mas abajo, arriba-

abajo, se van integrando en los preescolares de manera progresiva a través de

la exploracion y actividades de juego, asi despierta en ellos la curiosidad de
saber el porqué de las cosas, de ese modo desarrollan su pensamiento simbolico

y tienen la capacidad de usar su pensamiento simbolico, realizar acciones

mentales de los objetos y distinguirlos aun estando ocultos (p.1125).

En consideracién a lo que describieron, son la base en su desarrollo de
orientacion, en la percepcion de su entorno y como situarse en este, el fortalecimiento
de las nociones ellos podran resolver retos, desenvolverse en su entorno siendo mas

autonomos, siguiendo instrucciones, etc. A partir de estas nociones los nifios fortalecen
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su pensamiento simboélico lo que indica que pueden representar mentalmente su
espacio desencadenando asi otras habilidades cognitivas aiin mas complejas, siendo
necesario las actividades activas vivenciales del cuerpo en relacion al objeto u entornos
asi les sea mas féacil describir ubicaciones y comprender.

La orientacion espacial es una capacidad la cual requiere del espacio perceptivo

y destrezas, el reconocimiento del propio cuerpo, es decir primero constituye

el lugar en que se ubica su propio cuerpo en relaciéon a un espacio y

posteriormente lograra posicionar objetos que estén a su alcance, de esa forma

es como los nifios manifiestan los diferentes conocimientos y representaciones

(Neyra et al., 2019, p.193).

De la misma manera esta capacidad al ser dominada les permite a los nifios
crear un vinculo solido entre los objetos, el espacio, la posicion, entre otras,
primordiales para actuar con soltura y eficacia en su vida diaria y otras areas. Como
mencionaron Abramonte y Celi (2023), “permite fortalecer las habilidades de los nifios
no solo con la ubicacion espacial, sino también en diferentes dreas importantes como
lo son la lectoescritura, motricidad, matematica, etc.”(p.29)

En concordancia, Padilla (2018) afirmé que:

La formacion de nociones depende de las conexiones que el individuo

establece entre su cuerpo y el entorno, lo que implica un proceso mediante el

cual se perciben y conceptualizan los elementos circundantes, ademas
considera que, a los cinco afos, un nifio cuenta con un conocimiento elemental
sobre su posicion en el espacio, expresado mediante conceptos relacionados

con lateralidad, direccion y profundidad. (p.26)

Conforme a lo que mencionaron los diferentes autores se necesita de estrategias
las cuales genere movimiento, uso del cuerpo, espacios dinamicos, para una
participacion por parte de los estudiantes y deesa manera ellos puedan desplazarse,
agarrar objetos para ubicarlos y juegos donde puedan ubicarse a si mismo y los demas,
ese aprendizaje les permitira aprender mejor.

Por ende, Castro (2004) consider6 las nociones espaciales como “representaciones
del conocimiento primario que los parvulos desarrollan sobre su medio ambiente, sustentado
en experiencias directas, y constituyen la base para la adquisicion de conceptos mas

complejos y abstractos en etapas posteriores del aprendizaje” (p.163). Al ingresar al jardin
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los infantes ampliar su espacio y al explorar entorno, adquiere conciencia sobre la
posicion y movimiento de su cuerpo, ademas de percibir la orientacion y lateralidad,

elementos fundamentales para el desarrollo de orientacion en el espacio.

2.2.2.4.Fundamento Tedrico de Nociones Espaciales
En la actualidad existe una variedad de teorias que fundamentan sobre el
desarrollo de las nociones espaciales coinciden en que este proceso inicia con la
exploracion del propio cuerpo en relacion con el entorno, generando una
representacion mental del espacio.
Desde la teoria constructivista, Piaget (1984) planteé que la nocion espacial
estd intrinsecamente ligado:
A la adquisicion del conocimiento de los objetos, y es a través del
desplazamiento de éstos que el nifio de meses empieza a desarrollarlo. El objeto
esta aqui y luego ahi, se mueve y cambia, se aleja al igual que la mano que lo
sostiene y ambos le muestran distancias, acomodos, desplazamientos y
rotaciones, mientras desarrolla sus actividades de juego. Por lo tanto, el
desarrollo espacial depende de la actividad motriz y perceptual del nifio, pues
mediante la exploracion de objetos, distancias y desplazamientos, incorporan
nuevos conocimientos y conceptos; tal proceso comienza diferenciando el
esquema corporal y luego extendiéndose hacia el reconocimiento de los objetos
en el espacio exterior, lo cual implica un aprendizaje activo y gradual.
Sefiala dos funciones esenciales que se mantienen a lo largo del crecimiento:
- La organizacion del conocimiento, que permite ordenar la experiencia y
generar nuevas conductas.
- La adaptacion, que implica modificar esquemas mentales en respuesta a
situaciones novedosas.
En este sentido, la comprension espacial se enmarca dentro de estos procesos,
donde el nifo ajusta sus esquemas para entender mejor el espacio que lo rodea
y responder a los estimulos ambientales de manera eficiente. Asi mismo dividio
la comprension del espacio en tres niveles epistemologicos que reflejan la

progresiva complejidad con que el niflo percibe y organiza su entorno fisico:
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- El espacio topologico, predominante de los cero a los tres afos, se
caracteriza por la percepcion de vecindad, separacion, orden,
envolvimiento y continuidad, lo cual responde a la limitada capacidad de
movimiento y vision del infante, quien aprende a valorar proximidad y
sucesion de objetos en relacion con su propio cuerpo.

- El espacio euclidiano (de 3 y 7 afios), momento en el cual los nifios
adquieren los primeros conceptos de medida, direccion y orientacion,
reconociendo términos como “izquierda”, “derecha”, “encima” o “debajo”
de manera mas consistente, durante esta fase el esquema corporal se
consolida al combinar la percepcion visual y las experiencias motrices,
posibilitando la construccion de representaciones espaciales cada vez mas
cercanas a las de un adulto.

- Elespacio proyectivo, se da a partir de los 7 aios, en el que el menor integra
la perspectiva y la escala en sus esquemas mentales, logrando situar objetos
en relacion con otros en un sistema de referencia compartido y anticipar
transformaciones espaciales, un avance que sienta las bases para la
comprension de mapas, graficos y representaciones simbolicas del espacio.
(pp. 164-167)

Respecto a lo que sostuvo el autor desde un enfoque constructivista, es
necesario recalcar que en la primera infancia se requiere proporcionar estimulos
adecuados que ayuden a los estudiantes a identificar su cuerpo y su relacién con el
entorno, ya que el desarrollo de las nociones espaciales esta ligado a la conciencia de
los objetos y sus movimientos. Por lo tanto, el conocimiento espacial evoluciona
conforme el nifio avanza en su desarrollo motor y cognitivo, reconociendo
dimensiones, ubicaciones y direcciones que inicialmente se perciben de manera
rudimentaria pero que con el tiempo adquieren mayor precision y abstraccion.

Por otro lado, desde un enfoque cognitivista esta la teoria de las inteligencias
multiples establecida por Gardner (1997), su idea trascendio y sostuvo que:

Las personas poseen distintas modalidades de inteligencias, entre las cuales la

inteligencia espacial se define como la aptitud para percibir el mundo en tres

dimensiones y la capacidad para orientarse, visualizar trayectorias y manipular

imagenes mentales, asi la inteligencia espacial faculta al sujeto para navegar
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en entornos fisicos, interpretar mapas, armar rompecabezas y efectuar

predicciones sobre movimientos de objetos en el espacio (p.48).

Cabe agregar que el aprendizaje es un proceso activo de construccion, en el
cual se debe haber interaccion con el entorno para asimilar y transformar la
informacion y desde esta perspectiva, la adquisicion de las nociones espaciales se
facilita al permitir que el niflo sea protagonista de su exploracion y manipulacién de
objetos fisicos, lo cual refuerza la internalizacion de conceptos geoespaciales. En
consecuencia Bruner (1996), plante6 dentro de esto tres formas esenciales del proceso
de representacion de la realidad:

- La representacion activa, se basa en la accion directa y la experiencia
procedimental, predominante en los primeros meses de vida y a lo largo de
la etapa sensoriomotora, cuando el menor adquiere conocimiento sobre el
espacio a través de movimientos como gatear, caminar o manipular objetos,
actividades que permiten al infante experimentar distancias y relaciones
espaciales de forma tangible.

- La representacion iconica, la cual se da a partir de los tres afios donde el
nifo comienza a usar imagenes mentales y modelos visuales para
comprender el entorno, siendo capaz de recrear escenarios espaciales
mediante dibujos sencillos.

- La representacion simbolica, donde, el sujeto utiliza simbolos, palabras y
sistemas logicos para describir y manipular conceptos espaciales de manera
abstracta, es propio de etapas mas complejas que emergen hacia la
adolescencia y que fundamenta el razonamiento cientifico y matematico.
(p-35)

Cada una de las teorias expuestas poseen algo en comin y es que las nociones
espaciales requieren de espacio, manipulacion y calidad de las experiencias espaciales
vividas para que los estudiantes puedan en principio saber establecerse ellos mismo en
un espacio y progresivamente podran hacerlo con otros objetos y poder posicionarlos

en diferentes direcciones y posiciones.
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2.2.2.5.Las nociones Espaciales en el Programa Curricular

El Ministerio de Educacion (Minedu, 2016) por medio del Programa
Curricular de Educacion Inicial resaltd en el area de matematica la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, en esta establecio que:

Los nifios en etapa preescolar desarrollan sus primeras representaciones

espaciales mediante la exploracion, la manipulacion de objetos y la interaccion

con su ambiente inmediato, contribuyendo a consolidar la relacion entre el
cuerpo, los objetos y las personas; de igual modo, el PCEI resalta que las
actividades disefiadas para este nivel educativo posibilitan que el infante
adquiera nociones de posicion, desplazamiento y orientacion al trasladarse de

un sitio a otro y al relacionar elementos de distinto tamaino o forma. (p.177)

Durante la educacion inicial el cerebro infantil alcanza un alto grado de
maduracion, aproximadamente un 80 % de su desarrollo, por lo que resulta imperativo
fomentar el pensamiento critico y el juicio matematico a través de materiales concretos
e historias problematizadoras que incentiven la autonomia del nifio y lo alejen de un
aprendizaje memoristico enfatizando la deteccion de propiedades espaciales como la
forma, el tamaio y la distancia que promueven el razonamiento logico-matematico
(Ramirez et al., 2021)

Por ende, los educadores deben promover dinamicas que involucren
desplazamientos, giros, colocacion de piezas y orientacion de su propio cuerpo en el
aula y en espacios abiertos, dichas practicas sistematicas facilitan que los niflos tomen
conciencia de su posicion, comprendan la relacion entre los elementos que los rodean
y desarrollen estrategias para resolver problemas de localizacion y movimiento. De
igual forma, se considera implementar juegos que estimulen direccionalidad y
lateralidad mediante actividades de danza, circuitos motrices y modelos de
construccion pues al alinear el propio cuerpo hacia arriba, abajo, derecha e izquierda
los nifos afianzan nociones de espacio euclidiano.
2.2.2.6.Importancia de las Nociones Espaciales

El desarrollo de esta capacidad durante la primera infancia juega un rol
decisivo en la manera en que los nifios interpretan su entorno y en su aprendizaje a lo
largo de la vida dado que la capacidad para establecer referencias espaciales

evoluciona con el tiempo permitiendo una comprension progresiva de su cuerpo en
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relacion con el espacio y favoreciendo la formacion de modelos mentales que incluyen
ubicacion, direccion y distancia.

En ese mismo sentido Bazantez y Ayala (2025)afirmaron que, “estas
habilidades son importantes para que los parvulos evoluciones satisfactoriamente,
debido que involucra comprender y desenvolverse en su contexto, por tanto
desarrollarla en la infancia requiere que los adultos pongan en disposiciéon materiales
y recursos para trabajar estas nociones de manera positiva”(p.56).

De acuerdo con Cérdoba (2010):

El dominio gradual de posiciones como izquierda, derecha, adelante, atras,

arriba y abajo es indispensable para la adquisicion de habilidades de lectura y

escritura ademas de la resolucion de problemas matematicos ya que sin un

sentido estable de orientacion los infantes pueden confundir simbolos y tener

dificultades para interpretar secuencias espaciales en tareas académicas (p.105)

Por otra parte, el quehacer de los docentes de educacion inicial es a menudo
subestimado porque muchos perciben el juego como mera distraccion sin reconocer
que, gracias a actividades ludicas y programadas, los nifios aprenden sistematicamente
relaciones espaciales tales como adentro, afuera, cerca, lejos e incluso nociones de
agrupamiento y separacion que resultan claves para su desarrollo cognitivo y para su

bienestar futuro (Ramirez et al., 2021).

2.2.2.7.Dimensiones de las Nociones Espaciales
Las nociones espaciales estan estrechamente relacionadas con el esquema
corporal, por lo tanto destacan dimensiones las cuales deben fortalecer para
desenvolverse en el contexto y situaciones diarias que requieran de ello, Piaget (1984),
estableci6 tres dimensiones de orientacion, situacion y direccion, estas se describieron
de la siguiente manera:
- Dimension Orientacion: Es un proceso activo de interaccion entre el infante
y su entorno, es decir, la realizacion de desplazamientos, orientacion
partiendo de puntos de referencia facilitan la determinacion de la direccion
y la posicion; en este sentido, la coordinacion motora y delimitacion del
espacio son indispensables para la adaptabilidad espacial, esto implica la

reorganizacion constante del entorno interno y externo frente a obstaculos;
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de este modo los nifios construyen la conciencia de su cuerpo y sus partes
en relacion con el ambiente, por ejemplo, ascendiendo a una superficie para
comprender la nocion de arriba o agachandose para asimilar abajo mientras
interioriza los lados laterales en correspondencia con su eje corporal.
Dimension Situacion: Hace énfasis a la posicion del cuerpo o de un objeto
en un contexto determinado, entendida como la visualizacion de su
trayectoria o disposicion dentro del espacio; los nifios emplean consignas
como adentro - afuera o dentro - fuera para diferenciar el interior y el
exterior de un elemento, asi como encima - debajo y dentro - fuera para
contrastar niveles y compartimentos, actividades que generan experiencias
significativas al manipular cajas, tineles o bloques, de manera que la
vivencia directa promueve la autoconfianza y la seguridad al interactuar
con el entorno.

Dimension direccion: Abarca el movimiento de los sujetos u objetos en
trayectorias especificas, reflejadas en conceptos como a-desde, hasta,
hacia, describiendo rutas, intervalos de tiempo y distancias entre puntos de
desplazamientos; estos términos orientan la comprension de recorridos y
acciones sucesivas, por ejemplo, al indicar “ve hasta la puerta” el nifio
integra la nocion de limite espacial con la idea de desplazamiento, mientras
que “vuelve desde la puerta” introduce el origen de la accién; asimismo,
expresiones como “delante” y “atras” fundamentan la identificacion de
posiciones, herramientas lingiiisticas que consolidan la capacidad de

planificar movimientos y predecir destinos dentro del espacio. (pp.22-25).
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2.3.Definiciones Operacionales

V! Actividades Ludicas

Se operacionalizaron a través de las dindamicas de juego que los nifios ejecutan
habitualmente para estimular su imaginacion, su creatividad, sus destrezas sensoriales
y motrices, expresando emociones y favoreciendo la exploracion de su entorno, a
través de las dimensiones: Juegos sensoriales y juegos motores.

V2: Nociones Espaciales

Las nociones espaciales se operacionalizaron a través las habilidades que
permiten al infante ubicarse y moverse en su entorno, a través de las dimensiones:

Orientacidn, situacion y direccion.
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Capitulo 111

Marco Metodolégico

3.1.Enfoque, Tipo y Nivel de Investigacion

El estudio se determiné manteniendo un enfoque cuantitativo el cual
Hernandez y Mendoza (2018), mencionaron que “tiene por propoésito central la
cuantificacion de los datos obtenidos y su analisis estadistico para validar o refutar las
hipotesis planteadas, de tal manera que se mida el comportamiento de la muestra
representativa y generar resultados numéricos” (p.7). Reafirmando lo mencionado,
esta investigacion tuvo la finalidad de determinar el efecto que poseen las actividades
ladicas en las nociones espaciales, hecho que significé un analisis estadistico asi
cuantificar de forma exacta el comportamiento de la muestra, establecer hipotesis
solidas y corroborar la teoria propuesta.

A partir de lo sefalado, el tipo de estudio fue aplicada, segin Carrasco (2006)
“busca utilizar el conocimiento cientifico para proponer soluciones practicas a
situaciones reales que afectan a un grupo especifico, de modo que intenta mejorar
condiciones existentes a través de acciones fundamentadas en la evidencia teorica”
(p-204). Tomando en cuenta lo expuesto esta investigacion puso énfasis en solucionar
un déficit identificado en los preescolares que son las nociones espaciales mediante la
teoria establecida de forma que se obtengan resultados significativos.

Respecto al nivel que abordo el estudio fue explicativo, enfocado en establecer
relaciones causales entre las variables implicadas, es decir, intenta dilucidar las razones
por las que ciertos fendmenos ocurren, partiendo de una situacion problematica
observada (Hernandez y Mendoza, 2018, p.37). Es decir, se busco explicar por qué
sucede esta problematica de qué manera influye y a la vez comprender como influye

una variable sobre otra.
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3.2.Diseno de la Investigacion

Se adopto un disefio preexperimental, segin Hernandez y Mendoza (2018):
Este diseflo se caracteriza por la aplicacion de una pre prueba de tal manera
que se pueda medir el nivel en que se encuentra el grupo, después de ello
administrar un estimulo, es decir la estrategia, posteriormente se aplica la post
prueba a al mismo grupo de forma que se pueda evaluar los efectos de la
intervencion sobre el conjunto de participantes. Esto se esquematiza de esta
manera:

G: O1 X -- 02

f f

Donde:

G: Constituye al grupo participante, es decir la muestra que representa a 23
infantes de cuatro afos.

O1: Es la medicion inicial (pretest).

X: Simboliza la aplicacion de la intervencion estrategia solucion al problema.

O2: Es la medicion final (postest) (p.163).

3.3.Poblacion y Muestra

En el ambito en que se ha desarrollado esta investigacion es relevante definir
los criterios orientados en la seleccion del grupo de participantes, empezando por la
poblacion, este “es el conjunto de todo un grupo de personas las cuales concuerdan
con determinadas especificaciones similares en la misma zona geografica donde se
identifico el problema” (Hernandez et al., 2010, p.174). Precisamente considerando el
contexto en la poblacion estuvo conformada por el aula sol de 4 afios, siendo la tnica
de esas de la LE.I N°031.

Tabla 1
Poblacion de estudio

Grupo de Aula Edad Cantidad

Aula Sol 4 anos 23 ninos(as)

Nota: Preescolares de la LE.I N°031
Fuente: Elaboracion propia adaptada a la matricula del aula de 4 afios de la LE.IN°031
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La muestra “es el sub grupo de la poblacion, es decir es el subconjunto del cual
comparten definidas caracteristicas de dicho conjunto” (Hernandez et al., 2010, p.175).
Considerando que es una cantidad especifica, la muestra estuvo constituida por 23
preescolares, entre ellos 12 nifios y 11 nifias de 4 afos de edad. Esto se ilustra y
organiza de la siguiente manera:

Tabla 2
Distribucion de la muestra

Aula Sol Nifos Ninas Total
4 anos 12 11 23

Nota: Grupo muestral del estudio investigativo.
Fuente: Elaboracion propia a partir del registro de matricula.
3.4.Hipétesis y Variables
3.4.1. Hipdtesis
Hipotesis General
H. G: Las actividades ludicas tiene efectos significativos en las nociones
espaciales en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 Piura.
Ho G: Las actividades lidicas no tiene efectos significativos en las nociones
espaciales en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 Piura.
Hipotesis Especificas
Ha 1: El nivel de nociones espaciales en los nifios de 4 afos se encuentra en
inicio antes de aplicar las actividades ludicas.
Ho 1: El nivel de nociones espaciales en los nifios de 4 afios no se encuentra en
inicio antes de aplicar las actividades ludicas.
H. 2: El nivel de nociones espaciales en los nifos de 4 afos esta en logrado
después de aplicar las actividades ladicas.
Ho 2: El nivel de nociones espaciales en los nifos de 4 afios no alcanzo el nivel
logrado después de aplicar las actividades ludicas.
H. 3: Existen diferencias en el nivel de nociones espaciales en los nifios de 4
afios antes y después de aplicar las actividades ladicas.
Ho 3: No existe diferencia en el nivel de nociones espaciales en los nifios de 4

afios antes y después de aplicar las actividades ladicas.
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3.4.2. Operacionalizacion de Variables

Variable Independiente: Actividades Ludicas

Definicion Conceptual:

Franco (2012), describe las actividades ludicas como “disposiciones del
individuo frente a su entorno cotidiano que promueven el disfrute y la relajacion
mediante préacticas simbolicas como el juego, la danza, el humor o la produccion
artistica” (p.64).

Definicion Operacional

Las actividades ludicas se operacionalizaron a través de las dinamicas de juego
que los nifos ejecutan habitualmente para estimular su imaginacion, su creatividad,
sus destrezas sensoriales y motrices, expresando emociones y favoreciendo la
exploracion de su entorno, a través de las dimensiones: Juegos sensoriales y juegos
motores

Variable Dependiente: Nociones Espaciales

Definicion Conceptual:

Para Piaget (1984), “las nociones espaciales emergen entre los tres y siete afios
a medida que el nifio desarrolla su madurez motora y aprende a identificar
orientaciones, posiciones y desplazamientos mediante la observacion y manipulacion
de objetos” (p.87).

Definicion Operacional:

Las nociones espaciales se operacionalizaron a través las habilidades que
permiten al infante ubicarse y moverse en su entorno, a través de las dimensiones:
Orientacidn, situacion y direccion.
3.5.Métodos de Investigacion

Para abordar el estudio se empled el método hipotético-deductivo:

Este radica en establecer hipodtesis causales basadas en la teoria pedagogica

propuesta de tal manera que después de un analisis estadistico se corrobore la

veracidad o falsedad de cada una de ellas, lo cual aporta rigor mediante los
resultados obtenidos determinando variaciones significativas entre la situacion

inicial y posterior sobre a la intervencion estratégica realizada.(Behar, 2008,

p.40)
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Se dispuso del método de analisis estadistico, asi los datos fueron procesados
de forma objetiva y sistematica al comprender el comportamiento de la muestra y
cuantificar la influencia de la estrategia, tal como indicaron Hernandez et al. (2010):
Este procesamiento facilita la obtencion de medidas de tendencia central, como
la media y de dispersion, la desviacion estandar, ademas de la realizacion de
pruebas inferenciales para determinar la significancia de las diferencias
observadas de ambos momentos, con este método procedimiento se corroboran

las hipdtesis planteadas y validaciones empiricamente de los hallazgos. (p.260)

3.6.Técnicas e Instrumentos Aplicados

Para llevar a cabo la recoleccion de datos, fue indispensable determinar
aquellas técnicas e instrumentos adecuados a la investigacion; dentro de estas se
empled “la observacion directa como técnica la cual se enfoca principalmente en
recolectar y registrar de manera valida y confiable comportamientos y situaciones
vistas de tal manera que permita un analisis mas preciso” (Hernandez, et al., 2014,
p.252). De hecho, esta técnica es muy util debido que permite una mayor comprension
sobre el problema y sobre la muestra.

De manera simultanea, se utiliz6 como instrumento una guia de observacion
estructurada, adecuado para evaluar actitudes, percepciones y comportamientos en
estudios educativos, ya que ofrece una puntuaciéon que permite interpretar de forma
cuantitativa la frecuencia con la que se presentan determinadas conductas (Hernandez
y Mendoza, 2018, p.583). La cual permiti6 registrar de manera precisa las conductas
relacionadas a las nociones espaciales desarrolladas por los nifios de 4 afos.

Paralelamente para la elaboracion del instrumento fue indispensable considerar
la teoria planteada de nociones espaciales de tal manera que se desplegaron las
dimensiones, indicadores y items, asi mismo la validez de contenido del instrumento,
se recurrio al juicio de expertos, donde docentes del nivel inicial fueron quienes
evaluaron de manera critica y analizan la pertinencia y congruencia de los items

respecto a las dimensiones teoricas.
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Tabla 3
Evaluacion de expertos

Coherencia de

Expertos i i
nociones espaciales
Docente 1 Adecuada
Docente 2 Adecuada
Docente 3 Adecuada

Nota: Docentes del nivel inicial que validaron el instrumento
Fuente: Elaboracion propia.

Conjuntamente para demostrar la confiabilidad de la guia de observacion
estructurada de desarroll6 una prueba piloto a fin de determinar la estabilidad interna
del cuestionario mediante el procedimiento de consistencia interna Alfa de Cronbach,
segiin Carrasco (2019) “es una medida estadistica que estima la consistencia entre los
items de una escala, siendo apropiada para variables de tipo ordinal” (p.218). Sobre
esto los resultados obtuvieron una eficiente confiabilidad (o =0.857), lo que significa

que garantiza fiabilidad y solidez. Explicandose con mayor detalle en la tabla:

Tabla 4
Estadistica de fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de elementos Valor de referencia
0.857 17 Bueno

Nota: Nivel de confiabilidad de la guia de observacion estructurada.
Fuente: Elaboracion propia con base del software estadistico SPSS version 25.0

3.7.Procesamiento de la Informacion
Los datos recolectados atravesaron un procedimiento sistematico que
involucro el uso de herramientas tecnologicas, para su revision, clasificacion y analisis
de informacion obtenida, segun como lo manifiesta Hernandez y Mendoza (2018),
Este procedimiento es util, se basa en elegir el software estadistico pertinente
para realizar el andlisis de la matriz de datos elaboradas por los items con el
objetivo de evaluar los datos recolectados del instrumento, de tal forma, que se

interpreten y visualicen mediante graficos y tablas que permiten medir el
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comportamiento de la variable afectada y del mismo modo, comprobar

estadisticamente las hipétesis planteadas. (p.312)

Tomando la perspectiva de los autores, el analisis de los datos se efectuo
mediante el programa estadistico SPSS v.25.0, donde se aplicaron técnicas descriptivas
para obtener medidas de tendencia central y dispersion, lo cual permitié caracterizar
el comportamiento de la variable dependiente antes y después de la intervencion,
ademas, facilito la contrastacion de las hipotesis general donde, se recurri6 a la prueba
inferencial de Wilcoxon para comparar los hallazgos del pretest y el postest, dado que
se trataba del mismo grupo evaluado en dos momentos distintos y contrastar las
hipotesis especificas con las distintas pruebas aplicadas como la prueba binomial y la
prueba chi-cuadrado, posibilitando asi determinar la anulacion o afirmacion de cada
una de ellas.

El analisis realizado en SPSS posibilité determinar la existencia de diferencias
estadisticamente significativas entre las evaluaciones iniciales y finales, lo cual facilito
la confirmacion de las hipotesis planteadas al inicio de la investigacion el software
SPSS permitié6 un procesamiento riguroso, fiable y replicable de la informacion

empirica recolectada, asegurando asi la validez cientifica de los hallazgos presentados.
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Resultados

4.1.Anilisis e Interpretacion de Resultados por Objetivo
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Objetivo General: Determinar el efecto de las actividades ludicas en las

nociones espaciales en estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 AA.

HH Fatima-Piura 2022.

Tabla §
Nivel de nociones espaciales

Nociones espaciales

Frecuencia  Porcentaje

Inicio 3 13%
Proceso 2 9%

Logrado 18 78%
Total 23 100%

Nota: Resultados estadisticos seglin la guia de observacion estructurada
Fuente: Programa SPSS

Figura 1
Nivel de nociones espaciales

Nociones espaciales

B Inicio " Proceso M Logrado

78%
13% 9%
Inicio Proceso Logrado

Nota: Porcentajes de la influencia de la estrategia en las nociones espaciales
Fuente: Software SPSS
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Interpretacion:

Segun la tabla 5 y figura 1 al analizar los resultados de las nociones espaciales
en los nifios de 4 afios se obtuvieron los siguientes porcentajes, el 78% alcanzo el nivel
logrado es decir se desenvolvieron satisfactoriamente en las dimensiones de
orientacion, situacion y direccion, seguido de 9% se ubico en proceso, es decir tubo
dificultad y lo logr6 con ayuda, por el contrario, el 13% se encontraron en el nivel
inicio. Basado en estos datos se llegd a la conclusion que, las actividades ludicas
permiten a los niflos un mejor desempeiio desplegando habilidades basicas de nociones
espaciales, de esa manera ellos podran desenvolverse en situaciones que ameriten

ponerlas en practica.

Resultado de Objetivo Especifico 1: Medir los resultados del pretest antes de
la aplicacion de actividades ludicas en estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa

N°031 Piura.

Tabla 6
Nivel de nociones espaciales y sus dimensiones en el pretest
Nociones ) ) o o
) Orientacion Situacion Direccion
Escala espaciales
f % f % f % ¥ %
Inicio 21 91% 2l 91% 21 91% 17 4%
Proceso 0 0 0 0.0 0 0.0 6 26%

Logrado 2 9% 2 9% 2 9% 0 0.0

Total 23 100% 23 100% 23 100% 23 100%

Nota: Resultados estadisticos seglin la guia de observacion estructurada
Fuente: Programa SPSS
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Figura 2
Nivel de nociones espaciales y sus dimensiones seguin el pretest

Nivel de nociones espaciles pretest

mInicio © Proceso = Logrado

91% 91% 91%
74%
26%
% % 9%
0% 27 0% °7° 0% _° 0%
Nociones Orientacion Situacion Direccion
espaciales

Nota: Resultados de la guia de observacion estructurada que evidenciaron los niveles
de las nociones espaciales y sus dimensiones segln el pretest

Fuente: Software SPSS

Interpretacion:

La tabla 6 y figura 2 durante la aplicacion del pretest, se evidencié que en
cuanto a las nociones espaciales el 91% de ninos(as) se ubico en el nivel de inicio es
decir mostraron dificultad en sus capacidades de orientacion, situacion vy
direccionalidad, y solo un bajo porcentaje que es el 9% se ubicé en logrado.

Referente a la dimension de orientacion, el 91% de nifios se ubico en inicio,
esto significa que tuvieron dificultad en realizar los indicadores de nocion de
orientacion de su cuerpo seglin los puntos de referencia, de orientacion con relacion a
personas y de orientacion del cuerpo en relacion al objeto, y el 9% en se ubico en el
nivel logrado, es decir realizo estos indicadores satisfactoriamente; por otro lado en la
dimension situacion, el 91% de ninos(as)se ubico en inicio, es decir mostraron
dificultad para demostrar su nocion de posicion seglin su cuerpo y nocion de posicion
del objeto seglin su consigna, mientras que el 9% se ubico en logrado; por tltimo, en
la dimension direccion, el 74% se ubico en inicio, es decir tuvieron dificultad en nocion
de direccionalidad al desplazarse de un lugar a otro, y el 26% estuvo en proceso, lo

que significa que tuvieron dificultad, aun asi lo lograron con ayuda.
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Resultado de Objetivo Especifico 2: Medir los resultados del postest después
de la aplicacion de actividades lidicas en estudiantes de 4 afios de la Institucion

Educativa N°031 Piura.

Tabla 7
Nivel de nociones espaciales y sus dimensiones segiin el postest
Nociones ) ) o o
) Orientacion Situacion Direccion
Escala espaciales

Inicio 13% 3 13% 13% 22%
9% 0 0% 0% 13%

Logrado 18 78% 20 87% 20 87% 15 65%

f % f % f % ! %
3 3 5
2 0 3

Proceso

Total 23 100% 23 100% 23 100% 23 100%

Nota: Resultados estadisticos seglin la guia de observacion estructurada
Fuente: Programa SPSS

Figura 3
Nivel de nociones espaciales y sus dimensiones segiin el postest

Nivel de nociones espaciales Postest

B Inicio " Proceso ® Logrado

87% 87%
78% . °
65%
22%
13% go, 13% 13% '13%
= mol m>l W
Nociones Orientacion Situacion Direccion
espaciales

Nota: Resultados de la guia de observacion estructurada que evidenciaron los niveles

de las nociones espaciales y sus dimensiones seglin el postest
Fuente: Software SPSS
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Interpretacion:

En la tabla 7 y figura 3, se evidencia los resultados de la aplicacion del postest,
donde se obtuvo como resultado que el 78% de los preescolares se ubico en el nivel de
logrado, es decir sobresalieron satisfactoriamente en sus capacidades de orientacion,
situacion y direccionalidad, el 9% en el nivel proceso, es decir logro hacerlo con ayuda
y 13% en el nivel inicio, quiere decir que ese pequeiio porcentaje tuvo dificultad para
desenvolver esas capacidades en relacion a la variable nociones espaciales.

Por otro lado, en sus dimensiones, especialmente la de orientacion se evidencio
que el 87% alcanzo el nivel logrado, desarrollaron de manera efectiva los indicadores
de nocion de orientacion de su cuerpo seglin los puntos de referencia, de orientacion
con relacion a personas y de orientacion del cuerpo en relacion al objeto, y el otro 13%
permanecié en inicio; en la dimension de situacion, el 87% se ubico en logrado, es
decir demostraron espontaneamente su nocion de posicion segun su cuerpo y nocion
de posicion del objeto segin su consigna y el 13% en inicio; por Gltimo, en la
dimension direccion, el 65% destaco en logrado, desenvolviéndose efectivamente en
la nocion de direccionalidad de un lugar a otro, 13% en proceso y 22% en inicio.

Resultado de Objetivo Especifico 3: Comparar los resultados del pretest y
postest respecto a la aplicacion de las actividades ladicas en los estudiantes de 4 afios

de la Institucion Educativa N° 031 Piura.

Tabla 8
Diferencia del nivel de nociones espaciales y sus dimensiones segun el pretest y
postest
Pretest Postest
Nociones ) o ~_ Nociones _ ) o o
Escala ) Orientacion  Situacion  Direccion ) Orientacién Situacion Direccion
espaciales espaciales

f % f % f % f % f % f % f % f %
Inicio 21 91% 21 91% 21 91% 17 74% 3 13% 3 13% 3 13% 5 22%
Proceso 0 0% 0 0% 0 0% 6 2% 2 9% 0 0% 0 0% 3 13%
Logrado 2 9% 2 9% 2 9% 0 0% 18 78% 20 87% 20 87% 15 65%

Total 23 100% 23 100% 23 100% 23 100% 23 100% 23 100% 23 100% 23 100%

Nota: Resultados estadisticos seglin la guia de observacion estructurada
Fuente: Programa SPSS
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Figura 4
Comparacion del nivel de nociones espaciales y sus dimensiones en el pretest y

postest
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Nota: Comparacion de resultados de la guia de observacion estructurada que
evidenciaron los niveles de las nociones espaciales y sus dimensiones respecto al
pretest y postest.

Fuente: Software SPSS

Interpretacion:

En la tabla 8 y figura 4, se muestra la comparacion de los resultados obtenidos
en el pretest y postest respecto a las nociones espaciales encontrando diferencias
significativas y/o favorables; antes de la intervencion, el 91% se encontraba en el nivel
inicio, el 0% en proceso y el 9% en un nivel logrado; después de la aplicacion de las
actividades ludicas, el 78% se ubico en el nivel logrado, el 9% en el nivel proceso y
hubo una drastica disminucion en el nivel inicio llegando a un 13%. Esto pone en
manifiesto que la estrategia dio mejoras satisfactorias en el desempeiio tras los avances
observados y cuantificados refleja un impacto positivo en su aprendizaje y reafirma la

pertenencia de la intervencion a los preescolares de 4 anos.
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Respecto a las dimensiones, especificamente la de orientacion, en el pretest
mostro que el 91% estaba en el nivel inicio, tubo dificultad para realizar los indicadores
de nocion de orientacion de su cuerpo seglin los puntos de referencia, de orientacion
con relacion a personas y del cuerpo en relacion al objeto, por el contrario, en el postest
el 87% logro ubicarse en el nivel logrado, en otros términos, logré desarrollar estos
indicadores de manera satisfactoria. En la dimension situacion, en el pretest el 91% se
ubico en el nivel inicio, es decir mostraron dificultad en los indicadores nocion de
posicion seglin su cuerpo y de posicion del objeto segun su consigna, a diferencia del
postest el 87% alcanzo el nivel logrado. Por ultimo, en la dimension direccion en el
pretest se registro un ascenso del 74% en inicio al 65% en el nivel logrado, en el

postest.

4.2.Contrastacion de Hipdtesis

Se llevo a cabo una prueba de normalidad antes de la contrastacion de hipotesis,
con el fin de determinar si el conjunto de datos sigue una distribucion normal, lo que
permite realizar pruebas de hipotesis mas precisas.

En la presente investigacion, la muestra fue menor a 50 por lo que se empleo
la prueba Shapiro-Wilk, y se verifico sus significancias, evidenciando que los datos
son menores a (.05, indicando de esta manera que los datos no siguen una distribucion
normal. Teniendo en cuenta las siguientes hipotesis:

Ho: Los datos siguen una distribucion normal (0.05> p)

Ha: Los datos no siguen una distribucion normal (0.05<p)

Tabla 9
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Nociones espaciales 891 23 ,010
Pretest
Nociones cspamales 868 23 ,010
Postest

Nota: Prueba de normalidad Shapiro-Wilk.
Fuente: Programa SPSS.
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Interpretando la tabla 9, se comprendi6 que como el valor p (significancia) de
las variables es menor a 0.05 se rechaza la hipotesis nula. Esto indica que los datos de
las puntuaciones de la variable no provienen de una distribucion normal. Por lo tanto,
se optara por utilizar pruebas estadisticas no paramétricas para la hipétesis general, en
este caso, la prueba de rangos con signo de Wilcoxon.

Aceptacion o Rechazo de la Hipoétesis General

Ha G: Las actividades ludicas tienen efectos significativos en las nociones
espaciales en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa N° 031 AA.HH Fatima-Piura

2022.

Ho G: Las actividades ladicas no tienen efectos significativos en las nociones

espaciales en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa N° 031 Piura.

Tabla 10
Prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba®

Nociones espaciales
Z -4,179°
Sig. asin. (bilateral) ,000

Nota: Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Fuente: Programa SPSS

Interpretacion: Los resultados presentados en la tabla 10 evidencio la
significancia relativa que se obtuvo tras aplicar el programa de actividades ludicas
sobre las nociones espaciales, a partir de la aplicacion de la prueba Wilcoxon, los
resultados reflejaron una diferencia de Z= -4,179 del pretest sobre el postest
demostrando una significancia (Sig. P= 0.000) < (a = 0.05). Esto conlleva al rechazo
de la hipotesis nula (Ho G) y la aceptacion de la hipotesis alterna (Ha G), determinando
que las actividades ladicas tienen efecto significativo en las nociones espaciales en

nifos de 4 anos de la Institucion Educativa N°0Q31.
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Aceptacion o Rechazo de las Hipétesis por Objetivos Especificos:
Hipotesis Especifica 1
H. 1: El nivel de nociones espaciales en los nifios de 4 afios se encuentra en

inicio antes de aplicar las actividades ludicas.

Ho 1: El nivel de nociones espaciales en los nifos de 4 afios no se encuentra en
inicio antes de aplicar las actividades ludicas.

Tabla 11
Contraste de hipotesis especifica 1

‘ Prop. Prop. de Significacion
SR N observada prueba t?xacta
(bilateral)
; Inicio 21 91
Total 23 1,00

Nota: Estadistica de resultados de prueba binomial
Fuente: Software SPSS

Interpretacion: En la tabla 11 se evidencia que la prueba binomial mostré una
significancia de p = 0.000 < 0.05, lo cual arrojo el rechazo de la hipotesis nula (Hol) y
se acepta la hipotesis alterna (Ha 1) que el nivel de nociones espaciales en los nifios de
4 afios se encuentra en inicio antes de aplicar las actividades ludicas.

Hipotesis Especifica 2

H. 2: El nivel de nociones espaciales en los nifios de 4 afos esta en logrado
después de aplicar las actividades ludicas.

Ho 2: El nivel de nociones espaciales en los nifios de 4 afios no alcanzo el nivel

logrado después de aplicar las actividades ludicas.

Tabla 12
Contrastacion de hipotesis especifica 2

' Prop. Brop. de Significacion
Calegoris N observada prueba Sxacka
(bilateral)
Inicio 3 13
Nociones Proceso 2 9
espaciales ~ Logrado 18 78 50 ;003
Total 23 1,00

Nota: Estadistica de resultados de prueba binomial
Fuente: Software SPSS
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Interpretacion:

La prueba binomial arrojo p = 0.003 < 0.05, por lo que se rechaza la hipotesis
nula (Ho 2) y se acepta la hipotesis alterna (Ha 2), se concluye que el nivel de nociones
espaciales en los nifios de 4 afos esta en logrado después de aplicar las actividades
ladicas; las actividades ludicas tuvieron efectos positivos en los nifios logrando en ellos
desarrollar habilidades de situacion, direccion y orientacion.

Hipotesis Especifica 3

H. 3: Existen diferencias en el nivel de nociones espaciales en los nifios de 4
afios antes y después de aplicar las actividades ludicas.

Ho 3: No existe diferencia en el nivel de nociones espaciales en los nifios de 4

afos antes y después de aplicar las actividades ludicas.

Tabla 13
Contrastacion de hipotesis especifica 3

Grupo experimental

Variable Estadisticos
Pretest Postest

Estadistico de prueba

Rangos  Rangos

(n=23) (n=23) Wilcoxon Hegativos positivos Empates
Nociones Minilmo 17 22
espadidles Maiaximo 36 51 W=273
Media ) I 44.8 2 21 0
Desviacion

.13 9.40  Sig. 0.000

estandar

Nota: Prueba de rangos con signo de wilcoxon
Fuente: Software SPSS

Interpretacion:

Los resultados presentados en la tabla 13 evidenciaron los rangos negativos,
positivos y empates tras aplicar la prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas. Se
observo que no existen empates, mientras que los 21 casos presentan rangos positivos
y solo 2 rangos negativos, lo cual indicé que todos los nifios evaluados mejoraron en
su nivel nociones espaciales después de la intervencion.

El estadistico de prueba se obtuvo una (Sig. p= 0.000) < (a = 0.05). Esto
conlleva al rechazo de la hipotesis nula (Ho G) y la aceptacion de la hipotesis alterna
(Ha G), determinando que existen diferencias significativas en el nivel de nociones

espaciales en los nifos de 4 anos antes y después de aplicar las actividades ladicas.
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4.3.Discusion de Resultados

Las nociones espaciales en la primaria infancia forman parte del proceso
primordial para el desarrollo de habilidades cognitivas, motrices, matematicas, que
permiten al infante comprender el entorno, resoluciéon de problemas, lectura y
escritura, siendo elementos claves que ayudan en el desarrollo integral del infante, a
medida que los nifos realicen actividades que permitan la exploracién y manipulacion,
les ayuda a reforzar sus habilidades mencionadas, en este contexto, las actividades
lidicas se manifiestan como un medio oportuno para fortalecer el desarrollo de estas
nociones, de esta manera, los resultados estadisticos obtenidos en el estudio visualiza
un efecto significativo de las actividades ludicas sobre las nociones espaciales en los
nifios de 4 afos.

Tras la ejecucion del programa educativo propuesto, los datos recopilados
fueron analizados considerando el objetivo general que consistié en determinar el
efecto de las actividades ludicas en las nociones espaciales en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N° 031 AA.HH Fatima-Piura 2022, estadisticamente en la prueba
Wilcoxon la (Sig. = 0.000) < (a = 0.05), esto conlleva al rechazo de la hipétesis nula
(Ho G) y la aceptacion de la hipétesis alterna general (Ha G). Lo cual significo un efecto
positivo en las nociones espaciales, ya que luego de la intervencion se observo
mediante el analisis estadistico que un 13% se encontré en el nivel de inicio, después
de la intervencion arrojo un 78% de infantes alcanzo el nivel logrado, esto evidencio
un progreso notorio respecto al diagnostico inicial.

Estos resultados cuantificablemente beneficiosos son semejantes a los de
Alvaro (2020), tras la aplicacion del programa lidico denominado “jugando aprendo”,
los resultados del postest evidenciaron un avance considerable, con el 69% logrando
un nivel logrado, el 22% permaneciendo en proceso y s6lo un 9% en inicio.
Concluyendo que el proporcionar espacios donde se fomente la libertad y autonomia,
ayuda a los nifos de cinco anos a desarrollar significativamente sus competencias y
destrezas cognitivas relacionadas con el conocimiento espacial. Asi mismo en su
contratacion de hipotesis corroboro de la significancia que posee la actividad ludica
“jugando aprendo” en los nifios ya que p-valor sali6 0,001 <a a = 0.05, rechazado la

hipétesis nula y aceptando la hipotesis alterna.



65

Respecto al primer objetivo especifico, Los resultados obtenidos del pretest
antes de la aplicacion de actividades ludicas se evidencio que el 91% de los niifios se
encontraba en el nivel inicio, Ratificando esto ain mas mediante la prueba binomial
mostré p = 0.000 < 0.05. Se rechaza la Hol y se acepta la H, 1, el nivel de nociones
espaciales en los nifios de 4 afios se encuentra en inicio antes de aplicar las actividades
ladicas. Que de acuerdo con la teoria de Piaget (1984), a esa edad los infantes ya
empiezan a construir su comprension espacial progresivamente, por ello, deben de
haber logrado el nivel orientacion, situacion y direccion, debido que en estas
dimensiones se trabajan nociones espaciales, sin embargo, al encontrar este déficit
situacion se debe intervenir pedagégicamente con un plan que favorecen el desarrollo
de habilidades.

Coincidiendo con, Rojas (2024), cuyos resultados determinados en el pretest
especificamente antes de aplicar su programa, el 76% de infantes se encontré en
proceso. Esto evidenci6 un déficit critico el cual requiri6 de una estrategia metodologia
activa que fortalezca dichas destrezas que alin no estan potencializandose. Para
ractificar aquellos resultados aplico la prueba binomial mostr6é p = 0.000 < 0.05, en
otras palabras, se rechaza la Hol y se acepta la Ha 1, lo que significé que los infantes
se encontraron en inicio antes de aplicar la estrategia.

En cuanto al segundo objetivo especifico, vinculado a Medir los resultados del
postest después de la aplicacion de actividades ludicas en estudiantes de 4 afos de la
Institucion Educativa N° 031 Piura, se determiné que el 78% de los estudiantes alcanzo
el nivel logrado. Refirmando esto con la contratacion de hipotesis, mediante la prueba
binomial arrojo p = 0.003 < 0.05, por lo que se rechaza la hipétesis nula (Ho 2) y se
acepta la hipotesis alterna (Ha 2), se concluye que el nivel de nociones espaciales en
los niflos de 4 afios esta en logrado después de aplicar las actividades ludicas

Esto simultadnecamente se asimilan al estudio de Martinez (2021), tras la
intervencion mediante el juego motriz, los resultados del postest indicaron que el 80%
de los participantes alcanzaron un nivel logrado. Dentro de la contrastacion de
hipétesis obtuvo los resultados la Sig.= 0.000 < 0.01 indica siendo significativo y
rechazando la hipotesis nula, aceptando la hipétesis alterna corroborando una vez mas
la eficacia de la estrategia pedagogica sobre el problema identificado. Estos hallazgos

permitieron concluir que la implementacion del juego motriz como estrategia
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pedagogica contribuye de manera significativa al desarrollo de habilidades
relacionadas con el pensamiento matematico en los infantes.

Referente al objetivo especifico 3, que consistio en comparar los resultados del
pretest y postest respecto a la aplicacion de actividades ludicas en los estudiantes de 4
afos de la Institucion Educativa N° 031 Piura. Se evidencioé un progreso notable en el
grupo intervenido, ya que el nivel inicial el 91% estuvo en inicio, después de aplicar
el programa de actividades lidicas el porcentaje de estudiantes en el nivel logrado
aumenté de forma significativa a un 78%, esta comparacion demuestra un efecto
positivo en el desarrollo de nociones espaciales de los estudiantes. Corroborandose
ain mas en la contratacion de hipotesis, donde se indico que p-valor <0.05. Se rechaza
la Ho 3 y se acepta la Ha 3, es decir existen diferencias en el nivel de nociones espaciales
en los nifos de 4 anos antes y después de aplicar las actividades ludicas.

Esta tendencia coincide con los datos reportados por Guarnizo (2022), quien
determiné que las actividades ladicas constituyen una estrategia que impulsa no solo
el desarrollo cognitivo, sino también el emocional, fisico y social de los nifios, siendo
estos resultados consistentes con los observados en su investigacion, donde el nivel
inicial se redujo del 40% a 0% y el nivel logrado se increment6 del 6.7% al 66.7%,
situacion que demuestra el poder transformador del juego en contextos educativos.
Ademas, mediante la prueba estadistica de Wilcoxon p=0.002 < o = 0.05, lo que
rechaza la hipdtesis alterna y acepta la hipotesis alterna.

En ese marco, este estudio se alinea con una perspectiva que entiende el juego
como un instrumento capaz de fomentar el desarrollo intelectual del nifo, facilitando
procesos mentales complejos como la atencion sostenida, la memoria operativa y la
planificacion, funciones que son indispensables para la comprension del espacio y para
la resolucion de situaciones problematicas propias de la educacion inicial.

Semejante a los resultados que obtuvo Racchumi (2024), evidenci6 que en un
principio (pretest) el 84% de infantes se ubico en el nivel bajo y después de aplicar la
estrategia de actividades ludica el 61,2% de los nifios han logrado las nociones
espaciales en esta dimension; en cuanto a la estructuracion espacial, el 52,9% esta en
proceso. Corroborandose en la prueba de Wilcoxon donde p=0.001 < a = 0.05,

Concluyendo, los estudiantes supero el déficit que tenian fortaleciendo destrezas de
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nociones espaciales que aun faltaban ser reforzadas, dejando en evidencia que cuando

las actividades ludicas se adaptan a los estudiantes ellos logran grandes desempefios.
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Conclusiones

Primero: El programa denominado “Actividades ladicas” ejecutado a través de
actividades de aprendizajes, tuvo efecto significativamente en el desarrollo de las
nociones espaciales en estudiantes de 4 afos de la institucion educativa N°031,
obteniendo como resultado que el 78% de los nifios de 4 afios lograron una mayor
capacidad para orientarse en el espacio, comprender relaciones espaciales,
correspondiente a las dimensiones evaluadas de orientacion, situacion y direccion.
Sumado a ello la prueba de Wilcoxon se obtuvo el estadistico de prueba W fue de 273,
del pretest sobre el postest teniendo una significatividad de (Sig. = 0.000) lo que
respalda aiin mas la significancia del programa de intervencion en el desarrollo de
logro de nociones espaciales.

Segundo: Medir los resultados evidenciaron que los nifios de 4 afos antes de
aplicar el programa de “Actividades Ludicas” demostré que mas de la mitad del aula,
que es un 91% de estudiantes se encontraron en un nivel de inicio, presentando
dificultades para orientarse y comprender nociones espaciales, sumado a ello con la
prueba de Binomial se obtuvo un valor de p=0.000 < 0.05 lo que reafirma atiin mas la
significancia del bajo nivel en que se encuentran los estudiantes, debido a la falta y
poco interés en el dominio de este problema, debido a que tampoco se brindar las
estrategias pertinentes, que favorezcan la adquisicion de estas nociones en los nifios
en la etapa preescolar.

Tercero: En conformidad con los resultados adquiridos en el postest a los nifios
de 4 afos se obtuvo que el 78% de los nifios se localizan en un nivel de logrado, y el
13 % en un nivel de inicio, el 9 % en un nivel de proceso, de esta manera, se demuestra
que después de haber aplicado el programa se lograron resultados significativos de la
realidad encontrada, a su vez, estos resultados son respaldados a través de la prueba
Binomial, lo cual mostro como valor p = 0.003 < 0.05 proporcionando que los
resultados logrados son confiables.

Cuarto: Al comparar los resultados obtenidos del pretest y postest, a través de
la aplicacion del programa se evidencid que tuvo efecto significativo, obteniendo

resultado positivos en sus logros, determinando como inicio con el 91% en el pretest
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y culmino con 79% en el postest, encontrando diferencias favorables antes y después
de la intervencion, ademas, para comparar las diferencias se aplico la prueba Wilcoxon
obteniendo un nivel de significancia P=valor 0.000< 0.05, es decir se acepta la
hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, debido que las actividades ludicas es

eficaz en el desarrollo de las nociones espaciales.
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Recomendaciones

Primero: A las docentes de nivel preescolar, deben proporcionar y dar
continuidad al programa actividades lidicas mediante herramientas, estrategias
didacticas, que fomente la exploracion, manipulacién e interaccion del nifio con el
entorno, debido a su impacto favorecedor en el desarrollo de las nociones espaciales,
a su vez, se recomienda incorporar estas actividades dentro de la planificacion
curricular en la etapa preescolar, promoviendo una mejor comprension del espacio y
contribuyendo al desarrollo tanto cognitivo, social, emocional, integral que ira
ejerciendo el nifio a su propio ritmo.

Segundo: A las maestras de nivel inicial, reciban capacitaciones de como
incorporar de manera sistematica y estratégica actividades ludicas, de modo que
puedan aplicar y adaptar dichas actividades en distintos contextos educativos para
favorecer el optimo aprendizaje de los estudiantes.

Tercero: Se recomienda ofrecer un ambiente amplio y seguro para la
realizacion de actividades donde se desplacen y movilicen adecuadamente
interrelacionarse con el entorno, a su vez, brindar materiales adecuados para su edad,

permitiendo la manipulacion libre y segura.
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Anexo 1: Matriz de Consistencia
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Problemas Objetivos Hipotesis Variable | Dimensiones | Metodologia
Problema General Objetivo General Hipotesis Generales Enfoque
Qué efectos tiene las | Determinar el efecto de las | Ha G: Las actividades ludicas tienen efectos VI Juegos Cuantitativo
actividades ladicas en las | actividades lidicas en las nociones | significativos en las nociones espaciales en = sensoriales Ti
nociones espaciales en | espaciales en estudiantes de 4 afos | nifios de 4 afios de la Institucion Educativa | Actividades 1P
estudiantes de 4 afos de la L.E | de la Institucion Educativa N° 031 | N° 031 Piura. ladicas Aplicada
N°O31 AA. HH Fatima-Piura . jtima- Pi . .. Ly : Juegos _
20229 AA. HH Fatima- Piura 2022 HO G: Las actividades ludicas no tienen motgres Nivel
’ efectos significativos en las nociones ..
D o A Explicativo
espaciales en nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa N° 031 Piura. Disefio
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Pre _
experimental
,Cual es el nivel de las nociones | Medir los resultados del pretest | Ha 1: El nivel de nociones espaciales en los i
espaciales en los estudiantes de | antes de la aplicacion de actividades | nifios de 4 afios se encuentra en inicio antes
4 anos antes de aplicar las ladicas en estudiantes de 4 afios de | de aplicar las actividades ludicas. Guia de
actividades ladicas? la Institucion Educativa N°031 . . . observacion
. HO 1: El nivel de nociones espaciales en los
; : . Piura. i = R estructurada
(Cual es el nivel de las nociones nifios de 4 afos no se encuentra en inicio
espaciales en los estudiantes de | Medir los resultados del postest | antes de aplicar las actividades lidicas. V.D. Orientacion | Validez
4 anos desqu:s_de e‘lphcar las des_pljles de’ : la aphcac_l 6n de Ha 2: El nivel de nociones espaciales en los | Nociones Juicio de
actividades ludicas? actividades ludicas en estudiantes de | .. i : : N )
2 ST : nifios de 4 afios esta en logrado después de | espaciales L expertos
/Cuél & 1a diferencia entre el | - Afios de la Institucion Bducativa | w0y 1oy setividades Tidicas Situacién i
& . - = | N°031 Piura. R ' Confiabilidad
nivel de las nociones espaciales ) . - R
2 5 HO 2: El nivel de nociones espaciales en los
de los estudiantes de 4 afios antes | Comparar los resultados del pretest | .. . - o Alfa de
. X e nifios de 4 afios no alcanzo el nivel logrado Direcciéon | Cronbach
y después de aplicar las |y postest respecto a la aplicacion de después de alicar las actividades ladicas ronbachy
actividades ladicas? actividades  ladicas en  los P P ’ SPSS
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estudiantes de 4 afos de la
Institucion Educativa N°031 Piura.

Ha 3: Existen diferencias en el nivel de
nociones espaciales en los nifios de 4 afos
antes y después de aplicar las actividades
ludicas.

HO 3: No existe diferencia en el nivel de
nociones espaciales en los nifios de 4 anos
antes y después de aplicar las actividades
Iudicas.

Poblacion

23 nifios de 4
afios de la L.LE
N° 031

Muestra

23 nifos del
aula sol.
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Técnicas e

aprende a identificar
orientaciones, posiciones

su entorno, a través de
las dimensiones:

orientacion con
relacion a personas

Se coloca detras de su comparfiero

Variables Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimensiones Indicadores Items .
instrumentos
Las actividades ludicas . g Realiza actividades coordinadas
. . Juegos Kinestésicos | |, ;
se operacionalizaron a oculo manual-oculo pedal
través de las dinamicas — —
: - e Discrimina las imagenes
Franco (2012) describe las | de juego que los nifios Juegos _
actividades ludicas como | ejecutan habitualmente | (o coriales Juegos visuales Realiza secuencias a partir de lo
disposiciones del | para  estimular  su observado
individuo frente a su | imaginacion su . — o iy
s g : . Realiza movimientos de acuerdo a % Observacion
entorno  cotidiano que | creatividad, sus Juegos Auditivos £
: ; la musica que escucha.
Actividades | promueven el disfrute y la | destrezas sensoriales y
ladicas relajacion mediante | motrices,  expresando Salto Llegan a la meta
practicas simbolicas como | emociones y 3 - 3 Ia oelot
- - anzamiento anza la pelota
el juego, la danza, el | favoreciendo la P
humor o la produccion | exploracion de  su | Juegos Logra desplazarse en diferentes
artistica. (p.64). entorno, a través de las | motores direcciones
dimensiones:  Juegos Carrera :
sensoriales y juegos R_eahz_a carrera de sacos en una
: Nocion de Reconoce en si mismo su lado
Para Piaget (1984), las : : i i S
: : Las nociones espaciales orientacion de su izquierdo
nociones espaciales . . ;
itibrgen entee log HEs Y se operacionalizaron a cuerpo segun los —
om— iﬁos R —— través las habilidades puntos de Reconoce en si mismo su lado "G d
; : : e : : +Guia e
Nociones 0 q que permiten al infante | Orientacion | referencia derecho N 4
: nifio desarrolla su . observacion
espaciales ubicarse y moverse en 7 =
madurez motora y Nocioén de Se coloca delante de su compafiero estructurada
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y desplazamientos
mediante la observacion y
manipulacion de objetos.

(p.87).

Orientacion, situacion y
direccion.

Nocion de
orientacion del
cuerpo en relacion
al objeto

Pasa la pelota por arriba de él o
ella

Pasa la pelota por debajo de él o
ella

Nocidn de posicion
seglin su cuerpo

Se ubica dentro de un cuadro

Se ubica fuera de un cuadrado

Ubica objetos encima de la mesa

Situacion Necice.d S : _ :
ocion de posicion | Upjca objetos debajo de la mesa

del objeto segtin su : :

consigna Coloca objetos dentro de un circulo
Coloca objetos fuera del circulo
Se desplaza hacia adelante
Se desplaza hacia atras

Nocion de | Se desplaza desde el punto de

Direccion direccionalidad de | partida hasta la meta

un lugar a otro

sigue el camino trazado

Verbaliza el desplazamiento que
realiza.
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Anexo 3: Ficha Técnica del Instrumento
FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO
1.1 Nombre del Instrumento: Guia de observacion estructurada
1.2 Sujetos a quién sera aplicado: Estudiantes 4 afios
1.3 Tiempo de Aplicacion: 1 mes
1.4 Autoras:
Alva Pifiin Yanina Del Pilar
Atoche Merino Meliza Del Rosario
1.5 Fecha de aplicacién: 04/10/2023
1.6 Niimero total de ftems: 17 items
1.7 Objetivo: Determinar el efecto de las actividades ladicas en las nociones
espaciales en estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 031 Piura.
1.8 Dimensiones que evalia el instrumento:
Di: Orientacion
D2: Situacion
Ds: Direccion

1.9 Niimero de items por variable y dimension (es):

Variable Dimension N° Items
; Orientacion
Nociones - —
, Situacion 17
espaciales 8 —
Direccion

1.10 De la Calificacion

Opcién Puntaje

Logrado 3

Proceso 2
Inicio 1




1

Anexo 7: Fichas de valoracion:

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
Informacién del Experto

1.1 Nombres y Apellidos: /4# e Z"*" Z"_"(‘/

1.2 Profesion:

1.4 Institucién donde trabaja:

1 5 Celular:

Z)c‘,wf«-«

J“v “LLM;J&"Y?:‘/

1.3 Grado Académico y Mencion: K’ licar e L tbf//&}oﬂw
Mk E Atecerccs cﬁ'f“ Al

9L 36033 76
1.6 Correo electrénico: 1mav brone 2263 & j Ao
2. Nombre del Investigador (s)
Alva Pifiin Yanina Del Pilar

Atoche Merino Meliza, identificada

3. Juicio de Experto

3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores
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/G*W,,,.,o (ﬁ’ V‘-’"‘”"’"""“’D

)Uamw
ﬁ aég»gm

/. c e n/

A __Coherencia
Variables | Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacion
3) (2) Q] il
Nocién de orientacion de
su cuerpo segin los
puntos de referencia. il
; 5 Nocion de orientacion de
Orientacion ) =
as personas. | T
Nocién de orientacion
del cuerpo en relacion al
objeto. /
Nocion de  posicion
Situacion seglin su cuerpo. &
Nocion de posicion del
objeto seglin su :
consigna. e
. ot Nocién de
Direccion o

direccionalidad de wun

lugar a otro.

B

- v -

gela Martina Bruno Seminario
ORCID 1D: 0000-0@32 3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion



3.2. Validez de items

Pertinencia de items con el indicador

Redaccidén de items

Indicadores ftems < " Foro Mu Pocs Recomendaciones
Adecu)ada_ Ade(csl.)\ada Adecuada Inad(e]c )u ada Adecu);da Ad?;")mda Adecuada ]nad:f;md »
(4) 2) (4) @
Nocién de | " R?conoce en si
: s mismo su lado
;’;’z:‘j‘“"“ ot [l NN - v
i . Reconoce en si
los puntos de ]
Sibionic mismo su lado e
derecho. /
Nocion de 3. Se coloca delante
orientacién en de su compaifiero. o o
relaciéon a 4. Se coloca detras
personas. de su compaiiero. & o
Nocion de 3. Pasala pelota por
orientacion del ~  arribadeél oella. L e
::leazgn e:; : Pas? la pe'lota por
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Pertinencia de items con el indicador

Redaccion de items

- Muy Adecua Poco Muy Adecua Poco Recomendaciones
Indicadores Items Adecuada da Adecuada Inadg:)uada Adecuada da Adecuada lnad(e;: }u o
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CONSTANCIA DE VAL'IDACI(')N DE FICHA TECNICA Y
VALORACION DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de

la validez del Instrumento denominado: G sia da e[ogkr\Uoc;mf;*- &%JL/]OJ a

cuyo objetivo es:
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El  mismo que permite recoger informacion para

variable y sus dimensiones.
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medir la

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Valoracién Positiva Valoracién negativa
Muy Adecuad Poco Nada
Adecuada a Adecuada | Adecuada
Pertinencia y coherencia de la ficha -
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Anexo 7: Fichas de valoracion:

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
1. Informacion del Experto

1.1 Nombres y Apellidos: _/ﬁ,éaﬁ:t ? MM"@ @«w
1.2 Profesion: @M

1.3 Grado Académico y Mencion: //{ J-e,—* it Wil M? ! &j:;
1.4 Institucién donde trabaja; MZ é{_&‘e‘,f &57"; @/jgj ¢ .

1.5 Celular:
1.6 Correo electronico: qs’ [226 3%
2>~rc>‘? GO 87’” W
2. Nombre del Investigador (s)
Alva Pifiin Yanina Del Pilar
Atoche Merino Meliza, identificada
3. luicio de Experto

3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

Cohcrenciar_
Variables | Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacion
3) (2) ()

Neocion de orientacion de
! su cuerpo segun los

puntos de referencia. il -
Oxietitacién :\loci(m de orientacion de -

as personas.

Nocion de orientacion

del cuerpo en relacion al -

objeto.

Nociéon de posicion -

Situacién  [-SBOL S Cuerpo.

Nocién de posicion del

ohjeto segln st W

consigna, -

Nocion de

>

Direccién | gireccionalidad de un |
lugar a otro. ;




3.2. Validez de items

%

Pertinencia de items con el indicador ] Redaccion de items
Indicadores Items [y e Nu v Recomendaciones
Kdsousd Adﬁg‘;‘“’a Adecuada "“"'d;f;‘“’a Aokl Adi‘;‘)‘ad“ Adeciiads '““d:f)““d"'
4) (2) (4) (2) s W B

Nocién & 1. Rt.wonoce en si
orientacion  de fnismo ML / 7~
Su cuerpo segin i 3
los puntos de " R@nme .
By mismo su lado e .

derecho. o ’
Nocién de | 3. Se coloca delante
orientacion en de su compafiero. Pl i
relacion a|4. Se coloca detras
personas. | de su compaiicro. -~ > il B | ol
Nocion de | 5. Pasa la pelota por i ;
orientacion del arriba de ¢l o ella. il | il
cneq:.)o 11 6. Pasalapelota por
l‘elflClbl'l W I abajo dgél o ella. # ‘ i :
| objeto. | - S Y a, "
Nocién de | 7. Se ubica dentro o ‘ o
posicion segin de un cuadro. | s
SUL Cuerpo. 8. Se ubica fuera de |

un cuadrado. ' /




Indicadores

Items

Pertinencia de items con el indicador

Redaccion de items

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
(3)

Paco

Adecuada

(2)

Inadecuada
(1)

Muy

_ Adecuada

“

Poco
Adecuada

(2)

Adecuada
(3)

Inadecuada
(1)

Recomendaciones

Nocion de
posicion  del
objeto  segun
su consigna.

9. Ubica
encima
mesa

objetos
de la

\

10. Ubica
debajo
mesa

objetos
de la

\

11. Coloca
dentro
circulo.

objetos
de un

objetos
del

' 12. Coloca
- fuera
circulo.

\

Nocion de

direccionalida |

d de un lugar a
olro.

13.Se desplaza
hacia adelante.

14.Se desplaza
| hacia atras.

i T1EIA L

N1y

| 15.Se desplaza
. desde el punto
de partida hasta
la meta.

|

1
|
1

16. Sigue ¢l camino
trazado.

>

17, Verbaliza el
I desplazamiento
| que realiza.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y

VALORACI

ON DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de
la validez del Instrumento denominado:(uet  dr ehomvacer Stwdireda

cuyo objetivo es:

Euabuan Y0 vaniabl 9 Suo D amims i 8o
El mismo que permitc recoger informacién para medir la
variable_ N eciamesn  Erpacialis . y sus dimensiones.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados

| Valoracién Positiva |

Valoracion negativa

Muy
Adecuada

Adecuad

a | Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

Poco

Nada
Adecuada

Pertinencia y  coherencia
variables-dimension e indicadores

entre

Pertinencia del item con
indicadores.

los

Calidad en la redaccion de los items
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Anexo 7: Fichas de valoracion:

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO
1. Informaci6n del Experto
' 2T @
1.1 Nombres y Apellidos: oclm rmsch Baceam &G - S
1.2 Profesion: ~ DecEMTE . —— U AEveR ST AeTd -
- e EN
1.3 Grado Académico y Mencion: F‘j’f’-"‘fc"@ =

. opoe? |
1.4 Institucion donde trabaja: EES PP-PEY

1.5 Celular: Q6B EFYI09 e oY R
1.6 Correo electronico:  fbo-vv o™ ] Becl s 5
2. Nombre del Investigador (s)
Alva Pifiin Yanina Del Pilar
Atoche Merino Meliza, identificada
3. Juicio de Experto

3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

Coherencia |
Variables | Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacion
(2) (] |

Nocion de orientacion de
su cuerpo segin los
puntos de referencia.
Nocién de orientacion de
las personas.

Nocion de orientacion
del cuerpo en relacion al
objeto.

Nocién de  posicién
Segun su Cuerpo.

j
E
N

Orientacién

\\\\\\9

Suaciin Nocion de posicion del
objeto segin su
consigna. i
|« .. |Nocién de .'
| Direccién | gireccionalidad de un |
{ lugar a otro. [

DNI: 41194956



3.2. Validez de items

Pertinencia de itens con el indicador Redaccion de items
Indicadores items " Moy | e Poco | Recomendaciones
Y Inadecuada Adecuzada Inadecuada
Adecuada ) 3) Adecuada ) ,
@) 2)
| Nocion de | 1. Reconoce en si
orientacion  de mismo su lado "
st cuerpo izquierdo.
segun los | 2. Reconoce en si
puntos de mismo su lado /
_?gferencia. derecho._ - <F - o 3
Nocion de | 3. Se coloca delante /.
 orientacion  en ~ desu compaiiero.
- relacion a| 4. Se coloca detras -
_personas. de su compaiiero. - S i} — S—
Nocién de | Pasa !a pel'ola
: . por arriba de él o i
orientacion  del
!llapo m ellal N —
! :clacién al | ol v
ey ~ por abajo de él 0 e »
i ella.
Nocion de . Se ubica dentro .
posicion segin | de un cuadro.
Su cuerpo. . Se ubica fuera de
un cuadrado. /’

DNI: 41194856




Indicadores

items

Perﬁnmcia-de items con el indic_a_@or

Redaccion de items

Muy
Adecuada
)

Poco
Adecuada

(2)

Adecuada
3)

Inadecuada
(1

Muy
Adecuada
@

Adecuada

Poco
Adecuada

3 Q)

Inadecuada
(N

Recomendaciones

Nocion de
posicién  del
objeto  segun
st consigna,

9. Ubica objetos
encima de la
mesa.

10. Ubica objetos
debajo de la
mesa.

11. Coloca objét;ﬁlls
dentro de un
circulo.

12. Coloca objetos
fuera del
circulo,

Nocion de
direccionalida
d de un lugar a
otro.

13.Se

desplaza
hacia adelante.

14.Se desplaza
hacia atras.

15.Se desplaza
desde el punto
de partida hasta
la meta.

16. Sigue el camino
trazado.

17. Verbaliza el
desplazamiento
que realiza.

NN VNN AN
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y

VALORACION DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de

la validez del Instrumento denominado: e ol GL " il {";'Ia.uafmoc’a

cuyo objetivo es:

_iﬂﬂhnwm%:u.&aim&m&m R

El mismo que permite

recoger

variable MNeGonin & Pun‘nl&o

informacién para

y sus dimensiones.

medir la

Luego del andlisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados

Valoracion Positiva |

Valoracion negativa

Muy Adecuad . Poco Nada
Adecuada a Adecuada | Adecuada
Pertinencia y coherencia de la ficha I _
técnica de validacion del instrumento. -
Pertinencia vy  coherencia  entre >
variables-dimension e indicadores ¥
Pertinencia del item con los * .
indicadores. | i
Calidad en la redaccion de los items / i
|
Fecha: ...0& .../ oc7Tu8e. . 120,25
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Anexo 5: Instrumentos de Recojo de Datos

Escuela de Educacion Superior Pedagégica Publica “Piura”

GUIA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

Objetivo: Determinar el efecto de las actividades ludicas en las nociones espaciales en
estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 031 AA. HH Fatima-Piura 2022.

Niveles
items 3 2 1
Logrado | Proceso | Inicio
1. Reconoce en si mismo su lado izquierdo.
2. Reconoce en si mismo su lado derecho.
3. Secoloca delante de su compariero.
4. Se coloca detras de su compatiero.
5. Pasala pelota por arriba de él o ella.
6. Pasala pelota por abajo de él o ella.
7. Se ubica dentro de un cuadro.
8.  Se ubica fuera de un cuadrado.
9. Ubica objetos encima de la mesa.
10. Ubica objetos debajo de la mesa.
11. Coloca objetos dentro de un circulo.
12. Coloca objetos fuera del circulo.
13. Se desplaza hacia adelante.
14. Se desplaza hacia atras.
15. Se desplaza desde el punto de partida hasta la meta.
16. Sigue el camino trazado.
17. Verbaliza el desplazamiento que realiza.

Datos complementarios
Fecha:
Hora:

Lugar:

Observaciones:



Bases de datos

-
-

Anexo 6

Direccion

17
24
25
22

19
22

20

17
36
20
20

19
18
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24
25
22

19
22
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17
36
20
51

23
47
47
39
51

51

50
51

47
46
22

49
51

23
47
47
39
51

51

50
51

47

item15 |item16 |item17

Situacién

item?7 |[item8 |item9 |item10 |item1ll |[iteml2 |item13 |iteml4

Orientacién

tem6

item5

tem4

item3

tem2

tem1

Grupo

Ne

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

10
11
12
13
14
15

16
17
18
19
20
21

22

23
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ACTIVIDADES
LUDICAS
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Anexo 7: Programa de Intervencion
Datos Informativos
I.1. LE: 031
[.2. Edad: 4 afos
[.3. Directora: Lizeth del Rosario Vilela Rojas
[.4. Investigadores:
ALVA PININ, Yanina Del Pilar
ATOCHE MERINO, Meliza Del Rosario
[.5. Temporalizacion
Inicio: 04 de octubre
Termino: 16 de noviembre
Justificacion del Plan:

En el aula de 4 afios “sol” de la L.E 031, se observo que los nifios presentaron
deficiencia en las nociones espaciales, producto a ello algunos infantes tienden a
confundir su izquierda — derecha, en los juegos no siguen las instrucciones, también
presentaron problemas en verbalizar la ubicacion y desplazamiento de los objetos
como de su cuerpo al momento que realizan, asimismo, tienen dificultad al escribir los
numeros y realizar trazos haciéndolo de manera incorrecta, entre otros factores que
forman parte de la orientacion espacial que cada nifio debe poseer y desarrollar, con la
finalidad de superar dicha problematica se considero la aplicacion de actividades de
aprendizaje sobre actividades lidicas para medir el efecto en las nociones espaciales
buscando que los infantes desarrollen y aprenden de manera mas accesible y atractiva,
facilitando su comprension, adquisicion de conocimientos, desarrollo cognitivo,
motor, en el mismo contexto el progreso de otras habilidades como la lectura, la
escritura y las matematicas.

Por ende, las actividades ludicas desempeiaron un papel crucial en la
adquisicion de nociones espaciales en los infantes, porque favorece a desarrollar su
capacidad de percepcion, orientacion, direccion, situacion en el espacio de forma libre
y creativa. Segiin UNICEF (2018), la actividad lidica es una herramienta que favorece
el desarrollo de habilidades de los nifios, la cual se consigue mediante el uso de
distintas actividades como dinamicas de integracion, y asignacion de roles, que son

muy importantes para cumplir eficazmente los objetivos de aprendizaje.



De tal manera, el programa se elabor6 para evaluar las actividades ladicas en
los nifios de 4 afios de la instituciéon educativa inicial N°031. Basado en una
metodologia conformada por 15 sesiones de aprendizaje, por lo cual permitioé que los
ninos participen de forma individual como grupal, del mismo modo, se empled trabajar
en cada sesion los juegos motores, juegos sensoriales, implementando recursos,
materiales estructurados y no escriturados relacionado a desarrollar su sentido espacial
referidas a las dimensiones de orientacion, situacion y direccion.

III.  Marco Teérico

El marco teérico evidencia el trabajo del investigador, para aplicar una teoria
en un estudio concreto donde se determina al conjunto de temas, conceptos y premisas
detallado de forma logica, asimismo, plasma una o varias teorias por parte del
investigador para sostener en marcha un estudio, para ello, el indagador debe
puntualizar los conceptos y teorias que son base fundamental al estudio, analizarlo y
relacionarlo con la investigacion de forma precisa y real (Roman , 2021).

3.1. Actividades ludicas

La actividad ladica fomenta la confianza en uno mismo, la autonomia y la
formacion de la personalidad en la infancia, convirtiéndose asi en una de las
actividades recreativas y educativas mas importantes. En tal sentido se involucra el
juego como una de las actividades mas empleadas en el tiempo libre que pueden ser
juegos tanto fisicos como mentales, siendo fundamental ya que permite la
participacion activa, el aprendizaje, la exploracion y la experimentacion de cada
individuo.

Desde la perspectiva Paredes (2018) en su libro juego, luego soy: teoria de la
actividad ludica sintetizo que el ser humano practica actividades a lo largo de su vida,
denominadas ludicas, ademas, de ser la mejor herramienta que tiene la humanidad para
conocerse, desempefiando situaciones que le sirven de distraccion, relajacion,
recreacion, educacion, o entretenimiento. Las actividades lidicas se convierten en un
componente crucial para estimular, dirigir y desarrollar las inteligencias multiples
como herramienta en las distintas fases de la evolucion del individuo, brindando la
oportunidad de crecer y aprender de forma natural, activa y participativa desde lo que
somos como individuos hasta la comunidad en la que vivimos desarrollando

capacidades que cada persona posee de manera holistica



De esta manera, relacionado al libro juego, luego soy: teoria de la actividad
ladica. determino que es una herramienta que permite al individuo conocer realidades,
experiencias que favorecen en la adquisicion de nuevos conocimientos para construir
su aprendizaje y una mejor interrelacion con la sociedad, teniendo en cuenta la
evolucion de cada individuo.

El aporte de Hall (1904), desde su teoria de la recapitulacion sintetizo que la
evolucion individual de las personas repite el desarrollo de la especie humana, en lo
cual la humanidad pasa por distintas etapas de la vida como: infancia, nifies, juventud
y adolescencia; constantes y generales definidos por el contenido de actividades
ladicas.

De esta manera, las actividades ladicas funcionan como estimulo para el
desarrollo, es decir, preparan a las personas para la vida adulta. Segiin este experto, los
infantes juegan para mejorar el crecimiento posterior y deshacerse de habilidades
basicas (como la alimentacion y el control de esfinteres) que ya no son ttiles en la vida
moderna. asi como para fomentar el crecimiento futuro.

La actividad ladica es tan antigua como la humanidad misma, el individuo
siempre ha disfrutado jugando independientemente de la situacion y en toda cultura,
en realidad, precisamente la actividad ladica ve la vida humana como valor intrinseco
a la existencia que debe ir de la mano de la vida laboral para dar sentido y finalidad a
la propia existencia, de esta manera el significado ladico tiene sentido en el hombre
por naturaleza formando una parte espontanea de la mima relacion, en tal sentido, es
una actividad que la persona aprende como componente de equilibrio psicologico y
emocional en su vida, por ello, es concebida como la forma natural donde la
humanidad se integra, relaciona con los demas y comprende las normas vy
procedimientos de la comunidad a la que pertenecen.

Las actividades ladicas permiten generar un ambiente armonico en la que los
ninos pueden aprender en un ambiente alegre y sin presiones mientras exploran su
mundo exterior que mejora las capacidades cognitivas, sociales y espaciales, asi

también, fomenta una interaccion positiva entre maestra- estudiante.



Segtin Bermejo (2016):

Es la manera que conduce a las personas a expresarse en su vida diaria de forma

sincera y motivadora, en el mismo contexto, se despliega al conjunto de

estrategias disefladas como se destaca el juego donde el ser humano aprende a

socializar, pensar, resolver problemas y lo mas importante a divertirse que de

una forma a otra lo preparan para afrontar compromisos en la sociedad.

3.1.1. Juegos Sensoriales

Ponen en actividad los 6rganos de los sentidos, asimismo los nifios, sobre todo
los pequenos, sienten placer en ejercitar sus sentidos, les gusta tocar las cosas, hacer
ruido golpeando repetidamente los objetos, probar las sustancias o embadurnar los
papeles u otras cosas con colores.

Segtn Vélez y Fernandez (2003):

Los Juegos sensoriales son aquellos que promueven especialmente la

ejercitacion de los sentidos. Aunque pueden extenderse a toda la etapa de

Educacion Infantil, se centran en el periodo sensoriomotor, desde los primeros

dias del nacimiento hasta la etapa preescolar, estan referidos a cada uno de los

cinco sentidos y otros que requieren la utilizacion de mas de un sentido, o de

los sentidos asociados al movimiento, denominados también sensorio motrices,

como son los juegos audio motores, audiovisuales y visomotores.

3.1.2. Juegos Motores

Consiste en poner en actividad el cuerpo, mediante ellos se desarrollan y
fortifican los musculos y se opera la coordinacion de los movimientos, que se tornan
mas precisos y seguros, los juegos motores tienen tres funciones diferentes: desarrollo,
adaptacion y comunicacion. Se puede decir que estos juegos responden, en primer
lugar y cronologicamente, a la necesidad de desarrollo fisico y motor; ademas de
aspectos mas amplios del comportamiento humano en edades tempranas; mas
adelante, los juegos motores utilizan la actividad motriz y su contexto para adaptarse

mejor a las relaciones interpersonales y para utilizar y comprender los significados de

las cosas (Navarro, 2002).



Vélez y Fernandez (2003), expresan que el juego motor, comienza desde el
nacimiento e involuntariamente, a través del movimiento, estos surgen
espontaneamente, progresando a través de etapas de desarrollo hasta la adolescencia
para convertirse en juegos y actividades deportivas en los adultos. Comprenden
actividades que incluyan andar, correr, saltar, empujar o bien el uso de elementos u
objetos como cuerdas, balones, pelotas, aros, toboganes, columpios. La mayoria de los
juegos tradicionales son de tipo motor: los de balanceo, las canicas, la rayuela, etc.

IV.  Objetivos del Programa:

Objetivo General: Aplicar un plan de intervencion para mejorar las nociones
espaciales en los nifios de 4 afos de la institucion educativa inicial N° 031 Piura, 2022.

Objetivos Especificos:

v’ Panificar sesiones de actividades lidicas para los nifios 4 afos de la
LEIN°031 Piura, 2022.

v' Ejecutar sesiones de actividades ludicas para los nifios de 4 afios de la
LE.IN° 031 Piura, 2022.

v' Evaluar las sesiones de actividades ludicas para los nifios de 4 afios de

la LE.IN° 031 Piura, 2022.

V.  Desarrollo Metodologico

Dentro del marco metodologico del presente programa de intervencion, se
sostuvo bajo los argumentos de los distintos autores, es asi, que dieron a conocer
estudios relevantes, conocimientos que de esta manera fueron tomados como base y
apoyo para el desarrollo del programa, del mismo modo, se defini6 el proceso que se
tomo en cuenta para la evaluacion hacia los estudiantes, la técnica, instrumento que se
aplico en cada sesion de aprendizaje con el fin de lograr el objetivo establecido.

La elaboracion del programa de intervencion titulado “actividades lidicas” esta
centrado y enfocado a nifnos de 4 afios, mediante sesiones de aprendizaje que busca
medir el nivel de nociones espaciales en nifios de nivel inicial, evaluar y fortalecer sus
capacidades ante la comprension de nociones espaciales, un programa es para mejorar
alguna dificultad, falta de conocimiento previo o pre-requisitos para el aprendizaje de

los diferentes cursos que lleva el estudiante en su vida escolar.



Las actividades ludicas crean un ambiente agradable y son un factor que
enriquece el desarrollo de nifios y nifias brindando mejores oportunidades de expresion
y satisfaccion, donde se entrelazan el placer, la creatividad y el conocimiento, por tal
razoén, se tomo en cuenta en la realizacion de las 15 sesiones de aprendizaje,
desarrollado con juegos motores como juegos sensoriales, donde cada sesion tiene sus
fases como: planificacion, ejecucion y evaluacion, disefiadas en fortalecer las nociones
espaciales como la orientacion, situacion y direccion.

En la aplicacion del programa de intervencion, fue pertinente las actividades
ladicas a través de actividades de aprendizaje, porque permitieron evaluar de una
manera favorable, construyendo conocimientos en base a una secuencia pedagogica
que promueve el desarrollo de habilidades y potencialidades del infante, ademas, de
brindar espacios que opten por un desenvolvimiento tanto cognitivo como social,
respondiendo a las necesidades e intereses de los nifios. Para Minedu (2019):

Se elaboran de manera integral, tomando en cuenta los intereses y necesidades

de cada infante, es asi, que se desarrollan competencias a base de actividades

relacionadas entre si, se determinan primero los propodsitos de aprendizaje

(competencia/capacidad, desempeiio, criterio, evidencia), luego se organizan

los recursos y materiales que se empelaran, establecidos esto puntos se procede

a planificar y describir de manera coherente, el inicio, desarrollo y cierre, estos

se describen de la siguiente forma: (p.70)

- Inicio: Los nifios dan a conocer mediante un dialogo en conjunto con sus
pares y maestra sus saberes previos respecto al propésito planteado, ademas
surge una motivacion mediante algin juego, de forma que sea mas
dinamica y activa para que todos se involucren, asi mismo se plantea una
pregunta retadora relevante. Todo ello garantiza que esta parte logré el
propésito.

- Desarrollo: Se despliegan diversas situaciones en base a los procesos
pedagogicos del area seleccionada, que involucra exploracion, proactividad
asi los infantes construyan sus conocimientos, esto permite retroalimentar,

plantear preguntas que los invite a seguir aprendiendo.



- Cierre: Es el momento de reflexion y evaluacion de toda la experiencia
vivida en el desarrollo, los nifios se forman en asamblea y se crea una
atmosfera de dialogo, asi se recopila algunas evidencias (p.75).

De esta manera las actividades se desarrollan bajo un esquema; hay una
organizacion previa del espacio y materiales, de esa forma es como se logré que cada
uno de los momentos pedagogicos sea significativo y repercutié de manera positiva en
los estudiantes.

Se reconoce que en el momento de inicio es la apertura que dara pase al
desarrollo y en este se plantearon 6 procesos pedagogicos de acuerdo al area de
matematica, que fueron: comprensiéon del problema, busqueda de estrategias,
representacion, formalizacion, reflexion y transferencia, de forma que comprendieron
y aprendieron, ademas el cierre promovié la metacognicion con una ronda de
preguntas donde los nifios mediante el dialogo expresaron lo desarrollado.

Evidentemente, las actividades se desarrollaron con el area de matematica con
la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, a través de
estas desarrollaron un favorable desenvolvimiento en el control de su propio cuerpo,
al consolidar su esquema corporal que prioriza las nociones espaciales con relacion a
la orientacion, situacion y direccion. Asimismo, los infantes usaron material concreto
(pelotas, cajas, tizas, cintas, ula ula, sacos, etc.) para explorar y manipular, necesarios
para las actividades (rey manda, laberinto, carrera de sacos, circuitos) potencializ6 sus
capacidades, construccion de su esquema corporal y comprension del concepto de
nociones. Especialmente cuando se trabaja con dicha competencia, requiere emplear
una serie de procesos didacticos, estos se detallan a continuacion:

e Comprension del problema, implica comprender el reto situado

e Busqueda de estrategias, explorar opciones de solucion al problema

identificado.

e Representacion, de lo concreto, es decir vivenciarlo, representarlo con

material concreto hasta llegar a la representacion grafica y simbolica.

e Formalizacion, exponen o expresan los nuevos conocimientos y

habilidades desarrolladas



e Reflexion, implica analizar lo que realizaron, reconocer sus dificultades,
aciertos, y mas, puede darse mediante interrogantes abiertas para una
reflexion profunda.

e Transferencia de los saberes matematicos, se propicia mediante nuevas
situaciones problematicas, donde pondran en manifiesto lo aprendido.

Las actividades de aprendizaje propuestas fueron evaluadas por medio de un
instrumento de evaluacion seleccionado “guia de observacion estructurada” de forma
que permitié verificar los resultados obtenidos y ser analizados estadisticamente,
segin Ministerio de Educacion (2006) por medio de la guia de evaluacion en el nivel
inicial preciso:

La guia de observacion permite registrar las conductas en forma sistematica

para valorar la informacion obtenida en forma adecuada, también, permite

mantener un registro de lo visualizado de los diferentes estilos de aprendizaje
de los nifios para tenerlos en cuenta en el momento de emitir el juicio valorativo

con respecto a los aprendizajes logrados (p.74).

Se utilizo durante el desarrollo de las actividades ludicas de esa forma evaluar
las actitudes conforme al criterio establecido, bajo una escala valorativa establecida en
tres niveles, el primero es el nivel logrado, indica que los estudiantes realizan de
manera exitosa y espontanea dicho criterio, luego el nivel proceso, precisa que el
infante muestra dificultad al realizarlo, a pesar de ello lo logra hacerlo y por tltimo

esta el nivel inicio, indica que tiene dificultad para el logro de dicho criterio.

Matematica

Area v u i
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Competencia

Evidencia
Criterio de evaluacion

N Estudiantes Logrado Proceso _




NL

Cronograma del plan de actividades de aprendizaje

NO

Actividad de Aprendizaje

items

Fecha

Nos desplazamos jugando a la rayuela

Se desplaza hacia adelante

Se desplaza hacia atras

Se ubica dentro de un cuadrado

Se ubica fuera de un cuadrado
Verbaliza el desplazamiento que realiza

04/10/23

“Aventuras Espaciales: Encima y Debajo”

Ubica objetos encima de la mesa
Ubica objetos debajo de la mesa

05/10/23

Descubrimos el mundo “arriba/abajo”

Pasa la pelota por arriba de él o ella
Pasa la pelota por debajo de él o ella

06/10/23

“Juego de los lados magicos™

Reconoce en si mismo su lado izquierdo
Reconoce en si mismo su lado derecho

11/10/23

“Jugando con Arriba y Abajo”

Pasa la pelota por arriba de él o ella
Pasa la pelota por debajo de él o ella

18/10/23

Me ubico en el espacio: dentro-fuera

Se ubica dentro de un cuadrado
Se ubica fuera de un cuadrado
Coloca objetos dentro del circulo
Coloca objetos fuera del circulo

19/10/23

Me ubico en el espacio jugando al “Rey Manda”

Ubica objetos encima de la mesa
Ubica objetos debajo de la mesa
Se coloca delante de su compafiero
Se coloca detras de su comparfiero

20/10/23

“Saltamos en la carrera de sacos”

Se desplaza hacia adelante
Verbaliza el desplazamiento que realiza

25/10/23

Nos desplazamos “Siguiendo el camino™

Se desplaza hacia adelante
Se desplaza hacia atras
Sigue el camino trazado

26/10/23




10

Ubicamos objetos en el aula (encima-debajo)

Ubica objetos encima de la mesa
Ubica objetos debajo de la mesa
Verbaliza el desplazamiento que realiza

03/11/23

11

Nos orientamos en el espacio: Delante de- Detras de- Hacia
delante-Hacia atras

Se desplaza hacia adelante

Se desplaza hacia atras

Se coloca delante de su comparniero

Se coloca detras de su companero
Verbaliza el desplazamiento que realiza

08/11/23

12

Jugamos siguiendo huellas

Reconoce en si mismo su lado izquierdo
Reconoce en si mismo su lado derecho
Verbaliza el desplazamiento que realiza

09/11/23

13

“Donde poner las cosas: dentro o fuera”

Coloca objetos dentro del circulo.
Coloca objetos fuera del circulo

10/11/23

14

Jugamos a la busqueda del tesoro

Ubica objetos encima de la mesa
Ubica objetos debajo de la mesa

Se desplaza hacia adelante

Sigue el camino trazado

Verbaliza el desplazamiento que realiza

15/1123

15

“Aprendemos ubicando objetos: dentro y fuera”

Coloca objetos dentro del circulo.
Coloca objetos fuera del circulo

16/11/23




Actividades de Aprendizaje

Actividad N° 1
I. Datos informativos:
Titulo: Nos desplazamos jugando a la rayuela

II. Propdsito de Aprendizaje:

‘ Competencias - . . o ..
Area ; e’ Desempeiio Evidencia Criterio de Evaluacion
Capacidades
Resuelve problemas | Se ubica a si mismo y | Se desplaza y | Se ubica a si mismo en el
de forma, | ubica objetos en el | verbaliza espacio 'y organiza los
movimiento y | espacio en el que se | diciendo el lugar | movimientos que realiza en el
localizacion encuentra; a partir de | en el que se|juego de la rayuela para
ello, organiza sus | ubica  cuando | desplazarse y dice lo que hizo
e Modela objetos | movimientos y | salta larayuelay | utiliza expresiones como:
con formas | acciones para | expresa donde | “hacia adelante”, “hacia atras”,
geométricas y sus | desplazarse.  Utiliza | cae la piedra que | dentro y “fuera”.
o transformaciones. | expresiones como | tira al jugar la
2 e Comunica su | “arriba”, “abajo”, | rayuela,
\m e 17 Sy
= comprension dentro”, fuera”, | utilizando
2 (13 FY3 - -
= sobre las formas y | “delante de”, “detras | expresiones
= telaciones de”, “encima”, | como:  “hacia
geométricas. “debajo”, “hacia | delante” “hacia
e Usa estrategias y adelante™ y  “hacia | atras” “dentro” y
procedimientos atras”, que muestran | fuera”.
para orientarse en las  relaciones  que
el espacio. establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.

II1. Descripcion de la actividad de aprendizaje

Secuencia didactica de la actividad de aprendizaje

Momentos Procesos didacticos Tiempo | Materiales
pedagogicos
Motivacion:
Se les motiva a los nifios invitandolos a ver un video titulado “la
rayuela” https://youtu.be/xpByh9hOUwY
Conversamos a cerca del video ;De qué se tratd el cuento? ;Qué le
Tkl gustaba hacer a Mapuela‘?. ' . 10 Juegos
Se escucha las manifestaciones de los nifios y se apuntan en la pizarra o ; e
minutos | Musica

papelote.

Saberes Previos:

preguntamos a los nifios jalguna vez as visto o jugado a la rayuela?
,Qué crees que necesitamos para jugar? ;Qué debemos hacer para no
salirnos de los cuadros? ; Como sabremos quién gand? y ;Quién perdid?




Propésito: Que los nifios sean capaces de identificar el espacio en el
que se ubica cuando realiza el juego de la rayuela y utiliza expresiones
“hacia adelante”, “hacia atras”, “dentro” y “fuera”.

Problematizacion:

Luego se problematiza lo siguiente: ;Coémo vamos a hacer para saber
quién sera el ganador en cada juego que competiremos en la rayuela?,
Donde debe caer la piedra cada vez que tiramos en la rayuela? ;Qué
debemos hacer para ser considerado el ganador del juego de la rayuela?
Escuchamos sus respuestas y participaciones la anotamos en la pizarra.

Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento

Comprension del problema

La docente pega el problema en la pizarra e invita a los nifios a escuchar
el problema que el dia de hoy deben resolver en grupo.

Todos deseamos jugar a la rayuela, pero para poder hacerlo
debemos tener en cuenta que al tirar la piedra ésta debe caer en
el lugar indicado ;Dénde debe caer la piedra para que podamos
iniciar nuestro juego?, ;Hacia a donde debemos ir después que la
piedra cae en el lugar indicado?

Se lee por dos oportunidades el problema y los invito a comprenderlo y
explicarlo con sus propias palabras, en caso los nifios no puedan
comprender el problema, se realiza preguntas que los lleven a la
comprension y que ellos puedan decirlo seglin su vocabulario.
Biisqueda de estrategias

Los estudiantes proceden a proponer las estrategias para resolver el
problema. Se escribe las propuestas y luego los invito a realizarlas en la
rayuela

Los nifios tiran la piedra y dicen ;donde debe caer la piedra?, ;Qué
hacemos ahora que la piedra cayo en su lugar?, ;Hacia donde debemos
saltar?, ; En qué lugar deben estar nuestros pies para no perder nuestro
turno para jugar a la rayuela?

Al culminar cada juego, comentamos ;jcomo hemos jugado la rayuela?,
(En qué lugar nunca debe caer mi piedra?

Se acompana a los estudiantes y los monitoreo, pregunto los criterios
que estan utilizando para saber ;en qué lugar debe caer la piedra? Y ;por
qué? En caso realicen acciones erréneas, se realiza preguntas como
(Qué criterio usas para identificar hacia donde debes ir después de tirar
la piedra?, ;Crees que esta bien como lo estas haciendo? ;Por qué?

Luego que todos los nifios tienen la oportunidad de jugar en la rayuela,
se les pregunta ;Como resolvimos el problema?, ;Cuales fueron las
respuestas al problema?

Representacion

Se les invita a los estudiantes a representar graficamente como
resolvieron el problema en cada uno de los turnos que realizaron en la
rayuela.

Los participantes deben tener el cuidado de indicar ;cémo llegaron a
resolver el problema? Y usan expresiones de “dentro”, “fuera”, “hacia
adelante” cuando explican el ;como?

Reflexién

30
minutos

Papelote
Piedra

Tiza

Lapiz

Ficha de
trabajo.




Se sienta a los nifios en un circulo y se realiza las siguientes preguntas
,Qué hemos realizado? ;Como lo hemos realizado? ;Qué te parecio
facil? Y ;Qué encontraron dificil? Se escucha las respuestas de los nifios
y asi se comparte las experiencias que vivieron sus comparieros
Transferencia

Se pregunta a los nifios como podrian aplicar lo que aprendieron en otros
Juegos o actividades que realicen en el patio de recreo o en la casa.

Cierre

Se concluye junto con los nifos que el juego de la rayuela es muy
importante porque su objetivo es activamente ludico, mas no
competitivo. A su vez, se destaca por hacer que los nifios estimulen sus
extremidades, pongan a volar su imaginacion y creatividad con este
juego buena coordinacion de movimientos. Fomentando su
autoevaluacion.

Metacognicion:

. Te gustd la actividad que hemos realizado?, ;Qué no te gusto de la
actividad?, ;Como lo hicimos?, ;Para qué nos servira?,; Tuviste alguna
dificultad?

Autoevaluacion:

(Participe en todo momento con mis ideas?, ; Cumpli con el desarrollo
de las actividades propuesta?, ;Respete los acuerdos de convivencia?
Coevaluacion:

(Trabajaron todos?, ;Tuvieron alguna dificultad?, ;Les gusto trabajar
en equipo?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacién

5
minutos

Instrumento




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo en el espacio y organiza los
movimientos que realiza en el juego de la rayuela para desplazarse y dice

Resuelve problemas de forma,| lo que hizo utiliza expresiones como: “hacia adelante”, “hacia atras”, dentro
movimiento y localizacién y “fuera”.
ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES

01 | ALAMA X

02 | AYALA X

03 | BARRIA X

04 | CALLE X

05 | CANALES %

06 | CHIROQUE X

07 | CORDOVA

08 | CUIVIN

09 | CUIVIN X

10 | JIMENEZ X

11 | FARIAS %

12 | MUNOZ X

13 | NEYRA x

14 | PRECIADO X

15 | RIVERA x

16 | ROSAS X

17 | RUIZ X

18 | RUIZ X

19 SAAVEDRA 5

20 | SILVA X

21 | VALVERDE X

22 | VILCHEZ X

23 | ZAVALA X




II.

Actividad N° 2

Datos informativos:

Titulo: “Aventuras espaciales: Encima y Debajo”

Propésito de aprendizaje

Competencias /

Criterio de

Area Desempeiio Evidencia
Capacidades Evaluacion
Resuelve Se ubica a si mismo Se wubica a si Los nifios se ubican en el
problemas y ubica objetos en mismo, organiza espacio para realizar la
de o forma, el espacio en el que y selecciona accion encima — debajo
;23:;;:3:;3 y se encuentra; a objetos de su mientras manipulan
partir  de ello, entorno escolar material concreto.
_ organiza sus para  ubicarlos
o Madelaiolietos movimientos y utilizando las
woll o s acciones para nociones
grometricasy desplazarse. Utiliza espaciales
A ) expresiones como encima debajo,
g transformam.ones. “arriba”, ‘“abajo”, en un espacio
% * Coml..l'mca Sl “dentro”, “fuera”, determinado
3 comprension  sobre | .. Jelarite de”,
= las  formas Y| «yeprsg de”,
relaciones “encima”
geométricas. “Hehiaic”
* Usa .es.trateglas Y |“hacia adelante” y
prf)cedlmlentos para .o gt rhs”, que
orlent.arse en el muestran las
Pps: relaciones que
establece entre su

cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en
el entorno.




III.  Descripcion de la actividad de aprendizaje
Secuencia didactica de la actividad de aprendizaje
Momt':n.tos Proccsos didketicos Tiempo Materiales
pedagogicos
Motivacion
Motivo a los nifios a explorar su cuerpo, colocando las manos
en diversos lugares, por ejemplo: colocan las manos encima de
la cabeza, de los ojos, del pecho, etc. Luego pedimos que
coloquen las manos debajo de la mesa, debajo de la silla, etc.
Indico a los nifios y nifias que observen el escritorio donde
realizo mis actividades y pregunto:
Saberes previos
;Donde estan colocados tus pies? ;tus manos? Silla
Inicio (Qué hay encima del escritorio? ;y que hay debajo? 10 Mesa
L_os nifios responden las preguntas y las escribo en papelote o minutos Escritorio
pLEnT i ; g Etc.
Luego se procede a indicar el proposito que se trabajara el dia
de hoy:
Propésito
Que los nifos y nifias aprenderan a identificar y reconocer la
nocion espacial encima — debajo a través de los objetos del
entorno escolar.
Problematizacion
(Las expresiones “encima - debajo” significaran lo mismo?
(Por qué?
Gestion y Acompaiiamiento
Comprension del problema
Se presenta el problema en la pizarra o papelote y lo lee
detenidamente:
Los nifios del aula luna le celebraron el cumpleafios de Sofia,
por lo que hay una torta una torta encima de la mesa, para ello
la docente indica que los regalos lo coloquen debajo de la mesa, Papel(){e del
pero Jorge no sabe donde poner su regalo. ;Dénde debe poner
su regalo Jorge? problema
Mesa
Les leo por dos oportunidades el problema y los invito a Objetos del
Desarrollo comprenderlo y explicarlo con sus propias palabras, en caso no 30 aula
puedan comprender el problema, realizado preguntas que los | minutos Ficha de
lleven a la comprension y que ellos puedan decirlo con su trabajo.
vocabulario. Les Colores.
pregunto ;De qué trata el problema? ;Qué nos pide el Lapiz.

problema?? ;Ddénde indico la docente que deben colocar los
regalos? ;Donde sera encima de la mesa? ;Donde es debajo de
la mesa

Propiciamos que elaboren sus propias estrategias mediante las
siguientes preguntas: ;cOmo vamos a resolver la situacion?;
(podriamos realizar una simulacion?, ;de qué manera?; ;qué
materiales del aula debemos usar?

Utilizamos una mesa del aula para representar la situacion.




Se entrega a los estudiantes los materiales correspondientes y
pedimos que los ubiquen verbalizando sus acciones segun lo
senalado por la maestra, posteriormente, indicamos que
observen el papelote, verbalicen las acciones con los objetos
mal ubicados y expliquen

por qué se produce el error en cada caso

Formulamos la siguiente pregunta; ;el simular la situacion nos
ayud6 a organizar correctamente los objetos para ayudar a
Jorge?

Se invita a los estudiantes a realizar el recuento de las acciones
que realizaron para llegar al resultado.

Los participantes deben tener el cuidado de indicar ;como
llegaron a resolver el problema? Y usan expresiones de
“encima”  “debajo” cuando explican el ;como?
proporcionamos informacion complementaria y se concluye
que para indicar la posicion de un objeto “encima - debajo es
necesario tener un referente o una guia a fin de orientarnos.

Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las
nociones espaciales que nos ayudan a orientar donde estan los
objetos o las personas y se pregunta: ;Qué hicimos
hoy?,;Coémo se sintieron?, ;Qué es lo que mas les gusto
trabajar? ; Por qué?

Autoevaluacion:

,Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la
actividad? ;Coémo superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:

( Trabajaron todos? ,estuvieron todos atentos?
,comunicaremos lo aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

5 minutos

Instrumento




Instrumento: Guia de observacion estructurada

C fondia: Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo, organiza y selecciona objetos de
ﬁ% blemas de forma, SU €ntorno escolar para ubicarlos utilizando las nociones espaciales “encima”
m?ab\fimieentop;(}ocalﬁz:ciéne i “debajo”, en un espacio determinado
ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA @
02 AYALA %
03 BARRIA X
04 CALLE .
05 CANALES

X X
06 CHIROQUE X
07 CORDOVA .
08 CUIVIN %
09 CUIVIN X
10 JIMENEZ "
11 FARIAS X
12 MUNOZ .
13 NEYRA N
14 PRECIADO £
15 RIVERA X
16 ROSAS "
17 RUIZ

X
18 RUIZ

X

19 SAAVEDRA X
20 SILVA "
21 VALVERDE X
22 VILCHEZ <
23 ZAVALA X




Actividad N° 03
I. Datos informativos:
Titulo: Descubrimos el mundo “arriba/abajo”

II. Propdsito de Aprendizaje:

( Competencias/ - Criterio de : :
Area . Desempeiio . Evidencia
Capacidades Evaluacién
Resuelve problemas | Se ubica a si mismoy | Se ubica a si|Se ubica asi
de forma, movimiento | ubica objetos en el | mismo en el |mismo en el
y localizaciéon espacio_en el que se | espacio, entorno para
¢ Modela objetos €On | encuentra; a partir de | organizando sus | desplazarse
formas geométricas | ;. organiza sus | movimientos para | utilizando las
2’ f ~ SUS| movimientos y | desplazarse, expresiones  de:
ransformaciones. ] . :
C : acciones para | expresando las | arriba-abajo.
e Comunica su s .
cotiprensibis Eole desplazarse.  Utiliza | nociones de
las formas y expresiones como | arriba-abajo a
< . e s £ .
2 seladianes “arriba”, abajo”, | través del juego y
-~ 3 113 I . 1
g geométricas. dentro”, fuera”, | con su  propio
= e Usa estrategias y | delante de”, “detras | cuerpo
= procedimientos de”, “encima”,
para orientarse enel | debajo”, “hacia
espaclo. adelante” y ‘“hacia
atras”, que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Descripcion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Inicio Motivacion 10 Poesia
se indica que se siente en asamblea para dialogar sobre la actividad | minutos Imagen
que vamos a realizar el dia de hoy, donde trabajaremos las nociones papelote
espaciales: “Arriba” “Abajo” de esta manera establecemos las plumones

“Descubrimos el mundo “arriba/abajo”

normas y acuerdos para realizar la actividad del juego de hoy:

De esta manera se motiva a los nifios presentando la siguiente poesia:

Arriba esta la luna
Arriba esta el sol

Abajo estan las flores junto al caracol




Luego que los nifos han observado responderan las siguientes
preguntas:

Saberes previos

,Quién estad arriba? ;Quién esta abajo? ;Qué otras cosas se
encuentran arriba y abajo?

Propésito:

Que los nifios y nifias se orienten en el espacio y reconozcan las
nociones arriba-abajo a través del juego y con su propio cuerpo.
Problematizacion

Se les informa a los nifios que el dia de hoy van a hacer capaces de
reconocer e identificar las nociones de arriba-abajo mediante un
Jjuego, pero para ello es necesario averiguar sobre estas nociones, de
esta manera se les plantea la siguiente situacion

Desarrollo

Gestion y Acompaiamiento
Se muestra una imagen en la pizarra e invita a los nifios a observar
detenidamente y se realiza las siguientes preguntas:

(Qué observan? ;Quién esta arriba? ;Quién esta abajo? Los nifios y
nifias responden, de esta manera, se explica que se ha pegado la
imagen para conocer y saber la nocion arriba-abajo, pero para ello
necesitamos saber donde es arriba y abajo, preguntando ;Qué
podemos hacer para saber donde es arriba y abajo? ;Como podemos
descubrirlo?

Los nifios y nifias expresan a su manera lo que han comprendido
acerca del problema y brindan algunas estrategias para realizar la
actividad

Luego de dialogar los nifios quizas diran hay que salir al patio y se
colocaran conforme estuvieron ubicados los personajes del problema
que pudieron observar para identificar quien esta arriba y abajo,
ademas, les presento una caja que contiene pelotas plasticas la cual
les pregunto ;podemos representar con este objeto la nocion arriba-
abajo?

Escucho sus respuestas y los nifios proponen salir al patio para
realizar el juego motor y sensoria donde se movilizaran segin la
nocion arriba- abajo,

Se indica a los nifios a formas dos filas uno tras uno para mostrarle
las pelotas plasticas, los nifios brindan ideas como pasarse la pelota
arriba de €l o ella, asi sucesivamente, luego se ponen de pie para
brindar ideas como se puede pasar trabajar la nocion abajo, entonces
los ninos pasan la pelota por abajo de €l o ella. De esta manera se
termina el juego y los nifios realizan movimientos libremente
utilizando las expresiones trabajadas.

Se entrega una hoja a cada nifio para que grafique las nociones que
se trabajo el dia de hoy luego expongan lo que realizo.

30
minutos

Imagen
Pelotas
plasticas
Hojas para
que
grafiquen




Se pregunta a los estudiantes ;Coémo han podido ubicar las nociones
arriba — abajo? ;Qué significa arriba? ;Qué significa abajo? Y luego
se explica con el siguiente ejemplo:

Grafican las flechas de arriba y abajo:

IRy

Arriba Abajo
Se comenta a los nifios que a través del juego “jugando con mis
amigos arriba-abajo” se pudo ejercitar y realizar movimientos seglin
las consignas dadas, ademas, hemos ejercitado nuestro cuerpo al
desplazarnos empleando los juegos motores y sensoriales.
Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifos resuelven lo aprendido.

Cierre Metacognicion 5 minutos | Dialogo
(Qué hicimos hoy? ;Como lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gusto?

Evaluaciéon | Autoevaluacion:

. Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo en el espacio, organizando sus
movimientos para desplazarse, expresando las nociones de arriba-abajo a
Resuelve problemas de forma, través del juego y con su propio cuerpo
movimiento y localizacion
ESTUDIANTES INEGGRABON rroceso [N OB sERVACIONES
01 | ALAMA %
02 | AYALA X
03 | BARRIA X
04 | CALLE <
05 | CANALES .
06 | CHIROQUE N
07 | CORDOVA X
08 | CUIVIN 5
09 | CUIVIN %
10 | JIMENEZ X
11 | FARIAS X
12 | MUNOZ .
13 | NEYRA %
14 | PRECIADO =
15 | RIVERA N
16 | ROSAS
x
17 | RUIZ
X
18 | RUIZ
X X
SAAVEDRA
19 X
20 | SILVA <
21 | VALVERDE X
22 | VILCHEZ X
23 | ZAVALA -




I

Datos informativos:
Titulo: “Juego de los lados magicos”

Actividad N°04

II. Propésito de aprendizaje

Competencias /

Criterio de

Area Desempeiio Evidencia
Capacidades Evaluacion
Resuelve Se wubica a si Se wubica a si Los estudiantes se
problemas de | mismo y ubica mismo en el desplazan
forma, movimiento | ihietos en el | espacioenelque | correctamente sobre
Y localizacién espacio en el que se encuentra y el espacio,
se encuentra; a organiza sus organizan sus

* Modela objetos partir de ello, movimientos y movimientos y usan
con formas | oroaniza sus | acciones para | expresiones de
geométricas y movimientos y desplazarse izquierda — derecha,
sus acciones  para durante la para describir la
transformaciones. desplazarse. actividad, y | ubicacion de su
* Comunica su | yiliza establece cuerpo o de los
comprension  sobre | expresiones relaciones objetos.

o las _ formas Y| como “arriba”, espaciales

-\% relacu')m?:s “abajo”, izquierda =

E geometricas. “dentro”, derecha.

g » Usa estrategias y “fuera”, “delante

procedimientos para
orientarse en el
espacio.

de”, “detras de”,
“encima”,
“debajo”,
“hacia adelante” y
“hacia
izquierda — derecha

atras”,

que muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en

el entorno.




III.  Descripcion de la actividad

Momentos

Procesos didacticos

Tiempo

Materiales

Inicio

Motivacion

Se les invita a los nifios que se pongan de pie porque realizaran el
baile llamado: “la yenka” lo cual lo bailaran y moveran el cuerpo
como indica la cancion. Al finalizar se les realiza las siguientes
preguntas:

https://voutu.be/OkNPetiMTCQ?s1=-N3Q8urJcpA f40Oks

Saberes previos

(Qué hemos realizado? ;A quiénes se les invita a bailar? ;Como era
lo que tenias que realizar? ;hacia donde se iban? ;Coémo te has
sentido? ;De qué creen que trabajaremos el dia de hoy?

Se escucha las respuestas de los nifios y se anotan en la pizarra o
papelote luego de ello se da a conocer el proposito del dia
Propdsito:

Que los nifios identifiquen y diferencien los lados de su cuerpo
comprendiendo nociones espaciales (izquierda y derecha) a través
de actividades y movimientos, desarrollando su orientacion espacial
de manera divertida y significativa.

Problematizacion

(Como podemos saber si algo esta a la derecha o ala izquierda de
nuestro cuerpo y movernos en la direccion correcta

Todas las respuestas de los nifios las escribo en papelote o la pizarra.

10 minutos

Cancion
Papelote
plumones

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento

Se presenta el siguiente caso:
“El duende magico escondid sus tesoros en el salon.
Algunos estan a la izquierda, otros a la derecha, y otros
adelante o atras. Para encontrar todos los tesoros, debemos
movernos usando el lado correcto de nuestro cuerpo.
(Podras encontrar los tesoros siguiendo las direcciones
correctas?”

Les leo por dos oportunidades el problema y los invito a

comprenderlo y explicarlo con sus propias palabras.

En caso los nifios no puedan comprender el problema, realizo

preguntas que los lleven a la comprension y que ellos puedan decirlo

seglin su vocabulario

Los nifios van a proponer formas de resolver la situacion

problematica como algunos diran, por ejemplo: “Voy a tocar con mi

mano derecha el tesoro que esta a la derecha.”, “Camino hacia la

derecha para llegar al objeto.”, “Voy a copiar lo que hace la maestra.”

Son algunos ejemplos de lo que pueden contestar los nifios para

resolver el problema.

De esta manera para la representacion vivencial los nifios comienzan

explorando los lados de su cuerpo y las direcciones en el espacio a

30 minutos

Problema
Titere
Objetos
Mapas

Pistas

Ficha de
aplicacion




través de movimientos corporales, jugando a ser exploradores que
buscan los tesoros escondidos por el duende magico. Realizan
movimientos como girar, dar pasos, saltar y levantar la mano o el pie
correspondiente a la izquierda o a la derecha, siguiendo las
indicaciones del docente y las flechas o marcas en el piso.
Posteriormente, pasan a la representacion concreta, utilizando
objetos como juguetes, pelotas o tarjetas que simulan los tesoros del
duende. Los ninos deben ubicar los objetos en las posiciones
correctas o recogerlos siguiendo las indicaciones espaciales,
reforzando la comprension de izquierda, derecha, adelante y atras
etc. mientras resuelven activamente la situacion problematica.
Acompafiando y monitoreando en cada movimiento que realizan
preguntado ;Qué criterio usas para identificar hacia donde debes ir?
Y reforzando las nociones que estan trabajando, para finalmente
pedirle a los nifios que grafiquen lo realizado para resolver la
situacion problematica y exponer con sus propias palabras el como
lo hicieron.

Luego se realiza las siguientes preguntas:

(Como supiste hacia qué lado moverte para encontrar los tesoros?
(Qué parte de tu cuerpo usaste para llegar a la derecha o a la
izquierda?

(Queé pasaria si te movieras en el lado incorrecto? ;Qué dificultades
tuviste?

Los nifios pueden contar en voz alta lo que hicieron, como lograron
encontrar los tesoros y qué lado de su cuerpo usaron y la docente
refuerza las respuestas correctas y aclara confusiones en caso sea
necesario.

Se les indica a los nifios que el objetivo de trabajar la lateralidad es
importante porque nos ayuda a orientarnos y encontrar objetos en el
espacio.

Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifos resuelven lo aprendido.

Cierre Metacognicion 10minutos | Didlogo
(Qué hicimos hoy? ;Como lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gust6?

Evaluacion | Autoevaluacion:

(Qué aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

C : Criterio de evaluacion: Que los nifios identifiquen y diferencien los lados de
,,.ﬂm su cuerpo comprendiendo nociones espaciales (izquierda y derecha) a través
Resuelve problemas de forma s T : 5 ;
L. e e de actividades y movimientos, desarrollando su orientacion espacial de
movimiento y localizacién .. .. .
manera divertida y significativa.
ESTUDIANTES -ROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA X
02 AYALA %
03 BARRIA %
04 CALLE &
05 CANALES X
06 CHIROQUE "
07 CORDOVA X
08 CUIVIN =
09 CUIVIN .
10 JIMENEZ "
11 FARIAS N
12 MUNOZ .
13 NEYRA X
14 PRECIADO 5
15 RIVERA %
16 ROSAS N
17 RUIZ
x
18 RUIZ
5
SAAVEDRA
19 X
20 SILVA
X
21 VALVERDE
22 VILCHEZ
23 ZAVALA =




Actividad N° 05
I. Datos informativos:
Titulo: Jugando con Arriba y Abajo”

II. Propdsitos de aprendizaje:

Competencias /

Area Desempeiio Criterio de Evaluacion Evidencia
Capacidades
Resuelve Se ubica a si mismo Se ubica en el Los nifios se ubican en
problemas de | y ubica objetos en espacio y utiliza su el espacio para realizar
forma, movimiento | ¢| cgpacio enel que | cuerpo para realizar | la accion arriba — abajo
y localizacién se encuentra; a la accion de arriba — mientras manipulan
partir  de ello, abajo y material material concreto.
* Modela objetos | rganiza sus | concreto. Relaciona
con formas | povimientos y su cuerpo con los
geométricas y acciones para objetos que se
S desplazarse. Utiliza | encuentran
transformaciones. expresiones como alrededor.
s * Comunica  su | «3rriba”, “abajo”.
= comprension  sobre “dentro”, “fuera”,
.f‘..i las _ formas 'y | “gelante de”,
=t relaciones “detras de”,
geométricas. “encima”,
» Usa estrategias y “debajo”,
procedimientos para |“hacia  adelante” y
orientarse en el [“hacia atrds”,  que
espacio. muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Secuencia didactica de la actividad de aprendizaje
pl::d(;]anglzgit:ss Procesos didacticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se forma a los nifios en asamblea se les comenta que se ponga
en media luna para que bailen la cancion: “El baile del gorila™
Inicio hlIps:.-".-"'\f'oulu.bc..-"(}? yiUMI l.bll\.-’lA'.’si=QlJ 1ruKj-le7TL5ic 10 Musica
Luego se les realiza las siguientes preguntas : Papelote
Saberes previos minutos Plumones

[ 5 tratd cancion? ;Qué dice la cancion? ;Don
De qué tratd la cancion? ;Qué dice la ¢ ? ;Donde
ponemos las manos? ; Qué objetos observan que se encuentran
arriba y abajo? ;Qué crees que trabajaremos el dia de doy?




Los nifos responden las preguntas y las escribo en papelote o
pizarra.

Luego se procede a indicar el proposito que se trabajara el dia
de hoy:

Propésito

Que los nifios conozcan la nocion de arriba - abajo a través de
la manipulacion de objetos concretos y lo puedan representar
Problematizacion

. Qué pasaria si no podriamos ubicarnos?

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento

Comprension del problema

Felipe tiene un globo lleno de aire y esta jugando en el salon.
De repente, el globo se le escapa y comienza a flotar. Ahora el
globo esta arriba, cerca del techo, y Felipe no sabe como
alcanzarlo. Se pregunta ;De qué trata el problema? ;Qué hace
Felipe? ;Qué puede hacer Felipe para alcanzarlo? ;Cuando se
dice que un objeto esta “abajo” o “arriba”? dialogamos sus
respuestas

Esta situacion permite que los nifios propongan diferentes
formas de actuar: estirarse para alcanzar el globo que esta
arriba o esperar que baje, para ello, preguntarles: ;Qué pueden
hacer para saber donde esta el globo de Felipe ahora? ;Como
vamos a resolver la situacion? ;podriamos realizar una
simulacion? ;de qué manera?

Para representar se pide a los nifios primero utilizar su cuerpo,
por ejemplo: imiten la accion de estirarse y agacharse segun la
posicion del globo o tocarse la cabeza, los pies, Etc. Luego se
les entrega globos reales a los nifios de cada grupo y se les
piden que formen dos filas que cada nifio se coloque uno tras
otro y se explica que jugaran a pasar el globo segtin la consigna
que se dé, por ejemplo: el primero de la fila pasa el globo por
arriba de él o ella. Luego regresan el globo por debajo de él o
ella y asi sucesivamente haciendo uso de las nociones a
trabajar, se monitorea cada proceso de actividad preguntando
que criterio estan realizando para resolver el problema,
aprovechando los objetos que se encuentran en el aula se
realiza preguntas referentes a las nociones que estan trabajando
y saber si los nifios lo estan identificando como por ejemplo
,Donde esta el cartel de bienvenida? El nifio quizas responde:
en la puerta ;en qué posicion esta arriba o abajo? y para
finalizar se les entrega una hoja para que grafiquen lo que han
realizado, y exponerlo con sus propias palabras usando
expresiones de “arriba”, “abajo” cuando explican el ;como?
Para reforzar se pide que mencionen otros ejemplos en los que
logren diferenciar las nociones arriba, abajo.

Se reflexiona preguntando: ;Qué materiales utilizaron para
representar la situacion? ;les fue facil o dificil diferenciar estas
nociones arriba y abajo?

Se escucha las respuestas de los nifios y se dialogo activamente
para saber lo que han comprendido sobre el tema y explicar lo
que se concluy6 sobre impartir estas nociones.

30
minutos

Problema
Globos
imagenes.
hoja de
trabajo.
Colores.
Lapiz.




Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las
nociones espaciales que nos ayudan a orientar donde estan los
objetos o las personas y se pregunta: ;Qué hicimos
hoy?,;Coémo se sintieron?, ;Qué es lo que mas les gusto
trabajar? ;Por qué?

Autoevaluacion:

Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la
actividad? ;Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:
,Trabajaron todos? jestuvieron todos atentos?
;comunicaremos lo aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

10
minutos

Instrumento




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia:
Resuelve problemas

movimiento y localizacién

de

forma,

Criterio de evaluacion: Se ubica en el espacio y utiliza su cuerpo para realizar
la accion de arriba — abajo y material concreto. Relaciona su cuerpo con los

objetos que se encuentran alrededor.

ESTUDIANTES
01 [ALAMA <
02 | AYALA -
03 | BARRIA X
04 | CALLE §
05 | CANALES .
06 | CHIROQUE Ny
07 | CORDOVA R}
08 | CUIVIN ¢
09 | CUIVIN .
10 | JIMENEZ 5
[1_ | FARIAS X
12 | MUNOZ .
13 | NEYRA .
14 | PRECIADO i
15 | RIVERA X
16 | ROSAS

X
17 |RUIZ

X
18 |RUIZ

X

l9 | SAAVEDRA -
20 [ SILVA .
21 | VALVERDE .
22 | VILCHEZ .
23 [ ZAVALA X




I. Datos informativos

Titulo: Me ubico en el espacio: dentro-fuera

ACTIVIDAD N° 06

II. Proposito de Aprendizaje:

Area Cc:mpet.enclasf Desempeiio Criterio de Evaluacion Evidencia
Capacidades
“RESUELVE Se ubica a si mismo | Se ubica a si mismo y | Cumple la consigna
PROBLEMAS DE FORMA, | y ubica objetos en | ubica objetos en el |de ubicarse y
MOVIMIENTO Y | el espacio en el que | espacio que se | colocar objetos
LOCALIZACION” se _encuentra; a | encuentra, organiza sus | usando las
partir _de ello, | movimientos y acciones | expresiones
e Modela objetos con | organiza sus | para desplazarse. Utiliza | “dentro” “fuera”
formas geométricas y sus | movimientos Y | expresiones como
transformaciones. acciones para | “dentro”, “fuera”
¢ (Comunica su | desplazarse. Utiliza | y las relaciones que
comprensién sobre las | expresiones como | establece  entre  su
S formas y relaciones | “arriba”, “abajo”, | cuerpo, el espacio y los
%’ geométricas. “dentro”, “fuera”, | objetos que hay en el
8 e Usa estrategias y | “delante de”, | entorno
g procedimientos para “de{r.és de”,
orientarse en el espacio. | “encima’,
“debajo”,  “hacia
adelante” y “hacia
atras”™, que
muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo. el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Secuencia didictica de la actividad de aprendizaje
Momentos Procesos didacticos Tiempo Mater
pedagogicos iales
Motivacion:
Se indica a los nifios que el dia de hoy van a realizar el juego motor
llamado: “ahi viene el lobo” para ello la docente colocara ula ula en el
salon o patio y se procedera a explicar que mientras se esta entonando la
musica los nifios se desplazaran por alrededor, luego que la musica pare Juego
Inicio la docente dira las consignas, por ejemplo: cuando grite “el lobo vino” .
; £ S 10 minutos | Ula
decimos 3 o 4 nifnos se metan dentro del ula ula, cuando grite “el lobo se l
fue” los nifios estaran fuera del ula ula, y asi sucesivamente donde s
debemos de tener en cuenta que deben participar todos los nifios por ello
se repitira la actividad las veces necesarias. Al finalizar el juego se les
realiza las siguientes preguntas: ;De qué se trato el juego? ;Qué teniamos
que hacer cuando el lobo vino? ;y cuando se fue?




Saberes previos

Luego preguntamos, ;Qué objetos o personas observamos que se
encuentran dentro y fuera del aula? ;Coémo nos damos cuenta de que una
persona u objeto esta dentro o fuera? ; En qué otras situaciones utilizamos
dentro - fuera? ;Qué tema crees que trabajaremos el dia de hoy?

Se escucha las respuestas de los nifios y se apunta en la pizarra o papelote,
luego se da a conocer el proposito de la clase del dia hoy:

Propésito:

Que los niflos sean capaces de identificar el espacio en el que se ubica y
comprender las nociones espaciales de “dentro” y “fuera”.
Problematizacion

;Como podriamos saber que son las expresiones “dentro” y “fuera”

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento
Comprension del problema
La docente con ayuda del titere Felipe presenta la siguiente situacion:

Felipe tiene muchos juguetes regados en el piso y la mama
le dice: Felipe guarda los juguetes de color verde dentro de
la caja del mismo color y los juguetes de color amarillo
déjalos fuera de la caja de color amarillo, pero pepito esta
muy triste porque no sabe como colocar los juguetes donde
corresponde, se pregunta a los nifios {;Cémo podemos
ayudar a Felipe a cumplir con lo que la mama le pide?

Se ayuda a la comprension del problema preguntando: ;de quién habla el
problema? ;Qué quiere hacer Felipe? ;Qué nos pide el problema?
(podemos ayudar a Felipe?

Se escucha las respuestas de los nifios y se anotan en la pizarra o papelote
Bisqueda de estrategias

Para resolver el problema con la orientacién de la docente y a través de
las preguntas dadas se vuelve a preguntar ;Qué haremos para saber como
Felipe debe colocar los objetos donde corresponde?

Entonces se propone las estrategias de formar un grupo y a continuacion
se coloca un circulo grande donde los nifios seguiran las consignas: por
ejemplo: todos los nifios dentro del circulo y las nifias fuera o 5 nifios
dentro y el resto fuera o viceversa, al igual que lo podemos representar
con material concreto para ello, cada nifio escogera un objeto verde o
amarillo que encuentren en su alrededor para asi formar los grupos
A(verde) y B(amarillo).

La docente indica a los nifios que los objetos que escogieron son para el

desarrollo del problema de Felipe a continuacion, la maestra da las
indicaciones a realizar durante la actividad:

Los nifios y nifias del grupo A (verde) deberan colocar los objetos de color
verde dentro de la caja.

Los nifios y nifas del grupo B (amarillo) deberan colocar los objetos fuera
de la caja.

Después de haber acompanado a los nifios y monitoreado durante la
actividad voy preguntando los criterios que estan utilizando para saber
ien qué lugar deben colocar cada objeto? y ;Por qué? En caso realicen
acciones erroneas, les realizo preguntas como ;Qué criterio usas para
saber donde debes colocar el objeto?, explicamos el uso de cada nocién

30 minutos

Proble
ma
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s
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de
trabajo




dentro. Son los objetos que van en la parte interior y Fuera los que van en
la parte exterior, aprovechando que estan utilizando material concreto,
luego que todos nifios tienen la oportunidad de realizar la actividad les
pregunto ;Coémo resolvimos el problema?

Representacion

La maestra entrega un papelote a cada grupo, donde dibujaran la actividad
que acaban de realizar y luego exponer el trabajo para enfatizando a que
los nifios representen graficamente como resolvieron el problema y que
nocion hemos trabajado.

Se hace un recuento de lo trabajado, haciendo las siguientes preguntas:
,Qué hemos hecho? ;Como ayudamos a Felipe? ;Qué dificultades
tuviste?

La maestra hace las siguientes preguntas. ;Qué objetos tenemos dentro
de la casa? ;Qué objetos observamos fuera de la casa?

Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las nociones
espaciales “dentro” y “fuera” que nos ayudan a orientar donde estan los
objetos o las personas y se pregunta: ;Qué hicimos hoy? ;Como
clasificaron los animales? ;Como se sintieron? ;Qué es lo que mas les
gusto trabajar? ;Por qué?

Autoevaluacion:

,Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

5 minutos

Evalua
cion




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio que
se encuentra, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza
Resuelve problemas de forma,| expresiones como “dentro”, “fuera” y las relaciones que establece entre su
L. L cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.
movimiento y localizacion
ESTUDIANTES INEGGRABON rroceso [N o sER VACIONES
01 | ALAMA %
02 | AYALA X
03 | BARRIA X
04 | CALLE <
05 | CANALES X
06 | CHIROQUE x
07 | CORDOVA X
08 | CUIVIN X
09 | CUIVIN 5
10 | JIMENEZ =
11 | FARIAS
X
12 | MUNOZ .
13 | NEYRA X
14 | PRECIADO "
15 | RIVERA X
16 | ROSAS N
17 | RUIZ
X
18 | RUIZ
X
SAAVEDRA
19 X
20 | SILVA
X
21 | VALVERDE X
22 | VILCHEZ =
23 | ZAVALA .




Actividad N° 07

I. Datos informativos:

Titulo: Me ubico en el espacio jugando al “Rey Manda”

II. Propésitos de aprendizaje

Area Cg?p‘;it:d?(;i: f Desempeiio Criterio de Evaluacion Evidencia
“Resuelve problemas Se ubica a si mismo y Se ubica asi mismo y Se ubica a si mismo
de forma, ubica objetos en el ubica objetos del y ubica objetos en el
movimiento y espacio _en el que se entorno para espacio segin la}
localizacion™ encuentra; a partir de desplazarse consigna que se
ello, organiza  sus utilizando las indica en el juego
» Modela objetos con movimientos y expresiones de: motor el rey manda
formas geométricas acciones para “dentro” “fuera” utilizando las
y desplazarse. Utiliza “delante” “detras”, expresiones de:
r sus expresiones como “encima” “debajo™ “dentro” “fuera”
-\% transformaciones. “arriba”, “abajo”, “delante” *detras”,
g * Comunica su “dentro”, “fuera”, “encima” “debajo”
g comprension  sobre “delante de”, ‘“‘detras
las formas y de”, “encima”
relaciones “debajo”,
geométricas. “hacia  adelante” 'y
» Usa estrategias y “hacia  atras”, que
procedimientos para muestran las relaciones
orientarse en el que establece entre su
espacio. cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Descripcion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se motiva a los nifios ensefiando una caja sorpresa que contiene:
capa, corona, barita luego se indica que se siente en asamblea para
dialogar sobre la actividad que vamos a realizar el dia de hoy, donde
trabajaremos las nociones espaciales: “dentro” “fuera” “delante” Caja
Inicio “detras”, “encima” “debajo”. establecemos las normas y acuerdos 10 Capa
para realizar la actividad del juego de hoy: “el rey manda™ minutos Corona
Se les pregunta a los nifios: ;Por qué creen que he traido los Barita
materiales el dia de hoy?
Luego que los nifios han observado responderan las siguientes
preguntas:
Saberes previos




(Qué sabemos del juego el rey manda? ;alguna vez lo han jugado?
(Como lo jugaron? ;Qué se necesitara para jugarlo?

Propésito: Que los nifios realicen el juego el rey manda utilizando
las expresiones “dentro” “fuera” “delante” “detras”, “encima”
“debajo”

Problematizacion

El dia de hoy los nifios del aula estrella realizaran el juego el rey
manda, pero para poder realizarlo necesitamos saber como se juega
(Como podemos organizarnos para realizar el juego?

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento
Compresion del problema
Se muestra el problema en la pizarra e invita a los nifios a escuchar
el problema en caso ser necesario dos veces para luego responder:
e El dia de hoy los nifios del aula estrella realizaran el juego

el rey manda, pero para poder realizarlo necesitamos saber
como se juega ;Como podemos organizarnos para realizar
el juego?

(Qué vamos a realizar? ;coémo creen que lo podremos resolver?
Con las preguntas motivaré la comprension del problema y los nifios
lograran decir con sus propias palabras el problema planteado,
Biisqueda de estrategias

Se deja que los nifios expresen sus ideas dando la solucion a la
situacion planteada. Escribo las propuestas y luego los invito a
realizarlas.

Representacion (de lo concreto a lo simbélico)

Los nifios proponen salir al patio para realizar el juego motor donde

se movilizardn segin la consigna dada, luego se escoge a un nifio

quien sera el rey, se coloca la corona, la capa y se entrega la barita,
la cual los demas nifios se formar en filas horizontales segun la
cantidad de nifios que asistieron, para ello se indica que tendran que
obedecer las 6rdenes del rey, por ejemplo: el rey manda que los nifios
se coloquen encima de la silla, debajo de la mesa, el rey manda que
las ninas se coloquen delante de su compafero y asi sucesivamente
con el objetivo de mencionar las expresiones: “dentro” “fuera”
“delante” “detras”, “encima” “debajo”.

Luego se formaran grupos y se les muestra una caja con distintos
objetos donde trabajaran algunas nociones espaciales se les pregunta
,con que objetos podemos representar lo que hemos realizado?
Dejan sus representaciones sobre sus mesas y organizamos con ellos
una pequena exhibicion. Solicitamos que verbalicen lo realizado
Representan mediante dibujos la solucion de la situacion.
Formalizacion y Reflexion

Plantea preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes:
;qué hicimos para conocer las nociones “dentro” “fuera” “delante”
“detras”, “encima” “debajo”? ;Lograron identificar las nociones?
(Como lo solucionaron?

Se comenta a los nifos que a través del juego el rey manda se pudo

ejercitar y realizar movimientos segln las consignas dadas, ademads,

30
minutos
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hemos ejercitado nuestro cuerpo al desplazarnos empleando los
juegos motores.

Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifios resuelven lo aprendido.

Cierre

Metacognicion
;Queé hicimos hoy? ;Como lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gustd?

10minutos

Evaluacion

Evaluacion

Autoevaluacién:

(Qué aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia Criterio de evaluacion:
" “Resuelve problemas Se ubica asi mismo y ubica objetos del entorno para desplazarse utilizando
de forma movimiento las expresiones de: “dentro” “fuera” “delante” “detras”, “encima” “debajo.
localizacion™
ESTUDIANTES _PROCESO _OB SERVACIONES
01 ALAMA %
02 AYALA x
03 BARRIA =
04 CALLE X
05 CANALES X
06 CHIROQUE <
07 CORDOVA X
08 CUIVIN -
09 CUIVIN "
10 JIMENEZ X
11 FARIAS <
12 MUNOZ 5
13 NEYRA X
14 PRECIADO N
15 RIVERA X
16 ROSAS .
17 RUIZ
5

18 RUIZ

X

SAAVEDRA

19 X
20 SILVA .
21 VALVERDE X
22 VILCHEZ X
23 ZAVALA X




L.

Actividad N°08
Datos informativos:
Titulo: “saltamos en la carrera de sacos”

II. Propositos de aprendizaje:

A Competencias/ 5 Criterio de Eyidencia
rea Capacidades Disempeiy Evaluacion
paci ¢
Resuelve problemas de | Se ubica a si mismo y | Seubicaasimismoy | Los nifios y nifas
forma, movimiento y |ubica objetos en el | se desplaza | participan en la
localizacion espacio en el que se | organizando sus | carrera de  sacos
encuentra; a partir de | movimientos en el | desplazandose hacia
* Modela objetos con |ello, organiza sus | espacio y utiliza | adelante en el espacio
formas geométricas y movimientos y | expresiones  como | indicado, mostrando
diin iranaformaciones. acciones para | “hacia adelante” para | control de sus
" C . | desplazarse. Utiliza | describir sus | movimientos y
omunica su : : i
8 cotaprensibe bt Jas expresiones como | acciones y utlhzar.ldo
R= ) “arriba”, “abajo”, | ubicaciones en | expresiones
g formas y relaciones | «dentro”, “fuera”, | relaciébn con los | relacionadas con la
= geométricas. “delante de”, “detras | objetos de su | ubicacion y el
= « Usa estrategias y |de”, “encima”, | entorno. movimiento
procedimientos para “debajo”, “hac?a (ejemplo: “voy hacia
orientarse en el espacio. adelle:?te” y “hacia adelante™).
atras”, que muestran las
relaciones que
establece  entre  su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hav en el
entorno.
III.  Descripcion de la actividad:
Secuencia didictica de la actividad de aprendizaje
Momentos Procesos diddcticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se indica a los nifios que el dia de hoy van a bailar la cancion
“el baile de los animales” que trabaja varias nociones, pero
menciona la nocion que es el proposito de la actividad “hacia
adelante”, luego de haber terminado de realizar la actividad se
responde las siguientes preguntas:
https://youtu.be/HRs7Dfx12-c?si=hjn1doiJPAdRpWxf
.. Saberes previos Musica
Inicio s 5 i ; g% 10
Al término de la actividad los nifios responderan las siguientes ittt Papelote
preguntas: Plumones
De qué se traté la cancion? ;hacia donde tiene que ir el
cocodrilo dante? Si quiero llegar a un objeto que este frente mi
,qué hago? Me coloco detras de los estudiantes y pregunto
;Donde me ubico? ;Saben qué significa “hacia adelante™?
,Qué crees que trabajaremos el dia de doy?
Los nifios responden las preguntas y las escribo en papelote o
pizarra.




Luego se procede a indicar el proposito que se trabajara el dia
de hoy:

Propésito

Que los nifios y nifias reconozcan y utilicen la nocion espacial
“hacia adelante” al desplazarse en un espacio determinado,
resolviendo situaciones de ubicacidon y movimiento a través de
una carrera de sacos.

Problematizacion

,Como nos ubicamos hacia adelante?

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento
Comprension del problema
“Nifos, hoy vamos a jugar a la carrera de sacos.
Tenemos la linea de partida aqui y la meta esta alla
adelante. Pero hay un problema: algunos amigos
quieren saltar hacia atras y otros hacia adelante. ;De
qué manera debemos movernos para poder llegar
primero a la meta?”
Les leo por dos oportunidades el problema y los invito
comprenderlo y explicarlo con sus propias palabras.
En caso los nifios no puedan comprender el problema, realizo
preguntas que los lleven a la comprension y que ellos puedan
decirlo segiin su vocabulario. ;Qué nos dice el problema?
,Como podriamos desplazarnos? ;para qué nos desplazamos
hacia adelante?
Se orienta a buscar estrategias para ello, formula estas
interrogantes: ;Qué se les pide? ;Cémo podran desplazarse?
(Como sabremos quien llegara a la meta? ;por qué? ;Qué pasa
si nos movemos para otro lado? etc.
Se les invita a los nifios a realizar la carrera de sacos hacia
adelante, recordando lo que aprendieron sobre como moverse
para llegar a la meta, pueden hacerlo en parejas o grupos
pequeiios, animandose unos a otros.
El docente refuerza con preguntas:
(Hacia donde saltaste? ;Qué hiciste para avanzar mas rapido?
Utiliza flechas grandes hechas de cartulina o papel, y colocalas
en el piso indicando la direccion hacia adelante. Los nifios
pueden colocar estas flechas en el suelo para armar un camino,
o mover pequerias figuras de juguete (animalitos, mufiecos,
objetos que tenemos en el aula) siguiendo la direccion hacia
adelante.
También pueden simular que los mufiecos saltan hacia adelante
siguiendo el camino. Para finalizar proporciona papel y
crayones para que los nifios dibujen una linea o camino que va
hacia adelante, o que dibujen una flecha grande indicando la
direccion del movimiento, puedes mostrarles ejemplos simples
para que lo imiten, por ejemplo, una flecha en una hoja,
también pueden dibujar la carrera de sacos con una linea que
muestre hacia déonde se mueven.
Los nifnos deben tener el cuidado de indicar jcomo llegaron a
resolver el problema? ;Como lograron desplazar? ;Como te
desplazaste hacia adelante? ;hacia donde caminaban sus

30
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muiiecos u objetos que utilizaste’ Y usan la expresion de “hacia
adelante”, cuando explican el ;como?

Para reflexionar se les realiza preguntas a los nifios sobre lo
aprendido ;Qué hicieron para que se desplazaran hacia
adelante? ;Fue facil o dificil realizar la actividad? ;en qué otras
ocasiones o juegos pueden moverse hacia adelante? Cuando
caminan por la casa o la escuela, ;como saben hacia donde ir?
Hoy aprendimos a saltar y movernos solo hacia adelante para
llegar rapido a la meta.

Vimos que, si saltamos para otro lado, no llegamos bien.

i Y lo hicimos muy bien como valientes saltarines!

Asi que ahora sabemos cdmo movernos cuando queremos ir
hacia adelante.”

Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las
nociones espaciales “hacia adelante™ que nos ayudan a orientar
donde estan los objetos o las personas y se pregunta: ;Qué
hicimos hoy?,;Como se sintieron?, ;Qué es lo que mas les
gusto trabajar? ;Por qué?

Autoevaluacion:

,Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la
actividad? ;Coémo superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:
,Trabajaron todos? jestuvieron todos atentos?
(comunicaremos lo aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

10
minutos

Evaluacion




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia: Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo y se desplaza organizando sus
Resuelve problemas de forma,| movimientos en el espacio y utiliza expresiones como “hacia adelante” para
movimiento y localizacion describir sus acciones y ubicaciones en relacion con los objetos de su entorno.
ESTUDIANTES _PROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA "

02 AYALA X

03 BARRIA X

04 CALLE

05 CANALES

06 CHIROQUE X

07 CORDOVA X

08 CUIVIN 5

09 CUIVIN X

10 JIMENEZ X

11 FARIAS X

12 MUNOZ <

13 NEYRA X

14 PRECIADO X

15 RIVERA

16 ROSAS

17 RUIZ X

18 RUIZ X

19 SAAVEDRA X

20 SILVA X

21 VALVERDE

22 VILCHEZ

23 ZAVALA




Actividad N°09
I. Datos informativos:
Titulo: Nos desplazamos “Siguiendo el camino”
II. Propésito de aprendizaje:

i Competencias / o ) . )
Area ) Desempeiio Criterio de Evaluacion Evidencia
Capacidades
Resuelve problemas | Se ubica a si Se ubica a si mismo en el Los estudiantes se
de forma, | mismo y ubica | espacio en el que se | desplazan
mDVl.lIIIEE‘I'tO Y | objetos en el encuentra y organiza sus correctamente sobre el
localizacion : 5 : : -y
espacio en el que movimientos y acciones espacio, siguiendo el
se encuentra; a para desplazarse durante camino trazado, usa
* Modela objetos partir de ello, la actividad, usan expresiones como
oo formas | oroaniza sus expresiones como “hacia | “hacia adelante” “hacia
geometricas y movimientos Y adelante” y “hacia atras”, atras”.
sus transformaciones. | acciones para al seguir el camino
* Comunica  su | desplazarse. trazado.
comprension sobre las | (Jtiliza
5 formas y relaciones expresiones como
.‘g geometricas. . “arriba”, “abajo”,
5 + Usa estrategias y | “dentro”. “fuera”
< it ? S
s procedimientos para “delante de”
orlent.arse en el | “detras de”,
espacio. “anoiinn”
“debajo”,
“hacia adelante” v
“hacia _atrds”. que
muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Secuencia didictica de la actividad de aprendizaje
Momentos T Tiempo Materiales
;o Procesos didacticos
pedagdgicos
Inicio Motivacion 10 Caja magica
Les presento una caja magica que contiene los materiales | minutos Muiiecos
utilizados la clase anterior, por ejemplo: sacos, cinta, mufiecos, Sacos
etc. Para ello los nifios deberan responder lo que creen que hay Cinta
dentro, se entona la cancion: jQue sera, ;qué serd, que sera lo Papelote
ue hay aca? yo no sé yo nose, ;pronto lo sabre! Y se les Plumones
q i

pregunta ;Qué creen que habra dentro de la caja? ;para qué son
todos estos materiales?




Saberes previos

(Qué jugamos el dia de ayer?

(Como nos moviamos en la carrera de sacos?

(Hacia donde saltabamos para llegar a la meta?

Si ahora no queremos avanzar, sino regresar, ;como podemos
movernos?

Los nifos responden las preguntas y las escribo en papelote o
pizarra.

Luego se procede a indicar el propdsito que se trabajara el dia
de hoy:

Propésito

Que los nifos desarrollen la nocion espacial de hacia adelante
y hacia atras, aplicandola de manera ludica al seguir un camino
trazado en un laberinto, fortaleciendo la comprension de las
direcciones en el espacio.

Problematizacion

,Como podriamos saber que son las expresiones “hacia
adelante” “hacia atras”

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento

Comprension del problema

“Tenemos un laberinto que debemos recorrer para encontrar un
tesoro escondido. Algunos caminos nos llevan hacia adelante,
otros nos hacen retroceder. Para llegar al final, necesitamos
pensar bien cada paso y decidir cuando avanzar y cuando
retroceder.”

“;Qué debemos hacer para no perdernos en el laberinto?”
“;Cémo podemos movernos para llegar al tesoro?

Les leo por dos oportunidades el problema y los invito a
comprenderlo y explicarlo con sus propias palabras.

En caso los nifios no puedan comprender el problema, realizo
preguntas que los lleven a la comprension y que ellos puedan
decirlo segun su vocabulario.

Los nifios proceden a proponer estrategias como resolver la
situacion problematica para ello, los nifios primero participan
en la representacion vivencial, donde experimentan el
problema a través de la accidon directa. Caminan por los
diferentes caminos del laberinto, tomando decisiones sobre
hacia donde avanzar o retroceder, y viven de manera activa los
conceptos espaciales que se esta trabajando. Permitiendo
comprender el espacio y el recorrido de forma sensorial y
practica. Posteriormente se trabaja con material concreto en la
que los nifios manipulan materiales que representan el
laberinto, como bloques, figuras, caminos dibujados en el piso
o cuerdas, junto con un pequeiio “tesoro” que deben alcanzar.
Al mover figuras o fichas por el laberinto, los nifios aplican las
estrategias que descubrieron en la representacion vivencial,
consolidando su comprension del recorrido y los caminos
correctos. Para finalizar se les entrega hojas a los nifios para
que representen graficamente lo que han realizado para
resolver el problema y exponerlo con sus propias palabras los
participantes deben tener el cuidado de indicar ;como llegaron

30
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a resolver el problema? Y usan expresiones de “hacia atras”,
“hacia adelante™ cuando explican el ;como?

Se ayudan con preguntas como: ;Por donde empezaste a
caminar?

(Cual camino te llevé al tesoro? ;Como decidiste qué camino
tomar? ; Te gust6 buscar el tesoro y por qué?

Se escucha las respuestas de los nifios y se dialogo activamente
para saber lo que han comprendido sobre el tema y explicar lo
que se concluyé sobre impartir estas nociones.

Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las
nociones espaciales que nos ayudan a orientar donde estan los
objetos o las personas y se pregunta: ;Qué hicimos
hoy?,;Coémo se sintieron?, ;Qué es lo que mas les gusto
trabajar? ;Por qué?

Autoevaluacién:

,Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la
actividad? ;Coémo superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:

, Trabajaron todos? ,estuvieron todos atentos?
(comunicaremos lo aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

10
minutos

Evaluacion




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia:

Resuelve

problemas

de

movimiento y localizacion

forma,

Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo en el espacio en el que se
encuentra y organiza sus movimientos y acciones para desplazarse durante la
actividad, usan expresiones como “hacia adelante” y “hacia atras”, al seguir
el camino trazado.

ESTUDIANTES -ROCESO _OBSERVACIONES
01 | ALAMA N

02 |AYALA -

03 | BARRIA X

04 [ CALLE X

05 | CANALES X
06 | CHIROQUE X

07 | CORDOVA x

08 | CUIVIN R

09 | CUIVIN X

10 | JIMENEZ "

11| FARIAS X
12 | MUNOZ .
13 | NEYRA -
14| PRECIADO X

I5 | RIVERA X

16 | ROSAS X

17 | RUIZ X

I8 |RUIZ x

lg | SAAVEDRA -
D0 | SILVA x

D1 | VALVERDE

D2 | VILCHEZ

D3 | ZAVALA X




Actividad N°10

I. Datos informativos:

Titulo: Ubicamos objetos en el aula (encima-debajo)

II. Propésito de Aprendizaje:

( Competencias/ = Criterio de s .
Area ; . Desempeiio = Evidencia
Capacidades Evaluacién
Resuelve problemas | Se ubica a si mismo y | Ubica objetos en | Ubica objetos que se
de forma, movimiento | ubica objetos en el |el espacio en el | encuentran en el aula
y localizacion espacio _en el que se |que se encuentra du.r?mte la actividad
encuentra; a partir de ello, | utilizando las | utilizando las
e Modela objetos con | oroaniza sus | expresiones expresiones encima-
formas geométricas | 1\ vimientos y acciones | encima-debajo debajo.
Y _ SU | bara desplazarse. Utiliza | durante el
transformaciones. .
P : | expresiones como | desarrollo de la
= ¢ Comumca- . su “arriba” “abajo”, | actividad.
‘g comprension sobre ag : . J i
3 las formas y entro”, fuera”,
< relaciones “delante de”, “detras de”,
geométricas. “encima”, debajo”,
e Usa estrategias y | “hacia adelante” y “hacia
procedimientos atras”, que muestran las
para orientarse en el | relaciones que establece
espacio. entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que
hay en el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Inicio Motivacion 10 minutos | Juego
Se motiva a los nifios con el siguiente juego motor de la manera que Objetos
los nifios tendran que movilizar y ubicar objetos segiin la consigna: Papelote
encima -debajo. en el juego llamado™ se hunde el barco”, para ello Plumones

se indica como se realiza, por ejemplo, se dira:

-Se hunde el barco y para salvarse deben colocar la lonchera encima
de la mesa.

- Se hunde el barco y para salvarse deben colocar la mochila debajo
de la mesa.

- Asi sucesivamente cada objeto que se encuentre en el aula.

Luego de haber culminado el juego se realiza las siguientes
preguntas:

Saberes previos

De qué se trato el juego? ;Donde colocaste la lonchera, mochila,
etc.? ;Qué objetos colocaste encima, debajo?

Se escucha las respuestas de los nifios y se anotan en un papelote, al
finalizar se procede a mencionar el propésito del dia:




Propésito:

Que los nifios y nifias identifiquen y comprendan nociones (encima-
debajo) y sean capaces de ubicar los objetos segtin la consigna.
Problematizacion

Se plantea la siguiente situacion problematica:

Paolo se va a mudar. Debe guardar lo que esta encima de su
escritorio en un batl y botar lo que esta debajo. ;Qué hay encima
del escritorio? ;Qué es lo que debe botar?

Desarrollo

Gestion y Acompaiamiento
Se comprende el problema a través de preguntas: ;De qué trata el
problema? ;Qué va a hacer Paolo? ;Qué debe guardar?

Se deja que los nifos expresen sus ideas dando la solucion a la
situacion planteada. Se pregunta ;Qué podemos hacer para saber
que objetos debe guardar y botar?

Guiamos en la vivenciacion con los libros, papel reciclable,
cartuchera, cuaderno, lapiz, etc. Formulamos las siguientes
interrogantes: ;como ubicaremos los libros?, ;por qué?; ;Coémo
ubicaremos el papel reciclado? ;y los demas objetos?

Dejan sus representaciones sobre sus mesas y organizamos con ellos
una pequenia exhibicion. Solicitamos que verbalicen la ubicacion de
los objetos, por ejemplo: “Paolo coloco los libros encima de la
mesa”, Sonia coloco el papel reciclado debajo de la mesa, julio
coloco la cartuchera encima de la mesa y asi sucesivamente hasta
responder al problema planteado una vez que los nifios vayan
socializando lo que estan realizando con el material concreto se le
va preguntando: ;Qué criterio usas para identificar donde se coloca
los objetos? ;Qué nocion estamos trabajando? ;Como resolvimos el
problema? ;Cuales fueron las respuestas al problema?

Se invita a los nifios a representan graficamente la solucion de la
situacion y a escribir las expresiones de ubicacion.

Los participantes deben tener el cuidado de indicar ;como llegaron
a resolver el problema? Y usan expresiones de “encima”, “debajo”,
cuando explican el ;como?

- Plantea preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes:
(Qué hicimos para conocer las nociones “encima —debajo™?
(Lograron identificar las nociones? ;Cémo lo hemos realizado?
. Qué dificultades tuviste?

-se escucha las respuestas de los nifios y se plantea situaciones
problematicas para ver su reaccion y como los nifios resuelven lo
aprendido.

30 minutos

Imagen
Papelote
Plumones
Cajas y
objetos del
aula

Hojas

Cierre

Metacognicion
. Queé hicimos hoy? ;Coémo lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gusto?

10minutos

Evaluacion

Evaluacion

Autoevaluacion:




(Qué aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia Criterio de evaluacion: Ubica objetos en el espacio en el que se encuentra
utilizando las expresiones encima-debajo durante el desarrollo de la
Resuelve problemas de forma, actividad.
movimiento y localizacion
ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES
01 | ALAMA -
02 | AYALA n
03 | BARRIA <
04 | CALLE 5
05 | CANALES X
06 | CHIROQUE 5
07 | CORDOVA X
08 | CUIVIN -
09 | CUIVIN <
10 | JIMENEZ 5
11 | FARIAS
> &
12 | MUNOZ X
13 | NEYRA X
14 | PRECIADO .
15 | RIVERA ”
16 | ROSAS N
17 | RUIZ
X
18 | RUIZ
X
SAAVEDRA
19 X
20 | SILVA
21 | VALVERDE
22 | VILCHEZ
23 | ZAVALA X




Actividad N°11

I. Datos informativos:

Titulo: “Nos orientamos en el espacio”

II. Propésitos de aprendizajes:

- Competencias / Criterio de
Area Desempeiio Evidencia
Capacidades Evaluacion
Resuelve problemas | Se ubica a si mismo Se wubica a si Establecen relaciones
de forma, movimiento y ubica objetos en el mismo en el espaciales al ubicarse;
y localizacién espacio en el que se espacio en el que delante de — detras de —
encuentra; a partir se encuentra Yy hacia delante y hacia atras
* Modela objetos | deello, organizasus | organiza sus | comentando lo que realiza
con formas movimientos y movimientos y durante la actividad.
geométricas y acciones para acciones para
sus transformaciones. | desplazarse. Utiliza | desplazarse
- . Comunica Su | expresiones como durante la
.% comprension sobre las | “arriba”, “abajo”, actividad,
E formas y relaciones | “dentro”, “fuera”, comentando lo
= geométricas. “delante de”, que hace 'y
= : ]
* Usa estrategias y | “detras de”, | establece
procedimientos para “encima”, “debajo”, relaciones
orientarse ~ en el [“hacia adelante” y | espaciales al
espacio. “hacia _ atras”, que | ubicarse como:
muestran las relaciones | delante de —
que establece entre su | detras de - hacia
cuerpo, el espacio y los | delante — hacia
objetos que hay en atras.
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Descripcion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Inicio Motivacion 10 minutos | Cancion
Se motiva a los nifios indicando que hoy jugaremos al “tren de la Papelote
alegria”, por lo cual haremos una fila, explicamos que el primero de plumones

la fila, es la locomotora del tren, entonces cada uno debe agarrarse
de la cintura del compariiera o comparnera que esta delante y mantener
las piernas a los lados de su cuerpo, ya formados se les pide que
hagan andar el tren pero se indica que cuando cambie la musica
tendran que cambiar la posicion de andar el tren por ejemplo: al
andar hacia adelante cuando cambie la musica se voltearan de lado
o retrocederan asi sucesivamente al ritmo de la cancion, trabajando
las nociones espaciales: “hacia adelante” “hacia atras” “delante de
“detras de”, al finalizar el juego se les pregunta:




https://www.youtube.com/watch?v=gsxiomHjtbY

Saberes previos

(Qué hemos realizado? ;Quién estaba delante de ti? ;Quién estaba
detras de ti? ;Hacia donde se dirigia el tren? ;De qué creen que
trabajaremos el dia de hoy?

Se escucha las respuestas de los nifios y se anotan en la pizarra o
papelote luego de ello se da a conocer el proposito del dia
Propésito:

Que los nifos y nifias establecen relaciones espaciales al ubicarse,
delante de -detras de -hacia delante y hacia atras, cuando comenta lo
que hace a través del juego.

Problematizacion

(Como podemos saber quién esta delante — detras de algo? ;como
vamos a hacer para movernos hacia adelante — hacia atrds?

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento

Se muestra el problema el problema en la pizarra e invita a los nifos
a escuchar el problema en caso ser necesario dos veces para luego
responder:

e El dia de hoy nos visitan nuestros amigos los peluches
(conejos, 0so, perro y gato), quieren jugar a hacer una fila
como nosotros hemos realizado un tren, pero necesitan
ayuda para ordenarse
El conejo quiere estar delante del oso.

2. El perro quiere estar detras del conejo

3. El gato no quiere estar al final, quiere colocarse delante de

todos

4. El perro, dice yo puedo caminar hacia adelante o ir hacia

atras para ayudar a mis amigos.
La maestra pregunta a los nifios:
(Qué vamos a realizar? ;Donde debemos colocar al oso, perro, gato,
conejo? ;Quién debe ir primero? ;Doénde ponemos al conejo?
(delante o detras? ;como creen que lo podremos resolver?
Les leo por dos oportunidades el problema y los invito a
comprenderlo y explicarlo con sus propias palabras.
En caso los nifios no puedan comprender el problema, realizo
preguntas que los lleven a la comprension y que ellos puedan decirlo
seglin su vocabulario
Se pide a los nifios que formen grupos de cuatro y se coloquen uno
detras de otro, los animamos a verbalizar la ubicacion de cada uno.
Ya formados en grupo se pide que tomen los peluches que tenemos
en el sector hogar y biblioteca para representar lo que dice el
problema e ir colocando cada peluche en la posicion que nos pide y
poder ayudar a formar la fila del tren: por ejemplo: la nifia coloca el
conejo delante del oso, otro nifio coloca el perro detras del conejo y
asi sucesivamente e ir comunicando los movimientos que van
realizando, al finalizar para trabajar las nociones de "hacia delante™
y “hacia atras” se indica que jugaremos a la carrera de camellos:
formados en el mismo grupos se asigna un rol a cada uno el primero
sera la cabeza del camello, el segundo y el tercero seran las jorobas
y el ultimo la cola, todos deben agarrase de la cintura y correr hacia
delante sin soltarse, y luego que la docente diga hacia atras los nifios

[a—

40 minutos

Problema
Titere
Objetos
Mapas

Pistas

Ficha de
aplicacion




con cuidado se desplazan hacia atras. Recalcando que en todo
proceso se aprovecha para preguntar a los nifios sobre lo que estan
haciendo, y poder ayudar. Al finalizar se les invita a los nifios a
representar graficamente lo trabajo el dia hoy en como resolvieron
el problema,

Los participantes deben tener el cuidado de indicar ;c6mo llegaron
a resolver el problema? Y usan expresiones de “Hacia delante”,
“Hacia atras”, “delante™ “detras “cuando explican el ;como? ;Qué
hemos aprendido? ;Como lo hemos realizado? ;Qué dificultades
tuviste? Se escucha las respuestas de los nifios y se dialoga sobre el
proposito de la seccion del dia de hoy que es que identifiquen
relaciones espaciales de “Hacia delante”, “Hacia atras”, “delante”
“detras” que ayuda a mejorar la orientacion, comprender el entorno
y resolver problemas.

Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifos resuelven lo aprendido.

Cierre Metacognicion 10minutos | Didlogo
(Queé hicimos hoy? ;Como lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gustd?

Evaluacion | Autoevaluacion:

(Queé aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparieros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Criterio de evaluacion: Se ubica a si mismo en el espacio en el que se
Competenci encuentra y organiza sus movimientos y acciones para desplazarse durante la
-ompeencia actividad, comentando lo que hace y establece relaciones espaciales al
ubicarse como: delante de — detras de - hacia delante — hacia atras.
ESTUDIANTES -ROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA %
02 AYALA -
03 BARRIA =
04 CALLE X
05 CANALES 5
06 CHIROQUE ”
07 CORDOVA x
08 CUIVIN %
09 CUIVIN 5
10 JIMENEZ "
11 FARIAS
%
12 MUNOZ <
13 NEYRA X
14 PRECIADO 5
15 RIVERA X
16 ROSAS
X
17 RUIZ
X
18 RUIZ
5
SAAVEDRA
19 X
20 SILVA
X
21 VALVERDE X
22 VILCHEZ > &
23 ZAVALA 5




Actividad N°12

I.  Datos informativos:
Titulo: Jugamos siguiendo huellas

II. Propésitos de aprendizajes:

< Competencias / i Criterio de Evaluacion Evidencia
Area C idad Desempeiio
“apacidades
“Resuelve Se ubica a si mismo y Se ubica a si mismo Sigue el camino
problemas ubica objetos en el en el espacio el que se de  huellas y
de forma, espacio en el que se encuentra; a partir de verbaliza el
movimiento y encuentra; a partir de ello, organiza sus desplazamiento
localizacion” ello, organiza sus movimientos para que realiza.
movimientos y desplazarse por el
+ Modela objetos acciones para camino de huellas y
con formas desplazarse.  Ultiliza verbaliza el
geométricas y expresiones como desplazamiento que
8 sus “arriba”, “abajo”, realiza.
R = transformaciones. “dentro”, “fuera”,
B «Comunica su “delante de”, “detras
= comprension sobre de”, “encima’”’,
Z las  formas vy “debajo”, “hacia
relaciones adelante” y “hacia
geométricas. atras”, que muestran
» Usa estrategias y las relaciones que
procedimientos establece entre su
para cuerpo, el espacio y
orientarse en el los objetos que hay en
espacio. el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Secuencia didactica de la actividad de aprendizaje
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se motiva a los nifios con las siguientes adivinanzas
“tengo dedos cinco hijitos tiene
Pero no soy las manos cada una y dan tortazos
Cuando tengo frio como ninguna.
te colocas los zapatos” Rspt: Las manos
Inicio Rspt: Los pies T Adivinanzas
Papelote
Luego de haber culminado el juego se realiza las siguientes Plumones
preguntas:
Saberes previos
(Qué partes del cuerpo has conocido el dia de hoy? ;Qué podemos
hacer con nuestras manos y pies? ;podemos hacer huellas? ;Qué
creen que realizaremos el dia de hoy?




Propésito:

Que los nifios y nifias se desplacen por el camino de huellas y
verbalice el desplazamiento que realiza.

Problematizacion

Los nifios del aula luna desean jugar al camino de huellas para ello
se encuentran siluetas de pies y manos en el piso de color
azul(izquierda) y rojo (derecha), pero se encuentran desordenadas
(Como podemos realizar el camino? ;Qué necesitamos?

Desarrollo

Gestion y Acompaiamiento

Se comprende el problema a través de preguntas: ;De qué trata el
problema? ;Qué deben hacer los nifios del aula luna? ;Cémo lo
haremos?

"ng
e N
T N

Se deja que los nifios expresen sus ideas dando la solucion a la
situacion planteada.

Guiamos en la vivenciacion con las manos se le pide a cada nifio
colocar una mano en el piso y expresen que lado de su mano se
encuentra en el piso o viceversa con los pies, con el objetivo que se
vaya reconociendo en si mismo su lateralidad, luego con las siluetas,
ayudamos a formar el camino con ayuda de las siguientes preguntas:
;Donde podemos empezar a colocar la silueta de la mano? ;Doénde
colocamos el pie? Asi sucesivamente se elabora el camino con la
verbalizando de los nifios, ya elaborado el camino cada nifio procede
a jugar, el juego motor, continuamente verbalizando el movimiento
que realiza, por ejemplo: mi mano esta en la derecha, mi pie esta
adelante, etc. Luego, representan mediante dibujos la solucion de la
situacion y a escribir las expresiones de ubicacion.

- Plantea preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes:
(Qué hicimos para resolver el problema™? - Orientamos a los
estudiantes para que anoten en sus cuadernos lo concluido.
Individualmente Se dialoga con ellos sobre el juego realizado y la
representacion que hicieron utilizando las expresiones trabajadas en
clase. Como derecha, izquierda, adelante, atras.

Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifos resuelven lo aprendido.

30 minutos

Siluetas de
manos y pies
Ficha de
aplicacion

Cierre

Metacognicion

Se dialoga con los nifios sobre lo realizado durante la actividad y responde
a las preguntas: ;Qué hemos realizado? ;Como se sintieron? ;Qué
expresiones hemos trabajado? ;te fue dificil realizar la actividad? ;Por
qué?

Evaluacion

Autoevaluacion:

(Qué aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparieros:

( Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.

10minutos

Instrumento




Instrumento: Guia de observacion estructurada

C : Criterio de evaluacién: Se ubica a si mismo en el espacio el que se encuentra;
,,ﬂm a partir de ello, organiza sus movimientos para desplazarse por el camino de
huellas y verbaliza el desplazamiento que realiza.
ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA %
02 AYALA "
03 BARRIA N
04 CALLE N
05 CANALES X
06 CHIROQUE X
07 CORDOVA X
08 CUIVIN %
09 CUIVIN X
10 JIMENEZ N
11 FARIAS <
12 MUNOZ %
13 NEYRA %
14 PRECIADO X
15 RIVERA =
16 ROSAS
X

17 RUIZ

X
18 RUIZ

X
SAAVEDRA

19 X
20 SILVA 3
21 VALVERDE
22 VILCHEZ
23 ZAVALA X




Actividad N° 13

I. Datos informativos:
Titulo: “Donde poner las cosas: dentro o fuera”

I1. Propésitos de aprendizaje:

3 A Evidencia
< Competencias/ s Criterio de
Area . . Desempeiio .
Capacidades Evaluacion
Resuelve problemas | Se ubica a si mismo y | ubica objetos en el | Representa con
de forma, movimiento | ubica objetos en el | espacio que  se | material concreto vy
y localizaciéon espacio en el que se | encuentra, organiza | grafico la posicion de
encuentra; a partir de | sus movimientos y | objetos tomando como
* Modela objetos con | ello,  organiza  sus | acciones para | punto de referencia su
formas geométricasy | movimientos y acciones | desplazarse. Utiliza | propia posicion;
i SRS fornacione: para desplazarse. Utiliza | expresiones  como | "dentro", "fuera".
o : expresiones como | “dentro”, “fuera” y
9 *Comunica S| e T :
= ., bre 1 arriba”, abajo”, | las relaciones que
E Comprension 80 r.e as | «dentro”, “fuera”, | establece entre su
= formas 'y relaciones | “delante de”, “detras | cuerpo, el espacio y
= geomeétricas. de”, “encima”, | los objetos que hay
* Usa estrategias y | “debajo”, “hacia | en el entorno.
- . ” 113 =
procedimientos  para | adelante Y hacia
[ La?? <3 -
S —-— - ol dtra:-.‘, que muestran las
: relaciones que establece
espaclo.
entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que
hay en el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Secuencia didactica de la actividad de aprendizaje
Momentos Ssen s Tiempo Materiales
g Procesos didacticos p
pedagégicos
Motivacion
Se invita a los nifios a salir al patio para realizar los siguientes
juegos motores y sensoriales divertido, se coloca dos aros de
colores en el suelo y se pone musica alegre; cuando ésta se
pare, se designa a tres o cuatro participantes para que salten
dentro de los aros. Cuando vuelva a sonar la musica, se les pide
que salgan fuera. Por lo tanto, se debe tener en cuenta que
o deben participar todos los estudiantes, ademas se debe repetir Juegos
Inicio N ; 10
la actividad las veces que sean necesarias. — Aros
Se proporciona a los participantes una tela grande para que se Musica
p P
desplacen por el espacio al ritmo de una musica. Cuando
paremos la musica, a la orden de “jAdentro!” los nifios deberan
esconderse bajo la tela, después se pide que salgan afuera y
volvemos a comenzar la actividad.
Saberes previos
Al término de la actividad los nifios responderan las siguientes
preguntas:




,Cual de los juegos les gustd?, ;Qué hicieron en cada uno de
los juegos? y ; Donde han utilizado la expresion dentro y fuera?
Propésito

Que los nifios y nifias reconozcan y diferencien la nocion
espacial dentro y fuera al fin de sefialar la ubicacion de objetos
en distintos espacios mediante el desarrollo de la actividad.
Problematizacion

Como podriamos saber que son las expresiones “dentro” y
“fuera”

“Si ponemos un juguete dentro de la caja y otro al lado de la
caja, jambos estan dentro? ;Por qué?”

Desarrollo

Gestion y Acompaiiamiento

Comprension del problema

Felipe quiere dejar limpia su mesa, el decide guardar sus
materiales en su mochila. Ya guardé los que estan dentro de la
mochila, pero le falta los tutiles que se quedaron fuera de la
mochila. ;Cuéles son? Comprenden el problema a través de
interrogantes: ;de quién habla el problema? ;Qué quiere hacer
Felipe? ;Qué utiles escolares ha guardado? ;Qué nos pide el
problema? ;Coémo podemos solucionar el problema?

Nos formamos en asamblea para dialogar, los nifios expresan
que recursos o materiales necesitan y se pegunta: ;Qué
haremos para saber que utiles estan fuera de la mochila?
Quizas los nifios pueden proponer realizar un juego de
imitacion, colocando y retirando objetos de la mochila para
observar y saber cudles son los objetos que estan dentro y fuera
de la mochila.

Los nifios manipulan objetos reales (lapices, cuadernos, tijeras,
etc.) y los colocan dentro y fuera de una mochila. Esto les
permite experimentar fisicamente la nocion espacial de dentro
y fuera, observando claramente la diferencia entre los objetos
que estan dentro y los que quedaron afuera imitando lo que dice
el caso, siempre monitoreando el desarrollo de la actividad y
pregunta cual fue el criterio que usaron para resolver el
problema, asimismo, invito a los estudiantes a representar
graficamente como resolvieron el problema en cada uno de los
turnos que realizaron en el juego, los participantes deben tener
el cuidado de indicar jcomo llegaron a resolver el problema?
Y usan expresiones de “dentro”, “fuera”, cuando explican el
,como?

Se formalizan las nociones “dentro” y “fuera”. Para ello,
preguntamos: ;cuando decimos que un objeto esta dentro o
cuando que esta fuera?, ;por qué? Y explicamos el uso de cada
nocion. Demostramos lo dicho con material concreto. Fuera:
significa ‘en la parte exterior”, Dentro: que significa ‘en la
parte interior’

Se pregunta a los estudiantes lo siguiente ;Tuvieron alguna
dificultad para conocer las expresiones “dentro” “fuera™?
(Como resolvieron esa dificultad? ;Fue facil o dificil realizar
la actividad? Ademas, Reflexionamos con ellos sobre la
ubicacion de los objetos del aula y la representacion que

40
minutos

Papelote.
Fichas de
trabajo.
Objetos
concretos.
Colores.
Lapiz.




hicieron utilizando las nociones “dentro” y “fuera”. Se les
brinda a los nifios una ficha para ubiquen las nociones
espaciales.

Cierre

En asamblea se concluye que es importante conocer las
nociones espaciales “dentro” y “fuera” que nos ayudan a
orientar donde estan los objetos o las personas y se pregunta:
,Qué hicimos hoy?,;Coémo se sintieron?, ;Qué es lo que mas
les gusto trabajar? ;Por qué?

Autoevaluacion:

Qué aprendiste? ;Tuviste alguna dificultad al realizar la
actividad? ;Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evaliian la participacion de sus comparieros:
,Trabajaron todos? jestuvieron todos atentos?
;comunicaremos lo aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

La docente aplica instrumento de evaluacion

10
minutos

Instrumento




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Competencia:

Resuelve

problemas

de

movimiento y localizacion

forma,

Criterio de evaluacion: ubica objetos en el espacio que se encuentra, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza expresiones como
“dentro”, “fuera” y las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y

los objetos que hay en el entorno.

ESTUDIANTES
01 | ALAMA N

02 |AYALA -

03 | BARRIA X

04 [ CALLE X

05 | CANALES X

06 | CHIROQUE X

07 | CORDOVA x
08 | CUIVIN <

09 | CUIVIN X

10 | JIMENEZ "

11| FARIAS X

12 | MUNOZ .

13 | NEYRA %

14| PRECIADO X
I5 | RIVERA

16 | ROSAS

17 | RUIZ

I8 |RUIZ

lg | SAAVEDRA y

D0 | SILVA x

D1 | VALVERDE X
D2 | VILCHEZ X

D3 | ZAVALA X




Actividad N°14

I. Datos informativos:

Titulo: Jugamos a la busqueda del tesoro

II. Propositos de aprendizajes:

; Competencias /
Area Desempeiio
Capacidades Criterio de Evaluaciéon Evidencia
Resuelve Se ubica a si mismo Se ubica a si mismo y Los nifios juegan a la
problemas de | y ubica objetos en ubica objetos en el busqueda del tesoro y se
forma, movimiento | o] espacioenelque | espacio en el que se | desplazan siguiendo las
y localizacién se encuentra; a encuentra para indicaciones que se les
partir de ello, desplazarse brindan, ademas,
* Modela objetos | oroaniza sus | reconoceran reconoceran expresiones
won formas | povimientos y | expresiones como: como: “hacia adelante”.
geomeétricas y acciones para “hacia  adelante” vy “hacia atras”, “dentro”
sus desplazarse. Utiliza “hacia atras, “dentro” “fuera” etc.
transformaci.ones. expresiones como “fuera”, etc.
S * Comunica su “arriba”, “abajo”,
fg comprension  sobre “dentro”, “fuera”,
g flas formas y | “delante de”,
§ relaciones “detras de”.
geométricas. “encima”,
* Usa estrategias y “debajo”,
procedimientos para |“hacia  adelante” v
orientarse  en el |“hacia atrds”,  que
espacio. muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se motiva a los nifios indicando que escucharan una cancién sobre:
“los piratas y el tesoro”, para luego responder las siguientes Cancién
Inicio interrogantes, donde se trabajaran las nociones espaciales: “hacia .
adelante”. “hacia atras”, “dentro” “fuera” 10 minutos Papelote
https://voutu.be/BIP877ZcazGw?si=gsHkuD XK f7Q9-JPS plimones
Saberes previos
. Qué es un tesoro? ;Qué necesitamos para buscar un tesoro?




Propésito:

Que los nifios y nifas se ubican en el espacio, desplazandose en
diferentes lugares durante el juego para buscar el tesoro escondido.
Problematizacion

(Qué podemos encontrar en un tesoro? ;Coémo podemos encontrar
un tesoro? ;Coémo creen que podemos jugar a buscar un tesoro?

Desarrollo

Gestion y Acompanamiento
Se muestra el problema en la pizarra e invita a los nifios a escuchar
el problema en caso ser necesario dos veces para luego responder:
e El dia de hoy los nifos del aula estrella realizaran el juego
la busqueda del tesoro, pero para poder realizarlo
necesitamos saber como se juega ;Como podemos
organizarnos para realizar el juego?

(Qué vamos a realizar? ;como creen que lo podremos resolver?
Con las preguntas motivaré la comprension del problema y los nifios
lograran decir con sus propias palabras el problema planteado,

Se deja que los nifios expresen sus ideas dando la solucion a la
situacion planteada.

Se indica que saldremos al patio en forma ordenada para empezar el
Juego la busqueda del tesoro, donde trabajaremos los juegos motores
y sensoriales, para ello se les indica en que consiste, antes iniciar le
damos la bienvenida al sefior leo (titere) quien va a ser nuestro guia
con el mapa que se va a usar en la blisqueda del tesoro, Salimos al
patio los nifios se mueven en forma libre corren por el patio y la
docente con anticipacion coloca, colchonetas, cajas, ula ulas, telas.
la docente mediante el sefior leo (titere) empiezan el juego de la
busqueda del tesoro escondido, observando el mapa del tesoro que
es de la siguiente manera:

v El sefior (titere) da pistas diciendo: muy bien nifos es hora
de empezar el juego para ello le voy a decir la primera pista
esta encima de la mesa, si el tesoro quieres encontrar debes
ir saltando.

v Si la segunda pista quieres encontrar hacia adelante debes
avanzar y debajo de la colchoneta lo encontraras.

¥v" Muy bien ninos ahora la tercera pista esta detras de la caja
de color rojo, luego daras 5 pasos hacia atras para encontrar
la siguiente pista que esta delante de la botella de plastico
color azul. Y asi sucesivamente se le indicara al nifio las
demas pistas.

Luego ingresan al aula donde se les entrega una hoja para que
representen lo realizado y organizamos con ellos una pequeia
exhibicion, solicitando que verbalicen lo realizado

Plantea preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes:
(Lograron identificar que nociones se trabajaron?

(Como lo solucionaron?

Se comenta a los nifios que a través del juego la busqueda del tesoro
se pudo ejercitar y realizar movimientos segun las consignas dadas,
ademas, hemos ejercitado nuestro cuerpo al desplazarnos
empleando los juegos motores y sensoriales.

40 minutos

Problema
Titere
Objetos
Mapas
Pistas
Ficha de
aplicacion




Planteamos situaciones problematicas para ver su reaccion y como
los nifios resuelven lo aprendido.

Cierre

Metacognicion
¢ Qué hicimos hoy? ;Como lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué
fue lo que mas les gusto?

10minutos

Dialogo

Evaluacion

Autoevaluacién:

,Qué aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?

Coevaluacion:

Los nifios evalian la participacion de sus comparneros:

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Criterio de evaluacion:
Competencia Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra para
i desplazarse reconoceran expresiones como: “hacia adelante™ y “hacia atras,
“dentro” “fuera”, etc.

ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA »
02 AYALA -
03 BARRIA X
04 CALLE 5
05 CANALES X
06 CHIROQUE <
07 CORDOVA X
08 CUIVIN X
09 CUIVIN N
10 JIMENEZ <
11 FARIAS

X
12 MUNOZ X
13 NEYRA X
14 PRECIADO X
15 RIVERA .
16 ROSAS

X
17 RUIZ

X

18 RUIZ

x

SAAVEDRA

19 X
20 SILVA X
21 VALVERDE X
22 VILCHEZ X
23 ZAVALA <




Actividad N°15

I. Datos informativos:

Titulo: “Aprendemos ubicando objetos: dentro y fuera”

II. Propositos de aprendizajes:

kien Competencias / Déssiiinétio
Capacidades p Criterio de Evaluaciéon Evidencia
Resuelve problemas |Se ubica a si mismo y [Se ubica a si mismo y ubica | Se ubica y cumple la
de forma, movimiento jubica objetos en el |objetos en el espacio en el |consigna de ubicarse
y localizacién espacio en el que se |que se eencuentra; a partir |objetos dentro o fuera de
encuentra; a partir de |de ello, organiza sus |un circulo formado por
+ Modela objetos con |ello, organiza sus [movimientos y acciones para |cinta masking.
formas geométricas y movimientos y |desplazarse. A través de sus [Asimismo, resuelve la
sus transformaciones. acclones para |acciones demuestra  su |ficha grafica con
. Comunica su |desplazarse. Utiliza |conocimiento de “dentro”y |situaciones para ubicar
; comprension sobre las lexpresiones  como [“fuera” objetos dentro — fuera y
2 formas y relaciones [‘arriba”, “abajo”, responde preguntas y
‘g geomeétricas. “dentro”, “fuera”, utiliza expresiones
2 ¢« Usa estrategias y [“delante de”, “detras como dentro — fuera.
s procedimientos para de”, “encima”,
orientarse en el espacio. [“debajo”,
“hacia adelante” vy
“hacia atras”, que
muestran las
relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en
el entorno.
III.  Descripcion de la actividad
Descripeion de la actividad
Momentos Procesos didacticos Tiempo Materiales
Motivacion
Se motiva a los nifios indicandoles que van a realizar el siguiente
juego sensorial y motor. Porque los nifos tendran que ubicarse
dentro-fuera del circulo.
Para ello se les invita salir al patio donde observaran los circulos
dibujados, se indica que hagan dos rondas una sobre otra, se pone la
Tnicis musica para que se movilicen y cuando pare la musica se indica que 10 faisgen
la ronda que esta dentro salga del circulo y asi sucesivamente en . s
minutos objetos

reversa.

Luego de terminar con el juego se les hace las siguientes
interrogantes

Saberes previos

(De qué se trato el juego? ;Qué hicieron en el juego ;Qué significa
dentro? ;Qué significa fuera?

Propésito:




Que los nifios y nifias aprendan e identifiquen la ubicacion de los
objetos como de las personas mediante las expresiones dentro-fuera.
Problematizacion

Se plantea la siguiente situacion problematica:

Se pega una imagen y se explica en el cumpleafios de Alex se esta
dando las cajas de sorpresas, pero previamente se ha sacado la mitad
de las sorpresas estan fuera de la caja y la otra mitad esta dentro. Para
ello se pregunta ;Cémo nos damos cuenta de que una persona u
objeto esta dentro o fuera?

(En qué otras situaciones utilizamos dentro - fuera?

Gestion y Acompaiiamiento

A través de interrogantes: ;De quién habla el problema? ;Qué nos
pide el problema? ;coémo creen que lo podremos resolver?

Con las preguntas motivaré la comprension del problema y los nifios
lograran decir con sus propias palabras el problema planteado,

Se deja que los nifios expresen sus ideas dando la solucion a la
situacion planteada.

Luego de dialogar, los ninos proponen ideas asi simulan la situacion
tomando objetos (material concreto) del entorno y reconocen que
objetos estan fuera y dentro de la caja.

De la misma manera los nifios deciden salir al patio se desplazan por
el entorno autdbnomamente para luego realizar el juego motor donde

Sl g Papelote
se movilizardn segln la consigna dada. 1 ‘
D los nifios tienen dibujado con cinta masking un circulo grande y pUTa0RES
esarrollo : : . S 30 Cinta
alrededor los materiales que seleccionaron previamente para indicar — Ciifiis'y
que mientras se canta la cancion del lobo esta los nifios se desplazan ob'eilos del
por alrededor, pero cuando la cancion pare segln la consigna de la Jaula
maestra los nifios cogen el objeto y lo colocan segun la consigna
dentro-fuera.
Representan mediante dibujos la solucion de la situacion.
Formalizan las nociones “dentro” y “fuera”. Para ello, preguntamos:
;cuando decimos que un objeto esta dentro o cuando que esta fuera?,
ipor qué?
Explicamos el uso de cada nocion
Fuera: significa ‘en la parte exterior’, ‘a la parte exterior’.
Dentro: que significa ‘en la parte interior’
Se dialoga con ellos sobre la ubicacion de los objetos del aula y la
representacion que hicieron utilizando las nociones “dentro” vy
“fuera”.
Ci Metacognicion
1eITe | Qué hicimos hoy? ;Cémo lo hicieron? ;Para qué lo hicieron? ;Qué | 10minutos |  Dialogo
fue lo que mas les gusto?
Autoevaluacion:
(Queé aprendiste? ; Tuviste alguna dificultad al realizar la actividad?
(Como superaste esa dificultad?
iz Coevaluacion:
Evaluacion

(Trabajaron todos? ;estuvieron todos atentos? ;comunicaremos lo
aprendido en casa?

Heteroevaluacion:

Guia de observacion estructurada.




Instrumento: Guia de observacion estructurada

Criterio de evaluacion:
Competencia Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se eencuentra;
i a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. A
través de sus acciones demuestra su conocimiento de “dentro” y “fuera”

ESTUDIANTES - PROCESO _OBSERVACIONES
01 ALAMA »
02 AYALA
03 BARRIA X
04 CALLE .
05 CANALES X
06 CHIROQUE <
07 CORDOVA X
08 CUIVIN X
09 CUIVIN X
10 JIMENEZ <
11 FARIAS "
12 MUNOZ X
13 NEYRA X
14 PRECIADO X
15 RIVERA 5
16 ROSAS

X
17 RUIZ

X
18 RUIZ
X
SAAVEDRA

19 X
20 SILVA

> &
21 VALVERDE X
22 VILCHEZ X
23 ZAVALA X




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™Y _
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /%
R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 ~ REVALIDACION |/

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 '

“Afio de la unidad, la pazy el desarrollo”

Resclucidn Directaral N° (']47-2023-DG-EESPP “Plura”

Veintiséis de Octubre, junio 5 del 2023

Visto el Informe N° 032-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 03/05/2023, presentado por la Unidad de
Investigacién, referido a los Planes de Tesis de trabajos de investigacion para obtencion del Titulo
Profesional en el Programa de Estudios de Educacién Inicial.

CONSIDERANDO:

Que, seglin articulo 15° del Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado mediante
Resolucién Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023, literal e), g), h), i) y del
articulo 55°, literal a) que a la letra dice: “Al inicio del VIII ciclo, a propuesta del investigador o equipo
investigador, la JUI designa al docente para el acompariante a la elaboracién del proyecto de investigacién y
de la tesis. Esta designacién se formaliza con la aprobacién del proyecto a través de la Resolucién Directoral
emitida por el Director General”;

Que, por las disposiciones del articulo 74° - inciso g) que a la letra dice: Si un proyecto de investigacién

estd en la condicién de aprobado, se eleva a Direccién General para la proyeccién de la resolucién de

— "\ aprobacién, la misma que precisa el asesor(a) y los miembros de jurado. La Unidad de Investigacién presenta

=+ el Informe N° 032-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 03/05/2023 para la aprobacién respectiva;
& §

Que, los recurrentes deberan tener en cuenta lo establecido en el articulo 74° - h) del Reglamento de
Investigacién e Innovacién que a la letra dice: La resolucién de aprobacién del proyecto de investigacién
tendrd una vigencia de 24 meses;

Que, teniendo en cuenta lo expresado en los articulos mencionados que conllevan a garantizar la
culminacién del trabajo de investigaci6n, se ha sistematizado la informacién agrupédndola en lo que se
denomina Planes de tesis de los trabajos de investigacién;

Que, segin Informe N° 032-2023-JUI-EESPP “PIURA" de fecha 03/05/2023, la Jefa de Unidad de
Investigacién remite a este Despacho la propuesta de designacién de miembros de jurado, de los
recurrentes que han organizado y presentado sus planes para desarrollo de los trabajos de investigacién
con fines de titulacion;

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el artfculo 53° inciso b), artfculo 76° y artfculo
77° del Reglamento de Investigacién e Innovacién designa al docente asesor, miembros de jurado y la
aprobacion de la denominacién del trabajo de investigacién, segiin como se detalla en el anexo adjunto;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General
de esta Escuela segtin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU, Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
001349-2023 y Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segiin Resolucién Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

|| Av. Grau S/N Zona Residenclal SN, distrito Veintiséis
de Octubre - Piura

|| Teléfono 073 354680
Correo alectrénieo: cspppurac sl o
Web: eespppiura.edu.pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA'\ o
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 <
R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/PIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDHACION [/'

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 '

Resalucidn Dirnectoral N° (147 -2023-DG-EESPP “Plura”

Veintisérs de Octubre, junio 5 del 2023

SE RESUELVE:

Articulo Primero- APROBAR LOS PLANES PARA EL DESARROLLO DE LOS TRABAJOS DE
INVESTIGACION CON FINES DE TITULACION, consignados en el Informe N° 032-2023-JUI-EESPP
“PIURA” de fecha 03/05/2023.

Articulo Segundo.- NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan de tesis seglin como se
indica en el Anexo adjunto.

Articulo Tercero.- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusién y

cumplimiento.
Registrese, Comuniquese y Archivese;
& & 3
O ) {
“g‘- 2 X
L N j
3\
%, Direccion & VD S S
”-?;:? Genesal G3Pf, Tome\weramo Sandoval Kpses
U Piure -
Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

Av. Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintissis
de Octubre - Piura
Teléfono 073 354680

|11 Comeo electronico: lsspppiuac pia

||| Web: sesppplura.edu.pe



D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” - \
R.D. N© 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 \\

ANEXO

PLANES PARA EL DESARROLLO DE LOS TRABAJOS DE INVESTIGACION CON FINES DE TITULACION - APROBADOS CON RESOLUCION DIRECTORAL N° 0147-2023-DG-EESPP "PIURA"

(02/06/2023)
N° N* PROGRAMA DE TIPO DE
ORD. | EXPEDIENTE APELLIDOS Y NOMBRES ESTUDIOS NOMBRE DEL PROYECTO INVESTIGACION NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
1 1823/2022 |ESPINOZA MONDRAGON Alexandra EDUCACION Metodologia Reggio Emilia y su efecto en el pensamiento Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
30/12/2022 |HUANCAS LIZANA Miryam INICIAL creativo en estudiantes de una institucion educativa cuantitativo-  |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Secretaria
|FID inicial de Piura, 2022 Disefio Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegana Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Lic. Maria Elena Aguilar Celi Suplente
de los estudiantes. CECILIA COLLANTES CUPEN ASESOR
2 1824/2022 {NIMA RUFINO Milagros del Rocio EDUCACION  |Actividades grafico plastico y su efectoen la Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
30/12/2022 |REQUENA CORTEZ Lourdes Daniela INICIAL coodinacién 6culo manual en nifios de una Institucion cuantitativo-  |Mg. Maria Elena Aguilar Celi Secretaria
|FID Educativa Piura 2022. Disefio Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegana Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. |Mg. CECILIA COLLANTES CUPEN ASESOR
3 1848/2022 |BASURCO TEMOCHE Angeline EDUCACION Cuentos infantiles y su efecto en la comprension Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
30/12/2022 |Dariana INICIAL llectora en los estudiantes de una Institucion Educativa cuantitativo - Mg. Maria Elena Aguilar Celi Secretaria
REYES GUTIERREZ Marilyn Lorena FID linicial de Piura 2022 Disefio Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegana Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. Mg. MARIA SARA ANTON Y PEREZ ASESOR
4 1867/2022 |CAMIZAN VIERA Angie Elvira EDUCACION  |Actividades lddicas y su efecto en las habilidades Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
30/12/2022 |POZO RANGEL Jimena Patricia INICIAL sociales de estudiantes de una institucion educativa cuantitativo-  |Mg. Cecilia Collantes Cupen Secretaria
FID inicial de Piura 2022 Disefio Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegana Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. |Dra. MILITZA NOVOA SEMINARIO ASESOR
5 140/2023 |ALVARADO PEREZ Diana Lucero EDUCACION  |Programa "Mentes Investigadoras” y su efecto en las Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
10/01/2023 |VILELA ALBARRACIN Maria Nohemi INICIAL habilidades cientificas en estudiantes de una institucién cuantitativo-  |Mg. Cecilia Collantes Cupen Secretaria
i FFiD educativa Inicial Piura 2022. Disefio Mg. Maria Elena Aguilar Celia Vocal
T %% Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Dra. Militza Novoa Seminario Suplente
é’ & de los estudiantes. Mg. DELIA F. BARRANZUELA CORNEIO ASESOR
i

cion %




N N |PROGRAMA DE| TIPO DE
ORD. | EXPEDIENTE APELLIDOS Y NOMBRES ESTUDIOS NOMBRE DEL PROYECTO < INVESTIGACION NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
6 146/2023 |CHINCHAY CAMPOVERDE Lea EDUCACION  |Juegos tradicionales y su efecto en la motricidad gruesa Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
10/01/2023 |FLORES RETETE Yuri Jeovany INICIAL en estudiantes de una institucién educativa inicial de cuantitativo-  |Mg. Maria Elena Aguilar Celi Secretaria
FID |Piura 2022. Disefio Mg. Angela Martina Bruno Seminario Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. |Mg. CECILIA COLLANTES CUPEN ASESOR
7 0057/2023 |ALVA PININ Yanina Del Pilar EDUCACION Actividades lddicas y su efecto en las nociones Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
5/01/2023 |ATOCHE MERINO Melissa Del INICIAL espaciales en estudiantes de una Institucién Educativa cuantitativo - Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Secretaria
|Rosario FID linicial Piura 2022. . Disefio Mg. Angela Martina Bruno Seminario Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Dra. Militza Novoa Seminario Suplente
de los estudiantes. |Mg. DELIA FABIOLA BARRANZUELA CORNEIO ASESOR
8 1791/2022 |ALVARES AGURTO Meyli Stacy EDUCACION  |Estrategias didacticas segln Diaz Barriga y su efecto Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
27/12/2022 |PORTOCARRERO SAAVEDRA INICIAL en el aprendizaje significativo en los estudiantes de cuantitativo - Dra. Militza Novoa Seminario Secretaria
Brendy Jeannet FID una Institucién Educativa Inicial, Piura 2022. Disefio Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo - Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Maria Elena Aguilar Celi Suplente
de los estudiantes. Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO ASESOR
9 1845/2022 |NAVARRO AGURTO Ana Paula EDUCACION  [Euritmia y su efecto en la coordinacién corporal en Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
30/12/2022 |RAMOS PALACIOS Karla Lucia INICIAL estudiantes de una Institucién Educativa Piura 2022 cuantitativo-  |Mg. Maria Elena Aguilar Celi Secretaria
FID Disefio Dra. Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. Lic. BLANCA SONIA BARCENA REYES ASESOR
10 1862/2022 |CHUNGA VITE Yamillet Francesca EDUCACION  |Los juegos verbales y su efecto en la conciencia Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
30/12/2022 |PERICHE LLENQUE Nathaly del INICIAL fonolégica en los estudiantes de una Institucion cuantitativo - Mg. Cecilia Collantes Cupen Secretaria
Pilar FID educativa Inicial Piura 2022. Disefio Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegana Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO ASESOR
11 0069/2023 |CASTILLO FLORES Sofia Milene EDUCACION La expresion grafico plastica y su efecto en la preescritura Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
5/01/2023 1CRUZ FAYA Diana INICIAL en estudiantes de una Institucion Educativa Inicial 2022 cuantitativo- |Mg. Cecilia Collantes Cupen Secretaria
FID Disefio Mg. Maria Elena Aguilar Celi Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Dra. Militza Novoa Seminario Suplente
de los estudiantes. MARIA ELENA AGUILAR CELI ASESOR
12 0139/2023 |CARHUACHINCHAY ABAD Vanessa 5Enucnuo~ La dramatizacién y su efecto en la expresién oral en Enfoque Mg. Angela Martina Bruno Seminario Presidente
10/01/2023 |Lizbeth INICIAL estudiantes de una Institucién Educativa Inicial Piura cuantitativo - Dra. Militza Novoa Seminario Secretaria
RUIZ FERNANDEZ Viviana Roxana FID 2022 Disefio Mg. Cecilia Collantes Cupen Vocal
pre experimental |Mg. Maria Elena Aguilar Celi Suplente
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje 4*. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO ASESOR
de los estudiantes.
13 169/2023 |ANASTACIO MEDINA Diana Maribel EDUCACION El método Orff y su efecto en la expresién corporal en Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
10/01/2023 |SILVA CHINCHAY Helen Nicole INICIAL estudiantes de una Institucién Educativa Inicial Piura cuantitativo - Mg. Maria Elena Aguilar Celi Secretaria
FID 2022 Disefio Dra. Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Cecilia Collantes Cupén Suplente
de los estudiantes. Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO ASESOR




N° N° |PROGRAMA DE TIPO DE
ORD. | EXPEDIENTE APELLIDOS Y NOMBRES ESTUDIOS NOMBRE DEL PROYECTO i INVESTIGACION NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
14 00015/2023 |ARBILDO SEMINARIO Jossely EDUCACION  |luego social y su efecto en las habilidades sociales en Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
16/01/2023 |{FARFAN VIERA Ana Lisbeth INICIAL estudiantes de una Institucién Educativa Inicial, Piura cuantitativo - Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Secretaria
FID 2022 Disefio Mg. Angela Martina Bruno Seminario Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Dra. Militza Novoa Seminario Suplente
de los estudiantes. 3 Mg. MARIA ELENA AGUILAR CELI ASESOR
15 00020/2023 |REY MEJIA Luciana Lourdes EDUCACION  |iuego motor y su efecto en la motricidad gruesa en los Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
17/01/2023 |REY MEJIA Rosario del Pilar INICIAL estudiantes de una Institucion Educativa Inicial, Piura cuantitativo - Dra. Militza Novoa Seminario Secretaria
FID 2022 Disefio Mg. Angela Martina Bruno Seminario Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. |Mg. MARIA ELENA AGUILAR CELI ASESOR
16 1849/2022 |GOMEZ PIEDRA Alexa Rosalyn EDUCACION  |Juegos cooperativos y su efecto en las habilidades Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
30/12/2022 |RUIZ CHIROQUE Milagros Rogelia INICIAL |sociales de los estudiantes de una Institucion Educativa cuantitative-  |Mg. Maria Sara Antén y Pérez Secretaria
FID |Inicial Piura, 2022. Disefio Dra. Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Mg. Delia Fabiola Barranzuela Cornejo Suplente
de los estudiantes. Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO ASESOR
17 | 00028/2023 |CASTILLO BANCAYAN Cintia Melissa rEDUCACION |La grafomotricidad y su efecto en la preescritura en Enfoque Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
17/01/2023 INICIAL estudiantes de una Institucion Educativa Inicial Piura cuantitativo - Lic, Gustavo Reto Yarleque Secretario
FID 2022 Disefio Dra. Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje pre experimental |Lic. Ernesto Antonio Pretto Monroy Suplente
de los estudiantes. |Mg. MARIA ELENA AGUILAR CELI ASESOR
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Rescluciin Dinectoral N° 2('7-2023-DG-EESPP “Plura”

Veintiséis de Octubre, octubre 4 del 2023

CONSIDERANDO:

Que, con Resolucion Directoral N°® 147-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 05/06/2023, se aprobd la
ejecucion de los proyectos de Investigacién segun el anexo que forma parte de este acto resolutivo en los numerales
del 1 al 17 y dentro de ellos se aprobd los siguientes:

Actividades lidicas y su efecto en las nociones espaciales en estudiantes de una Institucién Educativa Inicial Piura 2022, a
cargo de ALVA PIRIN YANINA DEL PILAR y ATOCHE MERINO MELISSA DEL ROSARIO, del Programa de Estudios de Educacion
Inicial.

Estrategias diddcticas segiin Diaz Barriga y su efecto en el aprendizaje significativo en los estudiantes de una Institucién
Educativa Inicial, Piura 2022, a cargo de ALVARES AGURTO MEYLI STACY y PORTOCARRERQO SAAVEDRA BRENDY JEANNET,
del Programa de Estudios de Educacidn Inicial.

Que, segun Informe N° 078-2023-JUI-DG-EESPP “PIURA” de fecha 22/09/2023, Informe N° 083-2023-
JUI-DG-EESPP “PIURA” de fecha 29/09/2023, |a Jefa de Unidad de Investigacién en atencidn al expediente N°
1967 de fecha 08/09/2023 y expediente N° 2122 de fecha 25/09/2023, solicitan rectificacién de nombre/apellido
de una integrante del proyecto de investigacién aprobado con Resolucién Directoral N° 147-2023-DG-EESPP
“PIURA” de fecha 05/06/2023, otorgando opinidn favorable para el tramite respectivo;

Que, la Direccion General considera necesario autorizar la rectificacion de nombre/apellido de una
integrante del proyecto de investigacion en atencion al art. 74 del Reglamento de Investigacién e Innovacién
aprobado con N° 018-2023-DG-IESPP”PIURA" de fecha 31/01/2023 y, continuar con.el desarrollo del proyecto de
investigacién;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General :ie
esta Escuela segln la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacidn Superior y de la Carrera Pablica de
sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N° 1349 -2023 y
Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segin Resolucién Directoral N° 018-2023-DG-IESPP*PIURA”
de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Artlgglo Primero.- MODIFICAR en parte la Resolucién Directoral N° 147-2023-DG-EESPP “PIURA” de
fecha 05/06/2023 - Anexo — numeral 7 - 8 y RECTIFICAR NOMBRE/APELLIDO como a continuacién se indica:

Numeral DICE: DECIR:
7 ATOCHE MERINO MELISSA DEL ROSARIO ATOCHE MERINO MELIZA DEL ROSARIO
8 ALVARES AGURTO MEYLI STACY ALVAREZ AGURTO MEYLI STACY

Articulo Segundo.- RESPONSABILIZAR, a la Jefe de la Unidad de Investigacién, de las acciones
administrativas establecidas en el Reglamento de Investigacién.

- || Av. Grau 8/N Zons Residencial SIN, distrito
Dr.MLSR/DG.EESPPP. Il Sesea s sessse
fsa. | Cormeo slectrbnicn; < oprin
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RESOLUCION DIRECTORAL N°°*- 2025-DG-EESPP “PIURA”
Veintiséis de octubre, 0 5 DIC. 2025

Visto, el Informe Ne 111-2025-JUI-EESPP "PIURA" de fecha 05/12/2025, presentado por
la Unidad de Investigacion. referido a expedientes que solicitan ser atendidos en procesos de
sustentacion para obtencion del Titulo Profesional de Licenciatura en Educacion en Programas
de estudio de Educacion Inicial y Educacion Primaria en la Escuela de Educacion Superior
pedagdgica Publica “Piura”

CONSIDERANDO:

Que, dichos expedientes han sido ingresados solicitando fecha de sustentacion en el
periodo 2025;

Que, se ha cumplido con el proceso de revision de los trabajos de investigacion por
parte de los miembros jurados, el cual ha tomado mayor tiempo de lo que prescribe el
Reglamento de Investigacion e Innovacion aprobado segun la Resolucion Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP "PIURA" de fecha 31/01/2023;

Que; por las actividades institucionales propias de la Escuela referida a los procesos de
evaluacion permanente por solicitud de Licenciamiento de los Programas de Estudio de
ducacion Secundaria, Proceso de Ampliacion de Licenciamiento para los Programas de estudio

de la Escuela. Se anade los inconvenientes laborales y de salud debidamente sustentados por
los interesados. En consecuencia; la atencion a tiempo de dichos expedientes de sustentacion
se ha visto afectada por los considerandos expuestos, en tal sentido, se requiere atender y
determinar fecha de sustentacion para estos equipos de investigacion cuya vigencia de sus
resoluciones ya caduco y puedan continuar con su tramite de titulacion correspondiente;

Que, la Jefatura de Unidad de Investigacion emite opinion favorable para que los
interesados puedan continuar con los tramites administrativos con fines de titulacion en la
Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica "Piura”, antes de que se concluya el periodo
Il 2025. Se anade; que existe un acta de acuerdo entre la Direccion General de la Escuela y la
Jefatura de Unidad de Investigacion que acuerdan atender estas solicitudes emitidas por 10s
peticionados respecto a sus procesos de Titulacion;

Que, en atencion a la DISPOSICION TRANSITORIA SEPTIMA del Reglamento de
Investigacion e Innovacion precisa; que los casos no contemplados deben ser resueltos por
Direccion General y la Unidad de investidacion de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica
Publica “Piura”

Av Grau SM Zora Residencisl SN, distrito Veintissis
de Octubre - Pura
Tedefono 071 154680

Web eesoovia edu pe



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. N 136-2016-MINEDWVMG P/DIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

JCENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

0

RESOLUCION DIRECTORAL N °9("§20MESPP “PIURA”

Veintiséis de octubre, 05 pic. 0%

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete
a la Direccion General de esta Escuela segun la Ley N° 30512: Ley de Institutos y Escuelas
de Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU,
Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, Resolucion Ministerial N° 244-2025 de fecha
08/06/2025, RDR. N* 000016-2025 y Reglamento de Investigacion e Innovacion, aprobado
segun Resolucion Directoral N° 018- 2023-DG-EESPP "PIURA" de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero. - DISPONER con caracter de excepcionalidad y por unica vez
la atencién de los procesos de titulacion conducentes a la Obtencion de los Titulos
Profesionales de Licenciatura en Educacion Inicial y Licenciatura en Educacion Primaria;
teniendo como plazo maximo hasta el 31 de diciembre del afto 2025 para cerrar sus
procesos de titulacion correspondientes; por haber cumplido con el seguimiento respectivo
a su proceso de titulacién y que forman parte de la seccién de anexos de la presente
resolucion.

Articulo Segundo. - RESPONSABILIZAR a la Jefa de Unidad de Investigacion,

de las acciones administrativas para la implementacion del Proceso de Titulacion a
egresados de los Programas de Estudio, que se precisa en el articulo precedente.

Registrese, Comuniquese y Archivese

 Cucuno Sandoval Rosae

I‘:‘ILSR/D'G.
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Av. Grau 87 Zona Residencial BN, distrito Veintiseis
de Octubre - Plura
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Anexo 1
Matriz de Expedientes a ser Atendidos en Proceso de Titulacién para Obtencién del
Titulo Profesional de Licenciatura en Educacion en la Escuela de Educacién Superior

Pedagégica Pablica “Piura-
Numero de Resoluciones
Expediente Nombres y apellidos Titulo Tesis
BASURCO TEMOCHE RD N° 066-2023 del
ANGELINE DARIANA ;85 c%ir:?é INF’;:TILESL; 27.03.2023
REYES GUTIERREZ MARYLIN Aprobacién de Trabajo
COMPRENSION LECTORA EN :
Expte. 02617 LORENA de Investigacion (2
LOS ESTUDIANTES DE UNA
(05/09/2025)- INSTITUCION  EDUCATIVA | 270s. 8 meses)
EESPP” PIURA Programa de Estudios de INICIAL PIURA 2022, RD N* 0120-2024 del

Educacion Inicial

Cuantitativa Pre Experimental

| Reformulacién de los

19.07.2024

Miembros Jurados.

Expte. 03186-2025
(15/10/2025)-
EESPP” PIURA"

ESPINOZA MONDRAGON
ALEXANDRA

HUANCAS LIZANA MIRYAM
DEL SOCORRO

Programa de Estudios de
Educacion Inicial

METODOLOGIA REGGIO
EMILIA Y SU EFECTO EN EL
PENSAMIENTO CREATIVO EN
ESTUDIANTES DE  UNA
INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL DE PIURA 2022.

Cuantitativa Pre Experimental

| Miembros Jurados

RD N° 066-2023 del

27.03.2023
Aprobacién de Trabajo
de Investigacion (2

anos, 8 meses)

RD N° 0120-2024 del
19.07.2024
Reformulacién de los

Expte. 03299-2025
(23/10/2025)-
EESPP"PIURA"

QUINTERO
LIZETH ORIANA

CASTILLO

Programa de Estudios de
Educacion Inicial

LA DANZA Y SU EFECTO EN
LA INTELIGENCIA CORPORAL

KINESTESICA EN
ESTUDIANTES DE  UNA
INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL PIURA 2022.

Cuantitativa Pre Experimental

RD N* 167-2023 del
10.07.2023
Aprobacion de Trabajo
de Investigacion (2
anos, 4 meses)

RD N° 0245 del
07.11.2023.

De Modificacion

Expte. 03316-2025
(24/10/2025)-
EESPP"PIURA"

CHUNGA VITE YAMILLET
FRANCESCA

PERICHE YENQUE NATHAY
DEL PILAR

Programa de Estudios de
Educacion Inicial

LOS JUEGOS VERBALES Y SU
EFECTO EN LA CONCIENCIA

FONOLOGICA EN LOS
ESTUDIANTES DE  UNA
INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL PIURA 2022.

Cuantitativa Pre Experimental

RD N° 066-2023 del
27.03.2023
Aprobacion de Trabajo
de Investigacion (2
anos, 8 meses)

RD N° 0120-2024 del
19.07.2024
Reformulacion de los
Miembros Jurados

|
{

p 5 DIC. 2025

Av. Grau 81 Zona Residencisl SN, distrito Veintiseis
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L":p";’:n‘t': Nombres y apellidos Titulo Tesis Kagaiticiones
CHINCHAY CAMPQOVERDE RD N° 0147-2023 del
LEA 05.06.2023
ion de j
roREs | ETETE YU o Accon pana | A2Once oo
MEJORAR LA MOTRICIDAD afiers een)
Expte 03367-2025 | Programa de Estudios de SHEN ESTUD’ANTESS - RD N® 083 -2025 del
(29/10/2025)- | Educacion Inicial i INSTITUCION | 42 04.2025
A EDUCATIVA INICIAL DE A
EESPP"PIURA PIURA 2022. Reformulacion de los
Miembros Jurados.
—— " RD N* 0104 -2025 del
?:is:[g::.mn b | 09.06.2025 de
| Modificacion del
Diseno de
| Investigacion.
BERMEQ OJEDA YANILSO DISCIPLINA POSITIVA Y SUS | RD N* 0138-2023 del
CRUZ SUAREZ NEYLLY | EFECTOS EN LA | 03.07.2023
BIRIAM CONVIVENCIA ESCOLAR EN | Aprobacion de Trabajo
E"p;g c:gs;g-zzsuzs ESTUDIANTES DE TERCERO | de Investigacion (2
LES/PP"/I;‘IURAE: Programa de Estudios de | DE PRIMARIA DE UNA | anos, 5 meses)
Educacién Primaria INSTITUCION EDUCATIVA | RD N° 063 -2025 del
PIURA 2022. 17.03.2025
Reformulacion de los
Cuantitativa Pre Experimental | Miembros Jurados
ALVA PININ YANINA DEL ACTIVIDADES LUDICAS Y SU | RD N° 0147-2023 del
Expte 03383-2025 | PILAR EFECTO EN LAS NOCIONES | 05.06.2023
(30/10/2025]}- ATOCHE MERINO MELIZA | ESPACIALES EN ESTUDIANTES | Aprobacion de Trabajo
EESPP"PIURA™ DEL ROSARIO DE UNA INSTITUCION | de Investigacion (2
EDUCATIVA INICIAL PIURA | anos, 5 meses)
2022. RD N' 0207 -2023 del
04.10.2023 de
Cuantitativa Pre Experimental | Modificacion.
05 DIC. 2025

Ay, Grau M Zons Rewidencisl SN, distrito Veintisss
de Dctubre ~ Plura

Tel#fono 071 154680

Correo shectrtnleo: o o0 o

Wab: ssans i sdu oe



FATMA DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PIURA
o UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL PIURA

N Institucion Equcativa N° 051

“Afo de la recuperacién y consolidacion de la economia peruana”

CONSTANCIA DE APLICACION DEL PROGRAMA DE INTERVENCION E
INSTRUMENTO DE EVALUACION

La directora (e) de la I.E N°031 con C.M 0491407, de la Agrupacién Vecinal Fatima,
del distrito Veintiséis de Octubre, provincia de Piura que suscribe;

Hace constar que:

Que, las estudiantes Yanina del Pilar Alva Pifiin con DNI 74416130 y Meliza del Rosario
Atoche Merino con DNI 73784559 respectivamente, egresadas de la especialidad de
Educacién Inicial del Programa de formacion Inicial Docente, de la Escuela de
Educacion Superior Pedagégica Publica “Piura”; en el marco de la elaboracion del
trabajo de investigacion (tesis) titulado “Actividades Ludicas y su Efecto en las Nociones
Espaciales en Estudiantes de una Instituciébn Educativa Inicial Piura, 2022" han
aplicado el Programa de intervencion Actividades Ludicas, durante el periodo
comprendido del 04 de octubre al 16 de noviembre del afio 2023. en los Nifos de 4
afios aula “Estrella” de la |.E N° 031

Se expide la presente a solicitud de las interesadas para sus tramites de sustentacion
y titulacion respectiva.

Piura, 2 de setiembre del 2025

" Prof. RUBELA A. CASTILLD PATINO DE PENA
DIRECTORA
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Internet

1library.co
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Internet
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