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Resumen

El objetivo general de este estudio fue determinar el efecto del juego de roles en el
desarrollo del lenguaje verbal en los nifios de educacidn inicial en el afio 2024. Se
utilizé una metodologia aplicada, con un enfoque cuantitativo de nivel descriptivo y
un disefio preexperimental con enfoque longitudinal. Se llevo a cabo una secuencia de
12 sesiones de aprendizaje durante dos meses, empleando un pretest y un postest al

finalizar las sesiones.

La poblacion estuvo conformada por 296 nifios, de los cuales se selecciond una
muestra intencional por conveniencia de 25 nifios (15 nifios y 10 nifias) del aula
“Esperanza”. La técnica de recoleccion de datos fue la observacion y el instrumento
utilizado fue una lista de cotejo con 26 items, organizada en cuatro dimensiones del

lenguaje: morfosintactica, fonoldgica, semantica y sintactica.

Se observaron mejoras significativas en el desarrollo del lenguaje verbal. La media
aumento de 37.52 a 61.36, la mediana de 35.00 a 58.00 y la desviacion estandar de
11.09 a 15.04. A nivel morfosintactico, el nivel de inicio disminuyd de 36% a 20%,
mientras que el logro destacado aumenté de 4% a 28%. En el nivel fonoldgico, el inicio
disminuyo6 de 60% a 20% Yy el logro destacado aument6 de 8% a 24%. En el nivel
semantico, el logro destacado aumento de 4% a 40% y el inicio disminuyo de 40% a
20%. En el nivel sintéctico, el logro esperado aument6 de 4% a 20% y el logro

destacado aumenté de 4% a 28%.

Para determinar el impacto de los juegos verbales en el lenguaje verbal, se utilizé la
prueba de Wilcoxon, la cual arrojé un estadistico Z de -4.287 y una significancia de
0.002, confirmando una diferencia estadisticamente significativa; por lo tanto, se
concluye que los juegos de roles fueron efectivos para mejorar el lenguaje verbal en

los nifios evaluados.

Palabras clave: Juego, Educacidn, Estrategia, Expresion y Comunicacion.
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Abstract

The general objective of the study was to design a proposal using role-playing games
that aims to improve the development of oral language in 4-year-old children at the
I.E. N°018 "Domingo Savio" in Piura 2024. An applied methodology was used, under
a quantitative approach, through a descriptive level, and a pre-experimental design
with a longitudinal cut because a sequence of 12 learning sessions was developed over
a period of 2 months. The population and sample consisted of 25 children (15 boys
and 10 girls). The technique used was observation, and the checklist instrument with
26 items, organized into four dimensions of language: morpho-syntactical,
phonological, semantic and syntactical. Significant improvements in the development
of oral language were revealed. The mean increased from 37.52 to 61.36, the median
from 35.00 to 58.00 and the standard deviation from 11.09 to 15.04. At the morpho-
syntactic level, the onset decreased from 36% to 20%, while the outstanding
achievement increased from 4% to 28%. At the phonological level, the onset went
from 60% to 20% and the outstanding achievement from 8% to 24%. At the semantic
level, the outstanding achievement rose from 4% to 40% and the onset level dropped
from 40% to 20%. At the syntactic level, the expected achievement went from 4% to
20% and the outstanding achievement from 4% to 28%. The Wilcoxon test was used
to determine the impact of verbal games on verbal language, which yielded a Z statistic
of -4.287 and a significance of 0.002, confirming a statistically significant difference;
therefore, it was concluded that role-playing games were effective in improving verbal

language in the children evaluated.

Keywords: Play, Education, Strategy, Expression and Communication



18

Introduccion

El lenguaje verbal es recurso clave formativo infantil holistico, posibilita
exteriorizar pensamientos, emociones y establecer relaciones sociales significativas.
Considerando que el entorno educativo debe proporcionar estimulos adecuados para
potenciar esta habilidad, se ha desarrollado el estudio actual exploratorio titulado
“Efecto de los juegos de roles en el desarrollo del lenguaje verbal en nifios de
educacion inicial”. Este estudio establecio como proposito rector estructurar una
propuesta basada en un juego dramatico que refuerza el habla infantil en los nifios de
4 afios de la I.LE N°018 “Domingo Savio” de Piura y, como objetivos especificos,
evaluar el nivel de las dimensiones de claridad, fluidez y coherencia en su lenguaje,

con el proposito de mitigar las deficiencias detectadas en esta area.

El planteamiento de este estudio responde a la demanda de disponer de recursos
didacticos innovadores que integren elementos ludicos y educativos en el aula,
especialmente en una fase decisiva del crecimiento infantil, donde el juego constituye
un medio natural de aprendizaje. Se ha considerado el juego de roles como una
metodologia efectiva para fomentar el progreso del lenguaje verbal, al permitir que los
niflos participen en acciones significativas que promueven la creatividad, la
socializacion y la comunicacién. Desde esta perspectiva, la propuesta planteada no
solo busca optimizar el desempefio linglistico, sino ademas aportar al crecimiento de
habilidades sociales y cognitivas, alineadas con los objetivos del curriculo nacional.
Este enfoque resalta la importancia de ahondar en el estudio del lenguaje verbal, ya
que su fortalecimiento permite formar individuos capaces de participar en diferentes

contextos comunicativos, expresar opiniones y resolver problemas de manera efectiva.

La investigacion se presenta estructurada en cinco capitulos:
En el Capitulo I, Planteamiento del problema, se expone y analiza la problematica
vinculada con las dificultades en el desarrollo del lenguaje verbal en los nifios,
tomando en cuenta el contexto internacional, nacional y local. Asimismo, se presentan
la definicion del problema, los objetivos, la fundamentacién y las delimitaciones del

estudio, proporcionando un marco claro para la investigacion.
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En el Capitulo 11, Marco teorico, se abordan los antecedentes relacionados con
el problema de investigacion, organizados en los niveles internacional, nacional y
regional. Asimismo, se elaboran las bases tedricas relacionadas con el lenguaje verbal
y el juego de roles, incluyendo sus caracteristicas, tipos, elementos y fundamentos
tedricos. También se exponen las nociones conceptuales y operativas de las variables

estudiadas para facilitar su comprension.

El Capitulo I1l, Marco metodolégico, detalla el disefio del estudio, que se
enmarca en un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo. Se especifican la poblacion y
la muestra seleccionada, el instrumento empleado para la recopilacion de datos y el

procedimiento seguido para obtener los hallazgos.

En el Capitulo 1V, Resultados, se analizan y describen los resultados obtenidos
tras administrar del instrumento a los infantes, identificando los niveles de claridad,
fluidez y coherencia en el lenguaje verbal. Estos resultados se utilizaron como base
para elaborar y validar la propuesta del juego de roles. Asimismo, se presenta una
discusion critica de los datos vinculados con los objetivos la investigacion y la

literatura revisada.

Finalmente, en el Capitulo V, Propuesta, se desarrolla la propuesta educativa
centrada en el juego de roles, la cual incluye su fundamentacion tedrica, la justificacion
y el objetivo general. Se detalla un conjunto de talleres disefiados para implementarse
en el aula, orientados a potenciar las habilidades linguisticas de los nifios. El trabajo
culmina con las conclusiones, las sugerencias, las fuentes bibliograficas y los anexos

de respaldo y aportan solidez académica al estudio realizado.
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Capitulo 1.

Planteamiento de la Investigacion

1.1. Descripcion de la Realidad Problematica

En consideracion con Zulay (2020), el desarrollo del lenguaje verbal en las
etapas iniciales de vida es fundamental para el correcto desempefio académico y social
infantil, dado que en esta fase se sientan los cimientos para una comunicacion efectiva
durante su trayectoria escolar. En este sentido, para Amaya (2020), las instituciones
educativas tienen la responsabilidad de implementar estrategias pedagogicas
adecuadas que promuevan el enriquecimiento del lenguaje oral. Sin embargo, para
Bermejo et al. (2020), en muchas ocasiones, estas estrategias no se aplican de manera
efectiva, lo que genera limitaciones en la competencia comunicativa infantil. La
realidad demuestra que, a pesar de la importancia de este aspecto, se subestima el
progreso de la comunicacién oral en la primera etapa (Bizelli, 2024). En muchos
casos, se observa que los nifios no reciben la atencion necesaria para fortalecer esta
habilidad, lo que limita su capacidad para comunicarse adecuadamente en su entorno

escolar y social (Ventura, 2023).

Asimismo, este fendmeno no es exclusivo, sino que refleja una problematica a
nivel mas amplio, que afecta tanto a las escuelas a nivel nacional e internacional. Segln
el MINEDU (2021), se ha identificado que los docentes, en su mayoria, no utilizan
metodologias innovadoras ni recursos que incentiven el progreso del lenguaje verbal
en sus estudiantes. La falta de propuestas didacticas como los juegos de roles, que
facilitan que los nifios practicar y mejorar su capacidad de expresion en situaciones
simuladas, contribuye a que los nifios no desarrollen una comunicacién efectiva. De
acuerdo con estudios recientes realizados en diversas regiones, se ha observado lo

siguiente:

A nivel global, Segun datos de la UNESCO, se estima que alrededor del 60%
de los nifios en paises en desarrollo tienen un acceso limitado a programas de
estimulacion temprana del lenguaje, lo que repercute directamente en su habilidad para

comunicarse de manera efectiva en la escuela y en otros contextos sociales. En Africa,
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el 40% de los nifios no alcanzan los niveles esperados en el progreso del lenguaje
verbal antes de los 5 afios, debido a la falta de ingreso a una formacion educativa
optima y a la influencia de factores como la carencia econdémica, la malnutricién y la
limitacidn de recursos educativos. En Europa y Oceania, aunque la situacion es mas
favorable, aun existen disparidades significativas, debido a barreras linguisticas y
culturales. En cuanto a las causas, se destacan la insuficiente estimulacién linguistica
en el hogar, la carencia de recursos y capacitacion docente, y el entorno social

inadecuado para la practica del lenguaje (UNESCO, 2023).

A nivel internacional, en Espafia enfrenta desafios significativos que varian
segun las regiones, pero que en general reflejan una problematica comun en la
ensefianza infantil. A pesar de la concienciacion creciente sobre su importancia, se
observa que, en ciudades como Madrid, Barcelona y Valencia, los indices de retraso
en el desarrollo del lenguaje son elevados. Segun UNICEF (2025), alrededor del 20%
de los nifios de entre 3 y 5 afios en Espafia evidencian complicaciones en el desarrollo
del lenguaje, lo cual repercute en su habilidad comunicativa. Este problema es ain mas
prevalente en zonas urbanas con alta diversidad socioecondmica, donde factores como
la escasez de estimulacion linglistica en el hogar, la ausencia de recursos educativos
pertinentes y la desigualdad de acceso a intervenciones tempranas contribuyen a la

deficiencia en el progreso del lenguaje oral.

Aescala de Latinoameérica y el Caribe, de acuerdo al Banco Mundial, alrededor
del 60% de este sector no alcanzan los grados 6ptimos de comprension de lectura en
sus primeros afios de educacion primaria, lo que indica deficiencias en la formacion
de habilidades verbales basicas desde la infancia. En paises como México, Brasil y
Colombia, hasta el 50% de los nifios en contextos rurales o de bajos recursos presentan
retrasos significativos en su capacidad para expresarse de manera oral, lo que agrava
la brecha educativa existente. Las principales causas incluyen la falta de acceso a
programas de estimulacion temprana, el déficit de recursos educativos, y las
condiciones socioeconomicas desfavorables en muchas comunidades. Como
consecuencia, los nifios con dificultades en el desarrollo del lenguaje oral tienen

mayores probabilidades de enfrentar obstaculos académicos a medida que crecen, lo
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que afecta de forma adversa su desempefio académico y en su integraciéon social
(UNESCO, 2021).

A nivel nacional, el desarrollo del lenguaje oral en la etapa preescolar sigue
siendo una preocupacién significativa, especialmente en diversas regiones con
condiciones socioecondmicas desfavorables. Segun un estudio realizado en la ciudad
de Juliaca, se constato que Unicamente el 66,7% de infantes con cinco afios presentan
un desarrollo del lenguaje normal, mientras que un 9,5% tiene retrasos y un 23,8%
necesita mejorar sus habilidades linguisticas. Este fendmeno se presenta con mayor
intensidad en areas rurales y en departamentos como Arequipa, Cusco y Puno, donde
factores como el escaso nivel formativo parental, las limitaciones para servicios de
salud, y el aislamiento social contribuyen al retraso en el desarrollo del lenguaje
(MINEDU, 2020).

Anivel local, La Institucion Educativa “Domingo Savio” esta ubicada en Piura
y ofrece atencion educativa en dos turnos, mafiana y tarde, bajo la administracion de
la Direccion Regional de Educacion de Piura (DRE PIURA). Esta institucion se
caracteriza por su ambiente familiar y un equipo de profesionales dedicados al
desarrollo holistico del alumnado, promoviendo su bienestar personal, social y
académico. La L.E. tiene como objetivo principal el progreso de estudiantes con
habilidades y aptitudes que posibiliten sobresalir en un contexto cambiante, formando
individuos con una alta autoestima, inteligencia, habilidades sociales y una solida base

académica, moral y emocional, con miras a su éxito tanto personal como profesional.

En respuesta a los retos de la sociedad contemporanea, la institucion se enfoca
en fomentar el pensamiento critico, las aptitudes comunicativas y la curiosidad,
promoviendo un aprendizaje activo y exploratorio. Los infantes de 4 afios que forman
parte de la investigacion muestran un adecuado progreso fisico y motor, lo que les
permite tener un buen control de sus movimientos y participar activamente en
actividades ludicas. Ademas, algunos presentan un desarrollo destacado en habilidades
matematicas como el conteo, clasificacion y organizacion. Sin embargo, se ha

identificado que presentan dificultades en la expresion oral, lo que se refleja en las
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interacciones cotidianas y afecta su participacion en actividades orales con los

docentes y comparieros.

Ademas, la institucion cuenta con un enfoque educativo que promueve la
inclusién y el respeto a la diversidad, promoviendo que cada nifio se desarrolle segln
sus ritmos y habilidades. La metodologia empleada en la I.LE. "Domingo Savio" se
caracteriza por un aprendizaje centrado en el nifio, donde se busca que los pequefios

sean protagonistas de su propio proceso educativo.

Esta limitacion en el lenguaje oral fue el motivo principal para la puesta en
practica de estrategias creativas dentro del aula, como los juegos de roles, con el
objetivo de fortalecer su capacidad de comunicacion. En total, se cuenta con un grupo
de 25 nifios que forman parte de este estudio, cuyo propdsito es mejorar su desarrollo

del lenguaje oral mediante estas actividades ludicas y efectivas.

El anélisis de la realidad durante la labor educativa, permitié evidenciar
empiricamente que si bien, segun las directrices del MINEDU, a esta edad los nifios
deberian poder expresar sus ideas de forma coherente y adecuada, comprender
mensajes orales y participar activamente en interacciones comunicativas. Sin embargo,
los nifios en esta institucion presentan dificultades notorias en areas como la fluidez
verbal, la organizacion de sus ideas y la capacidad para comprender y seguir
instrucciones complejas. Esto limita su desarrollo en competencias clave como la
comprensién auditiva y la expresion oral, que son fundamentales para la integracion
de los nifios en el entorno educativo. Ademas, se observa que muchos docentes no
aplican estrategias innovadoras, de manera escasa promueven el uso de métodos
interactivos y ludicos para estimular la expresion oral, en gran consideracion algunos
maestros siguen utilizando enfoques tradicionales que no favorecen una comunicacion

efectiva ni motivan a los infantes a involucrarse activamente.
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1.2.  Formulacién del Problema
1.2.1. Problema General

¢Cudles son los efectos de los juegos de roles en el desarrollo del
lenguaje verbal en nifios de 4 afos de la L.LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura
20247

1.2.2. Problemas Especificos

¢Cudl es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el afio 2024, antes de la
aplicacion de los juegos de roles?

¢Cudl es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el ano 2024, después de la
aplicacion de los juegos de roles?

¢Cual son las diferencias que existen en el nivel de desarrollo del
lenguaje verbal en nifios de 4 afos de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura
en el afio 2024, al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de

roles?

1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar los efectos de los juegos de roles en el desarrollo del
lenguaje verbal en nifos de 4 afios de la .LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura

2024.
1.3.2. Objetivo Especifico

Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el afio 2024, antes de la
aplicacion de los juegos de roles.

Establecer el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el ano 2024, después de la

aplicacion de los juegos de roles.
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Establecer las diferencias que existen en el nivel de desarrollo del
lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura
en el afio 2024, al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de

roles.

1.4, Justificacion de la Investigacion

Desde la justificacion teorica se sustenta en las corrientes pedagadgicas
que enfatizan la relevancia de la comunicacién verbal en el la formacion
completa de la nifiez en la etapa inicial. En primer lugar, se considera la teoria
de Vygotsky sobre el desarrollo sociocultural (1978), que resalta la
importancia de las relaciones sociales en el aprendizaje, especialmente en el
desarrollo del lenguaje. Segun Vygotsky, el lenguaje es clave para la
construccion del pensamiento y la comprension del mundo, y su desarrollo se
ve potenciado en contextos de interaccion social. En relacién a la variable
lenguaje verbal, la teoria de Vygotsky sostiene que los nifios aprenden a
través de la comunicacion con sus pares y adultos, lo que justifica la
relevancia de aplicar estrategias que favorezcan la expresion oral en el aula.
Ademas, la Teoria del Juego de Roles de Piaget (1962), quien considera que
el juego simbolico es clave en la evolucién mental y linguistica en la infancia,
respalda la propuesta de utilizar juegos de roles como herramienta didactica.
A través de estos juegos, los nifios pueden explorar diferentes contextos y
personajes, lo que estimula la creatividad, la fluidez verbal y la habilidad de
argumentacion, aspectos fundamentales del desarrollo linguistico en la

educacion inicial.

Desde el la justificacion préctica, beneficiara directamente a los nifios
de 4 afnos de la L.LE. N°018 "Domingo Savio" al proporcionarles una
intervencion pedagogica especifica para mejorar su lenguaje verbal. La
implementacion de juegos de roles contribuird a que los nifios adquieran
habilidades linglisticas mas avanzadas, tales como la capacidad de organizar

sus ideas de manera coherente y expresarlas con mayor claridad y fluidez.
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Ademas, la propuesta sera de utilidad para los docentes, quienes recibiran
herramientas y estrategias innovadoras para trabajar en el aula, mejorando sus
practicas pedagogicas y su capacidad para gestionar el progreso del lenguaje
oral en los nifios. De este modo, no solo se fortalecera el progreso académico
del alumno, asi como la capacitacion continua de los maestros, al incorporar
nuevas metodologias que pueden aplicarse de forma efectiva en su entorno

educativo.

Desde la justificacion practica, el estudio adopta un enfoque
propositivo, dado que busca no solo evaluar los niveles de desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 afios, sino también proponer una intervencién
educativa a través de un plan didactico apoyado en la dramatizacion. La
metodologia de diagndstico permitird conocer el estado actual de las
habilidades lingiisticas de los nifios mediante la implementacion de
instrumentos especificos que evallen aspectos como la fluidez, coherencia y
claridad en su expresion verbal. Posteriormente, con base en los resultados
obtenidos, se disefiard una secuencia didactica orientada a mejorar estas
habilidades, incorporando sesiones educativas que utilicen el juego de roles
como principal herramienta pedagoOgica. Este enfoque garantizard una
intervencion adecuada y personalizada, ajustada a las necesidades
particulares de los estudiantes, y permitira evaluar el impacto de la propuesta

en el progreso del lenguaje oral de manera continua y sistematica.

1.5. Delimitacién de la Investigacion
1.5.1. Delimitacion Espacial
El estudio se realizara en la I.E. N°018 "Domingo Savio", situada en
el distrito de Piura, en el Departamento de Piura. La intervencion se enfocara

en el aula de 4 afios, donde se realizara el diagndstico y la posterior aplicacion

de la propuesta de mejora en el progreso del lenguaje verbal de los nifios.
1.5.2. Delimitacién Temporal

El estudio se llevara a cabo durante un periodo de abril a diciembre

de 2024, durante el ciclo escolar correspondiente al afio 2024, permitiendo la
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aplicacion de las fases de diagndstico y propuesta en el mismo marco
temporal, de forma que los resultados puedan evaluarse de manera continua

y efectiva.
1.5.3. Delimitacion Teorica

El marco tedrico del estudio se estructura en torno a dos variables
clave: la variable problema, que es el progreso del lenguaje verbal, y la
variable propuesta, que es el empleo de juegos de roles como herramienta
pedagogica. En cuanto a la variable problema, se exploran las siguientes
dimensiones del lenguaje verbal: el nivel morfosintactico (forma), el nivel
fonoldgico (reproduccion), el nivel semantico (contenido) y el nivel sintactico
(uso). Estas dimensiones permiten un analisis detallado de los &mbitos donde
los menores muestran limitaciones en su expresion verbal. La propuesta se
centra en el uso de juegos de roles como método para potenciar estas
competencias linguisticas en los infantes de 4 afios, facilitando la interaccion

y la practica de habilidades comunicativas de forma dindmica y lddica.
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Capitulo I1.

Marco Tedrico

2.1. Antecedentes de la Investigacion

Para llevar a cabo el andlisis de las variables en estudio, lenguaje oral y
juegos de roles, es esencial contextualizar esta investigacion a partir de estudios
previos que han explorado estos temas. La revision de antecedentes es
fundamental para fundamentar la relevancia y el enfoque del estudio, asi como
para identificar los vacios existentes en la investigacion previa. Para ello, se ha
recurrido a diversas fuentes académicas, tales como revistas cientificas, articulos
especializados Yy tesis de postgrado indexadas, que abordan tanto el progreso del
lenguaje oral en el nivel inicial como el uso de juegos de roles como enfoque
pedagdgico. Aungue se esperaba encontrar estudios con un enfoque propositivo,
la mayoria de los antecedentes revisados corresponden a investigaciones

descriptivas con enfoque cuantitativo:
2.1.1. Internacional

El estudio de Acosta et al (2025) en su estudio denominado “El juego de
roles como método para potenciar la expresion verbal infantil de 4 a 5 afios”,
plante6 como objetivo mejorar el nivel de desarrollo del lenguaje oral en
estudiantes de preescolar de la ciudad de Ambato — Ecuador. Fue investigacion
aplicada, siguiendo un enfoque numerico, ademas de que se ha seleccionado una
muestra de 20 nifios quienes participaron mediante un enfoque preexperimental.
Se recogi6 la informacion con la técnica de observacion, como instrumento una
guia de observacion. Los hallazgos reflejaron que 81% de estudiantes mejoraron
en actividades de uso de lenguaje oral a través de contextos naturales como
saludos de cortesia, intervenciones, respeto de turnos, expresion fluida, la
capacidad entonativa. Estos hallazgos fueron validados mediante una prueba T de

Student en donde se demostrd que las diferencias obtenidas eran significativas.
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2.1.2. Nacional

Rosillo (2021), en su estudio denominado “Juego de roles para desarrollar
la expresion oral en estudiantes de la Institucion educativa inicial N° 739 del
distrito de Raimondi, 2020”, tuvo como propdsito analizar como el juego de roles
aporta al fortalecimiento de las habilidades orales. Se implement6é un enfoque
preexperimental de tipo aplicado, con una muestra de 16 alumnos. Se reflejo una
significancia asintdtica de 0.000, evidenciando cambios significativos en la
expresion oral. En términos especificos, el 87.5% de los participantes mejoraron
su desempefio en la variable "fluidez verbal®, mientras que un 81.2% incrementd
su capacidad para estructurar discursos basicos. Por otro lado, en la dimension de
confianza al hablar, el 93.7% de los estudiantes demostré mayor seguridad al
expresarse frente a sus compafieros. En sintesis, el juego de roles es un
instrumento metodoldgico efectivo, capaz de promover avances sustanciales en la
interaccion oral de los nifios, integrando aspectos linglisticos, sociales y

emocionales dentro de un ambiente educativo dinamico.

Lui y Paredes, (2023), su estudio titulado “Juego de roles para mejorar la
expresion oral de los estudiantes de I11 ciclo de una institucion educativa - Comas
- 20227, el propdsito fue analizar cdmo la implementacion del juego de roles
impacto en el fortalecimiento del lenguaje. Se utilizé una perspectiva numérica
con modelo preexperimental de tipo explicativo, trabajando con una muestra de
30 alumnos. Se revel6 mejoras significativas en las dimensiones de la expresion
oral: la fluidez verbal aumenté en un 87%, la pronunciacién correcta se
incremento6 en un 91%, y la confianza para hablar frente al publico alcanz6 un
89%. Se evidencid una diferencia relevante, con un grado de significancia (p <
0.05), confirmando que el juego de roles generd un impacto positivo. En sintesis,
esta metodologia pedagdgica probd ser una herramienta efectiva para promover
habilidades comunicativas esenciales, logrando no solo mejoras cuantificables en
la expresion oral, sino también incentivando a los estudiantes a participar

activamente en un entorno de aprendizaje colaborativo.
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Estacio (2022), el estudio, titulado “Juego de roles en el desarrollo de la
expresion oral de los estudiantes del Centro de Educacion Bésica Especial Nifio
JesUs de Praga, Huanuco-2019”, tuvo como proposito evaluar como esta estrategia
pedagdgica impactaba en el desarrollo de la expresion verbal. Se desarrollo bajo
perspectiva experimental con modelo preexperimental. Se revel6 un cambio
significativo tras la intervencion: el 75% de los estudiantes pasaron de un nivel
"malo" a uno "bueno”, y un 25% alcanz6 un nivel "excelente"”, lo que refleja una
mejora en la coherencia, fluidez y pronunciacién. Se confirmo la influencia del
juego de roles, con una t calculada (tc = 11.110) que superoé la t tabulada (it =
1.8946), y un nivel critico (p = 0.000) inferior al margen de error (a. = 0.05). En
conclusion, el juego de roles se consolidd como un recurso pedagdgico
fundamental, no solo por mejorar significativamente la expresion oral en un

entorno de educacion especial.
2.1.3. Regional

Sullon (2021), en su estudio titulado “Juego de roles como estrategia
didactica para mejorar la expresion oral en nifios de 5 afos”, enfocado en el
empleo del juego de roles como método educativo, busco evaluar su efecto en el
progreso del lenguaje oral. Con un enfoque cuantitativo, aplicada y de nivel
explicativo, considerando en la muestra a 15 alumnos. Se evidencié que, en el pre-
test, el 40% estaba en el grado inicial, el 47% en proceso y solo el 13% habia
alcanzado el nivel logrado. Después de aplicar los juegos de roles, el post-test
reflej6 un cambio significativo: solo el 13% permanecid en inicio, el 27%
progresd a proceso y un 60% alcanzd el grado obtenido. Se demostrdé un
incremento del 47% en la categoria mas alta, validando la efectividad de esta
técnica para mejorar habilidades como fluidez y coherencia. En conclusion, el
juego de roles se consolidd como una estrategia pedagdgica efectiva para
promover avances significativos en la expresion oral de los infantes, integrando
de manera exitosa el aprendizaje emocional y linglistico en un entorno ludico y

participativo.
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De la Cruz (2023), en su estudio titulado “Niveles de desarrollo de los
juegos de roles en preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa 167, Barrio
La Villa, Huancabamba, Piura, 20217, se dirigié a analizar como los juegos de
roles influyen en las habilidades de expresion verbal de infantes de cinco afios. Se
utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio descriptivo, la muestra incluy6 a 24
nifios. Se revel6 que, un 37.5% de los alumnos llegd al nivel intermedio de
desarrollo en la practica de juegos de roles, mientras que un 33.3% permanecio en
un nivel bajo, principalmente en la dimension de juegos escénicos, que registro
menor desempefio en comparacion con los otros tipos de roles. Estos datos
revelaron que el efecto general de los juegos de roles en el progreso del lenguaje
oral no fue uniforme. En sintesis, su efectividad varié dependiendo del tipo de
actividad, sugiriendo la demanda de un enfoque mas estructurado para optimizar

resultados y ampliar su alcance educativo.

Carrera y Cardenas (2024), “El juego de roles con titeres para mejorar la
expresion oral de alumnos de 5 afios de la L.LE.P. “Alitas de Jesus”, Piura, 2017”
tuvo como propdsito evaluar si el juego de roles con titeres favorecia la mejora de
la expresion oral en infantes de 5 afios de la I.E.P. El estudio, disefiado bajo una
perspectiva numerica de tipo aplicada, la muestra estuvo compuesta por 15 nifios
se registré que la proporcion de menores en el nivel inicial disminuyo del 60% al
20%, mientras que el nivel "Logrado" se incrementd del 10% al 50%,
evidenciando progresos notables en la expresion oral. Estas mejoras se alcanzaron
tras diez sesiones pedagdgicas basadas en actividades dramatico-comunicativas,
donde los nifios, mediante la manipulacion de titeres, asumieron diversos roles en
un entorno ludico que potencid sus capacidades emocionales y cognitivas. En
conclusidn, el uso de juegos de roles con titeres no solo resolvié la dicotomia entre
el deseo infantil de actuar como adulto y su necesidad de expresarse ludicamente,
sino que también fortalecié la expresividad oral mediante estimulos visuales y

tactiles, confirmando su efectividad como estrategia educativa.
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2.2. Bases Tedrico Conceptuales
2.2.1. El lenguaje verbal

2.2.1.1. ¢ Qué es lenguaje verbal?

Segin Acufia y Quifiones (2021), es una destreza natural del
individuo que permite la articulacién de sonidos y la formacion de
estructuras gramaticales complejas. Este autor explica que estas
estructuras estdn organizadas bajo reglas universales, lo que permite
generar infinitos enunciados a partir de un conjunto limitado de elementos.
De esta manera, Chomsky destaca la universalidad y sofisticacion del

lenguaje oral como un rasgo exclusivo de la especie humana.

Desde la perspectiva de los autores, es oportuno afirmar que el
lenguaje oral es una habilidad innata del ser humano, organizada mediante
reglas universales que permiten una comunicacion ilimitada a partir de
recursos finitos. Esto lleva a reflexionar sobre como estas estructuras
linglisticas son tan universales que trascienden culturas y contextos,
convirtiéndose en un atributo exclusivo de nuestra especie. Ademas, esta
capacidad es lo que nos diferencia y nos permite expresar pensamientos

complejos y crear conexiones significativas a través de las palabras.

Por su parte, Carvajal et al. (2023), sostienen que el lenguaje oral
ademas de ser un medio de comunicacion, funciona como un recurso
central para el desarrollo del razonamiento y las funciones psicoldgicas
superiores. Este autor argumenta que la adquisicion del lenguaje se
produce principalmente en contextos de interaccion social, donde los
individuos aprenden y asimilan las estructuras linglisticas a través de la
practica y el acompafiamiento de otros. Asi, Vygotsky resalta la conexion

directa entre el lenguaje oral y el desarrollo cognitivo en los seres humanos

Asimismo, el autor destaca la importancia del lenguaje oral como

una herramienta para el desarrollo cognitivo y social. En efecto, el lenguaje
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no solo nos permite comunicarnos, sino también estructurar nuestro
pensamiento y aprender de las interacciones con otros. Esto valora ain mas
la funcion que cumple la interaccién social en el desarrollo humano, ya
que a través del lenguaje aprendemos a conocer la realidad que nos rodea

y a integrarnos en nuestras comunidades.

De acuerdo con el MINEDU (2020), el lenguaje oral juega un rol
fundamental en la construccion y el mantenimiento de las relaciones
sociales, ademas de ser un reflejo de las normas y valores culturales de una
comunidad. Este autor subraya que el lenguaje no solo facilita la
comunicacion, sino que también actda como un medio para estructurar y
preservar las dindmicas sociales. En este sentido, Halliday enfatiza como
el lenguaje oral se ajusta a las necesidades y caracteristicas de los contextos

culturales en los que opera.

Asimismo, Bautista (2022) destaca que una de las caracteristicas
esenciales del lenguaje oral es su espontaneidad y capacidad de
adaptacion. Este autor menciona que, a diferencia del lenguaje escrito, el
lenguaje oral se ejecuta en tiempo real, lo que facilita a los interlocutores
ajustar su discurso de manera inmediata segun las necesidades de la
interaccion. Sampieri sefiala que esta cualidad interactiva del lenguaje oral

es clave para la mediacion y abordaje de problemas rutinarios .

En este sentido, Cantero y Giralt (2020), coinciden en que el
lenguaje oral constituye un objeto de estudio multidimensional que abarca
aspectos linglisticos, cognitivos y socioculturales. Desde esta perspectiva,
se reconoce su relevancia no solo como medio de comunicacion, sino
también como herramienta para la adquisicion del conocimiento, el
desarrollo interpersonal y la integracién social. Esta perspectiva
multidisciplinario permite una comprensién mas integral del papel central

que ocupa el lenguaje oral en la vida humana.

Finalmente, al analizar lo propuesto hace énfasis en la

espontaneidad y flexibilidad del lenguaje oral, caracteristicas que lo
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distinguen del lenguaje escrito. Esto demuestra como el lenguaje oral es
esencial para resolver problemas cotidianos y adaptarnos a situaciones
cambiantes. La capacidad de ajustar nuestro discurso en tiempo real refleja
no solo la complejidad del lenguaje, sino también nuestra habilidad para

responder a las necesidades inmediatas de la comunicacion.

De acuerdo con Jakobson y Halle (1973), el lenguaje oral abarca
diversas capacidades que lo transforma en un recurso esencial para la

comunicacién humana.

» Una de las principales es la capacidad de articulacion, que permite
la produccion de sonidos mediante la coordinacion de érganos
como la lengua, los labios, y las cuerdas vocales. Esta habilidad es
esencial para formar palabras comprensibles y es adquirida
progresivamente desde la infancia, refinandose a medida que se
enriquece el Iéxico y la interpretacion de las reglas fonéticas de una
lengua.

» Otra capacidad clave es la semantica, esto implica la interpretacion
y aplicaciéon del sentido léxico. Esta facultad permite asociar
sonidos con conceptos especificos y construir un lenguaje que sea
comprensible para otros. La semantica es fundamental para
expresar pensamientos complejos y para interpretar el significado
en diferentes contextos. Por ejemplo, una misma palabra puede
tener multiples significados segun la situacion, y esta capacidad
permite discernirlos con precision.

» La capacidad sintactica, por su parte, se refiere a la estructuracion
de vocablos en enunciados conforme a la gramatica de un idioma.
Este componente es crucial para transmitir ideas con coherencia y
claridad. La sintaxis no solo facilita la comunicacién efectiva, sino
que también refleja la estructura del pensamiento, mostrando cémo
se relacionan las ideas entre si.

» Asimismo, el lenguaje oral incluye la capacidad pragmatica, que

implica la aplicacion correcta del lenguaje en situaciones sociales.
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Esto abarca la habilidad para adaptar el tono, las palabras y el estilo
de comunicacion segun la situacion y el interlocutor. Por ejemplo,
una persona puede cambiar su forma de hablar dependiendo de si
se dirige a un amigo, un superior jerarquico o una audiencia
publica. La pragmatica, por tanto, es esencial para la relacion entre
personas y el establecimiento de vinculos.

» Finalmente, la memoria y el procesamiento cognitivo también son
capacidades fundamentales del lenguaje oral. Estas habilidades
permiten almacenar y recuperar informacion verbal, relacionarla
con conocimientos previos y generar respuestas rapidas en una
conversacion. Sin ellas, seria imposible mantener un flujo
comunicativo dinamico o comprender en tiempo real lo que se dice

en un intercambio oral (p.95).
2.2.1.2. Elementos del lenguaje verbal

El lenguaje oral, para Oléron (1985), como una de las habilidades
mas esenciales en el desarrollo humano, esta compuesto por varios
elementos que facilitan que las personas se expresen con eficacia. Cada
uno de estos aspectos no solo ayuda a comunicar ideas y emociones, Sino
qgue ademas se desarrolla desde las primeras etapas de la infancia,
moldeando la capacidad del nifio para interactuar con su entorno. A
continuacién, se detallan las principales capacidades que conforman el

lenguaje oral y cdmo se promueven en los infantes.

1. El contacto visual constituye una de las modalidades iniciales de
comunicacion
» que desarrollan los nifios. Desde que son bebés, tienden a buscar
los ojos de sus cuidadores, estableciendo asi un vinculo
emocional. Este elemento es fundamental para mostrar atencion
e interés hacia el interlocutor. En la infancia, los juegos

interactivos como esconderse detras de las manos y reaparecer
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fomentan esta habilidad, ayudando al nifio a asociar el contacto
visual con la interaccion social.

La expresion vocal, por su parte, se refiere a como se utilizan el
timbre, intensidad, el ritmo y el timbre de la voz para comunicar
emociones y significados. En los infantes, esta capacidad emerge
a través de los balbuceos, que progresivamente se convierten en
palabras. Cuando un adulto canta canciones repetitivas y utiliza
tonos variados, estimula la exploracion vocal del nifio,
ayudandole a experimentar con sonidos y a desarrollar su voz
como herramienta de expresion.

El control respiratorio es esencial para hablar de manera fluida
y proyectar la voz con claridad. Los nifios comienzan a
controlarlo a medida que aprenden a coordinar la respiracién con
la emision de sonidos. Esto se refuerza a través de actividades
como soplar burbujas o velas, las cuales ensefian a regular la
respiracion mientras se concentran en una tarea especifica,
preparandolos para un uso eficaz del lenguaje oral.

La comunicacion corporal complementa el lenguaje hablado
mediante gestos, expresiones faciales y movimientos. Desde una
edad temprana, los nifios aprenden a expresar emociones o
necesidades con sus manos y rostro antes de dominar el habla.
Actividades como imitar gestos o juegos en los que se representan
animales fomentan esta habilidad, ayudandolos a usar el lenguaje
corporal como apoyo en sus interacciones.

La modulacién tonal implica la variacion en el tono y el énfasis
de la voz para transmitir diferentes intenciones y emociones. En
los nifios, esta capacidad se desarrolla a través de la imitacion del
habla de los adultos. Cuando se les leen cuentos y se enfatizan
ciertas palabras o emociones, los infantes comienzan a identificar
como los cambios en el tono de voz pueden alterar el significado
de las palabras, integrando esta habilidad en su propia expresion

verbal.



37

2.2.1.3. Dimensiones del lenguaje verbal

El nivel morfosintactico, también llamado dimensién de la forma,
segun Dextre (2020), se refiere a la estructura gramatical del lenguaje, es
decir, como se organizan y combinan las palabras para formar oraciones
coherentes y con sentido. Este nivel abarca tanto la morfologia, que estudia
las unidades minimas con significado (morfemas), como la sintaxis, que
regula la manera en que las palabras se agrupan en frases y oraciones.
Durante la infancia, los nifios comienzan a desarrollar esta dimensiéon al
incorporar  fundamentos gramaticales basicos, como plurales,
conjugaciones y concordancia entre sujeto y predicado. Esta dimension es
esencial para construir mensajes estructurados, lo que facilita la

interpretacion y comunicacion clara de pensamientos.

En el preescolar, de acuerdo al MINEDU (2020), se puede trabajar
este nivel mediante actividades de construccion de frases. Por ejemplo, la
maestra puede darles tarjetas con dibujos de acciones y sustantivos, como
“el perro” y “corre rapido”, animando a los nifios a formar oraciones
completas. Luego, se les puede pedir que cambien el tiempo verbal o el

sujeto, practicando reglas gramaticales basicas.

El nivel fonoldgico, conocido como la dimension de la
reproduccion, para Falcon (2023), se enfoca en la capacidad para producir
y distinguir los sonidos que conforman las palabras. Incluye aspectos como
la articulacion correcta de los fonemas, el ritmo, la entonacion y la fluidez
al hablar. Este nivel es crucial porque la precision en la pronunciacion y la
percepcidn auditiva asegura que los mensajes sean claros y comprensibles.
El desarrollo fonoldgico sigue un proceso progresivo: primero, los nifios
reconocen los sonidos del idioma, luego los imitan y, finalmente, los
producen correctamente. Este nivel también implica la discriminacion

auditiva, que permite diferenciar sonidos similares en palabras.

En consideracién con el MINEDU (2020), los docentes pueden

implementar juegos de rimas o trabalenguas, como “Tres tristes tigres”,
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para mejorar la articulacion y la discriminacion de fonemas. También se
pueden realizar actividades con canciones, donde los nifios practiquen

diferentes ritmos y entonaciones al cantar o repetir frases.

El nivel seméantico, o dimension del contenido, segin Farro (2021),
abarca el significado de las palabras y como estas se relacionan para formar
ideas. Incluye la comprension de conceptos, la ampliacion del vocabulario
y la capacidad para asociar palabras con objetos, acciones o eventos. Este
nivel también permite organizar el lenguaje en categorias, como colores,
animales o0 emociones, lo cual facilita la conceptualizacion del mundo. La
semantica se desarrolla desde el reconocimiento inicial de palabras hasta
la integracion de significados mas abstractos y complejos. Constituye un
elemento fundamental del habla, dado que conecta las palabras con sus

respectivos significados y contextos.

En un aula de preescolar, para el MINEDU (2020), se puede
trabajar la semantica a través de actividades como observar imagenes de
frutas o animales y preguntar: “;Como se llama esto?” o “;De qué color
es?”. Estas actividades ayudan a los nifios a enriquecer su vocabulario

mientras aprenden a categorizar y describir lo que ven.

El nivel sintéctico, o dimension del uso, para Fuenmayor (2021)
esta relacionado con el empleo adecuado del lenguaje segun el contexto y
las normas sociales. Incluye aspectos pragmaticos, como el tono de voz, la
eleccion de palabras y la estructura del mensaje, dependiendo de quién sea
el interlocutor y cuél sea la situacion. Este nivel es fundamental para la
interaccion social, ya que permite adaptar el discurso a diferentes
escenarios, Como un juego, una conversacion con adultos o la exposicion
de una idea en clase. Ademas, este nivel implica habilidades de coherencia

y cohesidn, esenciales para la comunicacion efectiva.

Durante actividades de juegos de roles, desde el lineamiento del
MINEDU (2020), como jugar a “la tienda” o “el médico”, los nifios

aprenden a utilizar frases como “;Puedo ayudarle?” o “;Cuénto cuesta
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esto?”. Estas dinamicas les ensefian a ajustar su lenguaje y
comportamiento comunicativo segun el rol que desempefian, fortaleciendo

su comprension del uso contextual del lenguaje.
2.2.1.4. Desarrollo del lenguaje verbal

El desarrollo del lenguaje oral en los nifios constituye un
procedimiento complicado y progresivo que comienza desde los primeros
meses de vida. Inicialmente, los infantes emiten sonidos que no tienen un
significado especifico, como el balbuceo, lo cual les permite ejercitar sus
capacidades vocales y escuchar los sonidos que los rodean. A medida que
crecen, comienzan a asociar los sonidos con objetos, personas o
situaciones, lo que les permite iniciar el uso de sus primeras palabras. En
esta fase, la imitacion juega un rol fundamental, dado que los nifios
aprenden observando y replicando el lenguaje que escuchan en su entorno

cercano, especialmente de los adultos (Ullua, 2020).

Conforme los infantes desarrollan sus habilidades linglisticas, su
vocabulario se expande rapidamente. Alrededor de los dos afios, los nifios
ya pueden utilizar frases cortas y comenzar a formar oraciones simples,
como una forma de expresar necesidades o deseos. En este sentido, el
entorno social es crucial, ya que las interacciones con padres, hermanos y
otros nifios proporcionan contextos ricos en los cuales el lenguaje oral se
practica y refuerza. Ademas, la comprension del lenguaje va mejorando a
la par con su produccion, lo que les permite seguir instrucciones y

participar en conversaciones mas complejas (Vega, 2021).

En tal sentido, el desarrollo del lenguaje oral en los infantes alcanza
una mayor sofisticaciéon con el tiempo. Alrededor de los cuatro y cinco
afios, los infantes ya son capaces de utilizar oraciones mas elaboradas,
comprender conceptos abstractos y expresar sus pensamientos y
emociones con mayor claridad. Este proceso continta durante la infancia,
ya que el lenguaje sigue siendo una herramienta fundamental para el

aprendizaje académico y la integracion social. Es importante destacar que
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este desarrollo varia segun las experiencias y el entorno de cada nifio, pero
el apoyo y la estimulacion constante son esenciales para favorecer un

desarrollo 6ptimo (Venegas & Proafio, 2021).
2.2.1.5. Importancia del lenguaje verbal

El lenguaje oral es un instrumento fundamental para la
comunicacion y el aprendizaje humano, ya que facilita a las personas
interactuar, manifestar sus pensamientos, necesidades y emociones. Desde
una edad temprana, el dominio del lenguaje oral facilita el procedimiento
de socializacion, ya que los infantes aprenden a establecer relaciones con
los demas a través del habla. A medida que crecen, esta habilidad les
permite comprender y ser comprendidos en distintos contextos, lo cual es
esencial para el desarrollo de su identidad y su integracion en la sociedad
(Santos, 2024).

Ademas, el lenguaje oral es necesario para el aprendizaje
académico y profesional. A través de la comunicacion verbal, los
individuos tienen acceso a la informacion, compartir ideas y participar en
discusiones que enriquecen su conocimiento. En el ambito educativo, el
uso efectivo del lenguaje oral promueve la asimilacion de conceptos y
potencia las competencias cognitivas y linglisticas. Asimismo, una buena
expresion oral es clave para el éxito en entrevistas laborales,
presentaciones y otras situaciones en las que la comunicacion clara y

efectiva es esencial (Castro & Castro, 2020).

Por otro lado, el lenguaje oral también cumple una funcion
emocional y afectiva, ya que, a través de las palabras, las personas pueden
fortalecer vinculos personales y familiares. La habilidad de comunicar
ideas, sentimientos y preocupaciones de forma verbal ayuda a reducir
malentendidos y conflictos, favoreciendo relaciones saludables y de
confianza. De este modo, el lenguaje oral no solo es importante para la
transmision de informacion, sino también para el bienestar social y

emocional de los individuos (American Psychological Association, 2020).
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2.2.2. Teorias que Respaldan al lenguaje verbal

2.2.2.1. Teoria Psicolinguistica de Chomsky

Esta teoria conocida principalmente por su propuesta de la
gramatica generativa, revoluciona la forma en que entendemos el lenguaje
y su adquisicion. Segun Chomsky, los individuos nacen con una habilidad
inherente para aprender y producir lenguaje, lo que él denomina
"dispositivo de adquisicién del lenguaje” (LAD, por sus siglas en inglés).
Esta idea contrasta con las teorias conductistas de la época, que sostenian
que el lenguaje se aprende Unicamente a través de la imitacion y el
refuerzo. Se argumenta que la estructura del lenguaje esta preprogramada
en el cerebro humano, lo que habilita a los nifios para aprender el lenguaje
rapidamente y de forma eficiente, sin la necesidad de una exposicién

constante o de una ensefianza explicita (Alvarez, 2020).

En este contexto, Chomsky presenta la nocién de "gramatica
universal”, que alude a un conjunto de principios y estructuras comunes a
todos los lenguajes humanos. Segun esta teoria, todos los idiomas
comparten una base subyacente que se manifiesta de diferentes formas
segun las particularidades de cada lengua. De este modo, los nifios no
aprenden un lenguaje de cero, sino que activan estructuras preexistentes
en su cerebro que les permiten captar las reglas gramaticales de cualquier
idioma al que estén expuestos. Este enfoque resalta la naturaleza innata y
universal del lenguaje, diferenciandose de las teorias que consideraban que

el lenguaje era solo una construccion cultural (Andrade, 2020).

Chomsky también introduce la distincion entre la competencia
linguistica y la actuacion linguistica. La competencia linguistica se refiere
al conocimiento implicito que un individuo tiene sobre las reglas y
estructuras del lenguaje, mientras que la actuacion linguistica se refiere al
uso real del lenguaje en situaciones comunicativas. La competencia es lo
que permite a una persona generar y entender una cantidad infinita de

oraciones, incluso aquellas que nunca ha escuchado antes, mientras que la
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actuacion implica la aplicacién contextual y practica del lenguaje. Esta
perspectiva tedrica subraya que el conocimiento del lenguaje no se limita
a lo que una persona puede decir o entender en un momento dado, sino que

involucra una capacidad cognitiva mucho mas amplia (Asenjo, 2021).

Ademas, la teoria de Chomsky ha tenido un impacto significativo
en el estudio del desarrollo linglistico infantil. Segun su perspectiva, los
infantes no solo imitan lo que escuchan, sino que generan oraciones nuevas
basadas en las reglas gramaticales que internalizan. Este procedimiento de
adquisicidn es considerado creativo, ya que los nifios son aptos de producir
estructuras linguisticas que nunca han oido antes, lo que demuestra que
poseen una capacidad inherente para descubrir las reglas del lenguaje. En
este sentido, la teoria psicolinglistica de Chomsky refuerza la idea de que
el lenguaje no se trata solo de un conjunto de respuestas aprendidas, sino

un proceso participativo de desarrollo cognitivo (Cobo, 2022).

En este sentido, la teoria de Chomsky ha recibido criticas y ajustes
a lo largo del tiempo a lo largo de los afios, especialmente en cuanto a la
nocion de la gramética universal y la idea de que el lenguaje es
completamente innato. Sin embargo, a pesar de estos cuestionamientos, la
teoria psicolinguistica de Chomsky sigue siendo fundamental en la
lingliistica moderna y ha influido en la generacién de nuevas areas de
estudio, como la psicolinglistica y la neurociencia del lenguaje. Ademas,
ha dado lugar a una serie de estudios que exploran cdmo los seres humanos
procesan el lenguaje en el cerebro, contribuyendo de manera significativa
a nuestro entendimiento de la mente humana y su vinculo con el lenguaje
(Cruz & Gamboa, 2021).

La teoria de Chomsky ha sido fundamental para comprender el
desarrollo del lenguaje oral en los infantes, ya que propone que los nifios
nacen con una capacidad innata para aprender un idioma, lo que les
permite adquirir el lenguaje de manera rapida y efectiva. Segun Chomsky,

esta habilidad se debe a un "dispositivo de adquisicion del lenguaje™
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(LAD) que esté presente en el cerebro desde el nacimiento. Este concepto
explica por qué los nifios, incluso sin instruccion explicita, son capaces de
aprender a hablar correctamente en su entorno linglistico. La teoria
respalda la nocion de que el aprendizaje del lenguaje va mas alla de la mera
imitacion, sino un procedimiento activo y cognitivo en el que los nifios
generan y comprenden nuevas estructuras lingiisticas, demostrando que el
aprendizaje del lenguaje oral es un fendmeno complejo vy

fundamentalmente instintivo (Caamafio & Luzuriaga, 2023).

2.2.2.2. Teoria Psicogenética de Jean Piaget

La teoria psicogenética de Jean Piaget enfoca su atencion en el
estudio del progreso intelectual en la infancia, proponiendo que el
conocimiento y las habilidades cognitivas se desarrollan a través de un
conjunto de fases, cada una de las cuales refleja una forma diferente de
interaccion con el entorno. Piaget sostiene que los nifios forman su
entendimiento del entorno de manera activa, interactuando con su entorno
y resolviendo problemas conforme se exponen a experiencias novedosas.
A través de este proceso, los infantes atraviesan cuatro fases
fundamentales de desarrollo cognitivo: sensoriomotora, preoperacional,
operativa concreta y operativa formal. Cada una de estas etapas implica
una reorganizacion de las capacidades cognitivas del nifio, permitiendole
comprender conceptos mas complejos conforme avanza en su desarrollo
(Campos, 2021).

En cuanto al lenguaje, Piaget considera que el progreso del
lenguaje oral esta fuertemente vinculado al desarrollo cognitivo. Segun su
teoria, el lenguaje comienza a desarrollarse en la etapa sensoriomotora,
cuando el bebé utiliza los sentidos y las acciones para interactuar con su
entorno. En esta etapa, el lenguaje no tiene un significado simbdlico, ya
que los nifios aiin no han desarrollado la capacidad para pensar en términos
abstractos. A medida que avanzan hacia la etapa preoperacional, el

lenguaje empieza a adquirir un significado simbolico, ya que los nifios son
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aptos para emplear palabras como representacion de objetos y situaciones.
Esto refleja la transicion de una comprension del mundo basada en la
accion directa a una mas simbdlica, lo que resulta fundamental para la

adquisicién del lenguaje oral (Gonzalez & Chao, 2021).

Conforme los nifios avanzan a etapas posteriores, su lenguaje se
vuelve méas complejo y estructurado. En la etapa de operaciones concretas,
los infantes adquieren la habilidad de razonar l6gicamente sobre objetos y
sucesos, lo que también se refleja en su lenguaje. Ya pueden usar oraciones
mas elaboradas, comprender reglas gramaticales y expresar ideas
complejas. Piaget sostiene que el lenguaje se enriquece conforme los
infantes desarrollan habilidades cognitivas mas avanzadas, ya que su
capacidad para entender conceptos abstractos y representar ideas
mentalmente les permite usar el lenguaje de manera mas precisa y variada.
Este vinculo entre la evolucion mental y el lenguaje es crucial, ya que la
capacidad de comprender y manipular simbolos posibilita que los infantes
comuniquen ideas y sentimientos de forma méas detallada (Cango &
Padilla, 2022).

Es importante destacar que Piaget también subraya la conexion
bidireccional entre el progreso cognitivo y el lenguaje oral. Mientras que
el lenguaje se enriquece conforme el nifio desarrolla su habilidad mental,
el lenguaje igualmente impacta en la evolucion del pensamiento. A través
del uso del lenguaje, los nifios son capaces de organizar y estructurar su
pensamiento, lo que les habilita para solucionar problemas con mayor
eficacia y entender el mundo de forma mas clara. De esta manera, el
lenguaje no solo es el medio para expresar ideas, sino que también facilita
el desarrollo cognitivo, ya que, al usar palabras y conceptos, los nifios

pueden organizar sus experiencias y reflexionar sobre ellas (Cotrad, 2022).

Finalmente, la teoria psicogenética de Piaget ha sido clave para
comprender como el desarrollo del lenguaje oral en los infantes esta

profundamente interrelacionado con el desarrollo cognitivo. A través de su
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enfoque, Piaget muestra que el lenguaje no es un procedimiento aislado,
sino que se adquiere a la par de las capacidades mentales del nifio. En
consecuencia, el proceso de aprendizaje del lenguaje oral no solo implica
la imitacion o la exposicion a un idioma, sino que esta basado en una
construccion activa del conocimiento que depende de las etapas cognitivas
que los nifios atraviesan. Esta comprension del lenguaje como un recurso
para estructurar y entender el mundo ha tenido un impacto duradero en la

ensefianza y en el analisis del desarrollo infantil (Garma, 2021).
2.2.3. El Juego de Roles

2.2.3.1. Concepto del Juego de Roles

Segin Mendieta (2021), el juego de roles se refiere a la
representacion o interpretacién de un conjunto de comportamientos y
expectativas sociales, en los cuales los individuos actian de acuerdo con
los roles asignados en una situacion especifica. En su perspectiva, el
individuo asume diferentes roles segun las circunstancias, lo que permite
observar como se ajusta el comportamiento de las personas de acuerdo con
las reglas sociales y los roles que se esperan de ellas en una interaccion.
Asi, el juego de roles no solo refleja una funcion de actuacion, sino

también un mecanismo de adaptacién social.

Por otro lado, Quinteros y Cardenas (2021), plantean que el juego
de roles es una herramienta terapéutica utilizada para que los individuos
comprendan mejor sus propios pensamientos y emociones a través de la
representacion de diferentes personajes. Esta técnica, ampliamente
utilizada en psicodrama, permite a las personas experimentar escenarios
cotidianos en un contexto supervisado, promoviendo la empatia y el
entendimiento entre diferentes puntos de vista. Asimismo, el juego de roles
posee relevancia en la evolucion de la autoconciencia, al permitir a los
participantes visualizar y analizar sus comportamientos y reacciones en

contextos diversos.
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Fernandez (2021), considera el juego de roles como un
componente fundamental en el procedimiento de desarrollo cognitivo y
social de los infantes. Ademas, el juego simbolico, que incluye el juego de
roles, facilita a los menores ejercitar y consolidar capacidades de
razonamiento abstracto y solucion de conflictos. A través de la
representacion de roles, los nifios pueden experimentar diferentes
perspectivas, aprender sobre normas sociales y mejorar sus habilidades de
comunicacion. Este tipo de juego, ademas, es esencial para la formacion
del yo individual y la incorporacién al colectivo social, ya que fomenta la

colaboracién y la comprension reciproca entre los miembros de un grupo.

Martinez (2022), aborda el juego de roles como un proceso que esta
estrechamente vinculado con las expectativas sociales y las normas
culturales. En su visién, los roles no solo son un conjunto de
comportamientos esperados, sino que estan moldeados por los sistemas
sociales que rodean a los individuos. El juego de roles, entonces, pasa a
ser una herramienta mediante la cual los individuos negocian su posicion
en la sociedad, ajustando sus comportamientos y actitudes segln los
contextos en los que interactdan. Este enfoque subraya la relevancia del
juego de roles como un proceso dindmico, en el cual las personas
constantemente redefinen su identidad a través de la interaccion con los

demés.
2.2.3.2. Tipos de Juego de Roles

Moreira et al. (2024), caracterizan el juego de roles como la
actuacion de los individuos dentro de una estructura social, basada en las
expectativas que los otros tienen de ellos. Ademas, el juego de roles tiene
un componente de “performance” en el cual las personas presentan un
conjunto de conductas especificas para cumplir con las expectativas de los
otros en una situacion determinada. Asimismo, resaltan que el juego de
roles puede implicar una forma de autoexpresion, ya que los individuos

ajustan y negocian sus propias identidades en funcion de las demandas
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sociales y personales, lo que refleja una interaccion constante entre el

individuo y su contexto social.

Juego de roles simbdlico

Juego de la Cocina: los nifios simulan actividades vinculadas con la
elaboracion de comidas, como cocinar y servir la comida. Asumen roles
de cocineros, camareros y comensales, utilizando utensilios y alimentos de
juguete como ollas, sartenes, platos y alimentos simulados. La actividad
tiene una duracién de entre 20 y 30 minutos, y su propdsito es fomentar la
evolucion comunicativa, la colaboracion y la asimilacion de los roles
sociales cotidianos. Se evalla observando el uso del vocabulario
relacionado con la cocina, la capacidad para asumir los roles
correctamente, y la interaccion entre los nifios en situaciones de

colaboracién y trabajo en equipo (Rios & Valles, 2022).

Juego de la Tienda: los nifios interpretan los roles de compradores y
vendedores, utilizando dinero de juguete y productos simulados como
frutas, verduras y otros articulos. Los nifios practican el intercambio, la
negociacion de precios y el uso de una caja registradora. Este juego tiene
una duracion de entre 20 y 40 minutos, y su proposito es desarrollar
habilidades matematicas bésicas, como el conteo, y promover la
interaccion social mediante la negociacion. La evaluacion se centra en el
uso adecuado del lenguaje comercial, la habilidad para asumir los roles de
comprador y vendedor, y la capacidad para realizar intercambios de
manera cooperativa (Rios & Valles, 2022).

Juego de los Médicos: En este juego, los nifios asumen los roles de
médicos y pacientes, utilizando instrumentos de juguete como
termometros, estetoscopios y jeringas para simular consultas médicas y
tratamientos. Los nifios pueden realizar examenes, curar heridas y dar
consejos sobre salud. La actividad dura entre 20 y 30 minutos y su

propdsito es desarrollar empatia, aprender sobre la importancia de la salud
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y expandir el vocabulario relacionado con la medicina. La evaluacion se
basa en la creatividad en la representacion de los roles, el uso del
vocabulario médico y la interaccion cooperativa entre los nifios mientras
juegan (Rios & Valles, 2022).

Juego de la Escuela: los nifios imitan un entorno escolar donde unos
asumen el rol de maestros y otros de alumnos. Los "maestros” dan
instrucciones y organizan actividades, mientras que los "alumnos"
participan activamente en tareas como escribir en pizarras o responder
preguntas. Este juego puede durar entre 15 y 30 minutos y tiene como
objetivo desarrollar el lenguaje, el respeto por las normas escolares y la
participacion en actividades grupales. La evaluacion se centra en la
creatividad, el uso del lenguaje educativo, la capacidad para seguir
instrucciones y la interaccion social dentro de los roles de maestro y
alumno (Rios & Valles, 2022).

Juego de roles basado en actividades cotidianas

Juego de la Casa: los nifios asumen roles de miembros de una familia,
como padres, madres, hijos o abuelos, y representan actividades cotidianas
del hogar, como cocinar, limpiar, hacer la compra o cuidar a los demas.
Utilizan materiales de juego como muebles de juguete, utensilios de
cocina, ropa, y mufiecos para representar las tareas del hogar. La actividad
puede durar entre 20 y 30 minutos y busca promover la evolucion del
lenguaje, la cooperacion y la comprension de las dindmicas familiares. Se
evalta observando como los nifios usan el vocabulario relacionado con el
hogar, como asumen los roles y como interactian en situaciones que

implican responsabilidades dentro de la familia (Rios & Valles, 2022).

Juego de la Escuela en Casa: los nifios simulan un ambiente escolar en
casa, representando actividades como estudiar, hacer tareas, dar clases, o
ser estudiantes y maestros. Utilizan materiales como libros, cuadernos,
pizarras y lapices, e imitan el comportamiento de la escuela en el hogar.

Este juego puede durar entre 15 y 25 minutos y su proposito es asistir a l0s
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menores en la comprensién la importancia del estudio y las normas del
entorno educativo. La evaluacion se enfoca en la habilidad infantil para
asumir roles de estudiante o maestro, el uso adecuado del lenguaje
relacionado con el estudio, y su disposicion para asumir responsabilidades
dentro del juego (Rios & Valles, 2022).

Juego de la Tienda en Casa: los nifios simulan que estan en una tienda
dentro de su hogar, asumiendo roles de vendedores y compradores. Usan
productos como frutas, verduras, juguetes de imitacién y dinero de juguete
para representar el intercambio comercial. La actividad puede durar entre
20 y 30 minutos y tiene como propodsito ensefarles a los nifios sobre el
valor del dinero, las compras y las interacciones comerciales cotidianas.
La evaluacion se realiza observando cémo utilizan el vocabulario
adecuado, la habilidad para negociar precios, y la forma en que asumen los

roles de manera cooperativa y respetuosa (Rios & Valles, 2022).

Juego de la Oficina en Casa: En este juego, los nifios simulan el entorno
de una oficina, asumiendo roles como trabajadores, secretarios o jefes.
Utilizan elementos como papeles, boligrafos, computadoras de juguete y
teléfonos para simular tareas laborales como hacer llamadas, escribir
correos 0 atender a clientes. La actividad dura entre 20 y 30 minutos y
tiene como objetivo ensefiar a los nifios sobre el mundo del trabajo, la
responsabilidad y la organizacion. La evaluacion se enfoca en la habilidad
de los menores para asumir los roles de manera creativa, el uso adecuado
del lenguaje relacionado con el &mbito laboral, y su habilidad para
interactuar de manera cooperativa y eficaz dentro del juego (Rios & Valles,
2022).

Juego de la Medicina en Casa: En este juego, los nifios representan
situaciones cotidianas de salud, como ir al médico o cuidar a un enfermo.
Usan instrumentos de juguete como termometros, estetoscopios y vendas

para atender a pacientes, ya sea en la familia 0 como parte de una consulta
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médica. Este juego puede durar entre 15 y 25 minutos y tiene como
proposito desarrollar empatia, comprension de la salud y habilidades de
cuidado. La evaluacion se enfoca en el uso del lenguaje relacionado con la
medicina, la creatividad al asumir los roles de médico o paciente, y la
habilidad de relacionarse con cortesia y responsable (Rios & Valles, 2022).
Juego de roles de fantasia o imaginacion

Juego de Superhéroes: En este juego, los nifios asumen los roles de
superhéroes y villanos, creando historias y situaciones en las que luchan
contra el mal para salvar al mundo. Utilizan disfraces o accesorios como
capas, mascaras y varitas magicas para representar a sus personajes. La
actividad puede durar entre 20 y 40 minutos y tiene como propdsito
fomentar la creatividad, el trabajo en equipo y la solucion de conflictos.
La evaluacion se centra en la habilidad de los nifios para desarrollar
historias coherentes, el uso del lenguaje para describir sus acciones y como
trabajan juntos para lograr sus objetivos dentro del juego (Sanchez &
Castillo, 2020).

Juego de Viaje Espacial: En este juego, los nifios simulan un viaje al
espacio, asumiendo roles de astronautas, extraterrestres o cientificos. Usan
materiales como cajas de carton, cascos de astronauta de juguete y mapas
del espacio para crear sus propios escenarios espaciales. La actividad tiene
una duracién de entre 20 y 30 minutos y su finalidad es incentivar la
imaginacion, el interés por la ciencia y el trabajo colaborativo. La
evaluacién se basa en la creatividad de los nifios para crear escenarios
espaciales, el uso de un lenguaje relacionado con el espacio y la
colaboracién en la construccion de sus historias y roles (Sanchez &
Castillo, 2020).

Juego de Dragones y Princesas: En este juego, los nifios crean historias
de fantasia en las que se convierten en dragones, princesas, caballeros o

criaturas miticas. Utilizan disfraces, coronas, espadas y otros accesorios
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para representar sus personajes y crear situaciones de aventuras, rescates o
batallas. Este juego puede durar entre 30 y 40 minutos y tiene como
objetivo estimular la creatividad, la solucién de disputas y la exploracion
de roles de liderazgo o valentia. La evaluacion se enfoca en como los nifios
utilizan su imaginacion para construir historias, cdmo desarrollan su
vocabulario relacionado con el contexto fantastico y como interactian

cooperativamente en sus roles (Sanchez & Castillo, 2020).

Juego de Magos y Hechiceros: En este juego, los nifios se convierten en
magos o hechiceros que realizan hechizos, resuelven acertijos o buscan
objetos magicos. Utilizan varitas mégicas, libros de hechizos y disfraces
para representar a sus personajes. La actividad tiene una duracion de entre
20 y 30 minutos y su proposito es estimular la creatividad y el
razonamiento abstracto y el uso de un lenguaje simbolico. La evaluacién
se fundamenta en la habilidad de los menores para inventar hechizos o
situaciones mégicas, el uso de un lenguaje relacionado con la magia y la

creatividad al construir historias fantasticas (Sanchez & Castillo, 2020).

Juego de Viaje en el Tiempo: En este juego, los nifios simulan viajes a
diferentes épocas, como la Edad Media, el futuro o la prehistoria,
asumiendo roles de personajes de esas epocas. Utilizan disfraces y objetos
de diferentes periodos histéricos o futuristas para dar vida a sus historias.
Este juego puede durar entre 25 y 40 minutos y tiene como objetivo
desarrollar la creatividad, el conocimiento sobre distintas épocas y el uso
de la imaginacion en contextos historicos o futuristas. La evaluacion se
enfoca en la capacidad de los nifios para construir historias coherentes, el
uso del lenguaje adecuado para cada época y la creatividad al integrar
elementos de diferentes tiempos histéricos (Sanchez & Castillo, 2020).

Juego de roles para la resolucion de conflictos

Juego de Negociacion de Amigos: En este juego, los nifios representan

situaciones en las que deben resolver un conflicto entre amigos, como
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pelearse por un juguete o por un turno para jugar. Asumen los roles de los
amigos involucrados en el conflicto, asi como de mediadores o adultos que
ayudan a encontrar una solucion. Utilizan juguetes y materiales
relacionados con la situacion del conflicto. La actividad puede durar entre
20 y 30 minutos y su propdsito es ensefiar habilidades de solucion de
disputas, negociacion y empatia. La evaluacion se centra en la habilidad
infantil para manifestar sentimientos de manera apropiada, buscar
soluciones pacificas y trabajar juntos para resolver el problema (Romero,
2023).

Juego de Resolucion de Conflictos en la Escuela: En este juego, los
nifios simulan situaciones conflictivas que pueden ocurrir en un entorno
escolar, como discusiones entre compafieros, malentendidos con los
maestros o problemas con las reglas del aula. Los nifios asumen los roles
de alumnos, docentes y demas integrantes de la comunidad educativa.
Usan materiales como pupitres, libros y objetos escolares para representar
la situacion. Este juego tiene una duracion de entre 15 y 30 minutos y su
proposito es ensefiar a los nifios a manejar conflictos en entornos
educativos y a practicar el respeto y la cooperacion. La evaluacion se
enfoca en como los nifios manejan las emociones de los personajes y codmo

encuentran soluciones pacificas a los conflictos (Romero, 2023).

Juego de Mediacion Familiar: En este juego, los nifios representan
conflictos familiares, como desacuerdos entre progenitores e hijos, o entre
hermanos, y practican la mediacion para encontrar soluciones. Los nifios
asumen los roles de padres, hijos, mediadores o incluso consejeros
familiares, utilizando materiales como mufiecos, sillas y objetos para
representar el hogar. La actividad dura entre 20 y 30 minutos y tiene como
objetivo ensefiar a los nifios habilidades de mediacion, negociacion y
respeto en el d&mbito familiar. La evaluacion se realiza observando la

habilidad infantil para entender las perspectivas de los demas, expresar sus
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sentimientos de manera adecuada y proponer soluciones pacificas al
conflicto (Romero, 2023).

Juego de Resolucion de Conflictos en el Patio de Recreo: En este juego,
los nifios simulan conflictos que pueden ocurrir en un patio de recreo,
como peleas por un juego o malentendidos durante las actividades en
grupo. Asumen los roles de nifios, monitores 0 maestros del patio y usan
materiales como pelotas, colchonetas y otros objetos recreativos. La
actividad tiene una duracion de entre 15y 30 minutos y su proposito es
ensefiar a los nifios a resolver conflictos en un entorno social, promoviendo
la comprension emocional, el trabajo conjunto y la adherencia por las
reglas del juego. La evaluacion se enfoca en como los nifios expresan sus
emociones, buscan soluciones cooperativas y respetan los turnos y reglas
durante el juego (Romero, 2023).

Juego de Resolucion de Conflictos en el Barrio: En este juego, los nifios
representan situaciones conflictivas que pueden ocurrir en una comunidad
0 barrio, como discusiones entre vecinos o disputas por el uso de un
espacio comun. Asumen los roles de vecinos, mediadores o incluso
representantes comunitarios. Utilizan materiales como casas de juguete,
carteles y otros elementos que simulan un vecindario. Este juego tiene una
duracion de entre 20 y 30 minutos y su propdsito es ensefiar habilidades
de resolucién de conflictos en un contexto social mas amplio. La
evaluacion se realiza observando cémo los nifios identifican los
problemas, expresan sus emociones y colaboran en la busqueda de

soluciones justas y pacificas (Romero, 2023).
Juego de roles para el desarrollo de empatia

Juego de Cuidadores de Mascotas: En este juego, los nifios asumen el
rol de cuidadores de mascotas, como perros, gatos o aves, y simulan cuidar
de ellas, alimentarlas y atender sus necesidades. Utilizan peluches, jaulas

y accesorios relacionados con los animales para representar la actividad.
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La actividad puede durar entre 20 y 30 minutos y su propoésito es fomentar
la empatia, la responsabilidad y la comprension de las necesidades de los
demas, especialmente en el contexto de los animales. La evaluacién se
centra en como los nifios demuestran cuidado, atencién y respeto hacia los
"animales” y en su capacidad para asumir el rol de un ser que depende de
su cuidado (Rivera, 2022).

Juego de Meédicos y Pacientes: En este juego, los nifios representan
situaciones en las que uno de ellos asume el rol de un médico y el otro el
de un paciente. Utilizan elementos como estetoscopios, batas de médico y
mufiecos para crear un entorno de consulta médica. Este juego tiene una
duracion de entre 20 y 30 minutos y su propdsito es desarrollar la empatia
al entender las necesidades de quienes requieren atencion y al poner en
practica habilidades de cuidado. La evaluacion se realiza observando como
los nifios muestran interés por la salud de los pacientes, como se
comunican de manera comprensiva y como se esfuerzan por encontrar
soluciones a las "enfermedades™ o problemas que presentan los pacientes
(Rivera, 2022).

Juego de Roles de Ayuda Comunitaria: En este juego, los nifios simulan
ser voluntarios en una organizacion benéfica o de ayuda comunitaria,
donde se encargan de ayudar a otros nifios o adultos que lo necesiten.
Utilizan materiales como cajas, alimentos o ropa para representar la
entrega de ayuda. La actividad puede durar entre 25 y 35 minutos y tiene
como propésito fortalecer la empatia, la cooperaciéon y el sentido de
comunidad. La evaluacion se enfoca en la habilidad infantil para
evidenciar curiosidad por el bienestar de los demas, su disposicion a
ayudar y su habilidad para compartir recursos de manera generosa y sin

esperar nada a cambio (Rivera, 2022).

Juego de Roles de Familia: En este juego, los nifios representan

situaciones cotidianas dentro de una familia, como cuidar a un hermano
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menor, preparar la comida o ayudar en las tareas del hogar. Usan
materiales como utensilios de cocina de juguete, mufiecos y muebles en
miniatura para recrear el entorno familiar. La actividad tiene una duracién
de entre 20 y 30 minutos y su propdsito es desarrollar empatia al poner a
los nifios en la situacion de tener que cuidar y preocuparse por los demas
miembros de la familia. La evaluacion se centra en como los nifios
muestran afecto y atencidn en sus roles de familia, cbmo se comunican y
como asumen responsabilidades dentro de la dindmica familiar (Rivera,
2022).

Juego de Roles en la Escuela: En este juego, los nifios simulan ser
maestros o estudiantes en un aula, representando situaciones de ensefianza-
aprendizaje. Utilizan materiales como pizarras, libros y sillas para crear un
ambiente escolar. La actividad puede durar entre 20 y 30 minutos y su
propdsito es fomentar la empatia, ya que los nifios se ponen en el lugar de
su maestro o compafiero de clase, entendiendo las diferentes perspectivas
y necesidades dentro de un aula. La evaluacion se enfoca en como los nifios
desarrollan el respeto, la paciencia y la comprension mientras interacttan

en sus roles de ensefianza y aprendizaje (Rivera, 2022).

2.2.3.3. Etapas del juego de Roles

a)

b)

La preparacion del ambiente: es la primera etapa en el procedimiento de
juego de roles, donde el docente organiza el espacio de manera que sea
seguro, comodo y adecuado para la actividad. Se aseguran de disponer de
materiales, como disfraces, juguetes y objetos simbdlicos, que los nifios
necesitaran para desempefiar sus roles. Esta fase también incluye la
disposicion del aula o el area de juego para facilitar la interaccién vy el

movimiento de los nifios durante la actividad (Pino & Restrepo, 2020).

Explicacion del juego: el docente introduce la actividad a los nifios,
proporcionandoles instrucciones claras sobre como se llevara a cabo el
juego de roles. Les describe los posibles roles que pueden desempefar y les

da ejemplos para que comprendan mejor el propdsito del juego. Esta etapa
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también involucra la creacion de un contexto o situacion en la que los nifios
puedan desarrollarse dentro de sus roles asignados, asegurando que todos

los participantes comprendan las expectativas (Pizarro & Oseda, 2021).

c) Asignacion de roles: el docente decide si asigna los roles de manera guiada
o0 si deja que los nifios elijan libremente, segun sus edades y el tipo de
actividad. Esta fase es crucial, ya que facilita que los menores adopten
diversas identidades y puntos de vista, lo que les permite practicar destrezas
sociales y emocionales. Los roles asignados pueden estar vinculados con el
contexto que se representara, como ser medico, maestro, o cliente en una
tienda, entre otros (Pino P. , 2022).

d) Desarrollo del juego: los nifios comienzan a interactuar entre si, poniendo
en practica los roles que se les asignaron. El docente observa y guia el
proceso, interviniendo cuando es necesario para ayudar a los nifios a
profundizar en su papel o para mantener la dindmica del juego. Esta etapa
es esencial para que los menores exploren el &ambito simbolico del juego de
roles y experimenten situaciones que fomenten su creatividad, empatia y

resolucion de problemas (Vasquez, 2022).

e) Reflexion y cierre: el docente motiva a los menores a compartir sus
experiencias, sentimeintos y aprendizajes obtenidos durante el juego. Esta
fase permite que los nifios reflexionen sobre las habilidades que han
desarrollado, como la comunicacion, la colaboracion y la solucion de
disputas. Asimismo, es una oportunidad para reforzar los conceptos
aprendidos y concluir la actividad de manera positiva, brindando
retroalimentacion constructiva sobre el desempefio de los nifios en sus roles
(Gonzalez C. , 2021).

2.2.3.4. Caracteristicas del Juego de Roles

a) Imitacion de roles: un proceso en el cual los nifios asumen y representan

diferentes personajes o escenarios de la rutina diaria o de su entorno. Esta
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imitacion no solo implica el uso de disfraces o objetos simbdlicos, sino
también el comportamiento y las actitudes asociadas a esos roles. Por
ejemplo, un nifio puede actuar como un maestro, imitando las acciones y
palabras que observa de su docente, o como un médico, utilizando un
estetoscopio para examinar a sus "pacientes”. Esta imitacion les permite
comprender las funciones y responsabilidades de diversas figuras sociales
y culturales, y también fomenta la empatia al ponerlos en el lugar de otras
personas. Ademas, al representar diferentes roles, los nifios aprenden sobre
las normas sociales, las jerarquias y las relaciones interpersonales en

diversos contextos (Pulido, 2022).

El desarrollo de la creatividad: es otra caracteristica esencial del juego
de roles. Durante estas actividades, los nifios deben inventar situaciones,
crear historias y explorar diferentes escenarios, lo que requiere de un alto
grado de imaginacion. No se trata solo de seguir un guion, sino de ser
capaces de modificarlo segun las circunstancias del juego. Por ejemplo, un
nifio puede comenzar representando a un doctor, pero luego inventa un
nuevo escenario en el que su personaje debe enfrentarse a un desafio
inesperado, como un paciente que necesita atencion urgente. Este tipo de
actividad estimula la capacidad de pensar de manera flexible, creando
soluciones innovadoras para las dificultades que emergen en el entorno del
juego. A través de la imaginacion, los nifios ejercen habilidades cognitivas
avanzadas, como la solucion de conflictos, la organizacion y el analisis

critico, lo que potencia su desarrollo intelectual y personal (Cruz D. , 2021).

Interaccion social: entre los nifios, ya que este tipo de actividad requiere
de la cooperacion y el trabajo en equipo. Al involucrar a varios nifios en un
solo juego, deben comunicarse, negociar, compartir ideas y colaborar para
que la actividad fluya de manera efectiva. Este tipo de interaccion fomenta
el ejercicio de competencias sociales esenciales, incluida la consideracion
a los demaés, la negociacion de turnos y la gestion de conflictos de manera

pacifica. Por ejemplo, en un juego en el que algunos nifios desempefian el
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rol de cocineros y otros el de clientes, deberdn comunicarse para organizar
la cocina, servir los "platos" y respetar el turno de los demas para que el
juego se desarrolle de manera armoniosa. Ademas, los nifios aprenden a
aceptar y comprender puntos de vista diferentes a los suyos, lo que
contribuye a una mayor tolerancia y apertura hacia los demas (De la
Macorra & Ugarte, 2020).

La expresion emocional: es una caracteristica clave del juego de roles,
pues facilita a los menores investigar y manifestar una variedad de
emociones a través de los personajes que representan. Al actuar como
diferentes personas en situaciones especificas, los nifios pueden
experimentar sentimientos como la felicidad, la ira, la melancolia, el temor
o la asombro. Por ejemplo, un nifio que juega a ser un padre preocupado
por su hijo enfermo puede experimentar una sensacion de angustia y

aprender a gestionar esa emocion dentro del juego.

A través de este tipo de préactica, los nifios no solo aprenden a
reconocer sus propias emociones, sino que también adquieren habilidades
para expresarlas de manera adecuada y a comprender las emociones de los
demas. Ademas, este proceso les ayuda a desarrollar su inteligencia
emocional, ya que les permite identificar, entender y regular sus propios
sentimientos, elemento esencial para su equilibrio emocional y la

formacion de vinculos saludables (Gonzéalez & Chao, 2021).

El aprendizaje simbolico: es otra caracteristica del juego de roles que tiene
un impacto significativo en el desarrollo cognitivo de los nifios. Durante el
juego, los nifios utilizan objetos de manera simbdlica para representar otras
cosas. Un trozo de tela puede convertirse en un sombrero de chef, una caja
en un coche o un teléfono de juguete en una herramienta de comunicacion.
Este tipo de juego fomenta el pensamiento abstracto, ya que los nifios
aprenden a asociar objetos y acciones con ideas mas complejas. Por

ejemplo, al usar una caja para simular un automovil, los nifios no solo estan
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jugando, sino también comprendiendo el concepto de transporte, las
funciones del vehiculo y la dindmica de desplazamiento (Gémez &
Huertas, 2020).

Este aprendizaje simbolico les permite hacer conexiones entre lo
que representan y la realidad, lo que les ayuda a potenciar competencias
cognitivas esenciales como la clasificacion, la solucién de conflictos y la
comprension de conceptos mas abstractos, aspectos fundamentales para su
educacion futura y su adaptacién al mundo que los rodea (Gémez &
Huertas, 2020).

2.2.3.5. Beneficios del Juego de Roles

a)

b)

El desarrollo de habilidades sociales: es uno de los beneficios mas
importantes del juego de roles. al involucrarse en juegos de roles, los
infantes interactian con otros, lo que les permite aprender a cooperar,
compartir y trabajar en equipo. Estas interacciones también les ensefian a
respetar las opiniones y emociones de los demas, a tomar turnos y a resolver
conflictos de manera pacifica. Ademas, al representar diferentes roles en
situaciones variadas, los nifios desarrollan una mejor comprension de las
normas sociales, lo que les ayuda a adaptarse a diversos contextos y a

comportarse de manera adecuada en su entorno social (Ha & Lee, 2023).

El desarrollo de la creatividad: es otro beneficio significativo del juego
de roles. Este tipo de juego facilita que los menores imaginen y creen
historias, escenarios y personajes, lo que estimula su imaginacion y les
permite explorar diferentes ideas y soluciones. A través de la creacion de
mundos ficticios y situaciones inventadas, los nifios aprenden a pensar de
manera flexible y a buscar formas originales de abordar los desafios. Este
proceso creativo también favorece la innovacion, ya que los nifios deben
pensar en nuevas formas de interactuar con su entorno y con los demas
dentro del juego (Hernandez & Miralles, 2023).
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El fomento de la empatia: es un beneficio esencial del juego de roles, dado
que facilita a los menores adoptar la perspectiva de otros, asumiendo
variados personajes y experimentando sus pensamientos y emociones. Al
representar roles como el de un médico, maestro, 0 amigo, los nifios pueden
entender las perspectivas y las emociones de los demaés, lo que fortalece su
capacidad para mostrar comprensién y cuidado hacia los otros. Este tipo de
empatia es fundamental para el establecimiento de vinculos interpersonales
Optimas y para el desarrollo de destrezas emocionales que ayudaran a los

menores en su rutina diaria (Incarbone, 2022).

El fortalecimiento de la comunicacion: es otro beneficio esencial que el
juego de roles aporta a los infantes. al relacionarse con otros jugadores
durante la actividad ludica, los infantes mejoran sus habilidades verbales y
no verbales, aprenden a expresar sus ideas con claridad y a escuchar
activamente. La comunicacion efectiva es clave para la solucion de
conflictos y para la creacién de escenarios y circunstancias dentro del
juego. Ademas, el juego de roles fomenta el aprendizaje de palabras y
estructuras linglisticas, lo que aporta al progreso del lenguaje y facilita la

expresion de pensamientos y sentimientos (Linares, 2022).

El fomento de la resolucion de problemas: es otro beneficio importante
del juego de roles, ya que los infantes enfrentan situaciones imaginarias que
requieren de soluciones creativas e innovadoras. Durante el juego, los nifios
deben pensar en maneras de resolver conflictos o de superar desafios dentro
del contexto del juego, lo que promueve el pensamiento critico y la toma
de decisiones. Esta habilidad es esencial para su desarrollo cognitivo, ya
que les permite transferir las soluciones encontradas en el juego a
situaciones reales, mejorando su capacidad para enfrentar problemas en la
vida diaria (Otoya, 2020).
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2.2.3.6. Importancia del Juego de Roles

Los juegos de roles en los infantes del preescolar son
fundamentales para la evolucion mental, afectiva y relacional de los
menores. A través de estas actividades, los nifios tienen la oportunidad de
explorar y entender diversas situaciones y contextos que, aunque no
vivencian directamente, les permiten aprender sobre el mundo que los
rodea. Al interpretar roles de adultos, como médicos, maestros o padres,
los nifios no solo imitan lo que observan en su entorno, sino que también
desarrollan su imaginacion y creatividad al inventar historias y escenarios.
Esto les permite mejorar su capacidad de pensar de manera abstracta, de
representar conceptos y de expresar Sus emociones y pensamientos
(Pacheco, 2021).

Ademas, los juegos de roles fomentan a evolucién de competencias
sociales esenciales para relacionarse con sus iguales. Al involucrarse en
estas actividades ladicas, los menores adquieren la capacidad de colaborar,
a negociar y a respetar los turnos. La interaccion en un contexto de juego
les proporciona un espacio seguro para experimentar con la resolucién de
conflictos, lo cual fortalece su capacidad para manejar situaciones de la
vida real. Esta habilidad resulta fundamental durante la etapa preescolar,
ya que los nifios estan en un proceso de socializacion y necesitan adquirir
destrezas para interactuar y vincularse eficazmente con otros (Pelaez,
2020).

En el contexto educativo, el empleo de los juegos de roles como
recurso didactico ejerce un efecto relevante en el aprendizaje infantil. Los
educadores utilizan este tipo de juegos para promover el aprendizaje
activo, en el cual los menores no se limitan a oir o leer acerca de un tema,
sino que lo viven y lo representan. Por ejemplo, al simular situaciones de
la vida cotidiana, como ir de compras o cocinar, los nifios no solo aprenden
vocabulario nuevo y conceptos relacionados con esas actividades, sino que

también interiorizan conocimientos practicos de manera ladica. Esta
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metodologia permite que los nifios comprendan de forma méas profunda y
significativa los contenidos curriculares, ya que estan vinculados a

experiencias reales y personales (Mendieta, 2021).

Finalmente, los juegos de roles también juegan un papel esencial
en la maduracién afectiva de los menores. Mediante la dramatizacién de
diferentes personajes, los menores pueden vivenciar y manifestar una
amplia gama de emociones, lo cual les permite identificar, comprender y
gestionar sus propios sentimientos. Al ponerse en el lugar de otro,
desarrollan empatia, lo que es crucial para sus interacciones sociales. Los
educadores, al integrar los juegos de roles en el aula, no solo promueven
la adquisicion de conocimientos, sino que ademas ofrecen un recurso para
fortalecer la inteligencia emocional de los nifios, preparandolos mejor para

enfrentar los retos emocionales y sociales de la vida (Molina, 2024).

Definicion de Términos

Lenguaje oral: Constituye el canal de expresion oral que
utilizamos en la vida diaria para expresar pensamientos, emociones e
ideas. En el contexto infantil, es el principal medio de interaccion social y
aprendizaje en la etapa preescolar, esencial para el progreso cognitivo y
social (DRAE, 2024).

Juegos de roles: Son actividades en las que los nifios asumen el
papel de un personaje y simulan situaciones de la vida real o ficticias. Este
tipo de juego facilita a los menores investigar diferentes roles sociales y
fortalecer competencias comunicativas, cognitivas y emocionales (DRAE,
2024).

Desarrollo cognitivo: Hace referencia al proceso mediante el cual
los nifios adquieren conocimientos, habilidades y capacidades de
razonamiento a lo largo de su crecimiento. Los juegos de roles favorecen
este desarrollo, ya que permiten a los infantes pensar de manera creativa y
resolver problemas (DRAE, 2024).
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Imitacién: Es el acto de copiar las acciones, comportamientos o
palabras de otros. En el juego de roles, la imitacion es clave, ya que los
nifos aprenden observando y reproduciendo conductas de los adultos o de
personajes de su entorno, lo que les ayuda a comprender el mundo que los
rodea (DRAE, 2024).

Socializacion: Mecanismo por el cual los menores adquieren la
capacidad de vivir en sociedad, adoptando normas Yy roles sociales. Los
juegos de roles contribuyen a la socializacion, ya que permiten a los
infantes experimentar y entender interacciones sociales de manera practica
(DRAE, 2024).

Empatia: Capacidad para entender y expresar emociones ajenas
de otros. En los juegos de roles, los nifios desarrollan empatia al ponerse
en el lugar de otros personajes, lo que les facilita la identificacion de los
sentimientos ajenos y aprender a reaccionar apropiadamente ante ellas
(DRAE, 2024).

Habilidades comunicativas: Alude a las destrezas que un
individuo tiene para expresar y entender mensajes. Los juegos de roles
favorecen la evolucion de estas competencias en los menores, ya que les
permiten practicar el habla, la escucha activa y el intercambio de ideas en
diversos contextos (DRAE, 2024).

Imaginaciéon: Capacidad para crear imégenes, situaciones o
historias en la mente sin necesidad de estimulos externos. Dentro del
marco de de los juegos de roles, la imaginacion es esencial, ya que los
nifios inventan escenarios y personajes, lo que promueve la creatividad y
el pensamiento abstracto (DRAE, 2024).

Resolucion de conflictos: Habilidad para manejar y resolver
disputas o desacuerdos de manera efectiva. A través de los juegos de roles,
los nifios tienen la oportunidad de experimentar situaciones de conflicto y
practicar estrategias para llegar a acuerdos, lo que favorece su desarrollo
social y emocional (DRAE, 2024).
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Desarrollo emocional: Es el proceso de aprender a gestionar las
emociones, reconocerlas en uno mismo y en los demas, y regular las
respuestas emocionales. Los juegos de roles facilitan que los menores
vivencien y manifiesten emociones de manera controlada, lo cual favorece
a su madurez emocional y a la formacion de vinculos sociales saludables
(DRAE, 2024).
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Capitulo I11.

Marco Metodoldgico

3.1. Enfoque de la Investigacion

De acuerdo con Toursinov (2023), el enfoque cuantitativo es un método de
investigacion caracterizado por la recopilacion de informacion numérica, la evaluacion
estadistica y la objetividad, que permite probar hipotesis previamente establecidas y
generalizar los resultados a partir de muestras representativas. En este sentido, se
selecciond este enfoque para el estudio debido a que facilito la cuantificacion de forma
objetiva y precisa, los indicadores del lenguaje verbal en los nifios. Este enfoque
facilitd la recoleccion de datos numéricos a través de instrumentos estructurados, como
listas de cotejo, y posibilitd analizar estadisticamente los resultados para evaluar la

eficacia de los juegos de rol en el progreso del lenguaje verbal.
3.2. Tipo de la Investigacion

En consideracion con Torrico (2020), la investigacion aplicada tiene como
propdsito producir conocimiento aplicable a la resolucion de problemas especificos o
mejorar practicas en un contexto determinado. En este caso, se optd por un enfoque
aplicado porque se pretendié analizar la eficacia de una metodologia educativa
fundamentada en el juego de roles para mejorar el progreso del lenguaje oral en
infantes de 4 afios de la .LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura. Ademas, se implementd
una intervencion educativa y se midieron sus efectos en las dimensiones
morfosintactica, fonoldgica, semantica y sintactica del lenguaje oral. Este tipo permiti6
proponer y probar una solucion préctica que pueda ser utilizada en el ambito educativo

para fortalecer el desarrollo linguistico infantil.

Segun Iglesias (2021), la investigacion de alcance descriptivo se centra en
detallar, de manera precisa y sistematica, los rasgos, cualidades y comportamientos de
un fendbmeno o poblacion, sin establecer relaciones causales. En este sentido, su
eleccion se debid porque permitio identificar y detallar las caracteristicas del lenguaje

oral en los nifios antes y después de la aplicacion de los juegos de roles. Este enfoque
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ayudd a describir el impacto de estas actividades en aspectos especificos del lenguaje,
proporcionando un panorama claro y estructurado sobre los hallazgos alcanzados.

3.3. Disefio de la Investigacion

Desde la perspectiva de Medina et al. (2023), el disefio pre-experimental es una
metodologia que permite medir los efectos de una intervencion sin la presencia de un
grupo de control, generalmente utilizando un esquema de preprueba y postprueba. En
este estudio, se optd por este disefio con un grupo Unico, ya que permitié aplicar una
estrategia didactica basada en el juego de roles y evaluar su impacto en el progreso del
lenguaje oral de los infantes. Ademas, posibilitd la comparacion del nivel de lenguaje
oral previo y posterior a la intervencion, lo que permitio reconocer areas de mejora 'y

cambios en las dimensiones morfosintactica, fonoldgica, semantica y sintactica.

En tal sentido, la presente investigacion se llevo a cabo mediante un enfoque
cuantitativo bajo un tipo aplicado, a través de un disefio pre experimental, y

longitudinal, como se observa en el siguiente esquema:

O, X O,

Donde:

X= Variable independiente: juego de roles.

O1= Medicion pre experimental de la variable independiente.
O2= Medicion post experimental de la variable independiente.

En este disefio se estructuraron dos etapas fundamentales: inicialmente, se
analizo y evaluo el estado actual del lenguaje verbal en los nifios, identificando las
problematicas méas relevantes. Posteriormente, se elabord una propuesta fundamentada
teéricamente, basada en juegos de roles, la cual fue disefiada como una estrategia
adecuada y relevante para atender las particularidades detectadas en esta poblacion

infantil.



67

3.4. Poblacién, Muestra y Muestreo

El grupo estudiado integré a un total de 296 nifios de cinco afios de edad,
inscritas en el nivel inicial de un centro educativo ubicada en Piura durante el afio
2024,

La seleccion de la muestra se llevd a cabo mediante un muestreo por
conveniencia poblacional, ya que se incluyd a la totalidad de los nifios de una sola
aula, sin realizar un célculo especifico del tamafio de la muestra. En consecuencia, la

muestra quedo definida de la siguiente forma:

Tabla 1.

Distribucién de la Muestra de Estudio
Nifios Varones Mujeres Total
Muestra 15 10 25

Nota. nominas de matricula de la I.E del aula “Esperanza” de 4 afios
Fuente: Elaboracion propia.

En consideracion con la muestra correspondiente durante el desarrollo del

presente estudio se tomd en cuenta los siguientes criterios de inclusion:

a) Nifas de cuatro afios cumplidos al momento de la investigacion.

b) Estar inscritas y asistir regularmente al grado de formacion inicial
correspondiente al periodo 2022 en la institucién educativa seleccionada.

c) Contar con el consentimiento documentado de tutores legales para la inclusion
en la investigacion.

d) Pertenecer a la comunidad educativa de la institucion localizada en Piura.
3.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

En cuanto a la variable medible fue el lenguaje verbal, lo cual, se empleé como

técnica la observacion, y como instrumento una lista de cotejo.

Tabla 2.
Instrumento de Recoleccion de Datos

Técnica Instrumento
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Observacion

Lista de cotejo

Nota. Instrumento para recojo de informacidon sobre la variable lenguaje verbal.

Fuente: Elaboracion propia.

El instrumento empleado fue disefiado por la autora de este estudio, el cual esta

conformado por 26 items, los cuales analizan y valoran las tres dimensiones que

conforma la variable “Lenguaje verbal”: Nivel morfosintactico, Nivel fonoldgico,

Nivel seméantico y Nivel sintactico. En cuanto a su medicién se desarrollé en una escala

de ordinal de tipo Likert (Inicio, Proceso, Logro esperado, Logro destacado). Cada

item tuvo una puntuacion que oscila del 1 al 4, en consideracion con la normativa que

estipula el Ministerio de Educacion (MINEDU), de acuerdo a las competencias

equivalente del nivel inicial.

Tabla 3.

Niveles de Logro para la Evaluacién de las Competencias

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
El nifio presenta Comienza a Se comunica con Demuestra un
dificultades para mejorar su fluidez, utilizando manejo avanzado
expresarse expresion oral un vocabulario del lenguaje oral
oralmente de mediante  frases variado y para su edad,
forma clara. simples, aunque estructuras utilizando
Utiliza un con algunos oracionales vocabulario rico y
vocabulario errores. completas. preciso.
limitado y Amplia Interactua de forma Estructura  ideas
estructuras progresivamente su autébnoma en complejas con
oracionales vocabulario, pero diversas coherencia y
incompletas. aun necesita situaciones, fluidez,
Requiere  apoyo orientacion  para expresando ideasy adaptandose al
constante para usarlo emociones con contexto
interactuar adecuadamente. claridad. comunicativo.
verbalmente  en Participa en Escucha Participa
situaciones actividades de activamente y activamente en
cotidianas. comunicacion, responde dialogos y
mostrando avances adecuadamente en narraciones,
en la comprension conversaciones, destacAndose por
y articulacion de mostrando su creatividad vy
ideas. comprension y capacidad de
coherencia. argumentacion.
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Fuente: Orientaciones para la Evaluacion de las Competencias (MINEDU)

En relacion a los datos se procesd mediante las cuatro escalas de desempefio
de competencias como son: Inicio, Proceso, Logro Esperado y Logro Destacado. En
consecuencia, la evolucién de la expresion oral, se midié mediante las puntuaciones

estipuladas de una escala ordinal de tipo Likert.

Validacion: La variable fue medida utilizando una escala numérica y, ademas,
se validd mediante el proceso conocido como validacion de contenido mediante el
juicio de expertos. Para ello, se realizd un analisis y revision de los items por parte de
tres profesionales en el area de educacion inicial, quienes evaluaron su relevancia,
adecuacion, coherencia y consistencia con respecto a la variable, las dimensiones y los

objetivos del estudio.

Confiabilidad: Se establecié utilizando el método de consistencia interna
conocido como Alfa de Cronbach, debido a que la escala de medicion empleada es
nominal. Siguiendo los lineamientos establecidos, fue ejecutado una prueba piloto con
el 50% de los nifios, y los resultados fueron analizados item por item para evaluar el

nivel de confiabilidad.

3.6. Procesamiento y Analisis de Datos

El procesamiento de los datos del presente estudio fue ejecutado utilizando el

software estadistico SPSS 26, siguiendo los siguientes pasos:

a) Creacidn de una base de datos que incluy6 una vista para la variable y otra para los
datos. En estas vistas se registraron las puntuaciones obtenidas de la lista de cotejo,

realizando las agrupaciones y recodificaciones necesarias.

b) Calculo de frecuencias, donde se procesaron tanto las frecuencias absolutas como
relativas, presentandolas en tablas de contingencia y graficos de barras, alineados con
los objetivos de la investigacion mediante la prueba no paramétrica como Wilcoxon.

¢) Realizacion de analisis estadisticos descriptivos, donde se presentaron los resultados
de acuerdo con los objetivos establecidos en cuanto a la variable como también en sus

cuatro dimensiones.
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d) Elaboracion de una interpretacion escrita, explicando el significado de los valores
estadisticos més relevantes de los graficos y tablas, en correspondencia con los
objetivos del estudio en funcion a la variable como también el nivel de cada dimension

observada.
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Capitulo V.

Resultados

4.1.  Analisis e Interpretaciéon de Resultados por Objetivo

Objetivo general

Determinar los efectos de los juegos de roles en el progreso del
lenguaje verbal en infantes de 4 afios de la I.LE. N°018 “Domingo Savio” de
Piura 2024.

Para cumplir con este objetivo se han calculado el tamafio del efecto
producido mediante el estadistico D de Cohen, mediante el contraste de los
puntajes del pretest y el Postest.

Tabla 4

Medida de los efectos de los juegos de roles en el lenguaje verbal

Mediciones Z Tamafio del efecto

Postest — Pretest 3,725 0,751

Fuente: Base de datos del pretest y postest.

En la tabla 3 se constata que cuando se comparan las mediciones del
progreso del lenguaje verbal en infantes de 4 afos de la IE N° 018 “Domingo
Savio”, tras la implementacion de los juegos de roles, frente a su estado
inicial, se obtienen efectos positivos y fuertes, con un coeficiente D igual a
0,751 el cual indica que los juegos de roles tienen una contribucion relevante
en la mejora de los puntajes en cuanto al desarrollo del lenguaje verbal.

La medida de los efectos también indica que mientras exista una
mayor exposicion a los juegos de roles, se espera que el lenguaje verbal se
vea ampliamente fortalecido, acorde con los puntajes obtenidos en la

investigacion.
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Obijetivo especifico 1: Identificar el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios

de 4 afios de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el afio 2024, antes de la

aplicacion de los juegos de roles.

Tabla 5
Resultado del pretest para lenguaje verbal
) Nivel Nivel Nivel Nivel
Nivel de morfosintactico fonoldgico semantico sintactico
desarrollo
% f % f % f %
Inicio 9 36% 15 60% 12  48% 13 52%
Proceso 14 56% 5 200 10 40% 10 40%
Logro 1 4% 3 120 2 8% 1 4%
esperado
Logro 0 0 0 0
destacado 1 4% 2 8.% 1 4% 1 4%

Fuente: Base de datos del pretest

Figura 1l

Distribucién de niveles de lenguaje verbal en pretest.
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Fuente: Tabla 4
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De acuerdo con los hallazgos de la tabla 4, en el pretest la mayoria de estudiantes se
encontraba en un grado de proceso para el progreso del lenguaje verbal en su nivel
morfosintactico (56%), en un grado de inicio para el nivel fonoldgico (60%), en un
nivel de inicio para el nivel semantico (40%), también en un grado de inicio para el

nivel sintactico (52%).

Objetivo especifico 2: Establecer el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios
de 4 afos de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en el afio 2024, después de la

aplicacion de los juegos de roles.

Tabla 6
Resultado del postest de lenguaje verbal
] Nivel Nivel Nivel Nivel
Nivel de morfosintactico  fonoldgico semantico sintactico
desarrollo
% f % f % f %
Inicio 5 20% 5 20% 5 20% 6 24%
Proceso 6 24% 6 24% 7 28% 7 28%
Logro 28% 8  32% 3 12% 5  20%
esperado
Logro 7 28% 6  24% 10 40% 7  28%
destacado
Fuente: Base de datos del postest
Figura 2
Distribucién de niveles de conciencia fonoldgica en postest.
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De acuerdo con la tabla 5, se pudo evidenciar para el postest que, un total acumulado
de 56% de estudiantes habian alcanzado un grado de desempefio previsto y destacado
en el nivel morfosintactico; un acumulado de 56% también tenia los mismos niveles
para el nivel fonoldgico; el acumulado de 52% alcanzo logro esperado y destacado
para el nivel semantico, mientras que un acumulado de 48% alcanz6 logro esperado

y destacado en el nivel sintactico.

Objetivo especifico 3: Establecer las diferencias que existen en el nivel de desarrollo
del lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la IE N° 018 “Domingo Savio” de Piura en
el afio 2024, al comparar previo y posterior al proceso de implementacion de los

juegos de roles.

Tabla 7

Diferencias calculadas del pretest y postest para lenguaje verbal

Nivel de lenguaje verbal Pretest Postest
f % f %
Inicio 11 44.0% 7 28%
En proceso 10 40.0% 5 20%
Logrado esperado 2 8% 6 24.%
Logro estacado 2 8% 7 28%

Fuente: Base de datos

Figura 3
Comparacion de lenguaje verbal en pretest y postest
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De acuerdo segun la informacion de la tabla 6, el 44% de alumnos en el pretest se
encontr6 en un grado de inicio, por otro lado, 40% se ubicé en un nivel de proceso. En
el mismo sentido, 28% de alumnos se ubicaron en un grado de logro destacado para el
postest en cuando al desarrollo del lenguaje verbal, por otro lado, que 24% se ubico en

un grado de logro esperado.
4.2.  Contrastacion de Hipotesis
Analisis de normalidad de los datos del Pretest

Se realizd el andlisis de normalidad a fin de contrastar si la informacion se origina o

no de una distribucion normal.

Ho : Los datos del pretest, postest y las diferencias provienen de una poblacion

distribuida normalmente.

H: : Los datos del pretest, postest y las diferencias no provienen de una

poblacidn distribuida normalmente.

Tabla 8

Analisis de normalidad para pretest, postest y diferencias

. Shapiro-Wilk
Mediciones ) )
Estadistico gl Sig.
Pretest 0,784 25 0,000
Postest 0,659 25 0,000
Diferencias 0,713 25 0,000

Nota.  Diferencias es la variable calcula de restar puntaje del postest y pretest

Interpretacion.

Los resultados del analisis de normalidad permitieron evidenciar que los puntajes del
pretest, asi como postest y las diferencias existentes entre ellas, alcanzaron un umbral
de significacién inferior a 0,05lo cual no permite asumir los supuestos de
normalidad, en consecuencia, en la investigacion se aplico la prueba no paramétrica

de rangos con signos de Wilcoxon a fin de contrastar las hipdtesis respectivas.
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Prueba de hipdtesis general

H: : Losjuegosde roles tienen efectos significativos en el desarrollo del lenguaje

verbal en nifios de 4 afios de la I.LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024.

Ho : Los juegos de roles no tienen efectos significativos en el desarrollo del
lenguaje verbal en nifios de 4 afios de la LE. N°018 “Domingo Savio” de
Piura 2024.
Tabla 9

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Hipétesis general

Rango  Sumade

Variables analizadas N . Z Sig.
promedio  rangos
Rangos negativos 222 13,25 318,50
Pretest -  Rangos positivos ~ 1° 2,5 4,50 2008 0.001
Postest Empates 2¢ 3,75 9,50 ’ ’
Total 25

Nota. a: Pretest < Postest; b: Pretest > Postest; c: Pretest = Postest

Los resultados de la tabla 8 permitieron evidenciar que 22 estudiantes lograron mejorar
sus puntajes al comparar los hallazgos de la evaluacion inicial y final, mientras que se
registré6 que un estudiante redujo su puntaje y dos de ellos no mostraron ninguna
mejoria. El valor Z de la prueba fue de 3,908 permitiendo obtener un grado de
significancia igual a 0,001 el cual es inferior a 0,05. Con esta informacion se pudo
rechazar la hip6tesis nula e indicar que existe evidenciar para que en la investigacion
se pueda afirmar que: Los juegos de roles tienen efectos significativos en el progreso
del lenguaje verbal en infantes de 4 afios de la I.LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura
2024,
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Prueba de hipdtesis especifica 1

Hi:  El nivel de desarrollo del lenguaje verbal que tienen los nifios de 4 afios de
la .LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024, esta en inicio antes de la

aplicacion de los juegos de roles.

Ho:  El nivel de desarrollo del lenguaje verbal que tienen los nifios de 4 afios de
la .LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024, no esta en inicio antes de la

aplicacion de los juegos de roles.
Se obtuvieron los siguientes resultados.

Tabla 10

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Pretest

Rango  Sumade

Variables analizadas N . Z Sig.
promedio  rangos
Rangos negativos 22 17,50 451,00
Rangos positivos 3 2,75 4,00
Pretest 4,230 0,000
Empates 0
Total 25

Para la implementacion de la prueba, se compararon los rangos entre los niveles
obtenidos en el pretest y el nivel de inicio, encontrandose 22 rangos negativos, lo cual
sefiala que la mayoria del alumnado no diferian del nivel de inicio, ademas se
registraron tres empates. El valor Z de la prueba fue de 4,230 el cual permitié obtener
un grado de significancia de 0,000 < 0,05 lo cual representé un sustento que permite
descartar la hipétesis nula y admitir, bajo los supuestos de la investigacion, que: El
grado de progreso del lenguaje verbal que tienen los infantes de 4 afios de la I.E. N°018
“Domingo Savio” de Piura 2024, esta en inicio previo a la implementacion de los

juegos de roles.
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Prueba de hipdtesis especifica 2

Hi:  El nivel de desarrollo del lenguaje verbal que tienen los nifios de 4 afios de
la LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024, esta en logro esperado

después de la aplicacién de los juegos de roles.

Ho:  El nivel de desarrollo del lenguaje verbal que tienen los nifios de 4 afios de
la .E. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024, no esté en logro esperado

después de la aplicacion de los juegos de roles.
Los resultados se expresan a continuacion.

Tabla 11

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Postest

Rango  Sumade

Variables analizadas N . Z Sig.
promedio  rangos
Rangos negativos 17 15,50 375,00
Rangos positivos 0 0,00 0,00
Pretest 3,345 0,03
Empates 8
Total 25

Los hallazgos de la prueba de hip6tesis mostraron que 17 estudiantes obtuvieron un
mejor desempefio en el postest, ademas que se registraron 8 empates estadisticos, ni
rangos positivos. Ademas, el valor Z de la prueba fue de 3,345 con lo cual se obtuvo
un grado de significancia de 0,03 < 0,05 el mismo que posibilitd inferir que los datos
son consistentes para rechazar la hipotesis nula. En consecuencia, en la investigacion
se validé la hipdtesis investigativa que plantea que: El nivel de desarrollo del
lenguaje verbal que tienen los infantes de 4 afios de la I.E. N°018 “Domingo Savio”
de Piura 2024, esta en logro esperado posterior a la implementacion de los juegos de

roles.
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Prueba de hipétesis especifica 3

Hi:  Existen diferencias significativas en el desarrollo del lenguaje verbal que
tienen los nifios de 4 afios de la L.E. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024,

al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de roles.

Ho:  No existen diferencias significativas en el desarrollo del lenguaje verbal
que tienen los nifios de 4 afios de la I.LE. N°018 “Domingo Savio” de Piura

2024, al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de roles.
Los resultados se expresan a continuacion.

Tabla 12

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Postest

Rango  Sumade

Variables analizadas N . Z Sig.
promedio  rangos
Rangos negativos 23 14,50 345,00
Rangos positivos 0 0,00 0,00
Pretest 4,082 0,000
Empates 2 2,50 5,00
Total 25

Los hallazgos de la prueba de hipdtesis mostraron que 23 estudiantes obtuvieron
diferencias significativas al compararse con el valor 0, ademas que se registraron 2
empates estadisticos. Ademas, el valor Z de la prueba fue de 4,082 con lo cual se
alcanzo un grado de significancia de 0,000 < 0,05 el mismo que facilité inferir que los
datos son consistentes para rechazar la hipotesis nula. En consecuencia, en la
investigacion se validd la hipotesis del estudio la cual sostiene que: Existen diferencias
significativas en el desarrollo del lenguaje verbal que tienen los nifios de 4 afios de la
I.E. N°018 “Domingo Savio” de Piura 2024, al comparar previo y posterior a la

implementacion de los juegos de roles.
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4.3. Discusién de los Resultados

Respecto al objetivo general, se evidencié que, al analizar el nivel de
desarrollo del lenguaje oral en los infantes, la mayoria presenta dificultades para
expresarse de manera fluida y coherente. Un diagndéstico preliminar realizado en
el grupo de 25 nifios revela que el 70% se encuentra en el grado inicial de lenguaje
oral, por otro lado, solo el 20% ha logrado un grado intermedio, y un 10% muestra
avances en la fluidez y estructura de su lenguaje. Este panorama es consistente
con los hallazgos de Rosillo (2021), quien en su estudio sobre la evolucién
lingistica durante la nifiez indica que la falta de estrategias educativas
estimulantes contribuye a la deficiencia en la expresion oral. Segin Vygotsky
(1978), el lenguaje se desarrolla a través de interacciones significativas y
contextualizadas, como las que se pueden generar mediante el juego de roles. En
consecuencia, se considera necesario implementar esta técnica pedagogica, ya que
permitird que los nifios participen activamente en situaciones comunicativas,
favoreciendo la dindmica relacional y la comunicacion en entornos variados, lo

que propiciara el fortalecimiento de sus habilidades orales.

En consideracion con el primer objetivo especifico, se situaba en el grado
de inicio en cuanto al progreso de su lenguaje oral, por otro lado, el 56% se ubico
en el nivel de proceso, lo que indica que la mayoria ain se halla en una etapa
media de evolucion lingistica. Solo el 8% logré el desempefio previsto y el 4%
alcanzo la categoria sobresaliente. Estos resultados evidencian que, a pesar de los
esfuerzos por promover el progreso del lenguaje oral, la mayoria de los infantes
aun no logran alcanzar niveles avanzados en la competencia linguistica. Por otro
lado, Cordova (2024), que encontré mejoras significativas en el lenguaje oral a
través de la intervencidn con juegos de roles, se puede notar que el impacto de las
estrategias pedagogicas en este estudio no ha sido tan notorio. De manera similar,
Garma (2021) evidencio mejoras en el 75% de los estudiantes con el uso de juegos
de roles, lo que sugiere que, aunque este tipo de metodologias podria ser efectiva,
no todos los nifios responden de la misma manera al mismo tipo de intervencion.
En estudios como el de Castro et al. (2024), se evidencid que los juegos de roles
favorecen un desarrollo significativo en las habilidades linglisticas, lo que podria
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ser un indicativo de que la modalidad de acciones y el entorno donde se

implementan podrian influir en los resultados obtenidos.

Desde la perspectiva de la Teoria Psicolingiistica de Chomsky, la cual
resalta que, el lenguaje es una capacidad innata y su desarrollo depende del
vinculo con el ambiente y las vivencias cognitivas infantiles. En este caso, los
nifios evaluados pueden estar aun en un proceso de maduracion cognitiva que les
permita alcanzar niveles més altos de desarrollo linguistico. Segun la Teoria
Psicogenética de Jean Piaget, el desarrollo del lenguaje esta vinculado al grado de
maduracion cognoscitiva y el aprendizaje de los nifios. Segun esta perspectiva, los
nifios en este estudio se hallan en la etapa preoperacional, lo que podria explicar
por qué la mayoria de ellos ain no ha alcanzado niveles avanzados de competencia
linguistica. Finalmente, los lineamientos del MINEDU en el nivel inicial, que
enfatizan la relevancia del intercambio y la actividad ladica en la construccion
comunicativa, podrian estar alineados con los resultados, ya que, aunque los nifios
presentaron un avance en su desarrollo linguistico, este fue moderado, lo que
requiere que la aplicacion de estrategias pedagogicas debe ser ain mas sistematica
y estructurada para garantizar un avance sustancial en la evolucion de la expresién

oral.

De la misma manera para el segundo objetivo especifico la mayor parte de
los infantes (76%) se encuentran en el grado de inicio en cuanto a la comprension
y produccidn de las estructuras morfosintacticas del lenguaje, lo que destaca un
desarrollo incipiente en esta habilidad. Un 16% se ubico en el nivel de proceso,
mostrando un progreso parcial, pero con carencias que adn limitan su uso
adecuado en contextos orales. Un 4% alcanzé el nivel esperado, evidenciando una
capacidad para usar estructuras mas complejas de manera adecuada, mientras que
otro 4% logré un nivel destacado, superando las expectativas para su edad en
cuanto al dominio de las estructuras morfosintacticas del lenguaje oral. Estos
hallazgos son consistentes con los resultados de autores como Castro (2024),
Garma (2021) y Gonzalez et al. (2022), quienes también encontraron avances
significativos en las habilidades lingtisticas de los nifios, particularmente en la

expresion oral, a través de estrategias pedagdgicas como los juegos de roles. En
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estos estudios, los resultados revelaron avances en areas como la fluidez verbal,
la precision lingiistica y la confianza en la expresion oral, lo cual esté alineado

con los niveles de mejora observados en este estudio.

Desde la perspectiva conceptual de la teoria psicolinguistica de Chomsky,
quien sostiene que los nifios disponen de una aptitud congénita para la adquisicion
linglistica, pero que la interaccidn con su entorno es necesario para desarrollar las
estructuras linglisticas complejas. La mayoria, ubicados en el nivel de inicio, ain
estarian en las fases iniciales de dicho proceso de adquisicion linglistica,
enfatizando que, el contexto pedagdgico debe ser fortalecido para fomentar una
mejor comprension y produccion morfosintactica. Ademas, la teoria psicogenética
de Piaget, que postula que el desarrollo cognitivo se produce en etapas, también
podria explicar los niveles observados en este estudio. La mayor proporcion de
infantes en el grado de inicio puede reflejar que aun se hallan en fases tempranas
de su evolucidn cognitiva, en las que las estructuras linglisticas se adquieren de
manera gradual. Finalmente, los lineamientos del MINEDU en el nivel inicial
enfatizan la relevancia de una orientacion educativa holistica y lGdica, como la
aplicacion de dramatizaciones para estimular competencias comunicativas en los
nifios.

Respecto al tercer objetivo especifico, el 60% se ubica en el grado de
inicio, lo que revela dificultades significativas en la produccion de sonidos y
fonemas, con una clara limitacién en el dominio de las bases fonoldgicas del
lenguaje. Un 28% se encuentra en el nivel de proceso, lo que sugiere avances
parciales, aunque persisten errores fonoldgicos que afectan la claridad de su
pronunciacion. Solo un 8% alcanzd el logro esperado, evidenciando una correcta
articulacion de fonemas, y un 4% llego al nivel destacado, con un dominio casi
completo de las estructuras fonoldgicas propias de su edad. Estos hallazgos
concuerdan parcialmente con los reportados por Vasquez (2023), quienes
reportaron avances notables en la expresion oral tras la implementacion de juegos
de roles, mostrando avances en la fluidez y precision linglistica. Sin embargo, los

porcentajes de nifios que alcanzaron el nivel destacado en nuestro estudio son
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menores en comparacion con otros estudios como el de Sullon (2021), que

evidencio un incremento del 47% en el nivel més alto tras la intervencion.

En cuanto a la Teoria Psicolinglistica de Chomsky destaca que, la
adquisicion del lenguaje se encuentra influenciada por mecanismos innatos en los
nifios, lo que podria explicar la variabilidad en el desarrollo fonoldgico observado.
El hecho de que un 60% se encuentre en el nivel de inicio podria reflejar una etapa
temprana del desarrollo lingiistico, donde los mecanismos innatos ain estan en
proceso de activacion y la practica de los fonemas requiere una intervencion
constante. Por otro lado, la Teoria Psicogenética de Piaget sostiene que el progreso
del lenguaje esta conectado a la maduracion cognitiva, y el 28% de nifios en el
nivel de proceso puede estar relacionado con la etapa preoperacional, donde aln
perfeccionan su capacidad simbdlica y el vinculo con el medio. En este sentido,
los juegos de roles podrian estar facilitando el acceso a nuevas estructuras
linguisticas y fonolodgicas, tal como se constatd en investigaciones previas, como
el de Castro et al. (2024), donde se identifico una mejora significativa en el
progreso del lenguaje oral a través de esta metodologia. Ademas, los lineamientos
del Ministerio de Educacion (MINEDU) para el nivel inicial proponen un enfoque
integral para el desarrollo del lenguaje, el cual se ve reflejado en los avances de
algunos nifios en el dominio fonoldgico, especialmente en aquellos que alcanzaron
el nivel destacado, lo que indica un fortalecimiento en las habilidades linglisticas

a través del juego de roles.

Con respecto al cuarto objetivo especifico, el 56% se ubicaron en el nivel
de inicio, lo que refleja una limitada capacidad para comprender y emplear el
Iéxico correctamente en contextos comunicativos. Un 24% se encontraba en el
nivel de proceso, demostrando avances parciales, pero con vacios significativos
en la interpretacion y uso adecuado de los conceptos, mientras que solo el 16%
alcanzé el nivel esperado, destacandose por un mejor dominio semantico. Sin
embargo, Gonzélez (2024) reportd6 un aumento significativo en el dominio
semantico en su estudio con juegos de roles, destacando una mejora del 30% en
esta dimension, lo que destaca que las intervenciones educativas pueden generar

avances considerables en el desarrollo linglistico. De manera similar, Garma
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(2021) observd un incremento en la fluidez verbal en el 75% de los nifios tras la
implementacion de juegos de roles, lo cual también refleja una tendencia hacia el
desarrollo de competencias lingiisticas conforme los nifios se involucran en
interacciones comunicativas. Estos hallazgos indican que el uso de metodologias
activas, como los juegos de roles, es fundamental para fomentar un mejor dominio

de las destrezas orales y semanticas en los infantes.

Mediante la teoria psicolinglistica de Chomsky, la competencia
linglistica, que incluye la comprension y produccion del lenguaje, se desarrolla
conforme el infante se expone a estimulos linglisticos. De acuerdo con la Teoria
Psicogenética de Piaget, los nifios atraviesan diferentes etapas cognitivas en las
que su comprension del mundo se va refinando, lo cual también se refleja en su
habilidad para interpretar y emplear el lenguaje en contextos comunicativos. En
este sentido, los infantes en el nivel de inicio estarian aun en una etapa de
asimilacion de los significados, mientras que los que alcanzaron niveles mas
avanzados habrian logrado una acomodacion de los mismos dentro de un esquema
mental mas complejo. Ademas, los lineamientos del Ministerio de Educacion
(MINEDU) en el grado inicial enfatizan la importancia de la interaccion social y
las actividades ludicas como mecanismos fundamentales para la evolucion de las
habilidades comunicativas. En este contexto, la implementacion de actividades
como los juegos de roles favorece la comprension semantica y la expresion verbal,

impulsando la evolucion intelectual y social de los menores.

Finalmente, para el quinto objetivo especifico, se constatd que un 56% de
los participantes se posicionaron en el grado de inicio en cuanto a la construccion
de oraciones, lo que reflej6 una capacidad limitada para generar oraciones
completas y coherentes, con errores frecuentes en la estructura gramatical. En
cambio, un 36% se ubicd en el nivel de proceso, evidenciando un progreso
moderado en el uso de estructuras sintacticas, aungue ain cometian errores que
afectaban la fluidez y la comprensién de sus enunciados. En comparacion con
Castro (2024) y Garma (2021), quienes también reportaron un progreso notable
en el desarrollo linguistico de los infantes, especialmente en areas como la fluidez

verbal y la capacidad para estructurar oraciones correctamente. En comparacion
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con otros estudios, como el de Rosillo (2021), donde el 87.5% de los participantes
mejoraron en la fluidez verbal, se puede destacar que en esta investigacion se
constatd un aumento de la concentracion de participantes en niveles iniciales o
intermedios, lo que destaca que la intervencion aplicada pudo haber sido

insuficiente para generar avances mas significativos en el grupo total.

En cuanto a la Teoria Psicolingtistica de Chomsky, destaca que, aunque
los nifios posean una predisposicién genética para el lenguaje, su desarrollo
linguistico sigue dependiendo de la interaccion con su entorno. Ademas, la Teoria
Psicogenética de Jean Piaget, que sostiene que el progreso cognitivo se da en
etapas, podria relacionarse con los resultados observados en los niveles de
competencia linglistica. En este sentido, se espera que los nifios de los niveles
mas bajos todavia se encuentren en una fase de desarrollo cognitivo que les impide
alcanzar una competencia linguistica avanzada. Los lineamientos del MINEDU
en el nivel inicial también refuerzan la relevancia de una perspectiva educativa
adecuada para estimular el desarrollo lingistico de los infantes mediante tareas
organizadas y recreativas, lo que esta en consonancia con la intervencion utilizada

en el presente estudio.
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Capitulo V.

5.2. Estructura Curricular de la Propuesta

5.1.1. Datos Informativos

Institucion Educativa: I.E. N.° 018 "Domingo Savio"
Ubicacion: Piura, Peru

Tiempo: Periodo 2024

Nombre de la Propuesta de Cambio: "Jugando y Comunicando
NUmero de Fichas Técnicas: 8

Grado de Estudio: 4 afios - Nivel Inicial

Nombre del Investigador: Jaramillo Ambulay, Yuleisy

7.2.2. Descripcion

La presente propuesta se centra en el uso del juego de roles como estrategia
pedagogica para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la
I.E. N.° 018 "Domingo Savio". Esta propuesta contempla una serie de actividades
organizadas en fichas técnicas que integran elementos clave como: la denominacion
de la actividad, la fundamentacion tedrica que la respalda, una descripcion clara de la
dinamica a realizar y los objetivos especificos que se buscan alcanzar. EI conjunto de
actividades busca atender las necesidades linglisticas de los estudiantes, fomentando

el desarrollo progresivo, integral y significativo de su lenguaje oral.

El enfoque de esta propuesta tiene una base constructivista, fundamentada en
las teorias Psicolinguistica de Chomsky y Psicogenética de Piaget. En este sentido, se
concibe el lenguaje como una capacidad innata que debe ser estimulada y desarrollada
mediante experiencias sociales significativas. Las actividades propuestas respetan el
ritmo individual de aprendizaje, promueven la interaccion social y potencian las

habilidades comunicativas de los nifios.

Caracteristicas Principales:
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Centrada en el Nifio: Las actividades estan disefiadas para adaptarse a las
caracteristicas individuales de los estudiantes, respetando su ritmo de aprendizaje y

fomentando su interés natural por la comunicacion.

Interaccion Social: El juego de roles permite a los nifios participar en
situaciones simuladas que promueven el uso del lenguaje en contextos reales y

significativos.

Integracion Teorica: Las actividades se basan en la comprension de los
procesos psicolinguisticos y psicogenéticos, asegurando que el desarrollo del lenguaje

oral sea integral y progresivo.

La propuesta incluye tres momentos principales en la ejecucion de las
actividades:

Inicio: Se busca captar la atencién de los nifios mediante una asamblea grupal
en la que se presentara el tema del dia y se estableceran las normas bésicas de

convivencia.

Desarrollo: Se ejecutan las actividades de juego de roles, como "La Tienda
Imaginaria”, "El Restaurante de los Pequefios Chefs" y "El Consultorio del Doctor",

que fomentan el dialogo, la expresion de ideas y la interaccion entre pares.

Cierre: Se realiza una reflexion grupal para que los nifios compartan sus

experiencias, verbalicen lo aprendido y anticipen actividades futuras.
7.2.3. Objetivos de la Propuesta

Disefar una propuesta con el uso de juego de roles que pretenda mejorar el

desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la .LE. N°018 “Domingo Savio”

de Piura 2024.
7.2.4. Fundamentacion Tedrica

Teoria Psicolingtistica de Chomsky:
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La propuesta toma como referencia las ideas de Noam Chomsky, quien plantea
que el lenguaje es una capacidad innata que se desarrolla a través de la exposicion al
entorno linglistico. Segun esta teoria, los nifios poseen un dispositivo de adquisicion
del lenguaje (DAL) que les permite interpretar y producir estructuras linguisticas. En
este sentido, el juego de roles ofrece un contexto rico en estimulos lingiisticos que
favorecen la activacion de este dispositivo, permitiendo que los nifios practiquen y

amplien sus competencias linguisticas.
Teoria Psicogenética de Piaget:

Jean Piaget sostiene que el desarrollo del lenguaje estd ligado al desarrollo
cognitivo y que este se construye a través de la interaccion activa del nifio con su
entorno. El juego de roles, desde esta perspectiva, se convierte en una herramienta
fundamental para que los nifios representen, estructuren y comprendan la realidad a
través de la simbolizacion. Las actividades propuestas estimulan el pensamiento
preoperacional, caracteristico de esta etapa, y promueven la adquisicion de nuevas

estructuras lingdisticas mediante la interaccion social.
7.2.5. Aspectos Curriculares

La propuesta se fundamento en el Curriculo Nacional de la Educacion Basica
Regular (CNEB), aprobado mediante la Resolucién Ministerial N.° 281-2016-
MINEDU y sus modificatorias, el cual prioriza el desarrollo integral de los estudiantes
mediante competencias y enfoques transversales. Este proyecto estad alineado al
enfoque comunicativo y al enfoque de derechos, promoviendo el fortalecimiento de la
competencia ""Se comunica oralmente en su lengua materna". Ademas, se articula con
las areas de Comunicacion y Personal Social, permitiendo el desarrollo de capacidades
como la escucha activa, la expresion coherente de ideas y el respeto a las normas de

convivencia, lo que fomenta un aprendizaje significativo.

Asimismo, las estrategias metodoldgicas empleadas se fundamentaron en el
enfoque activo y participativo, con actividades ludicas centradas en el juego como
herramienta pedagdgica, segin lo dispuesto por el Ministerio de Educacion en el
marco del Decreto Supremo N.° 013-2016-MINEDU, que promueve el aprendizaje

significativo y la evaluacion formativa. Este proceso evaluativo se realizara de manera
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continua, mediante técnicas como la observacion directa y los registros anecdoticos,
en correspondencia con las orientaciones del MINEDU, garantizando la valoracion de
los progresos individuales de los estudiantes y su desarrollo en competencias

comunicativas y sociales.

7.2.6. Recursos

Materiales para la ejecucion de los talleres

disfraces de profesiones, laminas o tarjetas con imagenes de
Taller N° 1
profesiones, cartulina, colores, microfono de juguete.

dinero de juguete, productos simulados (frutas, verduras, cajas
Taller N° 2 | pequefias), bolsas de compras o carritos, caja registradora de

juguete o improvisada.

juguetes de kit médico (estetoscopio, termémetro, jeringas),
Taller N° 3 | ositos de peluche o mufiecos, camisetas blancas, tarjetas para

historias clinicas simuladas.

mascaras de animales de granja, figuras de animales, material
Taller N° 4 | para cercas (cartulina, palitos de madera), cajas o canastas para
recolectar productos.

utensilios de cocina de juguete, delantales, gorros de chef, menus
Taller N° 5 . o . _
simulados, platos de plastico o carton decorados como comida.

pizarras pequefias, marcadores, cuadernos, hojas, lapices de
Taller N° 6 o . ) o
colores, escritorios pequefios, carteles educativos basicos.

cascos de astronauta simulados, telescopios de juguete o
Taller N° 7 | binoculares, mapas de estrellas y el sistema solar, trajes

simulados con materiales brillantes.

cascos de bomberos de juguete, mangueras de plastico o cuerda,
Taller N° 8 | camisas 0 chaquetas rojas, miniaturas de camiones de bomberos y

edificios.

mufiecos y mufiecas, utensilios del hogar de juguete, material
Taller N°9 | para construir una casa simulada (cartones, telas), ropa para

simular personajes.
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maletas pequefias o improvisadas, gorras de piloto, chalecos de
Taller N° 10 | tripulacién, tarjetas que simulen boletos de avion, sillas

organizadas como en un avion.

blogues de construccidn, cascos de construccion de juguete,
Taller N° 11 _ ) _ _ _
herramientas simuladas, material reciclado como cajas y botellas.

pinceles, acuarelas, témperas, crayones, hojas blancas, cartulina,
Taller N° 12 | papel reciclado, caballetes pequefios, materiales decorativos

como brillantina, pegamento y stickers.

7.2.7. Cronograma de Talleres

Talleres Semanas
Explorando Profesiones: ¢Qué quiero ser cuando sea grande? Semana 1
En la Tienda: Jugamos a ser vendedores y compradores. Semana 2
En el Consultorio Médico: Cuidando a nuestros pacientes. Semana 3
La Granja Divertida: Jugamos a ser granjeros y animales. Semana 4
En el Restaurante: Chef y meseros en accion. Semana 5
En la Escuela: Hoy jugamos a ser maestros y estudiantes. Semana 6
Aventuras en el Espacio: Somos astronautas explorando el
) Semana 7
universo.
En la Estacion de Bomberos: Salvamos el dia como héroes. Semana 8
Jugando a ser Familias: Creamos nuestro hogar y nuestras
o Semana 9
historias.
En el Aeropuerto: Somos pilotos, tripulantes y viajeros. Semana 10
La Construccion: Arquitectos e ingenieros construyendo juntos. Semana 11
En el Mundo del Arte: Somos artistas y organizamos nuestra
Semana 12

galeria.
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7.2.8. Evaluacidn de la Propuesta

El anélisis de la propuesta se llevara a cabo mediante el uso de un instrumento
conocido como escala valorativa, el cual serd empleado durante la
implementacion de cada uno de los talleres de aprendizaje. De igual manera, se
realizara una evaluacion integral al término de todos los talleres, con el proposito

de determinar si se alcanzd el objetivo establecido.

5.3. Instrumento de Mediacién

La propuesta basada en el juego de roles incluye una serie de talleres disefiados
con el proposito de proporcionar a los lectores una herramienta eficaz para
potenciar la expresion oral de los estudiantes. Esto busca erradicar, de manera
progresiva, el problema identificado en los antecedentes investigados, el cual
persiste de forma recurrente en las aulas. En cuanto a la estructura de los talleres,
se especifican los aprendizajes esperados, incluyendo aspectos como el area, el
propoésito de aprendizaje, la competencia, la capacidad, el desempefio y el

criterio de evaluacion.
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Taller N° 01: Explorando Profesiones: ¢ Qué quiero ser cuando sea grande?

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito es que los nifios de 4 afios exploren y expresen, mediante el uso del lenguaje
oral, sus aspiraciones profesionales de manera creativa, favoreciendo la comprension de su
entorno social y su identidad, y promoviendo la participacion activa y respetuosa en

situaciones comunicativas.

Competencia

) ~ Criterio de
Capacidades Desempefios -
Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

o Expresa sus pensamientos, | e Expresion oral coherente: | o Se evaluard si el nifio es
sentimientos e ideas de | Elnifio expresa de manera capaz de articular sus ideas
manera clara y coherente. clara y comprensible lo de forma clara, utilizando

o Participa en | que le gustaria ser cuando frases simples y coherentes
conversaciones sea grande, utilizando sobre lo que le gustaria ser

respetuosas  con  sus | frases sencillas y de adulto.

comparieros y docentes, | coherentes. e Se evaluard la capacidad

escuchando y del nifio para participar

respondiendo e Participacion activa: El activamente en la actividad,

adecuadamente. nifio se involucra escuchando a los demas y
e Utiliza el lenguaje para | activamente en la respondiendo

compartir experiencias y | conversacion grupal, respetuosamente.

narrar sucesos de forma | mostrando respeto por las | e Se evaluara si el nifio usa
coherente. ideas de sus comparfieros y un vocabulario apropiado

e Organiza sus ideas antes | compartiendo su propia para su edad, relacionado

de comunicarlas, | Vision. con las profesiones que les
considerando la situacién gustaria desempefiar.
comunicativa y el e Se evaluard si el nifio
contexto. coopera con sus
e Demuestra  interés vy compafieros, fomenta un
curiosidad por conocer ambiente de respeto mutuo
diferentes roles y y comparte sus ideas de
profesiones en su entorno manera respetuosa.
social.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula debe estar dispuesta en un circulo o semicirculo para facilitar la interaccion entre
los nifios. Se contara con un area central donde los nifios puedan compartir sus ideas en voz
alta, y el docente guiaréa las exposiciones.

e Imagenes de profesiones (médico, bombero, maestro, agricultor, etc.).

e Carteles o tarjetas con imagenes representativas de diferentes profesiones.
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e Papel y crayones para que los nifios dibujen lo que quieren ser cuando crezcan.

e  Pizarra y marcador para registrar las ideas principales de la discusién.

Tiempo
Momentos Fases y
Recursos

Motivacion inicial: Iniciar con una pregunta abierta: ";Qué quieres ser cuando
seas grande?" A partir de esta pregunta, se fomenta un breve intercambio entre

los nifios, animandolos a decir algunas profesiones que conocen.

Presentacion de profesiones: Mostrar imagenes de profesiones comunes
o (como médico, maestro, bombero, etc.) y explicar brevemente qué hacen las )
Inicio . N 3 15 min
personas en esas profesiones. El docente puede preguntar: "¢ A quién le gustaria

ser como este profesional?"”

Objetivos de la sesion: El docente comparte con los nifios lo que van a hacer
durante la clase: pensar y hablar sobre qué profesiones les gustaria seguir

cuando crezcan.

Exploracion en grupo: Los nifios se dividen en pequefios grupos para hablar | 30 min
sobre las profesiones que les gustaria desempefiar. En cada grupo, el docente

apoya a los nifios para que se expresen, ayudandoles a organizar sus ideas.

Dibujo representativo: A continuacién, cada nifio dibuja la profesion que le
Desarrollo gustaria tener. El docente invita a los nifios a compartir su dibujo con el grupo

y explicar por qué eligieron esa profesidn.

Exposicion grupal: Un nifio de cada grupo presentara su dibujo y explicara qué
profesion eligié y por qué. El docente organiza esta actividad como una

exposicion grupal, fomentando la participacion activa y el respeto mutuo.

Reflexion grupal: Al finalizar las exposiciones, el docente guia una breve
reflexion, preguntando a los nifios qué profesiones les parecieron mas
interesantes y por qué. Se valora la participacion activa y se resalta la
. importancia de compartir ideas. .
Cierre 15 min
Cierre motivacional: Para concluir la clase, el docente anima a los nifios a
seguir sofiando con las profesiones que les gustaria alcanzar, resaltando que

todas las profesiones son importantes para la sociedad.
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado Logro

Destacado
El nifio no logra | El nifio expresa sus | El nifio expresa | El nifio comunica
expresar ideas, pero de |sus ideas de |sus ideas de
Claridad en | claramente sus | manera algo | manera clara, | manera muy clara
la expresion | ideas. confusa. aunque con |y coherente,
oral algunos errores | utilizando frases
de coherencia. completas y

comprensibles.
El nifio no | EI nifio participa, | El nifio participa | El nifio participa

Participacién
en la

participa o lo hace
de manera minima.

pero lo hace con
poca confianza o por
momentos.

activamente,
aungue a veces se
muestra timido.

de manera activa
y entusiasta en la
conversacion,

conversacion respetando las
intervenciones de
los demas.
El nifio usa un | El nifio usa un | El nifio usa un | El nifio utiliza un
vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
Uso inapropiado 0 a_def:uagio, pero con adecu_at_do para ade_cuado y
confuso. limitaciones. describir lo que | variado,
adecuado del X -
vocabulario quiere ser de u,tlllz_ando
grande. términos de
profesiones con
precision.

Interaccion

El nifio no muestra
interés por las

El nifio coopera en
Su grupo, pero con

El nifio interactta
y coopera con sus

El nifo interactlia
de manera fluida,

social y ideas de los demas. | poca interaccion. compafieros, cooperando_ y
. mostrando mostrando interés
cooperacion .
respeto. por las ideas de
los demés.
El niflo muestra | El nifio muestra algo | EI nifio muestra | El nifio demuestra
poco interés o | de interés, pero con | un interés | un gran
Interés en el entusiasmo en el | poca participacién. moderado en | entusiasmo por el
tema tema. explorar las | tema,

profesiones.

participando
activamente  en
todo momento.
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EVIDENCIA N° 01

Evidencia N° 01

Durante la realizacion del Taller, los nifios participaron en una dinamica de juego
simbolico representando a médicos y pacientes en un consultorio simulado. Utilizaron
batas, estetoscopios, jeringas de juguete, gafas, camisetas decoradas y mufiecos como
pacientes. La actividad se desarroll6 en un ambiente organizado con elementos tematicos
y materiales previamente preparados. Esta experiencia permitié que los nifios expresaran
emociones, practicaran el lenguaje oral, desarrollaran empatia y comprension hacia el
cuidado de la salud. Se logro fortalecer habilidades sociales, comunicacion asertiva y
trabajo colaborativo, fomentando la creatividad y el aprendizaje significativo a través del
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Taller N° 02: En la Tienda: Jugamos a ser vendedores y compradores.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios aprendan a utilizar el lenguaje de
manera efectiva para expresarse en situaciones cotidianas, como la compra y venta en una
tienda, promoviendo su desarrollo comunicativo, su capacidad para interactuar de manera

respetuosa y el uso adecuado del vocabulario relacionado con el comercio.

Competencia

) Criterio de
Capacidades Desempefios

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

e Expresa sus pensamientos, | e EI nifio es capaz de | e Se evaluard si el nifio es

sentimientos e ideas de
manera clara y coherente
en situaciones
comunicativas.
Participa de  manera
respetuosa en situaciones

de comunicacién grupales

e individuales.
Utiliza el lenguaje de
forma adecuada para

describir objetos, personas

expresar claramente lo
que quiere comprar 0
vender, utilizando un
lenguaje apropiado para
el contexto de la tienda.
o El nifio interactla
activamente con sus
comparfieros, actuando
como vendedor 0
comprador,  utilizando

frases sencillas y

capaz de articular
claramente lo que quiere
comprar o vender en la
situacion de juego de roles.
Se evaluara la disposicion
del nifio para participar en
el juego, tanto como
vendedor como comprador,
mostrando interés y respeto
por las reglas del juego.

Se evaluara si el nifio utiliza

y situaciones, adecuadas para cada rol. vocabulario  relacionado

desarrollando vocabulario con la compra y venta,

contextual. como precios, objetos y

e Interactia con los demas frases tipicas de estos roles.

de  manera efectiva, e Se evaluard la capacidad

respetuosa y con del nifio para interactuar

disposicidn para escuchar. respetuosamente con sus

o Organiza sus ideas y utiliza comparieros, tomando

el lenguaje de forma turnos y respondiendo de

sencilla 'y clara al manera adecuada.
participar en juegos de

roles.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula debe estar organizada en areas que simulen una tienda y una zona de compra. En el
centro, debe haber una mesa que sirva como mostrador de la tienda. Los nifios estaran
distribuidos en grupos pequefios, cada uno representando diferentes roles de compradores y
vendedores.
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e Juguetes o articulos que simulen productos (frutas de plastico, productos en

miniatura, billetes de juguete, etc.).
e Etiquetas o carteles con precios de productos.
e Dinero de juguete (billetes y monedas).

e  Carteles que indiquen diferentes productos (pan, leche, frutas, etc.).

e Pizarra 'y marcador para escribir palabras clave o frases que los nifios usaran.

Tiempo
Momentos Fases y
Recursos
Motivacion inicial: primero observan un video.
Link: https://www.youtube.com/watch?v=iHtFfrla2M8
Luego el docente comienza la sesion preguntando: “;Qué compran en las
tiendas?” y “;Qué profesiones trabajan en una tienda?”’. A partir de las
respuestas de los nifios, se introduce el tema del dia: los roles de vendedor y
comprador. 15 min
Inicio
Presentacion del juego de roles: El docente explica que hoy jugaran a ser
vendedores y compradores, destacando la importancia de utilizar el lenguaje
adecuado para interactuar en una tienda.
Objetivos de la sesion: El docente explica que, durante el juego, los nifios
tendran la oportunidad de practicar cémo comprar y vender productos, usando
un lenguaje adecuado y respetuoso.
Preparacion del juego: El docente organiza la clase en grupos pequefios. Cada | 30 min
grupo se dividira en dos roles: vendedor y comprador. Se les entregan
materiales (productos, dinero, carteles de precios) para crear su tienda.
Juego de roles: Los nifios comienzan a jugar a ser vendedores y compradores.
El vendedor debe ofrecer productos y mencionar los precios, mientras que el
Desarrollo comprador debe preguntar por los productos y pagar por ellos.

Interaccién guiada: El docente observa y guia el juego, haciendo preguntas
como: “;Cuanto cuesta este producto?” o “;Cémo le vas a pedir al vendedor
que te dé un descuento?”. El docente ofrece ayuda para que los nifios usen el

lenguaje adecuado en sus interacciones.



https://www.youtube.com/watch?v=iHtFfr1a2M8
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Rotacion de roles: Para que todos los nifios tengan la oportunidad de
experimentar ambos roles (comprador y vendedor), el docente organiza una

rotacién, asegurandose de que todos los nifios participen activamente.

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar el juego, el docente invita a los nifios a compartir
cémo se sintieron en los roles de vendedor y comprador. Se pregunta qué
palabras utilizaron, qué aprendieron sobre como funciona una tienda y qué les
gustaria mejorar.

Cierre motivacional: El docente concluye la sesién destacando el esfuerzo de
los nifios al participar activamente en el juego y como el lenguaje fue

fundamental para interactuar en este contexto.

15 min
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridaden | El nifio no logra | El nifio expresa sus | El nifio comunica | EI nifio expresa
la expresion | expresar sus ideas | ideas, pero de|lo que quiere | sus ideas de
oral claramente. manera poco clara. comprar o vender | forma clara vy
de forma | precisa,
comprensible. utilizando frases
completas.
Participacion | El nifio no | El nifio participa de | El nifio participa | El nifio participa
en el juego participa 0 | manera pasiva 0 | activamente ensu | activamente Yy
de roles participa muy | timida. rol, con algunas | con  confianza,
poco. dudas 0 | siguiendo el rol
indecisiones. asignado.
Uso El nifio usa un | El nifio wusa un | El nifio utiliza | El nifio utiliza un
adecuado del | vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario rico
vocabulario | inapropiado o muy | adecuado, pero | relacionado con | y apropiado para
limitado. limitado. la tienda y los | su rol como
productos de | vendedor 0
manera adecuada. | comprador.
Interaccion El nifio no coopera | EI nifio coopera, | El nifio interactta | El nifio interactia
social y 0 respeta poco a | pero con algunas | de manera | con respeto,
cooperacion | sus compafieros. dificultades. respetuosa  con | cooperando y

sus comparieros,

mostrando

Interés en el

tema

respetando empatia hacia sus
turnos. compafieros.
El nifio muestra | El nifio muestra algo | EI nifio muestra | El nifio

poco interés o
entusiasmo en el

tema.

de interés, pero con

poca participacion.

un interés
moderado en
explorar las

profesiones.

demuestra un
gran entusiasmo
por el tema,
participando

activamente en

todo momento.
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EVIDENCIA N° 02

Evidencia N° 02

En el Taller N° 2, los nifios participaron activamente en una experiencia de juego de roles
en un ambiente simulado de tienda, asumiendo los papeles de compradores y vendedores.
Se emplearon productos de juguete, dinero simulado, etiquetas y una estructura decorada
como mostrador. La dinamica fomentd el uso adecuado del lenguaje en situaciones
cotidianas, promoviendo la expresion oral, la interaccion respetuosa y la negociacion. Los
estudiantes practicaron turnos, formularon preguntas, dieron respuestas coherentes y
usaron vocabulario relacionado al comercio. Se logré un desarrollo significativo en la

comunicacion oral, fortaleciendo también la empatia, la atencién y la comprension de
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Taller N° 03. En el Consultorio Médico: Cuidando a nuestros pacientes.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen habilidades
comunicativas orales a través del juego de roles en un contexto de consulta médica. Los
nifios practicaran el uso del lenguaje adecuado para expresar sintomas y necesidades en una
consulta, promoviendo la comprension sobre la importancia de la comunicacion en el

cuidado de la salud.

Competencia

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

Capacidades
e Expresa sus ideas vy
necesidades de manera

clara y coherente.
Participa activamente en
situaciones de
comunicacién dentro de
juegos de roles.
Utiliza un lenguaje
adecuado para describir
objetos, acciones y
personas en situaciones
cotidianas como  una
consulta médica.

Escucha y responde de
manera adecuada a las
preguntas y comentarios
de sus compafieros en el
juego de roles.

Organiza y transmite de
forma coherente lo que
siente 0 necesita (por
ejemplo, describiendo
sintomas o el estado de

salud).

e El nifio es capaz de
expresar claramente sus
sintomas o malestares en
el juego de roles de
consulta médica.

o El nifio interactla

efectivamente con otros

nifios, tomando el rol de
paciente o  médico,
utilizando frases
sencillas y apropiadas
para describir sintomas o

hacer recomendaciones.

o Se evaluara si el nifio logra

comunicar de manera clara
sus sintomas o necesidades
al actuar como paciente, o
si describe correctamente
las recomendaciones del
médico.

Se evaluara si el nifio se
involucra activamente en el
juego, tomando su rol
(paciente 0 médico) con
disposicidn y participacion.
Se evaluarasi el nifio utiliza
vocabulario  relacionado
con el cuidado de la salud y
el consultorio médico (por
ejemplo, dolor, fiebre, tos,
medicina).

Se evaluara la capacidad
del nifio para interactuar
con sus compafieros de
manera respetuosa,

respetando turnos y roles.

Organizacion
del espacio y

materiales

roles de médico o paciente.

El aula se organiza en dos &reas: una que simula el consultorio médico (con una mesa,
sillas y materiales médicos como un estetoscopio, termémetro de juguete, etc.) y otra area

para el "salén de espera". Los nifios se dividiran en grupos pequefios, y cada uno tomara los
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o Elementos que simulen un consultorio médico: estetoscopio
termdémetro, jeringa (de juguete), y otros utensilios médicos.
e  Carteles con palabras claves (dolor, fiebre, medicina, tos, etc.).

e Camillas o sillas para que los nifios se sienten como pacientes.

de juguete,

e Pizarra y marcador para escribir frases o palabras que los nifios usaran durante el

juego.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=8oczejZx5TM

El docente inicia la sesion preguntando: “;Alguna vez has ido al médico?” y
“1Qué cosas hace el médico para ayudarnos?”. Con base en las respuestas, se

introduce el tema del dia: el juego de roles en un consultorio médico.

Presentacion del juego de roles: El docente explica que durante la sesion,
algunos nifios seran médicos y otros seran pacientes. Los médicos deberan
atender a los pacientes y los pacientes describiran sus malestares.

Objetivos de la sesion: El docente explica que los nifios aprenderan a describir
cémo se sienten (por ejemplo, si tienen dolor o fiebre) y cdmo los médicos les

preguntan y les dan instrucciones.

15 min

Desarrollo

Preparacion del juego: Los nifios se organizan en parejas o pequefios grupos.
Cada grupo recibe materiales médicos de juguete y se les asigna un rol de
paciente o médico. El docente les explica que deben utilizar frases como “me
duele la cabeza” o “tengo fiebre” si son pacientes, y preguntas como “;Qué

sintomas tienes?” o “Voy a tomar tu temperatura” si son médicos.

Juego de roles: Los nifios comienzan a jugar a ser médicos y pacientes. Los
médicos examinan a los pacientes (usando los juguetes médicos) y les hacen
preguntas. Los pacientes describen sus sintomas y siguen las instrucciones de

los médicos.

Interaccién guiada: Durante el juego, el docente observa y apoya a los nifios,

ayudando a que utilicen vocabulario adecuado y que las interacciones sean

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=8oczejZx5TM

103

como médicos como pacientes.

claras. El docente también anima a que todos los nifios cambien de rol para que

todos tengan la oportunidad de ser médicos y pacientes.

Rotacion de roles: Los nifios rotan en sus roles para que todos participen tanto

Reflexién grupal: Al finalizar el juego, el docente invita a los nifios a compartir
como se sintieron actuando como médicos o pacientes. Se les pregunta: “;Qué
le dijeron al médico?” y “;Qué preguntaron los médicos?”. El docente destaca

cdmo el lenguaje es importante en el cuidado de la salud.

Cierre 15 min
Cierre motivacional: El docente concluye la sesién resaltando la importancia
de saber comunicar como nos sentimos para cuidar nuestra salud, y felicita a
los nifios por participar activamente en el juego
Anexos Taller 03
Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no puede | El nifio describe sus | El nifio comunica | El nifio describe
la expresion | expresar sus | sintomas de manera | claramente  sus | sus sintomas o
oral sintomas vaga o incompleta. | sintomas 0 | necesidades con
claramente. necesidades. detalles y
precisién.
Participacion | El nifio no | Elnifio participa con | El nifio participa | El nifio participa
en el juego participa 0 | algo de timidez o | activamente en el | de manera
de roles participa de | desinterés. rol asignado, con | entusiasta y
manera pasiva. alguna proactiva,
inseguridad. tomando
iniciativa.
Uso El nifio usa un | El nifio usa | EI nifio utiliza | El nifio utiliza un
adecuado del | vocabulario vocabulario correctamente el | vocabulario
vocabulario | inapropiado o muy | relacionado con la | vocabulario adecuado y
limitado. salud, pero limitado. | médico  bésico | variado
(dolor, fiebre, | relacionado con la

etc.).

salud.
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Interaccion El nifio no respeta | EI  nifio  respeta | EI nifio respeta | El nifio interactda
social y turnos o actGa de | turnos pero conalgo | los  turnos vy | respetuosamente,
cooperacion | forma poco | de dificultad. coopera durante | mostrando
cooperativa. el juego. cooperacion y
empatia.
Actitud El nifio muestra | El nifio participa sin | EI  nifio  estd | EI nifio muestra
frente al poco interés o no | mucha motivacién. | motivado y | gran entusiasmo,
juego se involucra. participa con | disfrutando y
entusiasmo. aprendiendo
activamente.

EVIDENCIA N° 03

Evidencia N° 03

Durante este taller, los nifios participaron activamente en la representacion de un
consultorio médico simulado, asumiendo roles de doctores y pacientes. Se ambientd el
aula con batas, gorros, estetoscopios, mufiecos, camillas y otros implementos simbolicos.
Los estudiantes expresaron sintomas, formularon preguntas y siguieron instrucciones
médicas, empleando un lenguaje adecuado y empatico. A través del juego de roles, se
promovid la comunicacion oral efectiva, la escucha activa y la comprension de normas
sociales vinculadas al cuidado de la salud. Se evidencié una participacion entusiasta,

respeto por los turnos y uso pertinente del vocabulario, fortaleciendo la expresién verbal
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Taller N° 04: La Granja Divertida: Jugamos a ser granjeros y animales."'

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen habilidades
comunicativas orales mediante el juego de roles, donde asumiran los roles de granjeros y
animales. A través de este juego, aprenderan a describir las actividades cotidianas de una
granja, los animales que habitan en ella y las tareas asociadas, mientras fomentan la

expresion oral y la interaccion con sus compafieros.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

e Expresa sus

ideas vy
necesidades de manera
clara y coherente en el
contexto de un juego de
roles.
Interactia de  forma
adecuada con otros nifios
durante situaciones de
comunicacién, respetando
turnos y roles.
Describe objetos,
personas, lugares vy
situaciones a través de un
lenguaje adecuado para el
contexto.
Utiliza un vocabulario
relacionado  con los
animales y las actividades
de la granja de manera
efectiva.

Participa activamente en
actividades ldicas,
utilizando la imaginacion y
el lenguaje adecuado para

interpretar roles.

e El nifio es capaz de
describir actividades de
la granja 0 el
comportamiento de los
animales de forma clara
durante el juego.

e El nifio se involucra

activamente en el juego,

asumiendo con
entusiasmo su rol de

granjero o animal, y

utilizando frases

relacionadas con su

papel.

¢ Se evaluarasi el nifio puede

expresar claramente las

actividades que realiza
como granjero o las
caracteristicas de  los
animales que representa,
como su sonido,
comportamiento 0
necesidades.

Se evaluard si el nifio
participa activamente,
tomando su rol de manera
entusiasta y respetando las
reglas del juego.

Se evaluaré si el nifio usa
correctamente palabras
relacionadas  con las
actividades de la granja
(por

cosechar) y los animales

ejemplo, ordefar,
(por ejemplo, vaca, gallina,
cerdo).

Se evaluara la capacidad
del nifio para interactuar de
manera respetuosa con sus
compafieros durante el
juego, respetando turnos y

ayudandose mutuamente.
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El aula se divide en dos zonas: una que simula una granja, con areas para representar
diferentes actividades como el ordefio, el cuidado de animales, etc., y otra zona que puede
simular el campo o la granja donde los nifios jueguen. Cada grupo tendra acceso a
materiales que les permitan desempefiar el rol de granjero o animal.

e Disfraces o0 elementos que representen a los animales (orejas de conejo, pico de

Organizacion gallina, cuerno de vaca, etc.).
del espacio y o Elementos que simulen las herramientas de trabajo en la granja (cubos, palas,
materiales rastrillos, etc.).

e Carteles o imagenes con nombres de animales y sus sonidos.

e Carteles con vocabulario relacionado con la granja (ej. “ordefiar”, “siembra”,
“cosecha”).

e Cajas 0 elementos para representar el cuidado y almacenamiento de productos

(huevos, leche, verduras, etc.).

Tiempo
Momentos Fases y

Recursos

Motivacion inicial:

El docente presenta un video a sus estudiantes:

Link: https://www.youtube.com/watch?v=0aZ7IPQ5EXs

El docente inicia la sesion preguntando a los nifios: “;Sabes qué se hace en una

granja?” y “;Qué animales viven en una granja?”’. Con base en las respuestas,

se introduce el tema del dia: el juego de roles en una granja, en el que los nifios

podran asumir los roles de granjeros o de animales.

Inicio 15 min

Presentacion de profesiones: El docente explica que los nifios podran ser
granjeros o animales, y que aprenderan a describir las actividades de la granja
(como ordefiar vacas, cuidar gallinas o sembrar) y los sonidos que hacen los
animales. Los nifios deberan usar un lenguaje adecuado para expresar lo que
hacen o lo que sienten (por ejemplo, "la vaca dice muuuu™ o "estoy sembrando

zanahorias").

Obijetivos de la sesion: El docente explica que los nifios aprenderan a expresar
sus ideas de manera clara y a participar activamente en el juego, utilizando

vocabulario relacionado con la granja.



https://www.youtube.com/watch?v=0aZ7lPQ5EXs
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Desarrollo

Preparacion del juego: Los nifios se organizan en pequefios grupos y se les
asignan los roles de granjeros o animales. Los animales pueden ser vacas,
caballos, gallinas, cerdos, entre otros. Los granjeros deben realizar actividades

como ordefiar vacas, cosechar vegetales, cuidar los animales, entre otras tareas.

Juego de roles: Los nifios comienzan a desempefiar su rol como granjeros o
animales, interactuando entre ellos. Los granjeros describen las actividades que
realizan (por ejemplo, “estoy ordefiando la vaca”) y los animales imitan sonidos
0 movimientos de los animales correspondientes (por ejemplo, los nifios que

son vacas diran "muuuu" o los que son gallinas pondran "cloc, cloc").

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurandose de
que usen el lenguaje adecuado y respeten los turnos. El docente puede
intervenir, corrigiendo o ampliando el vocabulario relacionado con las tareas de

la granja y los animales.

Rotacion de roles: Los nifios rotan en sus roles para que todos tengan la
oportunidad de ser granjeros y animales, fomentando la participacion activa y

la colaboracién en el grupo.

30 min

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar el juego, el docente invita a los nifios a compartir
qué actividades de la granja les gustaron mas y qué animales les gustd
representar. Se les pregunta: “;Qué hace el granjero para cuidar a los

animales?” y “;Qué sonidos hacen los animales de la granja?”.

Cierre motivacional: El docente concluye la sesion resaltando la importancia
de la granja en nuestra vida diaria y como cada actividad tiene su proposito,
motivando a los nifios a recordar las palabras y sonidos que aprendieron durante

el juego.

15 min
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no puede | El nifio describe sus | EI nifio expresa | El nifio describe
la expresion | expresar sus | actividades, pero de | sus actividades | las actividades de
oral actividades de | forma vaga. de manera claray | manera precisa y
manera clara. coherente. detallada.
Participacion | El nifio no | ElI nifio participa, | El nifio participa | El nifio participa

en el juego participa o muestra | pero de manera | activamente vy | de manera
de roles desinterés en su | timida o con poco | con entusiasmo | entusiasta y toma
rol. entusiasmo. en su rol | iniciativa en el
asignado. juego.

Uso El nifio usa un | El nifio usa | EI nifio utiliza | El nifio utiliza un

adecuado del | vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | inapropiado o muy | relacionado con la | adecuado  para | amplio y preciso
limitado. granja, pero | describir su rol y | relacionado con la
limitado. actividades. granja y los

animales.

Interaccion El nifio no respeta | EI nifio  respeta | EI nifio respeta | El nifio interactia
social y turnos o no | turnos, peroconalgo | turnos y coopera | respetuosamente,

cooperacion

coopera con sus

compafieros.

de dificultad.

con los demas

nifios en el juego.

fomentando la
cooperacion y
ayudando a sus

compafieros.

Actitud
frente al

juego

El nifio muestra
poco interés o no se

involucra.

El nifio participa sin

mucha motivacion.

El nifio esta
motivado y
disfruta de la
actividad.

El nifio muestra
gran entusiasmo y
disfruta

del

aportando

activamente
juego,
ideas creativas.
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EVIDENCIA N° 04

Evidencia N° 04

En este taller, los nifios exploraron el mundo de la granja a través del juego de roles,
asumiendo personajes de granjeros y animales. Se ambientd el aula con elementos
simbolicos como canastas, productos simulados, herramientas agricolas, gorros, mascaras
y carteles con vocabulario relacionado. Los nifios participaron activamente imitando
sonidos de animales, representando tareas como alimentar, sembrar y recolectar. Se
promovié la expresion oral, el uso de vocabulario tematico, la interaccion respetuosa y la
creatividad. La actividad permitio desarrollar la imaginacion, el lenguaje y la cooperacién

grupal, fortaleciendo la comunicacién efectiva vy la comprensién del trabajo en equipo
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Taller N° 05: En el Restaurante: Chef y meseros en accion.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus habilidades de
comunicacién oral, asumiendo roles de chef y mesero en un juego de roles que simula un
restaurante. A través de esta experiencia, los nifios aprenderan a interactuar verbalmente,
describiendo los alimentos y realizando pedidos, ademas de fomentar la cooperacion y el

respeto en un contexto de juego social.

Competencia

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

Criterio de
Capacidades Desempefios
Evaluacion
e Expresa de maneraclaray | e EI nifio es capaz de | e Se evaluara si el nifio es
coherente  sus ideas, describir claramente los capaz de expresar de
necesidades y deseos en alimentos, bebidas vy manera clara y coherente
situaciones de juego social, roles en el restaurante. los elementos del mend, lo
como en el restaurante. o El nifio asume su rol de que esta sirviendo o lo que
e Utiliza un vocabulario chef o mesero de manera esta cocinando, y si usa un
adecuado para describir los entusiasta y se involucra lenguaje adecuado para el
alimentos, las actividades activamente en  las contexto del restaurante.
del restaurante y el interacciones con los | e Se evaluard si el nifio
ambiente que lo rodea. demas. emplea correctamente
e Interactia de  forma palabras relacionadas con
respetuosa y adecuada con la comida, el mend, las
otros nifios, respetando los actividades del restaurante
turnos de habla 'y y el servicio.
cooperando en las e Se evaluara si el nifio se
actividades grupales. involucra activamente en
¢ Realiza descripciones su rol de chef o mesero,
detalladas de los alimentos utilizando frases completas
y las tareas que realiza para interactuar con otros.
como chef o mesero. ¢ Se evaluara la habilidad del
¢ Participa activamente en el nifio para respetar turnos y
juego, asumiendo su rol y cooperar con sus
utilizando frases completas compafieros en la creacion
para interactuar con sus de la experiencia del
compafieros. restaurante.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula se organiza en varias estaciones que simulan diferentes areas de un restaurante: una
estacion de cocina, una de comedor (con mesas y sillas) y una zona de servicio.

o Disfraces de chef (sombreros de chef, delantales) y mesero (delantales y bandejas).
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e  Carteles con menus de alimentos y bebidas (pueden incluir nombres
alimentos como pasta, ensaladas, jugos, etc.).
e  Carteles con nombres de roles (chef, mesero, cliente).

e Utensilios de cocina de juguete (sartenes, cucharas, platos, etc.).

sencillos de

e  Carteles con frases clave para los meseros (por ejemplo: “;Qué desea pedir?”, ";Le

traigo algo mas?").
e  Carteles con imagenes de los alimentos y bebidas en el mena.

e Tarjetas de pedidos o fichas de comanda.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3IMBQ8

Motivacion inicial: EI docente inicia la sesién preguntando a los nifios si
alguna vez han ido a un restaurante y qué hacen alli (qué ordenan, como hablan
con los meseros, como sirven la comida). Se introduce el tema del dia: el juego
de roles en el restaurante, en el que los nifios asumiran los roles de chef, mesero
y cliente.

Explicacion de los roles: El docente explica que algunos nifios seran chefs,
otros meseros y otros clientes. Los chefs deberan preparar la comida (simulada),
los meseros tomaran las drdenes y serviran los platos, y los clientes pediran la

comida y disfrutaran de la experiencia.

Objetivos de la sesion: El docente explica que se aprendera a usar un lenguaje
adecuado para pedir, describir y servir comida, mientras interactGan y cooperan

en sus roles.

15 min

Desarrollo

Preparacion de los roles: Los nifios se organizan en pequefios grupos y se les
asignan los roles de chef, mesero o cliente. Los chefs preparan el “menu”
usando los utensilios de cocina de juguete, los meseros toman las érdenes y

sirven los “alimentos”, y los clientes eligen lo que desean pedir de los mends.

Juego de roles: Los nifios comienzan a desempefiar su rol en el restaurante.
Los meseros toman las 6rdenes de los clientes usando frases como ";Qué le
gustaria comer?”, y los chefs responden con descripciones de los platos, por

ejemplo, "Estoy cocinando una pizza con tomate y queso". Los clientes, a su

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3lMBQ8
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vez, usan frases como "Quiero una ensalada” o "Me gustaria un jugo de

naranja”.

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurandose de
que usen un lenguaje adecuado para los roles y fomentando las interacciones
entre ellos (como el mesero tomando el pedido o el chef describiendo los

ingredientes de un plato). Se fomenta el uso de frases completas y claras.

Reflexion grupal: Al final del juego, el docente invita a los nifios a reflexionar
sobre como se sintieron en sus roles. Se puede hacer una ronda de comentarios
en la que los nifios compartan qué les gusto del juego, qué aprendieron sobre

los roles y como se comunicaron con sus compafieros.

Cierre 15 min
Cierre motivacional: El docente destaca lo bien que se desempefiaron como
chefs, meseros y clientes, enfatizando la importancia de la comunicacién para
trabajar en equipo y ayudar a los demas. Se les motiva a seguir practicando estas
habilidades de comunicacion.

Anexos Taller 05
Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no expresa | El nifio se expresa de | El nifio expresa | El nifio se expresa
la expresion | con claridad lo que | manera claramente lo que | de forma clara,
oral estd haciendo o | comprensible, pero | estd haciendo o | precisa y
pidiendo. con algunas dudas. pidiendo. detallada.
Uso El nifio usa | El nifio usa | EI nifio usa | El nifio utiliza un
adecuado del | vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado o0 | relacionado con el | adecuado  para | amplio y
inapropiado parael | restaurante, pero de | describir los roles | adecuado para

restaurante.

manera limitada.

y las actividades

en el restaurante.

describir todos los
aspectos del

restaurante.

Participacion
en el juego
de roles

El nifio no asume
su rol o participa
con desinterés.

El nifio participa de
manera timida, pero

no esta

El nifio participa
activamente en el
juego, respetando

su rol asignado.

El nifio asume su
rol con
entusiasmo,

proponiendo ideas
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completamente creativas y
involucrado. colaborando con

sus comparieros.

Interaccion El nifio no respeta | El nifio respeta los | EI nifio respeta | El nifio interactia
social y los turnos ni | turnos, pero tiene | los turnos vy | respetuosamente,

cooperacion | coopera con los | dificultades para | coopera con los | promoviendo la

demas. cooperar. demads en el | cooperacion y
juego. ayudando a sus
compafieros.
Actitud El nifio muestra | El nifio participa sin | EI nifio muestra | El nifio estd muy
frente al poco interés o | mucha motivacion. interés y disfrute | motivado, se
juego desinterés por el en el juego. involucra
juego. activamente y

disfruta del juego.

EVIDENCIA N° 05

Evidencia N° 05

En este taller, los nifios participaron en un juego de roles ambientado en un restaurante,
asumiendo los papeles de chefs, meseros y clientes. El aula fue organizada en estaciones
de cocina y servicio, con materiales como delantales, gorros, utensilios de juguete, cartas
de menu, platos y tarjetas de pedido. A través de interacciones verbales, 10s nifios tomaron
ordenes, describieron alimentos, prepararon platos simbolicos y atendieron a sus
compafieros. Esta dinamica permitid enriquecer su vocabulario relacionado con la comida
y fomentar el uso de frases completas y adecuadas. Se fortaleci6 la comunicacion oral, la

cooperacion, el respeto por los turnos vy la creatividad en contextos sociales simulados.

Taller N° 06: En la Escuela: Hoy jugamos a ser maestros y estudiantes.

Area Comunicacién
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Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus habilidades de
comunicacién oral mediante un juego de roles en el que asumen los roles de maestros y
estudiantes. A través de esta actividad, los nifios aprenderan a expresar ideas, hacer preguntas
y dar respuestas dentro del contexto de una clase, fomentando la interaccion y la cooperacion

en un ambiente educativo.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna

e Expresa de manera clara y

coherente sus ideas vy
pensamientos en el
contexto de una
simulacion de aula.
Formula preguntas vy
respuestas apropiadas a
situaciones educativas,
como si fuera un estudiante
0 un maestro.
Utiliza  un lenguaje
adecuado y respetuoso
para interactuar con los
compafieros en un
ambiente escolar.

Participa activamente en
un juego de roles,
adaptando su lenguaje vy
actitud segun el rol que
desempefie  (maestro o
estudiante).

Fomenta el respeto mutuo
y el uso de turnos al hablar
dentro del contexto del

aula.

e El nifio es capaz de

expresar sus ideas o
realizar  preguntas vy
respuestas relacionadas

con la ensefianza y el

aprendizaje.
e El nifio asume con
entusiasmo el rol que se
le ha asignado y participa
de manera significativa
en las interacciones
dentro de la simulacién

del aula.

o Se evaluara si el nifio puede

expresar sus ideas o

formular  preguntas vy
respuestas claras y
comprensibles dentro del
contexto de la clase
simulada.

Se evaluara el uso correcto

de palabras y frases propias

de una situacién de
aprendizaje, como
"pregunta”,  "respuesta”,

"tarea", "profesor"”, etc.

Se evaluard si el nifio se
involucra activamente en
su rol, ya sea como maestro
0 como estudiante, vy
muestra actitud positiva
frente al juego.

Se evaluard la capacidad
del nifio para interactuar
respetuosamente con sus
compafieros, tomando
turnos al hablar vy
respetando las reglas del

juego.

Organizacion
del espacio y
materiales

sentaran para aprender).

El aula se organiza en dos areas principales: un espacio frente a una pizarra (donde el

"maestro™ se ubicara para ensefiar) y un area de pupitres (donde los "estudiantes"” se

e Pizarras de juguete o papel grande para simular una pizarra.
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e Marcadores de colores (para los "maestros” para escribir en la pizarra).

e Libros, cuadernos y lapices de juguete.

e Tarjetas con preguntas o ejercicios sencillos que los nifios puedan usar para

practicar la lectura o los nimeros.

e Disfraces o accesorios (por ejemplo, gafas de "maestro”, pizarra portatil).

e Carteles con frases de aula como ";Alguien tiene una pregunta?” o "Es hora de

estudiar”.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3IMBQ8

Motivacion inicial: EI docente inicia la sesién preguntando a los nifios si
alguna vez han ido a un restaurante y qué hacen alli (qué ordenan, como hablan
con los meseros, como sirven la comida). Se introduce el tema del dia: el juego
de roles en el restaurante, en el que los nifios asumiran los roles de chef, mesero
y cliente.

Explicacion de los roles: El docente explica que algunos nifios seran chefs,
otros meseros y otros clientes. Los chefs deberan preparar la comida (simulada),
los meseros tomaran las érdenes y serviran los platos, y los clientes pediran la

comida y disfrutaran de la experiencia.

Objetivos de la sesion: El docente explica que se aprendera a usar un lenguaje
adecuado para pedir, describir y servir comida, mientras interactian y cooperan

en sus roles.

15 min

Desarrollo

Preparacion de los roles: Los nifios se organizan en pequefios grupos y se les
asignan los roles de chef, mesero o cliente. Los chefs preparan el “menu”
usando los utensilios de cocina de juguete, los meseros toman las érdenes y

sirven los “alimentos”, y los clientes eligen lo que desean pedir de los mends.

Juego de roles: Los nifios comienzan a desempefiar su rol en el restaurante.
Los meseros toman las 6rdenes de los clientes usando frases como ";Qué le
gustaria comer?", y los chefs responden con descripciones de los platos, por

ejemplo, "Estoy cocinando una pizza con tomate y queso". Los clientes, a su

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3lMBQ8
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vez, usan frases como "Quiero una ensalada” o "Me gustaria un jugo de

naranja”.

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurandose de
que usen un lenguaje adecuado para los roles y fomentando las interacciones
entre ellos (como el mesero tomando el pedido o el chef describiendo los

ingredientes de un plato). Se fomenta el uso de frases completas y claras.

Cierre

Reflexion grupal: Al final del juego, el docente invita a los nifios a reflexionar
sobre como se sintieron en sus roles. Se puede hacer una ronda de comentarios
en la que los nifios compartan qué les gusto del juego, qué aprendieron sobre

los roles y como se comunicaron con sus compafieros.

Cierre motivacional: El docente destaca lo bien que se desempefiaron como
chefs, meseros y clientes, enfatizando la importancia de la comunicacién para
trabajar en equipo y ayudar a los demas. Se les motiva a seguir practicando estas

habilidades de comunicacion.

15 min
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no expresa | El nifio se expresa de | El nifio expresa | El nifio se expresa
la expresion | con claridad lo que | manera claramente lo que | de forma clara,
oral estd haciendo o | comprensible, pero | estd haciendo o | precisa y
pidiendo. con algunas dudas. pidiendo. detallada.
Uso El nifio usa | El nifio usa | EI nifio usa | El nifio utiliza un
adecuado del | vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado o0 | relacionado con el | adecuado  para | amplio y
inapropiado parael | restaurante, pero de | describir losroles | adecuado para

restaurante.

manera limitada.

y las actividades

en el restaurante.

describir todos los
aspectos del

restaurante.

Participacion
en el juego
de roles

El nifio no asume
su rol o participa

con desinterés.

El nifio participa de
manera timida, pero
no esta
completamente

involucrado.

El nifio participa
activamente en el
juego, respetando

su rol asignado.

El nifio asume su
rol con
entusiasmo,

proponiendo ideas
creativas y
colaborando con

sus comparieros.

Interaccion
social y

cooperacion

El nifio no respeta
los turnos ni
coopera con los

demas.

El nifio respeta los

turnos, pero tiene
dificultades para
cooperar.

El nifio respeta
los turnos 'y
coopera con los
demas en el

juego.

El nifio interactda
respetuosamente,
promoviendo la
cooperacion y
ayudando a sus

compafieros.

Actitud
frente al

juego

El nifio muestra
poco interés o
desinterés por el

juego.

El nifio participa sin

mucha motivacion.

El nifio muestra
interés y disfrute

en el juego.

El nifio estd muy
motivado, se
involucra

activamente y
disfruta del juego.
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EVIDENCIA N° 06

Evidencia N° 06

Durante el desarrollo del Taller N° 6, los nifios participaron en un juego de roles
asumiendo los papeles de maestros y estudiantes dentro de un aula simulada. El espacio
fue organizado con una pizarra, marcadores, pupitres, tarjetas con preguntas y accesorios
escolares. A través de esta dindmica, los nifios formularon y respondieron preguntas,
dieron instrucciones y utilizaron un lenguaje relacionado con el contexto escolar. La
actividad promovio la expresion oral clara, el uso de frases completas, el respeto de turnos
y la cooperacion entre pares. Se evidencié un alto nivel de entusiasmo y creatividad,

fortaleciendo la interaccion social y las habilidades comunicativas en un entorno
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Taller N° 07: Aventuras en el Espacio: Somos astronautas explorando el universo.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus habilidades de

comunicacién oral mediante un juego de roles en el que se convierten en astronautas

explorando el universo. A través de esta actividad, los nifios practicaran la descripcion de

objetos y situaciones espaciales, aprenderan a hacer preguntas sobre el espacio y utilizaran

su imaginacién para interactuar con los compafieros en un contexto ludico y educativo.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

Expresa de manera clara y
coherente sus ideas sobre
el universo y la
exploracidn espacial.
Formula  preguntas vy
respuestas apropiadas
sobre el espacio y los
planetas, utilizando
vocabulario relacionado.
Utiliza un lenguaje

descriptivo para narrar

situaciones  relacionadas
con la exploracion del
espacio.

Participa activamente en la
actividad, asumiendo el rol
de astronauta y
comunicandose con los
demas.

Desarrolla su capacidad de
cooperacion al trabajar en
equipo durante la
simulacion de la misién

espacial.

e El nifio es capaz de
utilizar el lenguaje para
describir lo que esta
ocurriendo durante la
simulacion de su misién
espacial,

como,  por

ejemplo, describir
planetas, estrellas o las
acciones dentro de la
nave.
e El nifio asume con
entusiasmo el rol de
astronauta, participando
activamente en la
dinamica y
comunicandose con sus
compafieros de manera

fluida y respetuosa.

¢ Se evaluarasi el nifio puede

describir de manera clara 'y

coherente lo que esta
viendo o haciendo como
astronauta, utilizando
términos relacionados con
el espacio como "estrella",

"planeta”, "nave", etc.

Se evaluard el uso del
vocabulario apropiado para
hablar

exterior, como nombres de

sobre el espacio
planetas, la nave espacial,
estrellas, etc.

Se evaluard si el nifio se
involucra activamente en la
simulacion de la misién
espacial, haciendo
preguntas y respondiendo a
sus compafieros de manera
adecuada.

Se evaluara la capacidad
del nifio para trabajar en
equipo durante la actividad,
respetando el turno de
palabra y ayudando a sus
compafieros en las distintas

tareas de la mision.
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Organizacion
del espacio y

materiales

El aula se organizara como una nave espacial. Se marcaran areas como la "cabina del piloto",

la "puerta de la nave" y un "control de mision", y el area para representar el espacio exterior.

Los nifios podran moverse entre las distintas areas como si fueran astronautas explorando el

universo.

Disfraces de astronauta o elementos de juego que simulen trajes espaciales
(sombreros, chalecos, guantes, etc.).

Carteles o imagenes de planetas, estrellas, y naves espaciales que se colgaran en las
paredes.

Modelos de planetas o imagenes para mostrar durante la actividad.

Un proyector (si se dispone de uno) o imagenes impresas para simular la vista del
espacio exterior.

Tarjetas con palabras relacionadas con el espacio, como "luna", "estrellas", "nave",
"planeta”, "galaxia".
Material de escritura (papel, lapices, marcadores) para que los nifios puedan dibujar

sus planetas o escribir sobre su aventura.

Momentos

Tiempo
Fases y

Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:

Link: https://www.youtube.com/watch?v=-010qlgBFRc

Motivacion inicial: El docente inicia la sesién preguntando a los nifios si
alguna vez han sofiado con ir al espacio y qué creen que encontrarian en el

universo. Se les muestra una imagen del espacio y se les presenta la actividad:

una aventura espacial en la que todos seran astronautas. 15 min

Explicacion de los roles: El docente explica coémo se desarrollara la simulacion
del viaje espacial. Los nifios seran astronautas y deberan explorar planetas,
hacer preguntas y responder sobre lo que ven en el espacio. A continuacion, el
docente asignara los roles, algunos seran astronautas que exploran y otros seran

los guias o responsables de la nave.

Desarrollo

Simulacién de la mision espacial: Los nifios asumen su rol como astronautas.

Deber&n comunicarse entre si para explorar distintos "planetas” (zonas del aula | 30 min

0 iméagenes). Algunos nifios pueden describir el planeta que estan visitando



https://www.youtube.com/watch?v=-O1OqlqBFRc
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(colores, formas, etc.), mientras otros hacen preguntas sobre el nuevo

descubrimiento.

Interaccién y descripcion: Los nifios utilizan las tarjetas con vocabulario
espacial para enriquecer sus descripciones. Los "astronautas” pueden hacer
preguntas sobre los planetas que ven y sobre la misidn (por ejemplo, ";Qué

color tiene este planeta?" o "¢Como llegamos a la estrella?").

Trabajo en equipo: Los nifios colaboran en la misién espacial, siguiendo
instrucciones y ayudando a sus compafieros a explorar diferentes areas del
espacio simulado. Se fomentara que los nifios utilicen frases como ";Qué

descubrimos hoy?" o ";Dénde iremos después?".

Expresion oral en situaciones cotidianas: Durante la actividad, el docente
observa como los nifios se expresan y utilizan el lenguaje relacionado con la

exploracion espacial.

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar la simulacién, el docente invita a los nifios a
compartir sus descubrimientos y experiencias como astronautas. ;Qué planetas
visitaron? ;Qué preguntas hicieron durante el viaje? ;Qué fue lo méas interesante

que encontraron?

Cierre motivacional: El docente destaca la participacion activa y el uso del
lenguaje espacial. Ademas, les recuerda que la comunicacion es clave para
explorar el universo y que, como astronautas, deben seguir comunicandose
claramente para aprender y descubrir mas cosas.

15 min
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y ElI niflo tiene | EI  niflo  puede | El nifio describe | El nifio utiliza una
coherencia dificultades para | describir ~ algunos | de maneraclaray | descripcién
en la describir los | aspectos del espacio, | coherente lo que | detallada y rica,
descripcion planetas 'y el | pero con poca|ve o0 imagina | utilizando
oral del espacio de forma | claridad o detalles. sobre el espacio. | vocabulario
espacio clara. especifico del
espacio.
Uso El nifio utiliza | El nifio usa | EI'  nifio usa | El nifio utiliza un
adecuado del | vocabulario vocabulario espacial | vocabulario vocabulario
vocabulario limitado 0 | basico, pero de | adecuado amplio y preciso
relacionado incorrecto para | forma limitada. relacionado con | relacionado con el
con el describir el el espacio, como | espacio,
espacio espacio. planetas, enriqueciendo sus
estrellas, nave, | descripciones.
etc.

Participacion | El nifio no asume | El nifio asume el rol | El nifio participa | El nifio se
activa en el el rol o lo hace con | de astronauta, pero | activamente en el | involucra
rol de poco entusiasmo. | con algunos | rol de astronauta, | completamente,
astronauta momentos de | mostrando guiando a sus
pasividad. entusiasmo  por | compafieros y
explorar el | participando con
espacio. entusiasmo.
Interaccion El nifio interrumpe | El nifio participa de | EI nifio respeta | El nifio promueve
comunicativa | 0 no respeta los | forma  respetuosa, | los turnos de | unacomunicacion
efectiva turnos de palabra. | pero con algunas | palabra y | fluida, respetuosa
interrupciones. mantiene una | y cooperativa en

interaccién fluida
con sus

compafieros.

todo momento.

Cooperacion
y trabajo en

equipo

El nifio no coopera

con los

El nifio coopera en
parte, pero de forma
limitada.

El nifio coopera
activamente con

los compafieros,

El nifio fomenta la
cooperacion y

ayuda a los
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compafieros en la trabajando en | comparfieros a
actividad. equipo durante la | completar la
simulacién. misién espacial.

EVIDENCIA N° 07

Evidencia N° 07

En este taller, los nifios se sumergieron en una experiencia ludica y educativa asumiendo
el rol de astronautas en una mision espacial. El aula fue ambientada como una nave, con
sectores simulando la cabina de mando y el espacio exterior. Usaron trajes simbélicos,
mapas estelares y tarjetas con vocabulario especifico para interactuar entre si, describir
planetas, formular preguntas y compartir descubrimientos. La actividad fortalecié el uso
del lenguaje oral en contextos imaginativos, incentivando la descripcion precisa, la
cooperacién en equipo y la curiosidad cientifica. Los nifios participaron con entusiasmo,

demostrando creatividad, vocabulario adecuado y habilidades comunicativas en una
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Taller N° 08. En la Estacion de Bomberos: Salvamos el dia como héroes.

Area

Comunicacién

Propésito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus habilidades
comunicativas orales a través de un juego de roles en el que asumen el papel de bomberos.
A través de esta actividad, los nifios aprenderan a expresar y describir situaciones
relacionadas con el trabajo de los bomberos, interactuar con sus compafieros y utilizar un
lenguaje adecuado para describir acciones de rescate, emergencias y la importancia de la

colaboracion.

Competencia ) . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacion
e Expresa ideas y | « El nifio es capaz de | e Seevaluarasi el nifio puede

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

sentimientos sobre

situaciones  relacionadas
con el trabajo de los
bomberos.

Formula preguntas

relacionadas con  las
emergencias y el trabajo de
los bomberos,
promoviendo la
interaccion en el juego.
Utiliza un lenguaje
adecuado para describir la
accion de rescatar, salvar y
prevenir incendios.
Participa de manera activa
en el

juego de roles,

asumiendo el papel de
bombero y comunicandose
con sus compafieros de
manera efectiva.

Desarrolla su capacidad de
cooperacion y trabajo en
equipo al realizar
simulaciones de rescate en

situaciones de emergencia.

describir claramente lo

que hace un bombero,

como apagar incendios o

rescatar  personas, Yy
puede aplicar el lenguaje
adecuado en el contexto
de emergencias.

e El nifio asume con

entusiasmo el papel de

bombero y colabora en

equipo con sus
compafieros para
resolver situaciones
simuladas de

emergencias, utilizando

frases de cooperacion

como “;Vamos a
salvarlos  juntos!” o
“;,Como podemos
ayudar?”.

describir de manera clara 'y
precisa lo que los bomberos
hacen en una emergencia,
como apagar fuegos, salvar
personas, y cuidar a los
afectados.

Se evaluard si el nifio usa el
vocabulario apropiado en el

contexto de bomberos y

emergencias, como
“incendio”,  “manguera”,
“rescatar”, ‘‘salvamento”,

etc.

Se evaluard el grado de
participacion del nifio en el
rol de bombero y como se
comunica con los
compafieros para realizar el
rescate, buscando una

interaccion fluida.

Se evaluara si el nifio
coopera con sus
compafieros de manera

efectiva, colaborando en la

mision de salvar a personas
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0 apagar incendios durante

la actividad.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula serd organizada como una estacion de bomberos, con diferentes areas simuladas,
como el “camion de bomberos” (puede ser una estructura de sillas o mesas), la “zona de
incendios” (una esquina del aula con papel rojo para simular fuego) y un area de
“emergencias” donde los nifios deberan realizar el rescate. El espacio permitira que los nifios
se desplacen para participar activamente en el juego.

o Disfraces de bomberos (casco, chaleco, mangueras de juguete, etc.).

e Imégenes o figuras de estaciones de bomberos, camiones y equipos de rescate.

e Carteles o dibujos que representen incendios o situaciones de emergencia.

e  Conos o sillas para delimitar las areas de accion.

e Tarjetas con palabras clave relacionadas con el trabajo de bomberos (fuego, rescate,

manguera, salvar, etc.).
e Pizarra o papel grande para anotar algunas palabras relacionadas con la emergencia

que pueden usar durante la actividad.

Momentos

Tiempo
Fases y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=as7m8Vcsafk

El docente inicia la sesion preguntando a los nifios si conocen el trabajo de los
bomberos y qué creen que hacen para salvar a las personas. Se les explica que | 15 min

hoy seran bomberos, y tendran que trabajar juntos para resolver emergencias.

Presentacion del juego de roles: El docente les informa que se simularan
diferentes situaciones de rescate, como apagar un incendio o salvar a personas
atrapadas. Los nifios asumiran roles de bomberos y deberan actuar de acuerdo

con la situacion.

Desarrollo

Simulacién de la estacién de bomberos: Los nifios asumen los roles de | 30 min
bomberos. Pueden ser parte del equipo que apaga incendios con mangueras,
rescata personas atrapadas, y socorre a las victimas de la emergencia. Durante
la simulacién, los nifios interactian entre si para coordinar las acciones,
utilizando frases como “jRapido, hay que apagar el fuego!” o “;Vamos a

rescatar a la persona atrapada!”.



https://www.youtube.com/watch?v=as7m8Vcsafk

126

Descripcién y formulacion de preguntas: Los nifios, mientras trabajan en su
rol, se expresan oralmente describiendo las acciones que realizan o haciendo
preguntas sobre el proceso de rescate: “;Cémo vamos a apagar el fuego?” o

“1Qué debemos hacer para salvar al herido?”.

Colaboracion en equipo: Los nifios trabajan juntos para resolver las
emergencias simuladas, ayudandose mutuamente para realizar tareas como

“apagar el fuego” o “rescatar a las personas”, cooperando en la mision.

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar la simulacién, el docente invita a los nifios a
compartir como fue su experiencia como bomberos. ;Qué aprendieron de la
actividad? ;Cémo se sintieron al trabajar en equipo? ¢Qué acciones fueron mas

importantes para salvar el dia?

Cierre motivacional: El docente felicita a los nifios por su participacion y
colaboracion, resaltando la importancia del trabajo en equipo y el uso del
lenguaje para coordinar acciones en situaciones de emergencia. Ademas, se
puede hacer un pequefio repaso de las palabras claves aprendidas durante la
actividad.

15 min
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y ElI nifio tiene | EI nifio describe | El nifio describe | EI nifio usa un
coherencia dificultades  para | algunas tareas de los | de maneraclaray | lenguaje preciso
en la describir las tareas | bomberos, pero con | coherente las | y detallado,
descripcion de los bomberos o | poca claridad o | tareas de los | describiendo las
oral de la usa un lenguaje | detalle. bomberos, tareas de los
labor de los | vago. utilizando el | bomberos de
bomberos vocabulario manera completa.
apropiado.
Uso El nifio usa | El nifio usa algunas | EI nifio utiliza | El nifio usa un
adecuado del | vocabulario palabras adecuadas, | vocabulario vocabulario
vocabulario incorrecto 0 muy | pero de manera | relacionado con | amplio y
relacionado limitado. limitada. emergencias, adecuado,
con como "fuego", | enriqueciendo
emergencias "rescate”, sus descripciones
"camidn", etc. de la emergencia.

Participacién

El nifio no participa

El nifio asume el rol

El nifio participa

El nifo lidera la

activaen la activamente o no | de bombero pero con | activamente en la | actividad,
simulacién asume el rol de | poco entusiasmo o | simulacion de la | guiando a sus
bombero. participacion. emergencia, compafieros con
asumiendo el rol | iniciativa y
con entusiasmo. | entusiasmo.
Interaccion El nifio no respeta | El nifio participa de | EI nifio respeta | EI nifio fomenta
comunicativa | los  turnos o | forma  respetuosa, | los turnos de | una
efectiva interrumpe pero con algunas | palabra y | comunicacién
frecuentemente. interrupciones. mantiene una | fluida, respetuosa

interaccion fluida
con sus

comparieros.

y cooperativa en
todo momento.

Cooperacion
y trabajo en

equipo

El nifio no coopera
con los demas en la

actividad.

El nifio coopera en

parte, pero  con

ciertas dificultades

El nifio coopera
activamente con

sus comparieros

El nifio fomenta
la  cooperacion,
ayudando y

guiando a sus
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para trabajar en | para resolver la | compafieros
equipo. emergencia. durante la

actividad.

EVIDENCIA N° 08

Evidencia N° 08

En este taller, los nifios asumieron roles de bomberos y participaron activamente en
simulaciones de emergencias como incendios y rescates. El aula fue ambientada con
elementos representativos como cascos, mangueras de juguete, sefiales de emergencia y
zonas delimitadas para rescate y extincion de fuego. A través del juego de roles, los nifios
utilizaron un lenguaje relacionado con la labor bomberil, describieron acciones,
plantearon soluciones y colaboraron en equipo. Expresaron frases como “jVamos a apagar

"’

el fuego!” o “;Coémo podemos ayudar?”. La actividad fortalecio la expresion oral, el uso

de vocabulario técnico, la cooperacién vy la toma de decisiones, promoviendo valores
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Taller N° 09. Jugando a ser Familias: Creamos nuestro hogar y nuestras historias.

Area

Comunicacién

Propésito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen habilidades de

comunicacién oral al interpretar roles familiares, creando historias e interacciones que

fortalezcan su imaginacidn, vocabulario y comprension de la dindmica familiar. Se busca

promover la empatia y la colaboracién mediante actividades que simulen la vida cotidiana

en familia.
Competencia ) . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacion
e Expresa ideas y | « EI nifio identifica y | e Claridad y coherencia al
sentimientos relacionados explica las describir roles familiares.

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

con las dinamicas
familiares.

e Utiliza el lenguaje oral
para crear y contar
historias sobre situaciones
familiares cotidianas.

o Interactda con sus

comparfieros en el juego de

roles, respetando turnos y

construyendo didlogos
significativos.

e Reconoce y describe los
roles y responsabilidades
de cada miembro de la
familia.

e Colabora en la creacion de
un espacio simbélico que
represente  un  hogar,

promoviendo la

creatividad y el trabajo en

equipo.

responsabilidades de los
roles que desempefian los
miembros de una familia,
como madre, padre,
hermanos, abuelos, etc.

e El nifio inventa y narra

pequefias historias
relacionadas con
actividades  familiares,
usando vocabulario

adecuado y mostrando
coherencia en su relato.

e El nifio colabora con sus

comparieros para
representar  situaciones
familiares,

comunicéndose de forma

respetuosa y creativa.

e Uso adecuado del

vocabulario  relacionado
con actividades familiares
cotidianas.

¢ Creatividad en la creacion y
narracion de  historias
familiares.

e Colaboracion y respeto en

el juego de roles.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula seré transformada en un espacio que simule un hogar. Se asignaran areas

especificas para la cocina, la sala, el dormitorio, entre otros, para que los nifios puedan

interactuar en cada lugar y representar diferentes actividades familiares.Disfraces de

bomberos (casco, chaleco, mangueras de juguete, etc.).
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e Disfraces y accesorios para representar a los miembros de la familia (ropa, delantales,
maletines, etc.).

e Objetos simbdlicos para las areas de la casa (platos, ollas, utensilios, almohadas, etc.).

e Figuras o dibujos que representen hogares y actividades familiares.

e Tarjetas con palabras relacionadas con las actividades familiares (cocinar, limpiar,
cuidar, jugar, etc.).

e Papel y crayones para que los nifios puedan crear dibujos sobre sus familias y sus

hogares.

Momentos

Tiempo
Fases y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=eil-LErhdOU

El docente inicia con una conversacién sobre las familias, preguntando: 15 mi
“Como es tu familia?” o “;Qué actividades les gusta hacer juntos?”. Se les > min
explica que en esta sesidn jugaran a crear un hogar y viviran aventuras como
una familia imaginaria.

Presentacion del juego de roles: El docente explica que se dividiradn en
pequefios grupos, y cada grupo representara a una familia con roles especificos,

como madre, padre, hijos, abuelos, etc.

Desarrollo

Simulacién de la estacion de bomberos: Los nifios se organizan en sus grupos | 30 min
y seleccionan los roles que interpretaran. Luego, crean un espacio simbélico
que represente su hogar utilizando los materiales disponibles. Pueden asignar
tareas, como cocinar, limpiar, o cuidar a los nifios, mientras interactan entre si

para construir historias.

Descripcién y formulacion de preguntas: Cada grupo inventa una pequefia
historia relacionada con actividades familiares. Por ejemplo, pueden representar
un dia en el parque, una celebracion especial o una emergencia familiar.
Durante la actividad, los nifios dialogan entre si, describiendo lo que hacen y

cOmo se sienten.

Colaboracion en equipo: Los nifios interactian dentro de sus grupos,
respetando los turnos de palabra y fomentando la cooperacion. El docente puede
intervenir para modelar el uso del vocabulario adecuado y promover el respeto

y la empatia entre los participantes.



https://www.youtube.com/watch?v=eiI-LErhdOU
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Socializacién: Cada grupo comparte con el resto de la clase la historia que
crearon y representaron. Los nifios explican qué rol desempefiaron y cémo

colaboraron para realizar las actividades familiares.

Reflexion grupal: El docente guia una reflexién sobre la importancia de la

familia y los valores que se practican en ella, como el amor, el respeto y la ayuda

Cierre ) o 15 min
mutua. Se puede preguntar: “;Qué aprendimos sobre trabajar juntos como
familia?” o “;Qué rol te gustdé mas interpretar y por qué?”.

Cierre motivacional: El docente felicita a los nifios por su creatividad y trabajo

en equipo, reforzando la idea de que las familias son importantes para el

bienestar y la felicidad de todos sus miembros.

Anexos Taller 09
Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El nifio tiene | El nifio identifica | El nifio identifica | El nifio describe

coherencia al | dificultades para | algunos roles, pero | y describe de | los roles
describir identificar y | con descripciones | manera clara y | familiares  con
roles describir los roles | vagas o incompletas. | coherente los | detalle,
familiares familiares. roles familiares. | mostrando
comprension  y
empatia.
Uso El nifio usa | EI  nifio utiliza | El nifio utiliza un | El nifio emplea un
adecuado del | vocabulario algunas palabras | vocabulario vocabulario
vocabulario limitado 0 | adecuadas, pero con | adecuado para | amplio y preciso,
relacionado incorrecto. poca precisién. describir enriqueciendo
con actividades sus
actividades familiares. descripciones.
familiares
Creatividad El niflio muestra | El nifio contribuye a | EI  nifio crea | EI nifio inventa
enla poca creatividad o | la  creacion  de | historias historias
creacion de no participa en la | historias, pero con | originales y | originales y

poca originalidad. coherentes detalladas,
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historias

familiares

creacion de

historias.

relacionadas con

la vida familiar.

mostrando  gran

creatividad.

Colaboracion

El nifio no coopera

El nifio coopera en

El nifio colabora

El nifio fomenta

yrespetoen | con su grupo O | parte, pero con | activamente con | la colaboracion,
el juego de interrumpe algunas dificultades | su grupo, | ayudando y
roles frecuentemente. para trabajar en | respetando los | guiando a sus
equipo. turnos de palabra. | compafieros
durante el juego.
Claridad y ElI nifio tiene | EI nifio identifica | El nifio identifica | El nifio describe
coherencia al | dificultades para | algunos roles, pero | y describe de | los roles
describir identificar y | con descripciones | manera clara y | familiares  con
roles describir los roles | vagas o incompletas. | coherente los | detalle,
familiares familiares. roles familiares. | mostrando

comprension 'y

empatia.

EVIDENCIA N° 09

Evidencia N° 09

En esta sesion, los nifios exploraron la dinamica familiar mediante un juego de roles que
simul6 la vida cotidiana en el hogar. Se ambientaron espacios representando distintas
areas del hogar (cocina, dormitorio, sala, etc.) y los nifios asumieron roles como madre,
padre, hijos o abuelos, utilizando objetos y materiales simbolicos. A través de la
interaccion con sus compafieros, narraron historias familiares, representaron actividades
cotidianas (como cocinar, cuidar a un bebé, limpiar o conversar en familia) y emplearon
un lenguaje adecuado y afectivo. Se evidencio la capacidad de colaboracion, la expresion

creativa y la empatia en el desarrollo de los roles, fortaleciendo las habilidades
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Taller N° 10. En el Aeropuerto: Somos pilotos, tripulantes y viajeros.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

Fomentar el desarrollo de habilidades comunicativas y sociales en los nifios de 4 afios
mediante un juego de roles que simule la dindmica de un aeropuerto. Los estudiantes
practicaran el lenguaje oral para describir situaciones, interactuar con sus compafieros y

resolver problemas simulados, fortaleciendo la creatividad y el trabajo en equipo.

Competencia

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

) ~ Criterio de
Capacidades Desempefios -
Evaluacion
o Expresa ideas y emociones | e EI nifio identifica y | e Claridad y coherencia en la
al interactuar en los explica las descripcion de roles y
diferentes roles del responsabilidades de los actividades.
aeropuerto. diferentes roles, como | e Uso adecuado del
o Utiliza palabras y frases pilotos, tripulantes vy vocabulario  relacionado

relacionadas con viajes,

vuelos y servicios
aeroportuarios.
e Interactlta de  manera

respetuosa y organizada
con sus compafieros al
asumir roles como piloto,

tripulante o pasajero.

e Crea didlogos e historias

relacionadas  con la
experiencia de viajar en

avion.

o Identifica y describe los

procesos que se realizan en
un  aeropuerto, como
comprar boletos, abordar y

planificar un vuelo.

pasajeros.

e El nifio crea y participa
en conversaciones
relacionadas con
actividades en el
aeropuerto, usando
vocabulario adecuado y
mostrando coherencia.

¢ El nifio colabora con sus
compafieros para

representar  situaciones

relacionadas con el
aeropuerto,  respetando

turnos y reglas.

con aeropuertos y viajes.
Creatividad y originalidad
en la creacién de didlogos e
historias.
Colaboracion  activa y
respeto durante el juego de

roles.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula seré transformada en un aeropuerto simbélico con areas especificas para la terminal,
mostradores de boletos, zona de abordaje y cabina del avion.Disfraces y accesorios para
representar a los miembros de la familia (ropa, delantales, maletines, etc.).

o Disfraces para representar a pilotos, tripulantes y pasajeros.

o Tarjetas de embarque, boletos de avion y maletas de juguete.

e  Microfonos o altavoces simulados para representar anuncios en el aeropuerto.

o Sillas dispuestas como filas de un avién.
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e Iméagenes 0 mapas que representen destinos de viaje.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=eil-LErhdOU

El docente inicia una conversacion preguntando: “;Alguna vez han viajado en
avion?” o “;Qué creen que hace un piloto o un tripulante?”. Luego, explica que
en esta sesion se transformaran en un aeropuerto y viviran la experiencia de
viajar en avion.

Presentacion del juego de roles: Se asignan roles a los nifios: pilotos,
tripulantes, pasajeros, personal de seguridad y trabajadores del mostrador de

boletos.

15 min

Desarrollo

Juego de roles: Los nifios asumen sus roles y comienzan a interactuar. Los
pasajeros deben pasar por el mostrador para recibir sus boletos, pasar por un
control de seguridad y abordar el avion. Los pilotos y tripulantes guian el vuelo,

mientras los pasajeros interactlan entre si.

Creacion de historias: Durante el vuelo, los nifios inventan historias
relacionadas con su destino o situaciones inesperadas, como turbulencias o
retrasos. Los didlogos son guiados por el docente para fomentar el uso del

vocabulario y la resolucién de problemas.

Interaccion y colaboracion: Los nifios colaboran para que el “vuelo” sea
exitoso, asegurandose de que todos los pasajeros lleguen a su destino. El
docente interviene para reforzar el vocabulario y modelar actitudes de respeto

y empatia.

30 min

Cierre

Sacializacién: Los nifios comparten como fue la experiencia de su rol y narran
qué actividades realizaron. Por ejemplo, un piloto puede describir como dirigi6

el avidn, o un pasajero puede relatar su experiencia durante el vuelo.

Reflexion grupal: El docente guia una reflexion preguntando: “;Qué
aprendimos sobre los diferentes trabajos en un aeropuerto?” o “;Qué rol les

gustd mas y por qué?”.

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=eiI-LErhdOU
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Cierre motivacional: Se felicita a los nifios por su creatividad y se refuerza la

importancia del trabajo en equipo y el respeto mutuo.

Anexos Taller 10

Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El niflo tiene | EI nifio identifica | El nifio identifica | EI nifio describe
coherencia en | dificultades para | algunos roles, pero | y describe roles | roles con detalle,
la descripcién | identificar y | con descripciones | con claridad y | mostrando
de roles explicar roles. limitadas. coherencia. comprension 'y
aeroportuarios creatividad.
Uso adecuado | EI nifio utiliza | El nifio usa algunas | EI nifio utiliza | El nifio emplea
del vocabulario palabras vocabulario vocabulario
vocabulario limitado 0 | relacionadas, pero | adecuado y | amplio y preciso,
relacionado incorrecto. con poca precisién. | relevante. enriqueciendo su
con viajes y interaccién.
aeropuertos
Creatividad El nifio muestra | El nifio contribuye a | EI  nifio crea | El nifio inventa
en la creacion | poca creatividad o | las historias, pero | didlogos e | historias
de didlogose | no participa | con poca | historias creativas y
historias activamente. originalidad. originales y | detalladas,
coherentes. mostrando  gran

imaginacion.

Colaboracion

El nifio no coopera

El nifio colabora en

El nifio colabora

El nifio fomenta

y respeto en o0 interrumpe a sus | parte, pero  con | activamente, la colaboracion,
el juego de comparieros. dificultades para | respetando ayudando y
roles respetar reglas. turnos y reglas. guiando a sus
compafieros.

Claridad y ElI nifio tiene | EI nifio identifica | El nifio identifica | EI nifio describe
coherencia en | dificultades para | algunos roles, pero | y describe roles | roles con detalle,
la descripcién | identificar y | con descripciones | con claridad y | mostrando

de roles explicar roles. limitadas. coherencia. comprension y

aeroportuarios

creatividad.
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EVIDENCIA N° 10

Evidencia N° 10

Durante esta sesion, los nifios participaron activamente en un juego de roles que simul6
el funcionamiento de un aeropuerto. Asumieron diversos papeles como pilotos,
tripulantes, pasajeros y agentes de seguridad, organizando y recreando situaciones propias
de un viaje en avion. Utilizaron tarjetas, disfraces, materiales simbdlicos y vocabulario
relacionado con los viajes y los servicios aeroportuarios, fortaleciendo su comunicacién
oral. A través del trabajo colaborativo, crearon historias, interactuaron con sus
compafieros para abordar y planificar vuelos, y resolvieron de manera lddica situaciones

imprevistas como retrasos o turbulencias. Esta experiencia potencié la creatividad, la
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Taller N° 10. La Construccion: Arquitectos e ingenieros construyendo juntos.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

Desarrollar las habilidades comunicativas y de interaccion social en los nifios de 4 afios
mediante un juego de roles que simule el trabajo colaborativo entre arquitectos, ingenieros y
constructores. Los estudiantes practicaran el uso del lenguaje oral para describir, planificar
y ejecutar proyectos de construccion, fomentando la creatividad, el trabajo en equipo y la

resolucién de problemas.

Competencia

. . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

e Expresa ideas y emociones | e EI nifio reconoce vy | e Claridad y coherencia en la
relacionadas con el disefio describe las funciones de descripcion de roles y
y la construccion de arquitectos, ingenieros y procesos constructivos.

estructuras. constructores en  un | e Uso adecuado y variado del

Utiliza vocabulario proyecto. vocabulario relacionado

relacionado con el campo | e El nifio emplea términos con la construccion.

de la construccién, como relacionados con | e Creatividad y originalidad
materiales, herramientas y materiales de en la planificacion vy
roles. construccion, ejecucion del proyecto.

e Participa activamente en herramientas Y | e Trabajo colaborativo vy
conversaciones planificacion. respeto en las interacciones
colaborativas para | e El nifio colabora con sus grupales.
planificar y  ejecutar compafieros para
proyectos de construccion. planificar y construir una

Crea historias e ideas estructura utilizando

originales relacionadas con materiales disponibles.
el trabajo en equipo en un

proyecto de construccion.

Describe y explica las
etapas del proceso de
construccién de manera

clara y coherente.

Organizacion
del espacio y

materiales

El aula serd ambientada como un sitio de construccidn, con éareas especificas para el disefio
(mesa de planos), almacenamiento de materiales y ejecucion del proyecto.Disfraces para
representar a pilotos, tripulantes y pasajeros.

e Bloques de construccion de plastico, madera o carton.

e Cascos Y chalecos de juguete para simular a los constructores.

e Planos o papeles grandes para disefiar estructuras.
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e Herramientas de juguete, como martillos, destornilladores y reglas.

e  Carteles con nombres de materiales, como ladrillos, cemento, arena y vigas.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS NA

El docente inicia preguntando: “;Han visto como se construyen las casas o los
edificios?” y muestra imagenes de construcciones en diferentes etapas. Explica
que, en esta sesion, los nifios se convertirdn en arquitectos, ingenieros y
constructores para crear sus propias obras.

Presentacion del juego de roles: Se organizan grupos, asignando roles como
arquitectos (disefian el plano), ingenieros (planifican los recursos) y

constructores (ejecutan la construccién).

15 min

Desarrollo

Disefio del proyecto: Los arquitectos dibujan un plano sencillo en papel

grande, con ayuda de los ingenieros para definir los materiales necesarios.

Planeacion colaborativa: Los equipos discuten cémo construir la estructura,
eligiendo los materiales y las herramientas necesarias. El docente interviene
para guiar las interacciones y reforzar el vocabulario técnico.

Construccion: Los nifios trabajan juntos para construir su proyecto segun el
plano, utilizando bloques y herramientas de juguete. Durante el proceso,
resuelven problemas simulados, como el cambio en el disefio o la falta de algin

material.

Narracién creativa: Mientras construyen, los nifios inventan historias sobre
quién vivira o trabajara en la estructura, fomentando la creatividad y el lenguaje
oral.

30 min

Cierre

Presentacion de proyectos: Cada grupo presenta su estructura, explicando el
proceso de disefio y construccién, los roles que desempefiaron y como

resolvieron los problemas.

Reflexion grupal: El docente guia una reflexion con preguntas como: “;Qué
aprendimos sobre trabajar juntos en un proyecto?” o “;Coémo se sienten al ver

su construccion terminada?”.

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS_NA
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Cierre motivacional: Se felicita a los nifios por su esfuerzo, creatividad y

trabajo en equipo, reforzando la importancia de la colaboraciéon y la

planificacion en cualquier proyecto.

Anexos Taller 11

Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Identificacion | EI  nifio  tiene | EI nifio identifica | El nifio identifica | EI nifio describe
de roles y dificultades para | algunos roles, pero | y describe los | roles con detalle,
funciones en reconocer 0 | con poca claridad. roles con claridad | relacionandolos
la describir los roles. y precision. con el proceso
construccion constructivo.
Uso adecuado | El nifio emplea un | EI  nifio  utiliza | EI  nifio  usa | El nifio emplea un
del vocabulario algunas  palabras | vocabulario vocabulario
vocabulario limitado 0 | técnicas, pero con | técnico adecuado | amplio y técnico
técnico incorrecto. poca precision. en contextos | con fluidez vy
relacionado relevantes. precision.
con la
construccion
Colaboracion | EI  nifio  tiene | El nifio colabora en | El nifio colabora | El nifio guia a su
y dificultades para | parte, pero necesita | activamente vy | equipo y fomenta
planificacion | trabajar en equipo | mas apoyo para | planifica con | la planificacion
en el proyecto | o planificar. planificar. éxito su | creativa y
construccion. efectiva.

Creatividad El nifio muestra | El nifio contribuye | El nifio propone | El nifio demuestra
en la poca iniciativa o | con ideas, pero con | ideas originalesy | gran creatividad e
construccion | creatividad en el | menor originalidad. | resuelve iniciativa,

y resolucién proyecto. problemas de | superando retos
de problemas manera efectiva. | con éxito.
Identificacion | EI  nifio  tiene | EI nifio identifica | El nifio identifica | EI nifio describe
de roles y dificultades para | algunos roles, pero | y describe los | roles con detalle,
funciones en reconocer 0 | con poca claridad. roles con claridad | relaciondndolos

la
construccion

describir los roles.

y precision.

con el proceso

constructivo.
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Evidencia N° 11

En este taller, los nifios se transformaron en pequefios constructores y participaron en una
experiencia lidica donde disefiaron y edificaron estructuras utilizando bloques de
construccion, materiales reciclados y herramientas simuladas. La actividad fomento la
creatividad, la organizacion espacial y el trabajo cooperativo. Los estudiantes asumieron
diferentes roles como arquitectos, ingenieros y obreros, planificando en grupo y
ejecutando sus ideas en equipo. Se promovid el uso de vocabulario técnico basico
relacionado con la construccion y el dialogo respetuoso entre pares. Esta vivencia permitio

desarrollar habilidades comunicativas, motricidad fina, pensamiento l6gico vy actitudes de
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Taller N° 12. En el Mundo del Arte: Somos artistas y organizamos nuestra galeria.

Area

Comunicacién

Proposito de

Aprendizaje

Desarrollar la expresion oral y la creatividad en los nifios de 4 afios mediante la organizacion

de una galeria de arte en la que presenten sus propias creaciones. Los estudiantes usaran el

lenguaje para describir sus obras, explicar su significado y participar en conversaciones

relacionadas con el arte, fomentando la confianza y la valoracion de sus habilidades

artisticas.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

e Expresa ideas, emociones
y experiencias a través de
descripciones relacionadas
con sus obras de arte.

o Utiliza vocabulario
relacionado con técnicas,
materiales y elementos del
arte visual.

o Participa activamente en
interacciones
comunicativas al explicar
Su proceso creativo y
responder preguntas sobre
sus creaciones.

e Cuenta historias y
conceptos que inspiraron
sus obras de arte.

e Organiza ideas y palabras
para presentar su obra de

manera clara y coherente.

e E| nifio realiza una obra

de arte utilizando
diferentes técnicas vy
materiales.

e El nifio explica el

proceso, los materiales y
el significado de su
creacion.

e Emplea términos

relacionados con colores,

texturas, formas vy
técnicas artisticas.

o Participa en
conversaciones con sus
compafieros y docentes,
mostrando interés en las

obras de otros.

e Claridad y coherencia al
describir su obra de arte y
su proceso creativo.

e Uso adecuado del

vocabulario artistico
durante la explicacion.

e Originalidad y creatividad
en la elaboracion de su
obra.

e Actitud participativa y

respetuosa en la interaccion

con sus comparfieros.

Organizacion
del espacio y
materiales

El aula sera transformada en una galeria de arte, con areas designadas para la exposicion de

obras, la creacidn artistica y el intercambio de ideas.

e Hojas de papel, lienzos pequefios o cartulinas.

e Pinturas, crayones, marcadores y lapices de colores.

e  Materiales reciclados, como botones, telas, hilos, carton y plastico.

e  Caballetes 0 mesas para exponer las obras.

e  Carteles para escribir los titulos y descripciones de las obras.

e  Etiquetas con los nombres de los artistas (los nifios).
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Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS NA

Motivacién inicial: EI docente muestra imagenes de famosas galerias de arte o

de obras de artistas reconocidos y pregunta: “;Qué creen que hace a una obra

de arte especial?”

Introduccidn al rol: Se explica que cada nifio serd un artista y que al final de

la sesion presentaran su propia obra en una galeria.

Definicién del propoésito: Los nifios comparten ideas sobre qué quieren

expresar a través de su obra.

15 min

Desarrollo

Creacion de las obras: Los nifios realizan su obra de arte utilizando los
materiales disponibles. Durante el proceso, el docente guia con preguntas como:

“1Qué quieres expresar en tu obra?” o “;Qué técnica estas utilizando?”.

Escritura de titulos y descripciones: Cada nifio escribe o dicta al docente el
titulo y una breve descripcion de su obra, explicando su significado o
inspiracion.

Preparacion de la galeria: Los niflos organizan sus obras en una “galeria”,

colocando sus titulos y descripciones al lado de cada creacién.

30 min

Cierre

Presentacion en la galeria: Cada nifio presenta su obra al grupo, explicando

su significado, los materiales que us6 y como se sinti6 al crearla.

Interaccién en la galeria: Los compafieros observan las obras y formulan

preguntas 0 comentarios positivos.

Reflexion grupal: El docente guia una conversacién sobre el valor del arte para

expresar ideas y emociones, destacando el esfuerzo y la creatividad de los nifios.

Cierre motivacional: Se celebra la creatividad de todos los nifios, reforzando

la importancia de expresar sus ideas y emociones a través del arte.

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS_NA

Anexos Taller 10
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Destacado
Creacion de | El nifio muestra | El nifio crea una | El nifio | El nifio
la obra dificultades obra sencilla con | elabora  una | demuestra
artistica para completar | ayuda. obra original | gran
su obra. de manera | creatividad y
auténoma. complejidad
en su obra.
Descripcion | EI nifio tiene | EI nifio explica | El nifio | El nifio
del proceso | dificultades parcialmente el | describe  su | explica  con
creativo para explicar su | proceso. obray proceso | detalle y
obra. con claridad. | entusiasmo su
inspiracion 'y
técnica.
Uso del Emplea pocas | Utiliza algunos | Usa términos | Emplea  un
vocabulario | palabras términos artisticos vocabulario
artistico relacionadas técnicos. adecuados y | amplio  con
con el arte. variados. precision
técnica.
Interaccion | Participa  de | Interactla, pero | Interactla Participa con
en la manera con poca | activamente, | entusiasmo,
galeria limitada en las | iniciativa. haciendo fomentando el

actividades.

preguntas y
comentarios

respetuosos.

interés por las

obras de otros.




144

Evidencia N° 12

Durante esta sesion, los nifios exploraron libremente su creatividad a través del arte,
convirtiéndose en artistas que expresaron emociones e ideas mediante diversas técnicas
plasticas. Utilizaron materiales como témperas, pinceles, crayones, cartulina y elementos
reciclados para crear composiciones individuales y colectivas. La actividad fue disefiada
para fortalecer la comunicacion oral, promoviendo que los estudiantes describieran sus
obras, explicaran sus procesos y compartieran sus inspiraciones. Se valoro la originalidad,
el esfuerzo y la cooperacion entre comparieros. Este taller impulsé el desarrollo de

habilidades expresivas, la sensibilidad estética vy la confianza en si mismos, generando un
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Primera: Se concluyo que la propuesta basada en el uso de juegos de roles fue
un enfoque efectivo para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 afos.
La implementacion de estas actividades ludicas no solo facilitara la expresion verbal,
sino que también promovera la interaccion social y el aprendizaje significativo. Se
evidencio que el contexto dinamico del juego propiciara un ambiente propicio para la
practica y el refuerzo de habilidades linguisticas, reflejando mejoras en la

comunicacion de los infantes.

Segunda: Se determind que el nivel de lenguaje oral en los nifios de 4 afios se
encontraba predominantemente en una fase inicial y en proceso de desarrollo. Se
reveld que una mayoria significativa de los nifios presentaba dificultades para
expresarse de manera fluida y coherente. Estos datos subrayaron la necesidad urgente
de implementar estrategias pedagogicas como el juego de roles que impulsen un

desarrollo mas factible de las habilidades comunicativas en esta etapa critica.

Tercera: Se concluyé que el nivel morfosintactico de los nifios de 4 afios se
ubicd mayoritariamente en etapas iniciales de desarrollo. La mayoria de los infantes
mostraron dificultad para construir oraciones con estructuras adecuadas, lo que limito
su capacidad para comunicarse eficazmente. Estos resultados indicaron la relevancia
de orientar las intervenciones educativas hacia el fortalecimiento de esta dimension
del lenguaje a través de métodos ludicos y dindmicas de aprendizaje que favorezcan la

practica.

Cuarta: Se observo que el nivel fonoldgico en los nifios de 4 afios reveld
ciertas limitaciones en la reproduccion de sonidos y en la pronunciacién de palabras.
La mayoria de los nifios se encontraron en niveles de inicio o proceso, evidenciando

la necesidad de implementar actividades especificas que fomenten la préactica del
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lenguaje oral en un entorno adecuado. Estos resultados confirmaron que, el desarrollo
fonoldgico deberia ser un componente central dentro de cualquier propuesta

pedagdgica destinada a esta poblacion.

Quinta: Se concluy6 que el nivel seméantico del lenguaje oral en los nifios de
4 afos mostro signos de debilidad, caracterizandose por un vocabulario limitado y
dificultades para expresar significados de manera precisa. Estos hallazgos subrayaron
la importancia de enriquecer el entorno linguistico de los infantes a través de
experiencias de aprendizaje que estimulen tanto la comprension como la produccién
de contenido. Se evidencid que la estimulacién adecuada en esta dimensién podria

contribuir significativamente al desarrollo integral del lenguaje.

Sexta: Se determind que el nivel sintactico de uso en los nifios de 4 afios se
caracterizo por una construccion de oraciones simple y, en muchos casos, inadecuada.
Un analisis de los datos reflejo que la mayoria de los infantes carecian de la habilidad
para utilizar correctamente las reglas sintacticas, lo que limitd su capacidad para
formar discursos coherentes. Estos resultados evidenciaron la necesidad de un enfoque
educativo que priorice la ensefianza de las estructuras sintacticas mediante actividades

interactivas y colaborativas que faciliten la asimilacion efectiva del lenguaje.
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Recomendaciones

Primera: Se recomienda al director de la institucién promover la integracion
de los juegos de roles en la planificacion pedagogica anual para garantizar un enfoque

efectivo en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4 afios.

Segunda: A los docentes se les sugiere implementar estrategias pedagdgicas
especificas, basadas en juegos de roles, que aborden las dificultades en la expresion
verbal de los nifios, enfocandose en actividades personalizadas que permitan un avance

significativo en sus habilidades comunicativas.

Tercera: A los padres de familia se les aconseja fomentar en casa actividades
como la narracion de cuentos y juegos interactivos que refuercen la construccion de

oraciones y mejoren las habilidades morfosintacticas de los nifios.

Cuarta: A los docentes se les insta a incluir actividades especificas que
trabajen la fonologia, como canciones, rimas y juegos de sonidos, para mejorar la

pronunciacion y reproduccion fonologica de los nifios.

Quinta: Se sugiere a los padres de familia enriquecer el entorno linglistico de
sus hijos mediante la lectura frecuente, el uso de juegos de vocabulario y el estimulo

constante, favoreciendo la adquisicion y uso adecuado de nuevos términos.

Sexta: A los docentes se les propone priorizar la ensefianza de estructuras
sintacticas a través de actividades dindmicas como dramatizaciones y juegos
colaborativos, permitiendo a los nifios mejorar la coherencia y precision en su lenguaje

oral.
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Anexos
Anexo 1: Matriz de Consistencia
Problema Objetivos Variables Metodologia
¢Cual es el efecto de los juegos de | Determinar el efecto de los Tipo: Propositivo
roles en el desarrollo del lenguaje | juegos de roles en el desarrollo Enfoque: cuantitativo
General verbal en nifios de educacion del lenguaje verbal en nifios de Nivel: descriptivo
inicial 2024? educacion inicial 2024, Disefio: No experimental
Corte: Transversal
¢Como aplicar el uso de juego de | Aplicar una propuesta con el uso Método: hipotético
roles en el desarrollo del lenguaje | de juego de roles que pretenda deductivo
verbal en los nifios de 4 afios de la | mejorar el desarrollo del Poblacion: 25 nifios de 4
Especifical | I.E. N°018 “Domingo Savio” de lenguaje verbal en los nifios de 4 Variable afnos _
Piura 2024? afios de la I.LE. N°018 “Domingo Problema: Muestra: 25 nifios de 4
Savio” de Piura 2024. Lenguaje Ver.bal afnos
Muestreo: no
¢Coémo evaluar el nivel de Describir el nivel de lenguaje Variable prf)ba}bilistico 3
lenguaje verbal en los nifios de 4 | verbal en los nifios de 4 afios de Propuesta: Técnica: obser_vamon
Especifica 2 | afos de la LE. N° 018 “Domingo | la LE. N°018 “Domingo Savio” Juego de roles Instrumento: lista de
Savio” de Piura 2024? de Piura 2024. cotejo
Estadistica: descriptiva
¢Como evaluar el nivel Evaluar el nivel morfosintactico
morfosintactico (forma) en los (forma) en los nifios de 4 afios de
Especifica 3 | nifios de 4 afios de la I.LE. N° 018 |laI.E. N°018 “Domingo Savio”
“Domingo Savio” de Piura 2024? | de Piura 2024.
Especifica 4 ¢Como evaluar el nivel fonoldgico | Evaluar el nivel fonol6gico

(reproduccion) en los nifios de 4

(reproduccion) en los nifios de 4
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afios de la LE. N° 018 “Domingo
Savio” de Piura 2024?

afios de la .LE. N°018 “Domingo
Savio” de Piura 2024.

¢Como evaluar el nivel semantico
(contenido) en los nifios de 4 afios

Evaluar el nivel seméantico
(contenido) en los nifios de 4

Especifica5 | dela LE. N° 018 “Domingo afios de la I.LE. N°018 “Domingo
Savio” de Piura 2024? Savio” de Piura 2024.
¢Coémo evaluar el nivel sintactico | Evaluar el nivel sintactico (uso)
(uso) en los nifios de 4 afios de la | en los nifios de 4 afios de la I.E.
Especifica6 | LE. N°018 “Domingo Savio” de | N°018 “Domingo Savio” de

Piura 2024?

Piura 2024.




Anexo 2: Operacionalizacion de Variables

Matriz de Operacionalizacion

TITULO: “El lenguaje verbal y los juegos de roles”
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comprension de
sonidos organizados en
estructuras
gramaticales,
permitiendo la

expresion de

semantico 'y  nivel
sintactico. Cada item se
calificO en una escala
ordinal de tipo Likert,
con puntuaciones que

oscilan entre 1y 4, donde

Variable | Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimensiones Indicadores Items
Se define | El lenguaje oral se midio 1) Usa correctamente el plural
conceptualmente como | mediante una lista de en sustantivos
_ _ _ Uso de plurales _
la capacidad de los | cotejo que incluye 26 2) ldentifica el plural en
individuos para | items distribuidos en palabras al escucharlas
comunicarse cuatro dimensiones: 3) Construye oraciones
) ) L Nivel Estructura i
| verbalmente a través de | nivel ~ morfosintactico, fosintacti _ 4) Organiza los elementos de
El lenguaje . _ . _ morfosintactico | gracjonal _
la produccion y | nivel fonologico, nivel la oracion
verbal

Formacion de
oraciones

simples

5) Forma oraciones con sus

respectivos elementos

6) Responde preguntas con

oraciones simples

Nivel
fonoldgico

Claridad verbal

7) Se expresa verbalmente de

forma entendible
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pensamientos,
emociones y
necesidades en diversos

contextos. Este proceso

implica varias
dimensiones,

incluyendo la
articulacion, la

fonologia, la semantica
y la sintaxis, todas
esenciales para facilitar
la interaccion social y el
desarrollo cognitivo. El
lenguaje oral no solo
actia como un medio de
comunicacion, sino que
también es fundamental
para la formacion de

relaciones

1 corresponde al nivel de
"Inicio” y 4 al nivel de
"Logro Destacado”. La
evaluacion se centra en
aspectos como la
construccion de
oraciones, claridad en la
expresion verbal, el uso
adecuado del
vocabulario y la
coherencia en las ideas
expresadas. De esta
forma, el lenguaje oral se
convierte en un indicador
del desarrollo
comunicativo y
cognitivo de los nifios de

4 afios

8) Habla con un ritmo claro y

constante

Diferenciacién

9) Reconoce sonidos similares

al repetir palabras dictadas

) 10) Distingue sonidos
de sonidos )
parecidos al escuchar una
narracion
11)  Articula las
consonantes en palabras
Articulacion comunes

12)  Seasegura de que todas

las silabas sean audibles

Pronunciacion

13)  Pronuncia las palabras
presentadas

Nivel
semantico

Vocabulario

14)  Evita omitir sonidos al
hablar
15) Usa palabras

adecuadas al contexto en

una conversacion




163

interpersonales 'y el
aprendizaje, ya que a
través de él los nifios
pueden integrar
conocimientos,

construir significados y
adaptarse a su entorno
social, convirtiéndose
en una herramienta
critica en su desarrollo
integral (Garma, 2021).

16) Identifica palabras

nuevas

Comprension

17) Responde  preguntas
mostrando comprension del

significado

18) Relaciona palabras con
imagenes de  manera

correcta

Relacién entre

19)  Agrupa palabras
relacionadas por categorias

(animales, colores)

palabras —
20)  Encuentra similitudes
entre palabras
21) Relata  experiencias
) con una secuencia logica
Nivel Secuencia
sintactico 22)  Ordena frases

I6gica de ideas

desorganizadas para formar

una historia
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23)  Construye frases
simples respetando el orden
Estructura de .
) logico
frases simples
24)  Completas frases
incompletas
25) Responde  preguntas
) con oraciones completas
Oraciones i
26) Forma oraciones
completas o
completas al describir
objetos o acciones

Variable

Definicion conceptual

Definicion operacional

Disefio

Juegos de

roles

Se define
conceptualmente como
una actividad ladica en
la que los nifios asumen
diferentes personajes y
simulan situaciones de
la vida real o ficticias,

lo que les permite

Incluye un total de 12
talleres disefiados con el
objetivo de fomentar el
desarrollo del lenguaje
oral a través del juego de
roles. La escala de
medicién utilizada para

evaluar el impacto de

La propuesta se estructurd en 12 talleres basados en el uso del juego
de roles, como se detalla en la investigacion. El juego de roles se
considera una estrategia pedagdgica clave para fomentar el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios. Los elementos
esenciales que deben integrarse en cada taller para maximizar su

efectividad incluyen:
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explorar y representar
comportamientos,

actitudes 'y normas
sociales asociadas a
esos roles. Este tipo de
juego  fomenta el
desarrollo  cognitivo,
emocional y social de

los infantes, facilitando

la practica de
habilidades

comunicativas, el
entendimiento de

diferentes perspectivas
y la integracion de
valores como la

y la
cooperacion. De este

empatia

modo, el juego de roles

estos talleres es wuna
escala ordinal de tipo
Likert, que clasifica el
desempefio en niveles
que van desde "Inicio"
hasta "Logro
Destacado”. Ademas, fue
mejorar el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de
4 anos mediante la
implementacion de
talleres de juegos de
roles. Este enfoque busco
abordar las deficiencias
en la expresion verbal de
los nifios, promoviendo
un aprendizaje
significativo a través de

actividades ludicas que

Preparacion del ambiente: Creacion de un espacio adecuado
que favorezca la interaccion.

Explicacion clara del juego: Orientaciones precisas sobre el
desarrollo de la actividad y los roles a asumir.

Asignacion de roles: Seleccion guiada o libre de los
personajes que los nifios representaran.

Desarrollo del juego: Interaccion activa donde se ponen en
practica los roles asignados, fomentando la empatia y la
creatividad.

Reflexiony cierre: Espacio para que los nifios compartan sus

experiencias y aprendizajes.
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se convierte en una
herramienta
fundamental para el
aprendizaje y la
socializacion en la
etapa preescolar, al
proporcionar un
espacio seguro para la
experimentacion 'y el
crecimiento  personal
(Amaya, 2020).

facilitaran la
comunicacion,

interaccion social y el
desarrollo de habilidades
cognitivas. La propuesta
se sustent6 en la
necesidad de incorporar
metodologias

innovadoras en el aula,
alineadas con el
curriculo nacional, con el
objetivo de potenciar el
desempefio  lingistico
de los infantes vy
enriquecer sus

experiencias educativas




Anexo 3: Instrumento de Medida
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Lee atentamente cada item, valore y marque la alternativa correcta que describa el

nivel donde se encuentra el nifio.

palabras

comprension del significado

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
1 2 3 4
: ITEMS ]
N° | Indicador - — - —— Categorias
Dimension: Nivel morfosintactico g
1 Usa correctamente el plural
’ Uso de plurales | Identifica el plural en palabras al
escucharlas
3 | Estructura Construye oraciones
4 | oracional Organiza los elementos de la oracion
5 | Formacion de Forma oraciones con sus respectivos
oraciones elementos
6 | simples Responde preguntas con oraciones simples
Dimensién: Nivel fonoldgico
2 Se expresa verbalmente de forma
Claridad verbal | €ntendible
8 Habla con un ritmo claro y constante
9 Reconoce sonidos similares al repetir
Diferenciacion palabras dictadas
10 de sonidos Distingue sonidos parecidos al escuchar
una narracion
11 Articula las consonantes en palabras
: . comunes
Articulacion -
12 Se asegura de que todas las silabas sean
audibles
13 Pronuncia las palabras presentadas
Pronunciacion - — -
14 Evita omitir sonidos al hablar
Dimension: Nivel semantico
15 ) Usa palabras adecuadas al contexto en una
Vocabulario conversacion
16 Identifica palabras nuevas
17 | Comprensién Usa palabras adecuadas al contexto en una
conversacion
18 Identifica palabras nuevas
19 Relacion entre Responde preguntas mostrando
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Relaciona palabras con imagenes de

20
manera correcta
Dimension: Nivel sintactico
21 o Agrupa palabras relacionadas por
Secuencia logica | categorias (animales, colores)
oo | de ideas Encuentra similitudes entre palabras
Relata experiencias con una secuencia
23 | Estructura de l6gica P
frases simples .
24 Ordena frases desorganizadas para formar
una historia
o5 | Oraciones Constru/yg frases simples respetando el
completas orden l6gico

26

Completas frases incompletas




Anexo 4: Ficha Técnica del Instrumento

1. Nombre: Lista de cotejo

2. Lugar de aplicacion: LE “Domingo Savio”

3. Fecha de aplicacion: 24/06/2024

4. Objetivo:

5. Administracion: Individual
6. Duracion de aplicacion: 1 hora aproximadamente por estudiante

7. Tipo De Items: Enunciados

8. N° De Items: 26

9. Distribucion: Expresion oral

Nivel morfosintactico (6 items): 1,2,3,4,5,6

Nivel fonoldgico (8 items): 7,8,9,10,11,12,13,14

Nivel seméntico (6 items): 15,16,17,18,19,20

Nivel sintactico (6 items): 21,22,23,24,25,26

10. EVALUACION:
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Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado
1 3 4
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios (1) (2 (3) Destacado
(4)

El nifio no logra | El nifio expresa sus | ElI nifio expresa | El nifio comunica

expresar ideas, pero de |sus ideas de |sus ideas de

Claridad en | claramente sus | manera algo | manera clara, | manera muy clara
la expresion | ideas. confusa. aunque con |y coherente,
oral algunos errores | utilizando frases
de coherencia. completas y

comprensibles.
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Participacién
enla
conversacion

El nifio no
participa o lo hace
de manera minima.

El nifio participa,
pero lo hace con
poca confianza o por
momentos.

El nifio participa
activamente,
aunque a veces se
muestra timido.

El nifio participa
de manera activa
y entusiasta en la
conversacion,

respetando las
intervenciones de

los demas.
El nifio usa un | El nifio usa un | El nifio usa un | El nifio utiliza un
vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
Uso inapropiado 0 | adecuado, pero con | adecuado  para | adecuado y
adecuado del confuso. limitaciones. describir lo que | variado,
. quiere ser de | utilizando
vocabulario P
grande. términos de
profesiones con
precision.
El nifio no muestra | El nifio coopera en | El nifio interactia | El nifio interactia
Interaccion interés por las | su grupo, pero con | ycooperaconsus | de manera fluida,
social ideas de los demés. | poca interaccion. comparieros, cooperando y
y mostrando mostrando interés
cooperacion .
respeto. por las ideas de

los demés.
El nifio muestra | El nifio muestra algo | El nifio muestra | El nifio demuestra
poco interés o | de interés, pero con | un interés | un gran
Interés en el entusiasmo en el | poca participacion. moderado en | entusiasmo por el
tema tema. explorar las | tema,

profesiones.

participando
activamente  en
todo momento.

Baremacion de la evaluacion en niveles por dimension y variable

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel morfosintactico

Niveles : X ) :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 8
Proceso 11
Logro esperado 12 14
Logro destacado 15 24

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel fonoldgico

Niveles : i i :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 6 12
Proceso 12 19
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Logro esperado

19

25

Logro destacado

26

32

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel semantico

Niveles N N
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 5 10
Proceso 11 14
Logro esperado 15 19
Logro destacado 20 24

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel sintactico

Niveles S —
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 5 9
Proceso 10 13
Logro esperado 14 17
Logro destacado 18 20

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Expresion oral

Niveles : i i :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 25 43
Proceso 44 63
Logro esperado 64 81
Logro destacado 82 100
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” N i
. 7

{
{
1

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 //\,
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

¥, }n \MZ& Narwe Cerrunions con Documento
Nacional de Identidad N° A/ Rolz 12 de profesion Docente; grado académico de

DLJ—O( , con cddigo de colegiatura N° 9\\ ol ?)O 72 72_ labor que ejerzo actualmente
_— Q(D/\AJ"(

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo propésito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa
MA@ |BA@Q) |A@) PA NA
Calidad de redaccién de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

l/
o
Coherencia con las dimensiones. P

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuado/&) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ()

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: M OUo &' 0 WDLW H/l& l L") _/ =)
pn: Al 2otz iz

. 0 )
Fuma:@u,_ Lﬁ%p‘_“ ;(,.,.’.HD//
Dra. Militza ingri

DOCENTE - ASESORA . INVESTIGADORA
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ >
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 4 \
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 - REVALIDACION :

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

.

v s Jelles Yo

Yo, Lfm U e "/”ZZ"'&’ ola/and con Documento

Nacional de Identidad N° _ 01330537 de profesion Docente; grado académico de
, con codigo de colegiatura N° labor que ejerzo actualmente

como _ Jocnle L ontpaFols

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo propdsito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) |BAQ2) [A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. ¥
Amplitud del contenido a evaluar. b &
Congruencia con los indicadores. %
Coherencia con las dimensiones. 4
Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

. L gy - t/
Apellidos y nombres: 7 qf/[é,&, QMQZW .;L,(Z,, / /,(G,(({
DN ¢80 44 &

Firma: ‘/7 2

97“/



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ »
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 ‘ \
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, /217/& ’?2»1/7:;” /6’”““” /// Ginaspics con Documento

Nacional de Identidad N° , 024906 é ¥ de profesion Docente; grado académico de

12 Z‘Tu{, A Juizfurw~ d )

Yy Doeeneces: ,CON éfédlgo de colegiaturaN° 3/ ¢ J <7 labor que ejerzo actualmente
/

[4 "
como ‘}Z?&Vw’wfﬂ'f Dé [(, 17(7[;511/ o g_m/‘,,g(»a_m{/ & o Ve -

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo proposito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA@) [BAQ2) |A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. v
Amplitud del contenido a evaluar. v
Congruencia con los indicadores. 2
Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (¥) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: W‘—, 73///“7:%/ ﬁ7¢vmﬂ7 e

DNI: p2é90¢e ¥
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“ARO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA
. PERUANA"

Velntlséls cle octubre, 06 de octubre de 2025

Sefor: Homero Abad Quinde

Director del “*Centro Educative Inlclal Selmira de Varona"

Asunto: Aultorizacion para aplicar instrumentos de investigacién del proyecto de
tesis

De nu mayor consideracion:
Es grato dirigirmc a ustcd para saludarlo, y a la vez manifestarle que, dentro de mi
" formacién académica en ¢l curso de investigacién, realizo una investigacién con fines

académicos para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial."

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacién, solicito su
colaboracién para que pucda realizar mi investigacién en su representada y obtener la
informacion necesaria para poder desarrollar la investigacién titulada “Efecto de los
Juegos de Roles en el Desarrollo del Lenguaje Verbal en Niilos de Educacién Inicial”™. En
dicha invcstigacién me comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier

distintivo de la empresa, salvo que se crea a bien su socializacién.

Adjunto la carta de autorizacién de uso de informacién, para ser llenada por el
representante de la institucién en caso de aceptacion de la solicitud. “Agradeciéndole
anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi formacién profesional, hago propicia

la oportunidad para expresar las muestras de mi especial consideracion. Atentamente,

S -
Yuleisy Esteflaé'.'ﬁmillo Ambulay

DNI N. °46437031
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Autorizacion de uso de informacién de una Institucion

vo. Homera Asas Q@uinoe identificado

CondPMI 023235 en mi calidad de PIRECTOR.  de la Inatitucion Educativa:
SELmirAa DE VARo ~A coni.U(

ubicada en 1a crudad de 7/ URA

OTORGO LA AUTORIZACION, A la sciorita Yuleisy Lstefani Jaramillo
Ambulay, wentificados con DNI Llé 437031 ge Ia Escuela de Fducacién Superior
Pedagogica Pablica “Pruira”, para que tengan acceso y empleen los siguientes datos de la
institucion realizar una unidad diddctica conformada por juego de roles, con la finalidad
de que pueda desarrollar su investigacion titulada “Efecto de los Juegos de Roles en el

Desarrollo del Lenguaje Verbal en Niftos de Educacion Inicial”

() Indicar si ¢l representante que autoriza la informacion de la institucion solicita
mantener ¢l nombre o cualquicer distintivo de la empresa en reserva, marcando con una

“X" la opeion seleccionada

( ) Mantener en reserva ¢l nombre o cualquier distintivo de la empresa; 0 ) Mencionar el

nombre de la empresa.

Nombres y apellidos del representante legall
DNI N.Leeersarenanes

El estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el estudiante serd sometido al
inicio del procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumird toda la
responsabilidad ante posibles acciones legales que la empresa, otorgante de informacion,

pueda ejecular. g

i

Yuleisy !:fs(cfa?u«\{nillo Ambulay

DNI N. “46437031
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Base de datos

Anexo 6

Fuente: base de datos Excel de la variable lenguaje oral

LENGUAIJE

ORAL

52
54
45

39
40

46

40

50
35
100
35
48

36
40

43

43

43

40

75
31

41

45

25

EL LENGUEJ ORAL

Nivel sintactico

D4

13
12
11

10

20

10

15

12

P25

P24

P23

P22

P21

Nivel semantico

10
15
11

11

12

24

11

13

10
11
18

12

bgico

5

Nivel fonol

14
19
11
10
13

14
13
16
13

11
10

14
12
13
15
11
13

13
11

15

P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | D2 | P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | D3

P9

P8

P7

Nivel morfosintactico

D1

15

12
13
11
13
11
12

11
17
10
10
1l

13
11
13
18

11
13

P6

PS5

P4

P3

P2

Pl

10
11
12
13

14
15

16
17

18
19

20
21
22
23

24
25
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8 Pro... Pro_.. Pro... Pro._. Pro._. Pro._. 12 Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso 16 Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso Proceso 12 Proceso Proceso Proceso Proces
9 Inicio Pro... Inicio Pro... Inicio Pro... 9 Logro ... Inicio Logro ... Inicio Inicio Proceso Inicio Inicio 13 Inicio Inicio Inicio Inicio| Proceso Inicio 7 Proceso Inicio Inicio Inici
10 Lo... Lo._.| Lo..| Lo.. Lo... Lo.. 24 Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... 32 Logro .. Logro ... Logro ...|Logro ... Logro ... Logro ... 24 Logrod... Logrod... Logrod... Logrod..
" Pro... Pro... Pro... Pro... Pro... Lo... " Inicio Inicio Inicio Inicio Proceso Inicio Inicio Inicio 9| Proceso Logro ... Inicio Inicio Inicio Inicio 9 Proceso Inicio Inicio Inici
12 Lo... Lo._.| Lo...| Lo... Lo... Pro._. 17 Proceso Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Logro ... 11 Proceso Proceso Logro ... Inicio Inicio. Proceso 11 Inicio Inicio Inicio Logro d..
13 Inicio Inicio Pro.... Lo... Pro... Inicio 10 Inicio Inicio Inicio| Proceso Proceso Inicio Inicio Inicio 10 Inicio Inicio Proceso Inicio| Proceso Inicio 8 Inicio.  Proceso Logro e... Inici
14 Inicio Pro___| Inicio Pro... Lo._. Inicio 10 Inicio Inicio Logro .. Inicio Inicio Inicio Logro ... Logro .. 14| Proceso Inicio Inicio| Logro ... Inicio Inicio 9 Proceso Inicio  Proceso Inici
15 Lo... Lo... Lo... Pro... Inicio Inicio 15 Logro .. Inicio Inicio| Proceso Inicio Proceso Inicio Inicio 12 Proceso Inicio Inicio Inicio| Proceso Inicio 8 Proceso Inicio. Proceso Inici
16 Inicio Pro___| Inicio Inicio Inicio Inicio 7 Inicio Proceso Proceso Inicio Inicio Proceso Inicio Logro .. 13 Inicio Logro ... Inicio| Proceso| Logro ... Proceso 13 Inicio Logro e... Inicio.  Proces
w Inicie Pro...| Inicio Pro... Lo... Lo... 13 Logro .. Inicio Inicio| Logro ... Inicio Inicio Logro ... Inicio 15 Inicio’ Inicio Inicio| Logro ... Inicio Proceso 9 Proceso Inicio Inicio Inici
18 Inicio Pro__. Pro._. Lo... Pro__. Inicio 11 Inicio Proceso Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Logro .. 11 Inicio Proceso Inicio| Logro _..| Proceso Inicio 10 Inicio Inicio Logro e... Proces
19 Pro... Lo... Pro... Lo... Pro... Inicio 13 Logro ... Inicio Proceso Inicio Inicio Inicio Logro ... Inicio 13 Inicio’ Inicio Proceso Proceso Logro ... Inicio 11 Proceso Inicio Inicio  Procesd
20 Lo... Lo... Lo... Lo... Lo.. Lo._. 18 Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... 24 Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... Logro ... 18 Logroe... Logroe... Logroe... Logroe..
21 Inicio Inicio Pro... | Inicio Inicio Inicio 7 Inicio Inicio Inicio Inicio Proceso Inicio Inicio Inicio 9 Inicio Proceso Inicio| Proceso| Proceso Inicio 9 Inicio Inicio Inicio  Procesq
22 Inicio Pro__.| Inicio Pro... Lo... Pro._. 11 Inicio Proceso Inicio| Logro ... Inicio Proceso Inicio Inicio 13 Inicio’ Inicio Logro ... Inicio Inicio Inicio 8 Proceso Inicio Logro d... Inici
23 Inicio Pro... Pro... Pro... Lo... Lo... 13 Inicio Inicio Logro ... Inicio Inicio Inicio Proceso Inicio 11 Logro ... Inicio Inicio| Logro ... Inicio Proceso 12  Proceso Logro e... Inicio  Procesd
24 Inicio Inicio Inicio| Inicio Inicio Inicio 6 Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio 8 Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio Inicio 6 Inicio Inicio Inicio Inici
25 Pro... Inicio Pro... Inicio Inicio Inicio 8 Inicio Proceso Proceso Inicio Proceso Inicio Proceso Logro ... 15 Proceso Inicio Proceso Inicio Inicio Proceso 9 Proceso Logroe... Inicio  Procesd
26
27 —
28
29
30
31

[T

Fuente: base de datos SPSS version 27, de la variable lenguaje oral

|IBM SPSS Statistics Processor esta listo

|Unicode-ON |
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Anexo 7: Propuesta de intervencion

7.1. Organizador Visual o Esquema de Propuesta

Propuesta de juego de roles para mejorar el desarrollo del lenguaje verbal en los

nifos de 4 afios

I. Datos informativos

Autora:

Jaramillo Ambulay, Yuleisy

Beneficiarios:

Nifios de 4 afos

Duracion:

6 semanas

I1. Descripcion

I11. Objetivos

IVV. Fundamentacion Tedrica

V. Recursos

V1. Cronograma de actividades

VII. Evaluacion de la propuesta

VIII. Talleres

Explorando Profesiones: (Qué quiero ser
cuando sea grande?

En la Tienda: Jugamos a ser vendedores y
compradores.

En el Consultorio Medico: Cuidando a
nuestros pacientes.

La Granja Divertida: Jugamos a ser granjeros
y animales.

En el Restaurante: Chef y meseros en accion.
En la Escuela: Hoy jugamos a ser maestros y
estudiantes.

Aventuras en el Espacio: Somos astronautas
explorando el universo.

En la Estacion de Bomberos: Salvamos el dia

como héroes.
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Jugando a ser Familias: Creamos nuestro
hogar y nuestras historias.

En el Aeropuerto: Somos pilotos, tripulantes
y Viajeros.

La Construccion: Arquitectos e ingenieros
construyendo juntos.

En el Mundo del Arte: Somos artistas y

organizamos nuestra galeria.




7.1.1. Esquema de la Propuesta de Cambio

+  {Qué quiero ser cuando sea grande?
+ Jugamos a ser vendedores y

compradores.

+ Cuidando a nuestros pacientes.
+ Jugamos a ser granjeros y animales.
* Chef meseros en accidn.

Hoy jugamos a ser maestros y
estudiantes.

+ Somyos astronautas explorando el

universo.

+ Salvamos el dia como héroes.
+ Somos pilotos, tripulantes y viajeros.
+ Arquitectos e ingenieros construyendo

juntos.

= Somos artistas y organizamos nuestra

galeria.

Nivel morfosintactico
Nivel fonolégico
Nivel semantico
Nivel sintactico

“ Descripcion |

Talleres

’ Teoria cientifica |‘ -

Expresamos nuestras ideas a través

de los juegos de roles

Dimensiones |- ------

05

Teoria Psicolinguistica
de Chomsky

Teoria Psicogenética de
Jean Piaget

181

“ Objetivo

llustracion 1Bosquejo de la Propuesta de Cambio

Disenar una propuesta con
el uso de juego de roles
gue pretenda mejorar el
desarrollo del lenguaje

oral en los nifios de 4 afios

de la l.E. N°018 “Domingo
Savio” de Piura 2024.
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’“"% ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PlURA"\ =
/
S

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 ?/\ '

£ R®. N2 136-2016-MINCDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION
LICENCIADA segin R.M. N° 253-2025-MINEDU: 12/6/2025

“PIURA"

"diio de la Recuperacion'y Consolidacién de la Economia Peruana”

Rescluciin Directoral N° (149-2025-DG-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, 14 de agosto de 2025

Visto el Informe N° 064-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 21/07/2025, presentado por la
Unidad de Investigacion, referido al Plan de desarrollo del Trabajo de investigacién para obtencion del
Titulo de Licenciatura en el Programa de Estudios de Educacidn Inicial.

CONSIDERANDO:

Que, segiin articulo 15° del Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado mediante
Resolucién Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023, literal e), g), h), i} y del
articulo 559, literal a) que a la letra dice: “Al inicio del VIII ciclo, a propuesta del investigador o equipo
investigador, la JUI designa al docente para el acompariante a la elaboracién del proyecto de
investigacion y de la tesis. Esta designacion se formaliza con la aprobacién del proyecto a través de la
Resolucién Directoral emitida por el Director General”,

Que, por las disposiciones del articulo 74° - inciso g) que a la letra dice: Si un proyecto de
investigacién estd en la condicion de aprobado, se eleva a Direccién General para la proyeccién de la
resolucién de aprobacién, la misma que precisa el asesor(a) y los miembros de jurado. La Unidad de
Investigacién presenta el Informe N° 064-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 21/07/2025, para la
aprobacion respectiva;

Que, los recurrentes deberan tener en cuenta lo establecido en el articulo 74° - h) del Reglamento
Investigacién e Innovacién que a la letra dice: La resolucién de aprobacién del proyecto de
vestigacién tendrd una vigencia de 24 meses;

Que, teniendo en cuenta lo expresado en los articulos mencionados que conllevan a garantizar
la culminacién del trabajo de investigacién, se ha sistematizado la informacién agrupandola en lo que
se denomina Planes de tesis de los trabajos de investigacién; »

Que, segiin Informe N° 064-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 21/07/2025, la Jefa de Unidad de
Investigacién remite a este Despacho la propuesta de designacién de miembros de jurado, de los
recurrentes que han organizado y presentado su plan para desarrollo del trabajo de investigacion con
fines de titulacién;

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el articulo 53° inciso b), articulo 76° y
articulo 77° del Reglamento de Investigacién e Innovacién designa al docente asesor, miembros de
jurado y la aprobacién de la denominacién del trabajo de investigacion, seglin como se detalla en el
anexo adjunto;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién
General de esta Escuela segtin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y
de la Carrera Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU, Decreto Supremo N° 016-2021-
MINEDU, RDR. N° 000016-2025 y Reglamento de Investigaciéon e Innovacioén, aprobado segun
Resolucién Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

Av. Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintiséis
de Octubre - provincia y departamento de Piura
Teléfono 073 458017

Correo electrdnico: iespppiura@gmail.com

Web: eespppiura.edu.pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA"\ s
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 i
R.D. NO 136-2016-MINCDU/VMGP/PIGEPD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDHUCION // \

LICENCIADA segin R.M. N° 253-2025-MINEDU: 12/6/2025

Rescluciin Directoral N° (1149-2025-DG-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, 14 de agosto de 2025

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR EL PLAN PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION PARA OBTENCION DEL TiTULO DE LICENCIATURA en el Programa de Estudios
de Educacién Inicial, consignado en el Informe N° 064-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha
21/07/2025.

Articulo Segundo.- NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan de tesis segtin como
se indica en el Anexo adjunto.

Articulo_Tercero.- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusién y
cumplimiento.

Registrese, Comuniquesey Archivese;

0

\
/ o Sandoval Rpsas
mm&‘gégtoa GENERAL

Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

Av. Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintiséis
de Octubre - provincia y departamento de Piura
Teléfono 073 458017

Correo electronico: iespppiura@zrmail.com

Web: eespppiura.edu.pe
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INFORME DE ORIGINALIDAD

14

{NDICE DE SIMILITUD

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe

Internet

hdl.handle.net

Internet’

repositorio.ucv.edu.pe

Internet

repositorio.uncp.edu.pe

Internet

WWW.coursehero.com

Internet

o

repositorio.unap.edu.pe

Internet

repositorio.unica.edu.pe

Internet

B B

www.slideshare.net

Internet

repositorio.unprg.edu.pe

Internet

dspace.ucacue.edu.ec

Internet

LY
=)

927 palabras — 3%
544 palabras — 1 %
307 palabras — 1 %

276 palabras — 1 %

AN

0
206 palabras — /0

163 palabras — <] %

126 palabras — < %
125 palabras — < 1 %

122 palabras — < 1 %



repositorio.unbosque.edu.co

Internet

£P1 repositorio.upse.edu.ec

" Internet

repositorio.uct.edu.pe

Internet

renati.sunedu.gob.pe

Internet

Mo repositorio.eespppiura.edu.pe

= Internet

repositorio.ug.edu.ec
i

internet

repositorio.upla.edu.pe

Internet

repositorio.monterrico.edu.pe

Internet

repositorio.unh.edu.pe

Internet

repositorio.untumbes.edu.pe

Internet

www.takey.com

Internet

dspace.utb.edu.ec

186
94 palabras — <1 %
73 palabras — < 1 %

69 palabras — < 1 %

10
61 palabras — < /0

10
58 palabras — < A)

54 palabras — < 1 %

53 palabras — <1 %

10
52 palabras — < /0

49 palabras — < %

49 palabras — < 1 %
43 palabras — < 1 %

43 palabras — < ] %



Internet

repositorio.uwiener.edu.pe

Internet

alicia.concytec.gob.pe

Internet

= Internet

byl repositorio.udh.edu.pe

* Internet

Internet

repositorio.uti.edu.ec

Internet

B
O

repositorio.unc.edu.pe

Internet

I
(«B s

1library.co

Internet

B
—

repositorio.utc.edu.ec

Internet

w )
w ND

repositorio.uleam.edu.ec

3proyectodegrado3.blogspot.com

Brenda Patricia Simdén Chahuillco, Ofelia
Carmen Santos Jiménez. "La dramatizacion

42 palabras — < 1 %
42 palabras — < 1 %
40 palabras — < 1 %
39 palabras — < 1 %
37 palabras — < 1 %

37 palabras — < 1 %

37 palabras — < %

35 palabras — <’ %

31 palabras—< i %

30 palabras — < 1 %
29 palabras — < 1 %

27 palabras — < 1 %

como herramienta didactica para la mejora de la calidad del
aprendizaje en la expresion oral del idioma inglés, nivel inicial

187
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Institucidn Educativa Privada Canonesas de la Cruz - Pueblo
Libre, Lima 2018", Journal of the Academy, 2020

Crossref
Liﬂgsitorio.uta.edu.ec 27 palabras — <1 %
igrii?positorio.unh.edu.pe 26 palabras — < 1 %
;iaasitorio.unae.edu,ec 26 palabras — < ‘I %
irmeEEE(E);sitorio.upt.edu.pe 26 palabras — < 1 %

; 0
www.ulvr.edu.ec 26 palabras — <1 /0

= Internet

revistacodigociehtiﬂco.itslosandes,net 25 palabras — < 1 %
mpr:);;«a;a 25 palabras — < 1 0%

= glij;iplujap_edU.Ve 24 palabras — < 1 0%
i ll1,1]te€[rgy§tsitorio.uig\/.edu.pe 55 palabras < 1 %
Liﬂgsitorio.unapiquitos.edu.pe 20 palabras — < 1 %

repositorio.usanpedro.edu.pe 20 palabras — < 'I /0

Internet



dspace.unach.edu.ec

Internet

repositorio.unu.edu.pe

internet

repositorio.ujcm.edu.pe

Internet

repositorio.unsaac.edu.pe

Internet

www11.urbe.edu

Internet

repositorio.una.ac.cr

I Internet

www.dspace.espol.edu.ec

Internet

NWw.researcngate.net

Internet

www.revistasocialfronteriza.com

Internet

repositorio.continental.edu.pe

Internet

repositorio.undac.edu.pe

Internet

repositorio.upeu.edu.pe

Internet

apirepositorio.unu.edu.pe

189

19 palabras < 1 %

19 palabras — < 1 %

10
17 palabras — < /0

17 palabras — <] %

17 palabras — <1 %
16 palabras — < 1 %
16 palabras — < 1 %
16 palabras — < 1 %
16 palabras — < 1 %
14 palabras — < 1 %
13 palabras — < 1 %

13 palabras — < 1 %
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e 12 palabras — < 1 %
igri:ec()rial.ﬁecyt.org 12 palabras — <1 %
fﬁj,‘,%?aje"‘y : 12 palabras — < 1 %

!r”iagsnono.uandma.edu.pe 12 palabras — <1 /0

L4 r 1] HVH 0
José Manuel Saldarreaga Solis. Efect.|V|dad de 11 palabras — < 1 /0
un programa de Karate Do para servidores

policiales en proteccion a personas con riesgo elevado", Revista
Interdisciplinaria de Educacién, Salud, Actividad Fisica y
Deporte, 2024

Crossref

ﬁileiimoespanaréb.blogspot.com 11 palabras — <1 %
;e?tﬁ)a HEr 11 palabras — < 1 %

5;35»(:;?'&’%8‘“(:8@(&UCE]T%‘V’&.CGW 11 palabras . < 1 %
Irﬂrl.?ni!;espacio.digital.upel.edu.ve 11 palabras — < 1%
E |rntteegyi)[sitorio.ulvr.edu.ec 19 Pl < 1 %

travelife.info 11 palabras — < 1 %

Internet
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' 0
m I\:g:gzuela.unfpa.org 11, palatiras — < 1 /0
i 0
E |\T/:t/;z/r\/n\ﬁ/;\t/.coIomblaaprende.edu.co 11 palabras — < 1 A)
www.timetoast.com < 1%
Internet 11 pa|abr’as S

. s 0
Manuel Antonio De la Cruz Fernar:dez, Gladys , o pelatiras 24 1 0
Ruiz, Olga Rosa Cabrera Elejalde. "Education in
Values, Cultural Identity, and Family-School-Community
Integration”, Pedagogical Constellations, 2024

Crossref

E{Iﬁé}éoseaIexandergomez.blogspot.com 10 palabras — < 1 0%
linr:;(;ajtigacione_s.u_niatlantico.edu.co 10 palabras — < 1 %

| micireshoy.com 10 palabras — < 1 %
miistroysociedad.uo.edu.cu 10 palabras — < 1 %

hublicacionescd.uleam.edu.ec 0
i ; ' 10 palabras — < 1 %

internet

WWW.CONSOrCio.org 10 palabras—< 1 %

Internet

Internet

| www.isletasnoticias.com.ar 0
10 palabras — <1 %
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Erismon Erismon, Yeni Karneli. "Efektivitas ' < 1 %
. : : 9 palabras —

pendekatan Rational Emotive Behavior Therapy

untuk mengatasi perilaku bullying siswa", Jurnal EDUCATIO:

Jurnal Pendidikan Indonesia, 2021

Crossref

Luisa Socorro Martino-Ortiz, lvane Del Socorro < 1 %
) . . ; _ 9 palabras —

Gutierrez-Ruiz, Jesus David Morales-Yepes, Katia

Yesenia Alvarez-Castro et al. "PSICOMOTRICIDAD VIVENCIAL:

ESTRATEGIA PARA EL FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO

MATEMATICO EN NINOS DE 05 ANOS", Prohominum, 2021

Crossref

Zorana M i¢, Matej k, Lucija DeZan, 0
orana edarlc : ateja Sgdma -ucua Dezan 9 palabras — < 1 A)
Barbara Gornik. " Integration of migrant

children in Slovenian schools ()", Culture and Education, 2021

Crossref

ade.edugem.gob.mx 9 pilatiras =i 1 %

Internet

; 10
dergipark.org.tr 9 palabras — < /0

Internet

g o coursera.org 9 palabras — < 1%
Iiir;r)f:cio.digital.upel.edu.ve § palabras < 1 %
J”I:JeTe?l.unimus.ac.id 9 palbras— < 1 %

Irfﬁ(e:tsitorio.unjfsc.edu.pe 8 el 1 %

repositorio.utea.eau.pe



Internet

E revistas.utm.edu.ec

Internet

m UpC.aws.openrepository.com

Internet

www.alfapublicaciones.com

Internet

www.clubensayos.com

Internet

www.ilo.int

Internet

www.librosaguila.com.py

Internet

www.serpadres.es

Internet

Bl www.yumpu.com

S Internet

eyd Dulce Romero-Ayuso, Maria Ruiz-Salcedo,
Sabina Barrios-Fernandez, José Matias Trivifio-
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9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %
9 palabras — < 1 %

8 palabras — < 1 %
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