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Resumen
La educacidn inicial es importante para el crecimiento integral de los nifios, ya

que sienta los cimientos para su aprendizaje y el desarrollo de diversas capacidades.
La esencia de la matemética recreativa radica en convertir el aprendizaje en una
actividad ludica, accesible y atractiva para estudiantes. Al enfrentar retos de este tipo,
los nifios fortalecen su pensamiento logico, su capacidad de andlisis y su creatividad.
Es por eso la intencion principal de este estudio, establecer los efectos de la matemaética
recreativa dentro de la competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de
5 afios de una institucion Educativa Inicial, 2025.

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, con un caracter
aplicado y un disefio cuasi experimental. La poblacién estuvo conformada por dos
aulas del nivel inicial, mientras que la muestra incluy6 a 16 nifios de 5 afios. Como
técnica de recoleccion de datos se utilizd la observacion, empleandose como
instrumento una guia de observacion.

Respecto a los resultados, en el pretest se evidencio que el 88% de los nifios
del grupo experimental se encontraba en el nivel de inicio y el 13% en proceso. No
obstante, tras la aplicacion de la matematica recreativa, los resultados del postest
mostraron una mejora significativa, alcanzando el 88% de los estudiantes el nivel de
logro esperado.

En conclusion, se determind que la matematica recreativa si tuvo un impacto
positivo importante en la competencia de resolver problemas de cantidad en nifios de
cinco afos. Esto se respalda en los resultados obtenidos mediante la prueba U de

Mann—-Whitney, donde se evidencio un nivel de significancia de 0.04.

Palabras clave: Resuelve problemas de cantidad, Educacién inicial, Matematica
recreativa
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Abstract

Early childhood education is fundamental for the comprehensive development
of children, as it lays the foundation for their learning and the development of various
skills. The essence of recreational mathematics lies in transforming learning into a
playful, accessible, and engaging activity for students. By tackling such challenges,
children strengthen their logical thinking, analytical abilities, and creativity. Therefore,
the main aim of this study is to establish the effects of recreational mathematics on the
problem-solving competence related to quantity in five-year-old students at an Early
Childhood Educational Institution in Piura, 2025.

The study’s methodology was based on a quantitative approach, applied type,
and quasi-experimental design. The population consisted of three preschool
classrooms, and the sample comprised 32 five-year-old children. The technique used
was observation, and the instrument was an observation guide. Regarding the results,
it is observed in relation to the children's level of competence through the pre-test, that
the experimental group with 88% placed it at a beginner level, and 13% in progress;
however, after having applied recreational mathematics, in the post-test results of
improvement were reported, reaching 88% at the expected achievement level.
Therefore, it was concluded that recreational mathematics significantly improved the
competence to solve quantity problems in five-year-old children to a sig. level of 0.04

according to the results obtained in the Mann—Whitney U test.

Keywords: Solve quantity problems, Early childhood education, Recreational

mathematics
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Introduccion

El aprendizaje de la matematica en la educacion inicial cumple un rol clave en
el desarrollo del pensamiento Idgico y en la capacidad de resolver problemas en etapas
posteriores. No obstante, en muchas situaciones los métodos tradicionales de
ensefianza de los niameros no pueden llegar a conseguir la atencion de los nifios, lo
cual puede crear desinterés y problemas en la comprension de conceptos basicos. Ante
este reto, la Matematica recreativa aparece como una estrategia novedosa para ayudar
a los nifios a aprender ideas matematicas jugando. No sélo es sencilla para entender
los nimeros y sus operaciones también le deja a los nifios jugar con estas ideas de una
manera bonita e importante fomentando el crecer de la competencia "Resolucion de
Problemas de Cantidad". Esta estrategia favorece el desarrollo cognitivo en el &mbito
de relaciones matematicas (Menéndez y Delgado,2023).

La ensefianza de la matematica en el nivel inicial se enfoca en resolver
problemas relacionados con numeros, espacio, geometria y medidas. Las docentes
deben promover espacios de analisis colectivo para que los nifios reflexionen y validen
sus procedimientos. Los nifios muestran interés por explorar su entorno, reconociendo
caracteristicas como la forma, el color, el tamafio y el peso de los objetos. A partir de
esto, comienzan a establecer relaciones, comparando, agrupando, ordenando, Yy
agregando o quitando elementos, basdndose en sus propios criterios y necesidades, lo
que les permite resolver problemas relacionados con la cantidad. Este proceso se
vuelve mas complejo conforme avanza su desarrollo cognitivo (Ministerio de
Educacién, 2016).

Ante lo expuesto previamente, se establece como objetivo general: Establecer
los efectos de la matematica recreativa en la competencia resuelve problemas de

cantidad, en estudiantes de educacion Inicial, 2024.

La investigacion adoptd un enfoque cuantitativo y un disefio cuasiexperimental
de tipo aplicado. La poblacion consistié en dos aulas de nifios y nifias de 5 afios, y la
muestra estuvo compuesta por 32 nifios y nifias de esa misma edad. EI muestreo fue
no probabilistico, basado en conveniencia. Se utilizd la observacion directa como
técnica y una guia de observacion como instrumento, validez del criterio item total de

Pearson.
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Para el desarrollo de la investigacion, en el Capitulo | se describe la situacion
problematica que se aborda en la investigacion, formulando tanto el problema general
como los problemas especificos. Ademas, se establece la delimitacion del tema de
estudio, se detallan el objetivo general y los objetivos especificos, y se justifica la

relevancia del estudio.

En el Capitulo Il, se presenta el marco tedrico, que abarca antecedentes de
investigaciones anteriores y las bases tedricas vinculadas a la matematica recreativa y
la competencia de resolucion de problemas de cantidad, propuestas por el Minedu,
conforme al Curriculo Nacional de Educacion Inicial. Estos aspectos brindan el
sustento conceptual y tedrico para las variables y dimensiones del estudio. Asimismo,

se incluyen las definiciones operativas relevantes.

El Capitulo 111 expone el marco metodolégico, en el que se describen el
enfoque de la investigacion, el tipo de estudio y el disefio cuasiexperimental. Ademas,
se detallan los métodos y procedimientos empleados para la recopilacion y anélisis de
los datos. Se especifica también el tamafio de la poblacién y la muestra, el tipo de
muestreo utilizado, asi como la operacionalizacion de las variables. En este capitulo
también se incluyen las hipotesis generales y especificas, la técnica de investigacion,

los instrumentos aplicados y el proceso de tratamiento de la informacion.

En el Capitulo 1V, se presentan los resultados, que incluyen el analisis y la
interpretacion de los datos segun los objetivos planteados en la investigacion. Este
capitulo también aborda la contrastacion de hipétesis con una significancia positiva,
la discusion de los hallazgos obtenidos, y, para concluir, se ofrecen las conclusiones y

recomendaciones basadas en los resultados obtenidos.
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Capitulo |
Planteamiento de la investigacion

1.1 Realidad problematica
En el ambito de la matematica, la primera competencia identificada es la
resolucion de problemas de cantidad, abordada desde el enfoque de resolucién de

problemas.

La resolucién de problemas en el campo de la matematica constituye un asunto
clave que plantea retos significativos para un gran nimero de estudiantes. Por lo tanto,
un numero considerable de investigadores y expertos se esfuerzan continuamente en
la formulacién de teorias que contribuyan a la comprension de su complejidad y a la
optimizacion del proceso de ensefianza. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos
realizados, este desafio persiste, lo que se refleja en el bajo desempefio de los
estudiantes en las pruebas que evallan sus habilidades en esta area (Arteaga- Martinez
et al,2020).

Resolver problemas matematicos no solo brinda las habilidades cognitivas
necesarias para enfrentar lo académico, sino que también refleja el objetivo
fundamental de la matematica. No obstante, esta tarea no es sencilla; ya que su
complejidad impide que muchos estudiantes adquieran un aprendizaje adecuado en

esta area (Osorio et al., 2021).

De acuerdo con una investigacion realizada por Unicef en el 2019 en naciones
latinas y el Caribe, el 20% de la poblacién infantil de 5 a 6 afios de edad experimenta
deficiencias desarrollando esta competencia. Adicionalmente, en educacién primaria,
el 30% de los alumnos que concluyen no cumplen las competencias fundamentales en
matematica, y en educacidén secundaria, este porcentaje se eleva al 53%. Estos
hallazgos demuestran que el problema se agudiza conforme los estudiantes progresan

de un nivel a otro (Ihuaraqui et al., 2023).

A nivel internacional, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémico (OCDE) cada tres afios, lleva a cabo la prueba PISA, con el objetivo de
medir a los estudiantes si tienen los conocimientos y habilidades béasicas en las areas
de lectura, matematica y ciencias. En el 2022, la puntuacion promedio de Perd, en
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matematica fue de 391, disminuyendo asi los resultados de 2018, siendo esta diferencia
estadisticamente significativa (OCDE, 2022).

En Costa Rica, al igual que en otros paises, se hace urgente reforzar la
formacion matematica de los nifios. En este contexto, los procesos de ensefianza y
aprendizaje son esenciales, ya que, ademas de la transmision de contenidos teoricos,
buscan desarrollar destrezas, habilidades y recursos mentales necesarios para enfrentar

las demandas de la sociedad actual y futura (Espinoza et al., 2008).

En distintos contextos del Per(, Pachas (2020) sostiene que el aprendizaje de
las nociones matematicas en la etapa preescolar debe basarse en la experiencia directa
de los nifios. En ese sentido, plantea un enfoque constructivista, donde el estudiante
construye sus propios conocimientos a través de actividades que involucren

manipulacion y movimiento.

Un reporte de los estudiantes del 2° grado, que es el grado mas cercano a los
nifios de educacidn inicial en el afio 2023 precisa que solo el 11,2% logra el nivel
satisfactorio, lo que significa que mas del 88% se encuentran en niveles preocupantes,
mas del 40% de ellos estan en Inicio y mas del 36,6% en Proceso, se deduce que la
pandemia en el marco de procesos de aprendizaje en modalidad virtual puede haber
afectado significativamente los aprendizajes de los estudiantes peruanos, registrandose
un estancamiento de los mismos si mayores mejoras relevantes durante los afios 2022
y 2023, lo que demuestra que la problemética existe de manera bastante acentuada.
Ademas, queda ratificado que los logros de los estudiantes peruanos en las areas
sustantivas del curriculo de la Educacion Basica Regular son deficitarios; aun con el
desarrollo y ejecucion de programas ministeriales que se han desarrollado en las dos
ultimas décadas y cuyos objetivos principales han sido la mejora gradual de los
aprendizajes en las escuelas publicas, debiendo atenderse esta problematica desde la

investigacion cientifica.
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En un estudio en nifios de 5 afios en el 2022, en una IE pablica en Pucallpa,
evidencio un resultado significativo en los resultados posteriores en la variable
"resuelve problemas de cantidad”. Los cuales mostraron que el 16% alcanzd el nivel
de proceso, el 36% llegé al nivel esperado, y el 48% alcanzo el nivel destacado
(Ihuaraqui et al., 2023).

Impartir matematica en el nivel inicial se enfoca en resolver problemas
relacionados con ndmeros, espacio, geometria y medidas. Los docentes deben
promover espacios de analisis colectivo para que los nifios reflexionen y validen sus

procedimientos (Giarrizo, (s..)).

A nivel de Piura, segun la Evaluacion Nacional de Logros de Aprendizaje
(ENLA, 2023), el 35,1% de los alumnos se encuentra en nivel previo al inicio, mientras
que el 44,6% se encontro en el nivel de inicio. Asimismo, un 14,3% alcanzo el nivel
de proceso y solo el 6,0% de los estudiantes de segundo grado logré ubicarse en el
nivel satisfactorio, lo que indica que estos Ultimos desarrollaron los aprendizajes

fundamentales para resolver problemas matematicos.

En esa misma linea, Parada (2014) resaltd la importancia de que la docente
fomente en sus estudiantes el pensamiento I6gico-matematico, con el fin de que
puedan comprender mejor los contenidos y representarlos de manera mas efectiva

mediante ilustraciones, analogias, demostraciones, explicaciones y ejemplos.

A nivel institucional, en la Institucion Educativa desde la intervencion de la
practica desarrollada se pudo visualizar que los nifios del nivel inicial tienen
dificultades en la competencia resuelve problemas, tal como se muestra los resultados
de un pretest en el grupo control, que abarco las 3 dimensiones: en la primera 'y segunda
dimension, el 88% de los estudiantes (14 de 16 estudiantes) se encontré en el nivel
"inicio"”, con solo dos en "proceso™ y ninguno en "logrado”. En la tercera dimension,
el 100% de los estudiantes estuvo en el nivel "inicio”, reflejando una importante

deficiencia en la resolucién de problemas de cantidad.
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1.2 Formulacion del problema
Problema general

¢Cuéles son los efectos que tiene la implementacion de la matematica
recreativa en la mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad, en
estudiantes de educacién Inicial, 2024?

Problemas especificos

¢ Cuales son las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes educacion Inicial del grupo experimental y
del grupo control antes de la aplicacion de la matemaética recreativa?

¢Cuales son las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de educacién inicial del grupo experimental

y del grupo control después de la aplicacion de la matematica recreativa?

¢Cuales son las diferencias en el nivel del desarrollo alcanzando en la
competencia resuelve problemas de cantidad, en estudiantes de educacion inicial, del
grupo experimental y del grupo control antes y después de la aplicacion de la

matematica recreativa?

1.3 Delimitacion del problema de la investigacion

En el estudio presentado, se subrayan la linea de investigacion, el eje temético
y los aspectos metodoldgicos, las variables investigadas, los instrumentos utilizados
para la medicién y el proceso de recoleccion de datos, tal como se detalla a

continuacion:
Linea de Investigacion: Ensefianza para el aprendizaje de los estudiantes
Eje tematico: Metodologias y estrategias para el logro de competencias

Este estudio se centrd en nifios de 5 afios que asisten a una institucion educativa
en una comunidad con diversidad cultural. Estos nifios enfrentan dificultades en la
resolucion de problemas relacionados con la cantidad, y se investigo el efecto de la

matematica recreativa en el desarrollo de esta competencia.
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Se abordaron las delimitaciones espacial, temporal y metodoldgica, tal como

se precisa a continuacion:

Delimitacion espacial se desarrollo en el contexto de la provincia y regién de
Piura, especificamente en el distrito de Las Lomas, donde se encuentra ubicada la
Institucion Educativa, en el valle de Chipillico.

Delimitacion temporal se desarrollé durante un periodo de cuatro meses, desde
el 07 de abril al 11 de agosto. Durante el ciclo 11-2024 y el ciclo 1-2025.

La delimitacion tedrica se sustentd en los ejes correspondientes a la variable
problema, resolucién de problemas de cantidad, y la variable solucién, matematica
recreativa. La primera variable se estructurd en tres dimensiones: la traduccién de
cantidades a expresiones numéricas, la comunicacién de la comprension sobre los
nameros y las operaciones, y el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo. Por su parte, la segunda variable se organizdé en tres dimensiones: la
exploracion corporal a través del juego, el uso de materiales concretos y la

representacion grafica.

La delimitacion metodoldgica se basé en un enfoque cuantitativo y un disefio
cuasiexperimental, utilizando un grupo experimental y un grupo de control con
mediciones antes y después de la intervencion. Se aplico una ficha de observacion para
evaluar la competencia y una propuesta de actividades de matematica recreativa

durante el periodo establecido.

1.4 Objetivos de la investigacion
General

Establecer los efectos de la matematica recreativa en la competencia resuelve
problemas de cantidad, en estudiantes de 5 afios en estudiantes de educacién Inicial,
2024.
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Especificos

Determinar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, en estudiantes de educacion inicial del grupo experimental y

del grupo control antes de la aplicacion de la matematica recreativa.

Precisar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes educacion inicial del grupo experimental y del

grupo control después de la aplicacion de la matematica recreativa.

Comparar las diferencias que existen en la competencia resuelve problemas de
cantidad el grupo experimental y el grupo control antes y después de la aplicacion de

la matematica recreativa

1.5 Justificacion de la investigacion

Este estudio surge por la necesidad de atender una problematica importante
dentro del ambito educativo, especialmente en el nivel inicial. No solo busca
comprender lo que ocurre con el desarrollo de la competencia “resuelve problemas de
cantidad”, sino también aportar ideas concretas que puedan aplicarse en el aula para

mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

Desde el punto de vista social, la investigacion cobra relevancia porque se
enfoca en una competencia clave para el desarrollo académico de los nifios. Resolver
problemas matematicos no solo influye en el rendimiento escolar inmediato, sino
también en la forma en que los estudiantes enfrentan situaciones a lo largo de su vida.
En este sentido, analizar el efecto de la matematica recreativa permite contar con
informacidn atil para mejorar la practica educativa y tomar decisiones mas acertadas

dentro del proceso de ensefianza.

Asimismo, el estudio resulta conveniente porque ayuda a comprender de
manera mas clara como el uso de estrategias lidicas puede influir en el aprendizaje de
los nifios. No se trata nicamente de evidenciar resultados, sino de generar un punto
de partida para futuras investigaciones que continten explorando y fortaleciendo el

uso de estas estrategias en el aula.
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En el plano tedrico, se sustenta en aportes como los de Brousseau (1986), quien
plantea que el aprendizaje matematico se fortalece cuando el estudiante participa
activamente en su proceso, explorando y descubriendo por si mismo. En esa misma
linea, la matematica recreativa permite que los nifios se involucren de manera préctica,
relacionando los nimeros con situaciones reales. De igual forma, Schoenfeld y Sloane
(2016) destacan la importancia de promover una actitud activa en los estudiantes,
donde no solo observen, sino que participen, reflexionen y enfrenten desafios. Esto
refuerza la idea de que la ensefianza de la matematica en edades tempranas debe ser

dinamica y motivadora.

Por otro lado, la investigacion también tiene una justificacion practica, ya que
responde a una situacion real identificada en la institucion educativa, donde los
estudiantes presentan dificultades en el manejo de nociones matematicas y en la
construccion de la cantidad. Si esta situacién no se atiende oportunamente, podria
afectar el desarrollo de aprendizajes posteriores. Por ello, se hace necesario incorporar

nuevas estrategias que permitan mejorar estos procesos desde etapas tempranas.

Finalmente, desde el aspecto metodoldgico, el estudio propone un plan de
intervencion que puede ser replicado o adaptado en otros contextos educativos.
Ademas, los instrumentos utilizados representan un aporte para futuras
investigaciones, ya que pueden servir como base para continuar trabajando en el

fortalecimiento de esta competencia en diferentes instituciones.
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Capitulo 11
Marco Teorico
Se muestran los estudios de los distintos antecedentes en los contextos
internacional, nacional y local, se analizan estudios previos que han abordado
tematicas similares, tomando en cuenta las variables de investigacién; lo que consiente
situar la investigacion dentro del marco académico actual y evidencia la relevancia del
estudio propuesto. Asi como las bases tedricas y las definiciones operacionales

correspondientes.

2.1 Antecedentes de estudio

En este apartado se presentan investigaciones que han estudiado
cientificamente las variables de estudio. Luego de una revision minuciosa en los
diferentes repositorios académicos, se observd que no existen muchos antecedentes
directamente relacionados con el enfoque, disefio de esta investigacion; sin embargo,
se han considerado aquellos estudios que, a pesar de haberse realizado en diferentes
niveles educativos, comparten la esencia y los principios de las variables, lo que hace

relevante su inclusién en el andlisis.
Antecedentes internacionales

Quintufia (2023) Esta investigacion tuvo como propoésito fortalecer la
comprension de la relacion nimero-cantidad hasta el 10 dentro de la mejora de las
habilidades l6gico-matematicas en el inicial. Para ello, se disefié una propuesta que
combind la gamificacidn con el uso de herramientas tecnoldgicas, tomando como base
los ocho elementos planteados por Yu-Kai Chou (2019). El estudio se desarroll6 bajo
el paradigma socio-critico, con un enfoque cuantitativo, y se aplicé a 27 estudiantes
de entre 4 y 5 afios. Para evaluar las habilidades numéricas, se emplearon metodologias
como la observacion, el diario de campo y la lista de cotejo. Los resultados
evidenciaron la necesidad de reforzar habilidades bésicas, especialmente el conteo y

la relacion entre nimero y cantidad.
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Tras la implementacion de la propuesta basada en la metodologia Octalysis. En
conclusion, la incorporacion basada en la gamificacion junto con herramientas
tecnoldgicas se evidencié como una estrategia poderosa para fortalecer la perspicacia
de la relacion numero-cantidad en nifios de educacion inicial, favoreciendo un

aprendizaje.

Masaquiza, (2023) disefio una guia metodologica para perfeccionar las
habilidades I6gico-matematica de nifios de cinco afios. Su enfoque cuantitativo, basado
en el disefio cuasi-experimental, la investigacion se concentro en aplicar estrategias
metodoldgicas innovadoras y activas para el desarrollo de estas habilidades. 62 nifios
formaron parte de la investigacion, en grupos de control (27) y experimental (35). Los
resultados mostraron que el uso de herramientas pedagogicas como juegos y materiales
manipulativos impacta positivamente en el aprendizaje de los nifios, especialmente en
campos como clasificacion, seriacion y resolucion de problemas matematicos. Al
realizar el contraste entre ambos grupos se evidencid mejoras significativas en el
desempefio experimental. Las conclusiones destacaron la importancia de emplear
estrategias metodoldgicas interactivas y motivadoras para potenciar el razonamiento

I6gico-matematico, contribuyendo a un aprendizaje mas significativo.

Bilbao (2021) demostré que es posible ensefiar matematica recreativa,
utilizando herramientas que motiven a los estudiantes de Educacion. EI método fue
cuantitativo y practico, con un disefio descriptivo en el que se emplearon juegos y
actividades matematicas ludicas como meétodo de ensefianza. Su muestra es 30
estudiantes, seleccionados de una clase de matematica. Se utilizaron juegos para
evaluar la motivacion y los juegos en el aprendizaje. Los resultados mostraron que los
ejercicios divertidos aumentaron de forma significativa la motivacién de los escolares,
quienes participaron activamente y disfrutaron del proceso de aprendizaje. Ademas,
los nifios fueron competentes en resolver problemas matematicos mas complejos,
mejorando su comprension y utilizando conceptos fuera del curriculo. La investigacion
concluy6 que la ensefianza ludica mejora tanto la actitud hacia la matemética como los

resultados académicos.
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Quingaluisa (2023) analiz6 el uso de estrategias ludicas influye en el
aprendizaje de las matematicas. EI método fue cuantitativo, cuasiexperimental y un
alcance descriptivo—explicativo. Para recopilar informacion, se utilizaron encuestas
como herramienta de evaluacion dirigida a los estudiantes. sus datos obtenidos tras la
aplicacion del instrumento revelaron un progreso notable en el interés académico de
los participantes. Tomando como referencia la rabrica de evaluacion, méas del 80% de
los estudiantes, especificamente el 81,81%, logré mejorar sus calificaciones después
de incorporar las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza. Dicho progreso quedo
respaldado por el analisis de indicadores estadisticos descriptivos. En sintesis, los
hallazgos del estudio confirman que existe una vinculacion directa entre la

implementacién de actividades ludicas y el aprendizaje en el area de matematicas.

Arroyave y Ladino, (2023) de la Unidad Central del Valle del Cauca,
Colombia, realizaron un estudio sobre el impacto de un programa de matematica
recreativa para los calculos basicos entre estudiantes de cuarto afio en la escuela José
Antonio Aguilera. Se empleo un disefio cuasi-experimental utilizando como muestra
de 15 estudiantes, uno experimental y de control, el estudio evalu6 el rendimiento de
los alumnos mediante pruebas antes y posterior de la intervenciéon. Aunque los
hallazgos no manifestaron mejoras estadisticamente significativas en el desempefio
académico del grupo experimental, se evidencié un aumento en el interés y la
participacion activa. Esto sobresale la importancia de considerar factores como el

compromiso Yy la motivacion durante la evaluacion.
Antecedentes nacionales

Salvio (2024) realizé en su estudio identificd que varios nifios presentaban
dificultades para representar cantidades mediante ndmeros y para expresar su
comprension de numeros y las operaciones matematicas. Ante ello, se analiz6 de qué
manera las estrategias ludicas favorecen el desarrollo de competencia. EI método fue
cuantitativo, explicativo y preexperimental. La muestra estuvo conformada por 20
nifios de 5 afios y se evalu6 mediante la técnica de observacion. En los hallazgos se
evidencio que, en el pretest, el 55% de los estudiantes se ubicaba en el nivel de proceso.
Sin embargo, tras la intervencion, en el postest el 50% alcanz6 un nivel esperado.

Asimismo, la evaluacion final mostré que la mayoria de los nifios se encontraba en
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este nivel, evidenciando habilidades para ordenar y cuantificar. A modo de cierre, los
resultados permitieron establecer que la incorporacion de estrategias lidicas tiene un
impacto considerable en el fortalecimiento de la capacidad para solucionar problemas

matematicos relacionados con cantidades en los alumnos de dicha institucion.

Vilca (2024) analizo las dificultades para desarrollar habilidades de resolucion
de problemas en nifios durante su vida cotidiana. Su objetivo fue evaluar el efecto de
la estrategia didactica “Ropero Matematico” en el desarrollo de estas competencias en
nifios de 5 afios. La investigacion se realizO mediante un enfoque de caracter
cuantitativo, con naturaleza experimental y utilizando un disefio de tipo
cuasiexperimental. EI universo poblacional estuvo integrado por 72 nifios, a partir del
cual se conform6 una muestra de 51 alumnos mediante un muestreo no probabilistico,
distribuidos en dos grupos de clase. Como parte de la propuesta pedagdgica, la
investigadora disefid e implementé 15 sesiones de trabajo fundamentadas en la
estrategia denominada "Ropero Matematico”, finalizando con la administracion de una
evaluacion final que se aplicd a los dos grupos participantes. Los resultados
evidenciaron una mejora notable en el grupo experimental, donde el 98,7% de los
estudiantes alcanzo el nivel de logro y el 1,3% se ubicé en proceso. En contraste, el
grupo control mostrd variaciones minimas de 1% en logro, 98% en proceso y 1% en
inicio. Tambien se realiz6 una prueba de hipdtesis, en la cual el valor de Chi2 calculado

(49.81) superd al valor critico (5.99), confirmando asi la efectividad de la estrategia.

Romero (2023) analizé como el uso del juego afecta la forma en que los nifios
de 4 afios resuelven problemas matematicos en una escuela del Estado de Masisea, en
2022. Se basd en un enfoque cuantitativo, hipotético-deductivo y un disefio pre-
experimental. La muestra estuvo compuesta por 20 nifios, seleccionados de manera no
aleatoria y se evalué mediante una prueba compuesta por 20 preguntas de opcién
multiple. Los resultados obtenidos respaldaron la hipdtesis inicial, mostrando una
significancia estadistica (p < 0.05), lo que permitio concluir que el uso de juegos ayuda
en la resolucion de problemas de cantidad, evidenciando un impacto positivo en su

aprendizaje matematico.
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Reyes (2021) realizé una investigacion en la ciudad de Satipo. El propdsito
principal fue evaluar el efecto de los juegos matematicos en la resolucion de problemas
de cantidad. El estudio se desarroll6 bajo un enfoque cuantitativo de tipo experimental.
La poblacion se conformo por 113 estudiantes, de los cuales se tom6 una muestra de
24 nifios de 5 afios. Se apllic6 la observacion, utilizando instrumentos de pretest y
postest que fueron validados por cuatro expertos. La prueba de Wilcoxon arrojo un
valor de significancia de p = 0, evidenciando cambios estadisticamente significativos.
De esta manera, se registro un incremento del 79,16% en la habilidad para solucionar
problemas cuantitativos, resultado que se vincul6 directamente con la implementacion

de actividades ludicas en el area de matematicas.

Ospina (2022) evaluo el nivel de logro de dicha competencia en nifios de 5
afios. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque aplicado, adoptando un alcance
y disefio de caracter descriptivo, con énfasis en la variable relacionada con el grado de
desempefio en la competencia para abordar problemas cuantitativos. El universo de
estudio estuvo integrado por 14 alumnos de cinco afios pertenecientes a la Institucién
Educativa N.° 212 ubicada en Sachapite — Huancavelica, considerandose la totalidad
del universo poblacional como muestra de trabajo. Para obtener la informacion
necesaria, se empled la observacion como técnica principal, implementada a través de
una lista de verificacion que contenia 20 elementos evaluativos. Respecto a los
hallazgos obtenidos, se constato que el 21% de los participantes alcanz6 un desempefio
sobresaliente en la habilidad para convertir cantidades en representaciones numéricas,
en tanto que el 14% logro el nivel de rendimiento esperado. Por otra parte, en lo
concerniente a la capacidad para emplear estrategias y procedimientos vinculados con
la estimacion y el céalculo, el 64% obtuvo un desempefio sobresaliente, el 14% se situd
en el nivel esperado y otro 14% permanecié en la etapa inicial. Los datos revelan que,
aunque un sector considerable de estudiantes logra desempefios sobresalientes en

determinadas capacidades, persisten disparidades en el desarrollo de la competencia.
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Antecedentes regionales

Rivas (2024) establecio como propésito examinar de qué manera la
implementacién de un programa fundamentado en juegos matematicos favorece el
fortalecimiento de dicha competencia en infantes de cinco afios del nivel inicial. Se
desarroll6 mediante una metodologia de tipo aplicada, con alcance explicativo y un
disefio preexperimental. El grupo de estudio estuvo integrado por 25 infantes de cinco
afios de edad. Para obtener la informacion, se recurrio a la observacion como técnica
principal, empleando una lista de verificacion que fue sometida a validacion por parte
de tres especialistas. La propuesta pedagdgica comprendi6 la ejecucion de 15 sesiones
educativas fundamentadas en actividades lGdicas matematicas. Los hallazgos
revelaron que, previo a la implementacion del programa, el 76% de los participantes
se hallaba en la etapa inicial de desarrollo; no obstante, posterior a la intervencion
pedagogica, el 88% logrd ubicarse en el nivel sobresaliente. Del mismo modo, la
prueba estadistica de Wilcoxon report6 un nivel de significancia de 0,000 (inferior al
umbral de 0,05), lo cual demuestra la existencia de diferencias estadisticamente
significativas en el desempefio alcanzado. A modo de cierre, se establecié que la
incorporacion de juegos matematicos posibilito el fortalecimiento significativo de la

competencia relacionada con la resolucion de problemas de cantidad.

Ortiz (2023) analizo6 el uso que los estudiantes de hacen de los recursos de
internet para resolver problemas matemaéticos de cantidad. El estudio, desarrollado
bajo un disefio cuasi experimental de caracter descriptivo, cont6 con la participacion
de 35 sujetos. La medicion de ambas variables se realiz6 a través de cuestionarios, y
para el procesamiento de la informacion se empled el coeficiente de correlacion de
Pearson. Los hallazgos evidenciaron una correspondencia positiva en la dimension
moderada entre el empleo de recursos digitales y la capacidad para solucionar
problemas (r=0,417, p = 0,013). Se determino que la incorporacién de dichos recursos
genera un efecto considerable en el desempefio de los estudiantes al enfrentar
situaciones problematicas numeéricas, particularmente en lo referente a la

interpretacion del planteamiento y la estructuracion de la estrategia de solucion.
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No obstante, no se logré observar una relacion significativa entre la fase de
planificacion y la evaluacion del éxito, lo que sugiere la necesidad de mejorar el uso

de las tecnologias en estas etapas del proceso de resolucién de problemas matematicos.

Garcia (2022) disefio estrategias ludicas innovadoras que favorezcan el
desarrollo de dicha competencia en nifios y nifias de educacién inicial. El trabajo se
ejecutd mediante un abordaje cuantitativo, implementando inicialmente un disefio de
tipo no experimental con corte transversal descriptivo y, posteriormente, adoptando un
caréacter propositivo. El universo poblacional estuvo integrado por 3 maestras del nivel
inicial y 27 infantes, considerando las dimensiones reducidas del grupo, se opt6 por
trabajar con la totalidad del universo, prescindiendo de la seleccion muestral. Para
obtener la informacion necesaria, se recurrié a pruebas académicas, administrando tres
instrumentos de evaluacion destinados a medir la competencia vinculada con la
resolucion de problemas de cantidad. Adicionalmente, se implementaron entrevistas y
analisis documental para identificar las estrategias ludicas que las maestras aplicaban
en su préactica. Los hallazgos revelaron que el 71% de los infantes de tres afios y el
57% de los de cuatro afios se ubicaban en el nivel "en proceso"”. Respecto a los nifios
de cinco afos, Unicamente el 31% logro alcanzar el nivel de desempefio esperado en
el desarrollo de la competencia. Adicionalmente, se detectd que las docentes no
incorporaban de manera sistematica estrategias ludicas dirigidas especificamente al
fortalecimiento de esta competencia. Como resultado de estos descubrimientos, se
elaboraron propuestas de estrategias ludicas diferenciadas por grupo etario con el
propdsito de potenciar el desarrollo de la competencia relacionada con la resolucion

de problemas de cantidad.

Rosas (2022) desarroll6 un plan de ensefianza que mejorara la habilidad de los
nifilos de 5 afios para la resolucion de problemas numéricos en la escuela 14011
“Nuestra Sefiora del Pilar” en Piura. EI método fue cuantitativo y no experimental, la
investigacion incluy6 a 25 nifios, a quienes se les aplicd una prueba inicial para evaluar
su nivel. Los hallazgos demostraron que, tras la aplicacién de las metodologias
planteadas, los infantes experimentaron avances en aspectos como la evolucion de
cantidades a representaciones numerales, la comprension de conceptos numéricos y

operacionales, ademas del empleo de métodos de precio y calculo, si bien ciertas
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dificultades continuaron presentes. Se determind que las estrategias de caracter ludico
y practico contribuyeron positivamente a la comprension y al abordaje de situaciones
problematicas en el ambito matematico, pero se identificd que los nifios ain requerian
mas tiempo y préactica para consolidar estas habilidades matematicas. Las estrategias
claras y creativas propuestas demostraron ser eficaces para fortalecer las capacidades

necesarias para enfrentar dificultades numericas cotidianas.
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2.3. Bases teoricas
Competencia “Resuelve Problemas de Cantidad”

Para Schoenfeld y Sloane (2016) lograr una ensefianza eficaz de la matematica
es fundamental, fomentando en los estudiantes una actitud critica y constructiva,
promoviendo su participacion activa, de modo que puedan enfrentarse a desafios en
lugar de limitarse a ser solo observadores. La instruccion matematica durante el nivel
inicial requiere ser motivadora, de tal forma que los infantes participen de manera
activa mediante el abordaje de situaciones problematicas (Children & Mathematics,
2013).

La formacion educativa en estas etapas debe favorecer el entendimiento de las
nociones matematicas, propiciando paralelamente una disposicion favorable hacia el
desarrollo del aprendizaje. Logrando mediante espacio de un ambiente matematico
apropiado que permita a los estudiantes adquirir experiencias a través de la

manipulacion de materiales.(Ginsburg & Golbeck, 2004).

Segun (RAE) comprende la destreza de un individuo para entender, representar

y utilizar la informacion matematica para resolver problemas de cantidad

La competencia basada en el inicial significa el desarrollo de los nifios para
entender, interpretar y solucionar problemas que tienen que ver con numeros usando
formas matematicas buenas. Segun el Minedu (2016), la habilidad se muestra cuando
los estudiantes pueden cambiar cosas del dia a dia en expresiones numéricas, como
contar, comparar y juntar objetos, asi como usar operaciones basicas para hallar
respuestas. Este método deja que los nifios mejoren habilidades importantes en las

matematicas en un lugar que tiene sentido y esta cerca de su vida.

También, exige que los nifios entiendan el tema de nimero y su simbolo en
papel o letras. Segun el MINEDU (2016), los nifios deben saber encontrar y usar
numeros para hablar sobre cantidades y comparar entre ellas; reconocer patrones en
nameros; hacer cuentas basicas con sumas o restas para resolver problemas. Este
camino no solo ayuda a entender mejor matematica, sino que también apoya al

crecimiento del pensamiento logico y critico.
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De acuerdo con Bunch (2017), este investigador nos habla que el desarrollo de
la mejora de la resolucion de problemas establece un mecanismo que integra
dimensiones cognitivas, afectivas y conductuales, a través del cual un individuo busca
determinar o hallar una estrategia de afrontamiento efectiva ante una situacion

problematica especifica.

2.3.1 Dimensiones de la Variable

Traduce cantidades a expresiones numéricas: Esta parte significa que los
nifios pueden mostrar eventos comunes usando numeros y simbolos. Segiun MINEDU
(2016), los nifios necesitan poder cambiar cosas como unir, dividir o mirar objetos a
expresiones numeéricas correctas. Este método hace mas clara la idea de las relaciones
numéricas y ayuda a los nifios a solucionar problemas de manera més ordenada y clara.
Esta aptitud impulsa el crecimiento del pensamiento abstracto en los nifios. El
MINEDU (2016), al mostrar situaciones reales con simbolos matematicos, los nifios
aprenden a hacer generalizaciones y utilizar ideas matematicas en varios lugares. Este
aprendizaje es muy importante para crecer las habilidades mateméticas mas dificiles

en momentos futuros del estudio.

Segun la RAE, significa convertir la representacion de cantidades (ya sea en
palabras o en simbolos) a una forma numérica, utilizando cifras y, si es necesario,

operaciones matematicas.

Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: Esta parte
nos habla del desarrollo de la habilidad que los nifios tienen para decir y mostrar lo
gue saben sobre numeros y cuentas. Segun el MINEDU (2016), los nifios deben poder
explicar de palabra o con dibujos sus pensamientos y formas de hacer problemas de
matematicas. Esta capacidad no solo ayuda a entender las matematicas, sino que
también fomenta el avance en habilidades comunicativas y sociales. Esta parte deja
espacio a los nifios para pensar sobre como piensan y aprender de sus fallos. Segun
MINEDU (2016), al hablar y debatir sus soluciones con otros, los nifios entienden
mejor las ideas matematicas y aprenden a usar meétodos mas buenos para

solucionar problemas.
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Usa estrategias y procedimientos de estimaciéon y célculo: Esta parte
significa que los estudiantes tienen que saber usar formas buenas para pensar en
posibles respuestas y resolver problemas de matematicas. EIl MINEDU (2016) precisa
que los nifios deben poder elegir y usar distintos métodos de estimacion y calculo
dependiendo de lo que sea necesario, como contar, agrupar, combinar o quitar cosas.
Esta destreza es muy importante para construir habilidades matematicas fuertes y usar
el saber en situaciones reales. Esta habilidad ayuda a pensar mejor y a resolver
problemas en los nifios. Segun MINEDU (2016), al tener retos matematicos y usar
distintas formas para solucionarlos, los nifios aprenden a analizar, razonar y tomar

decisiones que son importantes para su crecimiento académico y personal.

Conforme al Diccionario de la Lengua Espafola (RAE), la expresion de las
estrategias y los procedimientos de estimacion y célculo, alude a la eleccién, ajuste,
integracion y el desarrollo de distintas técnicas destinadas a efectuar operaciones

matematicas y aproximaciones.
2.3.1.1 Matemaética recreativa

se refiere a un enfoque de ensefianza que emplea juegos y actividades ludicas
para ensefiar conceptos matematicos basicos, tales como numeros, formas y
operaciones elementales, de una manera divertida y accesible para los nifios pequefios
(Minedu, 2016). Segun Brousseau (1986), este enfoque no se limita a la transmision
de contenido tedrico, sino que se centra en la interaccion activa del estudiante ante
situaciones problematicas que permiten la construccion de su propio conocimiento. La
matematica recreativa, entonces, busca involucrar a los nifios de manera practica,
estimulando su curiosidad natural y favoreciendo un aprendizaje basado en la
exploraciéon y el descubrimiento. Este enfoque permite que los nifios asocien los
nlmeros y conceptos matematicos con experiencias reales, creando un vinculo entre
el conocimiento abstracto y su aplicacion en contextos cotidianos. A través de juegos,
los nifios se enfrentan a desafios matematicos, lo que les ayuda a internalizar principios
y a fortalecer habilidades fundamentales en matematicas de manera organica y

placentera (Brousseau, 1986).
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Segln la RAE, la matematica recreativa se refiere a la parte de las matematicas
que se dedica a juegos, acertijos y otros problemas matematicos con fines recreativos,
mas alld de la investigacion o aplicacion profesional. Es decir, es una forma de
disfrutar de las matematicas a través de actividades ludicas que, al mismo tiempo,

desarrollan el pensamiento matematico.

El principio fundamental de la matematica recreativa es que el aprendizaje
debe ser activo y experimentado a través del juego. Las actividades ludicas, que
incluyen desde el uso de materiales manipulativos hasta juegos estructurados,
favorecen la participacion de los infantes en el desarrollo de lo que es la resolucion de
problemas, permitiendo que ellos mismos construyan las soluciones y comprendan las
nociones subyacentes a los conceptos matematicos. Este enfoque, como sefialan los
estudios de Maurtua et al. (2016), promueve la autonomia cognitiva de los nifios al
hacer que ellos mismos encuentren respuestas a preguntas matematicas, fortaleciendo

sus habilidades de pensamiento logico.

La Matematica Recreativa es una forma de ensefiar matematicas usando juegos
y actividades divertidas, haciendo que la clase sea mas interesante y facil para los
nifios. Segin Garcia (2011), "la matematica recreativa es un recurso para ensefiar
mientras se juega”. Esta manera ayuda a los nifios a jugar con los nimeros y figuras
de un modo ameno, lo cual fomenta su capacidad para pensar y sentir que son

importantes en su primera etapa de educacion.

Ademas, poner actividades divertidas en el aula ayuda a hacer un lugar
agradable para leer donde los estudiantes se sienten entusiasmados y parte. De acuerdo
con Calder6n (2006), "aprender matematicas formas divertidas, creativa, interesante y
motivante" es uno de los metas principales de la matematica recreativa. Esta forma
ayuda a la participacién activa de los nifios, haciendo sencillo entender ideas basicas

sobre nimeros.
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2.3.1.1.1 Definicién de Matematica Recreativa

La Matematica recreativa se entiende como un grupo de juegos y actividades
que buscan activar el pensar légico, la imaginacion y el querer por la matematica
(Brousseau, 1997). Este tipo de actividades tienen rompecabezas, acertijos, juegos de
mesa, cosas para tocar y desafios numéricos; todos estos ayudan a que los nifios se
acerguen a ideas matematicas de forma importante y feliz. Esta manera de aprender
quiere escapar de la clase tradicional y hacer que aprender sea una accion que anima
al pensamiento creativo, donde el nifio puede mirar, encontrar y usar saberes

matematicos en escenas regulares (Gémez y Sanchez, 2018).

La Matematica Recreativa se basa en usar juegos y actividades divertidas para
ensefar y aprender matematicas, con la meta de hacer que el camino de educar sea mas
atractivo y (til. Segin Garcia (2011), "la matematica recreativa es una ayuda para
ensefiar con alegria". Esta definicion muestra lo importante que es usar el juego como

herramienta educativa para ayudar a aprender la matematica en la educacién temprana.

La ciencia del nimero creativa también deja a los nifios probar ideas de nimero
de formareal y clara, lo que ayuda a entender estos saberes. Calderdn (2006) dice que
"aprender nimeros de una forma creativa, divertida, interesante y motivante" es uno
de los metas principales de esta manera. Al poner juegos en el camino del aprendizaje,
se fomenta una actitud positiva hacia las ciencias del nimero y se impulsa el

crecimiento de habilidades de la mente y sociales en los estudiantes.

Seguln Parra (2012), esta ciencia mezcla lo serio de los nimeros con la alegria,
dejando a los jovenes ver ideas sobre numeros sin reglas estrictas y con mucha
imaginacion. Por medio de enigmas, rompecabezas y juegos de logica, los alumnos
pueden trabajar con formas, sistemas y uniones entre nUmeros; asi adquieren

una vision méas completa y permanente de los principios.

Segun la RAE, la matematica recreativa es una forma de aprender y disfrutar
de las matematicas a través de juegos y actividades divertidas, que pueden ser

utilizadas para ensefiar y promover el interés por la ciencia.
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2.3.1.1.2 Principios Fundamentales de la Matematica Recreativa

Las reglas claves son el descubrimiento, la originalidad y la solucion de
problemas en situaciones divertidas. Segun Parra (2012), estas reglas dejan que los
estudiantes traten problemas matematicos desde varios angulos, animando su
pensamiento critico y su habilidad para crear soluciones nuevas. La opcién de probar
cosas Yy equivocarse en un lugar seguro ayuda el aprendizaje por uno mismoy la

confianza en lo que uno hace bien.

Otro principio importante es la relacion entre las ideas y lo real. Gamboa-Graus
(2022) muestra que las matematicas divertidas ayudan a los alumnos a usar conceptos
dificiles en casos practicos, haciendo mas facil entender y recordar lo aprendido. Esta
union de lo teodrico con lo real mejora el proceso de ensefianza y ensefia cuan

importante es la matematica en el dia a dia.

2.3.1.1.3 Ventajas de la Matematica Recreativa en la Ensefianza de la

Matematica

La matematica interesante ayuda mucho a mejorar las habilidades mentales y
sociales en los nifios. Calderdn (2006) dice que "aprender matematicas de una forma
creativa, agradable, interesante y atractiva" ayuda a entender mejor los conceptos
matematicos y a fortalecer la confianza en si mismos. Al usar juegos en el aprendizaje,
se impulsa una actitud buena hacia la matematica y se fomenta el desarrollo completo

de los alumnos.

Parra (2012), el uso de juegos matematicos en el aula captura el interés de los
estudiantes, cambiando el aprendizaje en una experiencia llamativa y alentadora. Esta
motivacion interna ayuda aque los alumnos participen de manera activa y se

involucren con la ensefianza.

2.2.2.1.4 Caracteristicas de la Matematica Recreativa

Fomenta el aprendizaje activo: Los nifios no solo escuchan informacion sin
hacer nada, sino que juegan con los nimeros usando cosas reales como bloques y
contadores (Piaget, 1952).
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Aumenta las ganas y el interés: Aprender con juegos crea un lugar feliz y
divertido, haciendo que los miedos a las matematicas disminuyan y fomenta un

pensamiento bueno hacia esta materia (Garris, Ahlers & Driskell, 2002).

Mejora el desarrollo del pensamiento logico y la solucion de resolver
problemas: El estar expuesto a problemas dificiles de matematicas en un ambiente
divertido ayuda la habilidad de analisis, pensamiento critico e ingenio al solucionar

problemas (Vygotsky, 1978).

Ayuda a entender mejor las ideas matematicas: La representacion claray visual
de los conceptos numéricos deja que los nifios creen bases sélidas antes de

moverse hacia el pensamiento abstracto (Gardner, 1983).

2.3.1.1.5 Clasificaciéon de la Matematica Recreativa

No existe una clasificacion unica universalmente aceptada para la matematica
recreativa, pero diversos autores y fuentes han propuesto agrupaciones basadas en la

naturaleza de las actividades y los problemas que abarcan

Para efectos del presente trabajo se utilizara la clasificacion de EcuRed, los

tipos de materiales y recursos para la matematica recreativa pueden clasificarse en:

Juegos recreativos; Rompecabezas mentales, numéricos y geométricos: Cifras

numéricas; Aritmética mental; Maravillas numéricas; Paradojas numeéricas.

2.3.1.1.6 Dimensiones de la Matematica Recreativa

Exploracién Corporal en el Juego, explorar el propio cuerpo a través de los
juegos orientados es crucial para el perfeccionamiento general de los infantes en la
educacion infantil. A traves de actividades que incluyen el movimiento y la expresion
fisica, los nifios mejoran sus habilidades motrices a la vez que desarrollan su capacidad

para solucionar problemas matematicos de forma atractiva y significativa.
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El Ministerio de Educacién destaca que los nifios utilizan su cuerpo y su
movimiento para comunicar sus deseos, experiencias y emociones desde los primeros
meses de vida. También utilizan estas formas de expresion para aprender a conocerse
a si mismos y abrirse al mundo (2016). Desde esta perspectiva, la exploracion fisica

se considera una técnica eficaz para los educadores de la primera infancia.

Segun la RAE define "exploracion™ como la accion de examinar, investigar o
conocer algo. En el contexto del cuerpo, la exploracion implica conocer la forma en

que el cuerpo se mueve, se siente y se relaciona con el espacio y con otros.

Ademas, a través de la expresion corporal, los nifios pueden aprender a
sintonizar con su cuerpo, perfeccionar sus habilidades motrices, dominar sus propios
movimientos y mejorar su equilibrio. Para vincular la mente y el cuerpo, apreciar la
propia imagen y aceptar todas las posibilidades fisicas -incluidas las discapacidades-,
estas habilidades son esenciales. «La exploracion, el juego sensoriomotor y el
desarrollo motor y la impulsividad», “el equilibrio y el control progresivo del cuerpo,
un reto del crecimiento” y “el médulo psicomotor del marco de desarrollo infantil” se
destacan como componentes cruciales del crecimiento y desarrollo de los nifios en la
Guia de Orientacion de Materiales del MINEDU (2016).

Uso de Materiales Concretos, el uso de cosas reales en la ensefianza de las
matematicas deja que los infantes jueguen con objetos que pueden tocar, ayudandoles
a entender ideas extrafias. Mover estas cosas ayuda a crecer habilidades mentales en
los pequerios. Un estudio en la Revista Mentor (2021) dice que "las cosas reales dentro
del camino ensefianza-aprendizaje de la matematica es muy importantes para
desarrollar las habilidades piensa-piensa en los pequefios”. Estas cosas, como cubos,
regletas de cuisenaire y otros objetos manipulables dejan a los pequefios probar con
conceptos matematicos de manera real y visual. Esta accion concreta ayuda al paso
hacia imagenes mas dificiles, haciendo mejor la entender y uso de las matematicas en

escenas diarias.

La representacion gréafica, es un método eficaz para visualizar conexiones
matematicas y organizar y comparar datos. Los alumnos pequefios pueden poner en

practica sus conocimientos de conteo, clasificacién y correspondencia uno a uno con
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el uso de graficos reales en el aula. Los gréaficos son «herramientas para organizar y
comparar graficamente datos sobre dos 0 mas grupos de objetos», segun indica Illinois
Early Learning (2013).

Hacer graficos con objetos comunes ayudar a los estudiantes a corregir las
précticas analiticas, de sintesis y de observacion necesarias para resolver problemas
matematicos. Ademas de fomentar un aprendizaje mas participativo y colaborativo

entre los alumnos, esta estrategia promueve el intercambio de opiniones y resultados.

2.3.1.2 Relacién entre Matematica Recreativa y la Competencia Resolver
Problemas de Cantidad

Basada en la teoria del Aprendizaje Significativo planteada por Ausubel que el
proceso de adquisicion de conocimientos resulta mas efectivo cuando la informacion
nueva establece vinculos con los saberes previos que el estudiante posee. La
Matematica Divertida ayuda esto al mostrar las ideas de la mate en un ambiente
jugueton y cercano a las experiencias de los chicos, mejorando su retencion y uso del
conocimiento para resolver problemas con nimeros. Este modo permite a los nifios

sumar nuevos datos de una manera mas duradera y clara.

Teoria Constructivista de Piaget: Piaget (1952) cree que los nifios hacen su
saber al jugar con el lugar donde estan. La Matematica Recreativa ofrece cosas para
tocar que dejan a los nifios mirar y ver los reglas sobre nimeros; esta clase ayuda al
crecimiento del cerebro logico y la capacidad para solucionar problemas sobre
cantidad. Por medio de tareas reales, los nifios pueden moverse poco a poco del

pensamiento simple al pensamiento complejo.

Segin la teoria de la Zona de Desarrollo Proximo de Vygotsky:
Vygotsky (1978) dice que los nifios aprenden mejor cuando estan trabajando en casas
que pueden hacer con la ayuda de un adulto o un comparfiero que sabe maés. La
Matematica Divertida, al tener cosas para hacer juntos y con guia, deja que los nifios
mejoren en su entendimiento de problemas con nimeros gracias a hablar entre ellos y
apoyo del profesor. Este modo de aprender con guia ayuda a que sean poco a poco mas

independientes al resolver problemas de matematica.
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Asimismo, la teoria de las inteligencias multiples de Gardner: Gardner (1983)
sefiala que la inteligencia l6gico-matematica una de las habilidades importantes para
el crecimiento mental. La matematica recreativa ayuda a esta inteligencia al hacer que
los nifios participen en juegos que exigen pensar con nimeros y resolver problemas,
mejorando su trabajo en resolver problemas de cantidad. También, este modo deja
cambiar la ensefianza para que se ajuste a las distintas inteligencias de los nifios,

permitiendo un aprendizaje mas amplio.

Aprendizaje por Juegos: Garris, Ahlers y Driskell (2002) creen que los juegos
ensefian mucho y hacen que los nifios estudien méas. La Matematica Divertida, con sus
juegos, hace que estudiar sea mas divertido y ayuda a mejorar maneras de resolver
problemas de numeros. Jugando, los nifios pueden probar y fallar, aprendiendo mejor

y tomando mejores decisiones.

2.4. Definiciones operacionales
Glosario variable dependiente

Resolucién de problemas cantidad: Implica aplicar operaciones matematicas

para calcular, comparar y organizar cantidades en contextos especificos.

Matematica en la segunda infancia: Busca que los nifios adquieran conceptos

basicos mediante actividades lGdicas y materiales concretos.

Pensamiento I6gico: Analiza hechos, datos y relaciones de manera estructurada

y racional, siguiendo reglas para llegar a conclusiones validas.

Operaciones matematicas: Son procedimientos que, aplicando reglas

especificas, permiten obtener nuevos resultados a partir de ciertos datos o nimeros.

Estrategia matematica: Son procedimientos, técnicas y recursos bien
organizadas que desarrollan la perspicacia en la resolucion de los distintos problemas

matematicos.
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Glosario variable Independiente

Matematica recreativa: Son actividades ludicas para ensefiar conceptos

matematicos, promoviendo aprendizaje, creatividad y resolucion de problemas.

El juego matemaético: Es una actividad ludica que facilita a los nifios a indagar

y percibir nociones matematicas de forma divertida y participativa.

La ludica: La ludica en matematica consiste en emplear actividades y juegos
didacticos para afianzar la perspicacia de los conceptos matematicos de manera

cooperativa y participativa.

El material concreto: En matematica es un objeto tangible y manipulable que

se utiliza en el aula para facilitar la comprension mediante la experiencia directa.

Aprendizaje activo: Es una metodologia donde los infantes participan de forma
continua y colaborativa basada en la construccion de su conocimiento, mediante

actividades practicas, discusiones y resolucion de problemas



45

Capitulo 111
Marco Metodoldgico

3.1. Enfoque, tipo y nivel de investigacion

3.1.1. Enfoque de Investigacion

El método cuantitativo es la columna vertebral de este estudio ya que busca
abordar los temas de investigacion mediante la recaudacion basada en analisis de los
distintos datos. Esta metodologia de investigacion se define por el uso de metodologias
y procedimientos cuantitativos, segiin Naupas et. al. (2014, p.97), y se vincula con la
observacion y cuantificacion de las unidades objeto de estudio. Con este método, se
puede llegar al fondo de las cosas mediante la elaboracion de preguntas directamente
vinculadas a la variable numérica. Segun el reglamento «Piura» de la EESPP (articulo
39, pagina 28).

3.1.2 Tipo de investigacion

Dado que se empled el tipo de investigacion aplicada en el conocimiento de las
variables presentes en los instrumentos de evaluacion para recolectar y analizar
informacion sobre estas variables en el contexto de la implementacidn de estrategias
con enfoque en el desarrollo personal, con el objetivo de mejorar la identidad de los
nifios (Hernandez y Mendoza, 2018). La investigacion se fundamenta en disefios
metodologicos experimentales, ya que implica el control de la variable independiente,
controlando su influencia para luego medir los efectos sobre la variable dependiente.
La relacion causa-efecto entre ambas variables se demuestra mediante un anélisis

estadistico.

3.1.3 Nivel de investigacion

Es explicativo, los autores expresan que en este nivel se identifica las causas
de un fendémeno, estableciendo relaciones de causalidad entre variables y
desarrollando teorias 0 modelos que expliquen dicho fendmeno (Sousa, Driessnack, y
Costa, 2007, p. 3).
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3.2 Disefio de la investigacion
A continuacién, se detalla el disefio:

Tabla 1. Disefio con pre y pos — prueba estadistica

Grupo Preprueba V. Independiente Posprueba
GC O.E X O E
GE 0:C 0.C

Nota: Disefio de la investigacién

G E: Grupo control
G C: Grupo experimental
X: Intervencion

Los disefios cuasi-experimentales debido a las condiciones propias del
contexto educativo. Este disefio se justifica porque no es posible realizar una
asignacion aleatoria de los estudiantes, ya que estos se encuentran organizados
previamente en aulas establecidas por la institucion. Asimismo, permite trabajar con
un grupo experimental y un grupo de control, respetando la estructura natural del
entorno escolar, lo cual garantiza la viabilidad del estudio. Mediante este esquema
metodologico, resulta factible contrastar los hallazgos obtenidos previo y
posteriormente a la implementacion de la matematica ludica, con el propdsito de
detectar modificaciones en la competencia relacionada con la resolucion de problemas

cuantitativos.

De igual manera, el disefio cuasi-experimental facilita analizar el efecto de la
intervencion pedagdgica sin alterar el desarrollo normal de las clases, manteniendo la
validez del contexto real. Segun Arias (2020), este tipo de disefio es pertinente en
investigaciones educativas porque permite evaluar relaciones de causa y efecto cuando

no se tiene control total sobre las variables.
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3.3 Poblacién, muestra y muestreo
Son los elementos o individuos que forman parte del estudio, y su delimitacion
depende de la definicion establecida por el investigador. Permite definir el conjunto
completo de elementos sobre los cuales se quiere realizar una investigacion,
proporcionando el marco de referencia para el estudio y asegurando que los resultados

sean aplicables a todo el grupo de interés (Mejia, 2005).

Tabla 2. Poblacion de las aulas de 5 afios A 'y B del Nivel Inicial

5 afios
Nifias Nifios Total
Grupo 5 afios A 09 07 16
experimental
Grupo control 5 afios B 06 10 16
Total 15 17 32

Nota: poblacion general de las dos aulas de 5 afios
Fuente: Elaboracidn propia

Muestra

Para esta investigacion se trabajé con 32 estudiantes de 5° afios, que conforman

el grupo control y grupo experimental lo que se declara en la siguiente tabla.

Tabla 3 Muestra de nifios y nifias del Nivel Inicial de una IE de Piura, 2025

AULA EDAD CANTIDAD
A" 5ANOS 16

Nota: Elaboracion propia
Fuente: Lista de los nifios de 5 afios entregada por la docente de aula
Los siguientes estandares de inclusion se consideraran al seleccionar la muestra:

a) Todos los alumnos estan matriculados en las dos aulas de 5 afios de la |.E
b) Estudiantes que han asistido a mas del 80 por ciento de las sesiones de
aprendizaje que formaban parte del plan de intervencion.

c) Estudiantes cuyos padres firmaron el consentimiento informado.

Asimismo, se emplearon los siguientes criterios de exclusion:



48

a) En el andlisis de datos no se consider6 como parte de la muestra a estudiantes
con asistencia menor un 80%.

b) Estudiantes cuyos padres no firmaron el consentimiento informado de
aplicacion.

c) Estudiantes que no tuvieron una de las dos menciones (pretest o postest) o
alumnos nuevos que se incorporan cuando se habia avanzado en mas del 40%
de las sesiones de aprendizaje.

Muestreo

Es una técnica utilizada para obtener un estadigrafo, que es una cifra
representativa de la poblacion, calculada mediante operaciones estadisticas. Se aplica
cuando la poblacion es grande, permitiendo estudiar una muestra representativa. Si la
poblacion es pequefia, no se requiere esta técnica (Mejia, 2005). Esta metodologia
permite a la investigadora estudiar una muestra representativa de una poblacion amplia
sin necesidad de analizar todos los elementos, facilitando una mejor obtencion de

resultados confiables y generalizables de manera mas eficiente.

3.4 Hipotesis y variables
segun Bacon-Shone (2020), nos afirma que una hipotesis es una afirmacion que
puede probarse de forma empirica, es decir, traducir la teoria a una afirmaciéon que

luego se comprobara.
Hipdtesis General

HO: La aplicacién de la matematica recreativa no tiene efectos significativos
en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en

estudiantes de una institucién educativa inicial 2024.

H1: La aplicacion de la matematica recreativa tiene efectos significativos en
el nivel de desarrollo de la competencia resuelve en estudiantes de educacion inicial
2024
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Hipotesis Especificas

HO:: No existen diferencias significativas de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, antes de la aplicacion de la matematica recreativa en

estudiantes de educacion inicial 2024.

HI1: Existe diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, antes de la aplicacion de la matematica recreativa. en

estudiantes de educacion inicial Piura 2024.

HO.: No existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, después de la aplicacion de la matematica recreativa.

en estudiantes de educacion inicial 2024.

HI,: Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, después de la aplicacion de la matematica recreativa.
en estudiantes de educacion inicial 2024,

HOs: No Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad antes y después de la aplicacién de la

matematica recreativa. en estudiantes de educacion inicial 2024.

HIs: Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad antes y después de la aplicacion de la matematica

recreativa en estudiantes de educacion inicial-2024.
3.4.1 Operacionalizacion de la variable

Variable independiente: Matemética recreativa
Definicién conceptual

La Matemaética recreativa se entiende como un grupo de juegos y actividades
que buscan activar el pensar l6gico, la imaginacion y el querer por la matematica
(Brousseau, 1997).



50

Definicion operacional

La matematica recreativa es el uso de juegos, acertijos y desafios logicos para
explorar conceptos matematicos de manera divertida. Permite que las personas
experimenten y descubran patrones, relaciones y soluciones de forma creativa. Se

centra en el disfrute y la curiosidad. Matemaéticas Recreativas.
Las matematicas recreativas.

Se basa mas que todo en el juego ludico para crear un acercamiento divertido
motivador en los nifios y crear un aprendizaje significativo duradero que sea mas

efectivo al momento de relacionar en un entorno.
Variable dependiente: competencia resuelve problemas de cantidad
Definicién conceptual

Segln el MINEDU (2016), nos muestra que la competencia vinculada a la
resolucion de problemas de cantidad se manifiesta mediante el alumno efectia
similitudes, desarrollando explicaciones y logra deducir caracteristicas a partir de
situaciones particulares o ejemplos durante el proceso de solucidn de los distintos
problemas presentados. Del mismo modo, conlleva que el estudiante sea capaz de
determinar si la situaciébn demanda una aproximacion o un resultado preciso,
seleccionando en consecuencia las tacticas, métodos, unidades de medicion y

materiales mas apropiados.
Definicion operacional

Se asocian con cantidades involucra que los nifios son capaces de solucionar o
formular escenarios problematicos que requieran desarrollar y entender conceptos

como numero y cantidad, asi como aplicar operaciones y reconocer sus propiedades.
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La operacionalizacion es un proceso ldgico que convierte variables tedricas en variables intermedias, luego en indicadores

empiricos, y finalmente en indices (Naupas et. Al, 2013).

. Definicion Definicion . . . - Técnicas e
Variable . Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
. ., L . . . Técnica:
Dimension 1: Participacion activa | EI  nifio/la se  involucra Observacion
" - Exploracion en actividades activamente en juegos que
La matematica | La matematica

V.I: Matemética
recreativa

recreativa en el nivel
inicial se refiere a un
enfoque de ensefianza
que emplea juegos y

actividades  ludicas
para ensefiar
conceptos

matematicos basicos,
tales como ndmeros,
formas y operaciones
elementales, de una
manera divertida y
accesible para los
nifios pequefios
(Minedu, 2016).

recreativa es el uso
de juegos, acertijos
y desafios 1dgicos
para explorar
conceptos

matematicos  de
manera divertida.
Permite que las

personas
experimenten y
descubran
patrones,
relaciones y
soluciones de

forma creativa. Se
centra en el
disfrute vy la
curiosidad.

Corporal en el
Juego

fisicas

Coordinacion
motriz para aplicar
conceptos
matematicos

implican el conteo de objetos.

El nifio/a sigue instrucciones
durante juegos fisicos que
requieren manipulacién de
objetos 0 movimientos.

El nifio/a se mantiene activo
durante las actividades que
involucran el uso del cuerpo
para resolver problemas de
cantidad.

El nifio/a demuestra habilidad
para organizar objetos
mientras realiza movimientos
fisicos relacionados con el
conteo.

Instrumento:
Escala de medicién
ordinal

Guia de observacion

Procesador
estadistico: SPSS
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Dimensién 2:
Uso de Materiales
Concretos

Dimensioén 3:
Representacion
Gréfica

Interaccion  fisica
con el entorno
utilizando

conceptos
matematicos

Manipulacion
adecuada de
materiales fisicos

Uso de materiales
para representar y
resolver

Aplicacion préactica
de conceptos
matematicos
mediante materiales

El nifio/a organiza y clasifica
objetos mientras se mueve por
el espacio.

El nifio/a aplica su motricidad
fina y gruesa de manera
efectiva al mover y clasificar
objetos de acuerdo con los
nameros.

El nifio/a utiliza su cuerpo para
realizar  actividades  que
implican la comparacion de
cantidades.

El nifio/a se traslada
fisicamente entre diferentes
areas para contar o clasificar
objetos en funcion de su
cantidad.

El nifio/a utiliza el movimiento
para ayudar en la resolucion de
problemas mateméaticos de
manera activa.

El nifio/a utiliza correctamente
blogues o fichas para contar y
agrupar objetos segin su
cantidad.

El nifio/a clasifica objetos
correctamente utilizando
materiales manipulativos.
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Expresion de
cantidades a través
de dibujos

Uso de colores y
formas en
representaciones
graficas

Capacidad para
representar
conceptos
matematicos en sus
dibujos

El nifio/a emplea materiales
concretos para representar
cantidades de manera precisa y
ordenada.

El nifio/a utiliza materiales
manipulativos para resolver
problemas sencillos de
cantidad.

El nifio/a organiza los
materiales de manera ldgica
para ilustrar comparaciones

El nifio/a utiliza diferentes
tipos de materiales (fichas,
bloques, tarjetas) para ayudar a
resolver problemas de cantidad

El nifio/a resuelve problemas
de clasificacion y conteo
utilizando materiales
manipulativos de  manera
efectiva.

El nifio/a emplea materiales
concretos para realizar célculos
sencillos como sumas y restas

El nifio/a dibuja cantidades de
objetos con precision y
claridad
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El nifio/a utiliza el dibujo como
herramienta para representar
cantidades en actividades de
conteo.

El nifio/a realiza dibujos para
ilustrar la relacion entre
cantidades y numeros de
manera correcta.

El nifio/a usa colores y formas
de manera adecuada para
representar diferentes
cantidades.

El nifio/a utiliza formas
geométricas para representar
nimeros o cantidades.

El nifio/a emplea una variedad
de colores y formas al crear
representaciones gréaficas de
conceptos matematicos.

El nifio/a representa en sus
dibujos las relaciones de mas y
menos

El nifio/a organiza sus dibujos
para mostrar de manera visual
las clasificaciones y
cantidades.

El nifio/a  utiliza  sus
representaciones gréficas para




55

ilustrar y explicar el conteo y la
clasificacion de objetos.

V.D:

Resuelve
problemas
cantidad

de

La competencia
resuelve problemas

De acuerdo con el
MINEDU (2016),
establece
contrastes, realiza
explicaciones
mediante el uso
de similitudes y
procede
caracteristicas
generales a partir
de situaciones
especificas o
modelos, durante
el desarrollo del
proceso de
solucion del
problema.
Asimismo,
supone la
capacidad de
distinguir si la
respuesta
requerida debe
expresarse como
una aproximacion

La competencia

para resolver
problemas
relacionados  con
cantidades

involucra que los
nifios sean capaces
de solucionar o
formular contextos
problematicos que
requieran
desarrollar y
entender conceptos
como nudmero 'y
cantidad, asi como
aplicar operaciones
y reconocer sus
propiedades.

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas

-Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y operaciones

Establece relaciones
entre los objetos de
acuerdo con
caracteristicas
perceptuales

Correspondencia
entre los objetos

Conteo

Con la cuerda encierra las
cosas que sirven para el aseo
personal

Coloca dentro de la cuerda los
objetos que tienen el mismo
tamafio.

Agrupa objetos por color y deja
afuera los objetos que no se
parecen

Clasifica los objetos por su
forma

Clasifica los objetos por su
color

Clasifica objetos por su textura
(suaves y los que no son
suaves)

Coloca dentro de la bolsita de
tela todas las cosas que utilizas
para pintar

Coloca en esta canasta las
verduras y deja afuera lo que
no es verdura

Une cada plato con su cuchara

Técnica:
observacién

Instrumento: escala
de Likert

Guia de observacion
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0 como un valor
exacto.

Seriaciones

Secuencia

Uso de

cuantificadores

Ordinalidad
cardinalidad

Coloca a cada botella su tapa,
menciona si te  sobran
elementos.

Une cada polo con su pantalon,
menciona si te  sobran
elementos

Realiza el conteo de los objetos
que agrupa.

Realiza una representacion de
los objetos contados, usa
palotes, rayas u otros.

Expresa oralmente una
secuencia numérica de los
objetos que cuenta.

Al contar, menciona cuantos
elementos hay.

Coloca las cucharas segun el
nlmero de personas

Coloca las servilletas segln el
namero de personas

Realiza seriaciones usando
tiras de tela de distinta longitud
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-Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo

Realiza  seriaciones por
tamafio, en orden descendente
(del bajo, al més alto)

Realiza ~ seriaciones por
tamafio, en orden ascendente
(del més alto, al menos alto)

Realiza seriaciones por grosor
de los objetos

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patrén propuesto:
tamafio

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patrén propuesto:
usando hasta dos colores

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patron propuesto:
usando hasta tres colores

Identifica en la secuencia el
patron propuesto

Crea nueva secuencia
explicando  los  patrones
empleados.

Sefiala en grupos formados
donde hay més elementos,
donde hay menos elementos.
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Emplea términos mucho, poco,
bastante en situaciones de la
vida cotidiana.

Relaciona  las  diferentes
ubicaciones de los objetos.

Reconoce la ubicacion que
ocupa en un grupo.

Se ubica en una fila segln la
consigna dada.
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3.5 Metodologia de la investigacion
Metodo Hipotético deductivo

Se basa a partir de una hipotesis y utilizar la presuncion para determinar la
verdad o falsedad de hechos, procesos o conocimientos, a través del principio de
falsacion propuesto por este enfoque. Este meétodo consta de cuatro etapas: la
observacion o identificacion de un problema, la formulacién de una hipotesis, la
deduccidn de consecuencias que puedan ser contrastadas (observables y medibles) y,

finalmente, la observacion, verificacion o experimentacion (Naupas et.al 2013).

3.6 Tecnicas instrumentos aplicados

3.6.1. Técnica: observacién del estudiante

La observacion no participativa es un enfoque en el que el investigador se
limita a observar y recolectar datos de los sujetos u objetos de estudio, sin intervenir
ni interactuar directamente con ellos (Sanchez et al., 2018). Se empleara la técnica de
la Observacion por ser la técnica de investigacion mas practica para investigar la
variable de estudio. Ademas, por la practicidad en la investigacién educacional y

atendiendo a la naturaleza de las variables del estudio.

3.6.2. Instrumento:

Para la elaboracion del instrumento se sigue lo planteado por Arias (2020)
quien menciona que la guia de observacion se emplea cuando el investigador necesita
recopilar datos precisos sobre un objetivo concreto, ya sea para medir o evaluar
aspectos especificos. Este instrumento es Util para examinar tanto factores externos

como internos en las personas, como sus actividades o emociones (Arias, 2020).
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Tabla 4 Distribucién de técnicas e instrumentos

Técnica Instrumento

Observacion Guia de observacion

Nota: Datos de la técnica que se empled para recortar los datos.
Fuente: Elaboracién propia

Se disefid el instrumento para la recopilacién de informacién, el cual consistio
en una evaluacion de tipo desarrollo conformada por 32 items, estructurada para
valorar tres dimensiones de la variable problematica: la destreza para convertir
cantidades en representaciones numéricamente, la capacidad para expresar perspicacia
acerca de conceptos numéricos y operacionales, y la destreza para emplear tacticas y
métodos de aproximacion y célculo. El proceso de medicion se ejecuto conforme a los

parametros definidos por el MINEDU.

3.6.3 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Validacion por juicio de experto, basado en el respeto a la validacion, este
proceso se realizd6 mediante un juicio de experto de 3 expertos. En este enfoque, se
realiza una comparacion tetrica de cada componente del instrumento con la
concepcion del evento, con el objetivo de verificar si existe una coincidencia o, al
menos, un nivel aceptable de acuerdo entre el investigador y los expertos sobre la
excelencia de cada unidad en relacién con las particularidades del evento. Por lo tanto,

no es necesario realizar una prueba preliminar en una muestra de prueba (Reyes, 2022).

Se aplico el coeficiente Alfa de Cronbach como criterio a fin de evaluar la
confiabilidad de la guia de observacidn. Este procedimiento se llevo a cabo utilizando
los puntajes por item que componen el instrumento disefiado para medir la identidad

personal en nifios y nifias del nivel inicial.
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Tabla 5 Andlisis de confiablidad para escala de estimacién de la resolucion
problemas de cantidad

Medicién Alfa de cronbach N de elementos Interpretacion

Pretest ,888 32 confiable

Nota: Valor de comparacion de la confiabilidad superior a 0.7
Fuente. Datos procesados mediante el SPSS

Los descubrimientos exhibidos en la tabla cinco demuestran que el instrumento
de medicion de la competencia relacionada con la resolucién de problemas de cantidad
demostré ser confiable tanto en la evaluacion previa como en la evaluacion posterior

implementadas durante el estudio.

3.7 Procesamiento de la Informacién

El analisis estadistico se efectud en dos niveles. En primer lugar, se realiz6 una
estadistica descriptiva, la cual se detalla en el capitulo cuarto, dedicado a los
resultados, donde se presentaran tablas de analisis descriptivo para cada uno de los
objetivos especificos de la investigacion. Ademas, se utilizo estadistica inferencial, y
para seleccionar la prueba estadistica adecuada, fue necesario llevar a cabo un analisis

de normalidad.

Luego los datos se recopilaron a través de las guias de observacion, se ordena
cada item y la base de datos de acuerdo a las dimensiones e indicadores

correspondientes, similares al programa Excel 2019

Asimismo, se uso el sofware estadistico SPPS version 22 se utilizd para crear
tablas y figuras estadisticas para correlaciones optimas en la interpretacion de
resultados. Los hallazgos encontrados se realizan en base al analisis de normalidad de

los datos pretest.

Antes de la contratacién estadistica se realizo el andlisis de normalidad para
los datos correspondientes a la escala de estimacién para la resolucién de problemas

de cantidad en el nivel inicial, en los momentos correspondientes al pretes.
La prueba de normalidad se basa en el siguiente sistema de hipotesis.

Ho: Los datos del pretest provienen de una poblacion distribuida normalmente.



62

Hi. Los datos del pretest no provienen de una poblacién distribuida

normalmente

Para poder realizar el contraste pertinente se basé en un nivel significancia
igual a 0,05 considerando la siguiente regla de decision

Si sig. Valor > 0,05 - Se rechaza la hipotesis nula, entonces es posible
afirmar que los datos no siguen una distribucién normal.

Sisig. p_valor <0,05 = Se acepta la hipodtesis nula, entonces hay suficiente

evidencia para afirmar que los datos siguen una distribucion normal.

La prueba de normalidad se realiz6 considerando el total de la muestra,
en ambos casos los grupos estuvieron conformados por 16 estudiantes, haciendo un
total de 32 estudiantes. El tamafio de la muestra finalmente hizo que se consideraba la

prueba de shapiro wix

El SSPS que permite realizar desde tareas basicas de registro y depuracion de
datos hasta andlisis estadisticos complejos, como regresion, analisis factorial y
clasificacion, facilitando el tratamiento de grandes volimenes de informacion en

ciencias sociales. (Lépez y Facheli 2015).

Este instrumento de observacién fue estructurado con el propdsito de evaluar
tres aspectos de la variable problematica: la habilidad para transformar magnitudes en
expresiones de caracter numérico, la capacidad para transmitir entendimiento sobre
conceptos numéricos y operacionales, asi como la destreza para aplicar técnicas y
métodos vinculados con la estimacion y el céalculo. EI proceso evaluativo se realiz6

tomando como referencia los lineamientos establecidos por el MINEDU.

Tabla 6 Escala de Likert con la que se va a evaluar la Guia de Observacién

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

5 4 3 2 1

Fuente: elaboracion propia.
Nota: procesamiento de los niveles.
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Adicionalmente, el Curriculo basado en la Educacion Inicial destaca la
relevancia de que los infantes fortalezcan la competencia denominada "Resolver
Problemas de Cantidad", concebida como la habilidad para comprender, formular y
dar solucion a situaciones problematicas numeéricas presentes en contextos de la vida
diaria. La incorporacion de estrategias de caracter ludico promueve no solamente el
fortalecimiento del razonamiento matematico, sino también el aprendizaje con sentido

y la independencia en el abordaje de situaciones problematicas.
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Capitulo IV

4.1. Analisis e interpretacion de resultados
Objetivos
Objetivo General:

Establecer los efectos de la matematica recreativa en la competencia resuelve
problemas de cantidad, en estudiantes de 5 afios en estudiantes de educacion Inicial
2024.

Grafico 1: Resultados del POSTEST de la variable competencia resuelve
problemas de cantidad

VD: Resuelve Problemas de cantidad

0%

= inicio proceso = Logrado

Fuente: elaboracion propia.
Interpretacion:

El Gréfico Numero 1 evidencia un impacto positivo en los resultados de la
variable dependiente. EI 88% de los nifios del grupo experimental logré ubicarse en el
nivel de Logro satisfactorio, lo que equivale a 14 estudiantes, mientras que el 13%
restante, es decir 2 nifios, se posiciond en el nivel de Proceso. Esto me permite afirmar
que, tras el desarrollo de la aplicacion del plan de intervencion basado en la matematica
recreativa, se consiguié una mejora significativa en esta competencia, reflejando
avances notables en la comprension y resolucion de problemas relacionados con

cantidades.



65

Estos resultados me permitieron concluir que las estrategias implementadas
dentro del plan de intervencion de la matematica recreativa, se evidencio un resulta
efectivo en el desarrollo de dicha competencia. ya que se logré movilizar a la gran
mayoria de estudiantes hacia un nivel satisfactorio de desempefio, mejorando

considerablemente su capacidad para enfrentar situaciones matematicas basicas.

Tabla 7 Resultados del proceso POSTEST del grupo experimental en las
dimensiones de la VD.

VD RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD- GRUPO EXPERIMENTAL

D1 D2 D3
RANG NIVEL
0
F P P F p
- 0,
(0-48) INICIO 0 0% 0 0% 0 0%
(49-74) 2 13% 1
PROCESO 3 10% 6%
(75-100) 14 88% 81% 15
LOGRADO 13 94%
100%
16 16 100%
TOTAL 100% 16

Nota: Extraido de la base de datos del procesamiento de la informacion en la fase
POSTEST grupo experimental, 2025
Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

Al revisar los resultados presentados en la Tabla N.° 7, los resultados obtenidos
por el GE en el postest, aplicado para evaluar las dimensiones de la VD: en su primera
dimensién En la Dimension 1, observé que el 88% de los estudiantes alcanzd el nivel
logrado, con una cantidad 14 nifios, evidenciando lo cual me indica que han
desarrollado de forma eficaz habilidades como la correspondencia, la clasificacion, la
ordinalidad, la cardinalidad, el conteo y la secuencia. Estas habilidades son
fundamentales y se evidencian con claridad en sus respuestas y en la forma en que

resuelven situaciones cotidianas que implican cantidades.
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En La Dimension dos, identifiqué que aun hay un 19% de nifios que estan en
el nivel proceso. Representando una cantidad de 2 nifios, lo que refleja que todavia
necesitan apoyo para reforzar aspectos como la clasificacion y la seriacion. También

noté que algunos tienen dificultades para emplear términos cuantificadores.

Posteriormente, en la Dimension tres, me alegra constatar que ninguno de los
infantes se encuentra en el nivel de inicio. Frente a lo observado esto me permite
concluir que, en su mayoria, ya han adquirido una base inicial en desarrollo de
estrategias para llevar a cabo el resolver situaciones probleméaticas como son:
expresiones numericas calculo, conteo lo cual es un logro importante para seguir

avanzando.

En conjunto los resultados demuestran el efecto positivo del 88% de los
estudiantes que tiene la, matematica recreativa al fortalecer sus capacidades de
competencia resuelve problema de cantidades evidenciando un efecto positivo en su

mejora de los estudiantes.
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Objetivos Especificos 1:

Determinar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, en estudiantes de educacidn inicial del grupo experimental y

del grupo control antes de la aplicacién de la matematica recreativa.

Gréafico 2

Resultados del procesamiento de Pretest de la VD: Competencia resuelve problemas
de cantidad grupos control y experimental

PROCESAMIENTO VD RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD
PRETES GRUPO CONTROL. GRUPO EXPERIMENTAL PARA
AMBOS GRUPOS

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

9%

. L

Porcentaje Porcentaje
MW 0-48 inicio 88% 81%
49-75 proceso 13% 19%
W 76-100 Logrado 0% 0%

Fuente: elaboracion propia.
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Interpretacion

Se aprecia en el Grafico N.° 2 los resultados del procesamiento del pretest
correspondiente a la variable dependiente Resuelve problemas de cantidad, aplicado
tanto al grupo experimental como al grupo control, antes de la aplicacion de la
matematica recreativa en el grupo experimental, el 88% de los estudiantes se ubico en
el nivel de inicio, representado por 14 nifios, mientras que en el grupo control, el 81%

se encuentra en ese mismo nivel con la cantidad de 13 nifios.

Cabe destacar que el 19% representada con la cantidad de 3 nifios del grupo
control logro posicionarse en el nivel de proceso, a diferencia del grupo experimental,
donde solo el 13% la cantidad de 2 nifios alcanz6 dicho nivel. En ambos grupos, no se
registran estudiantes en el nivel logrado con respecto a la competencia resuelve
problemas de cantidad, en la cual se observé que tenian muchas dificultades a resolver
pequefios problemas como la clasificacion, seriacion y traducir cantidades pequefias al
momento del conteo, se puede determinar que el grupo experimental con el 81% de
estudiantes que presentan mayor dificultad que el grupo control, es por eso que se

aplico a estos estudiantes se aplicé el plan de intervencion de la matematica recreativa.



69

Tabla 8 Resultados del procesamiento de Pretest de las dimensiones de la VD: competencia resuelve problemas de cantidad

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

RANGO  NIVEL GE-D1 GC-D1 GC-D2 GC-D3
F P F P F P F P F P F P
(0-48) 13 81% 12 75% 11 69% 13 81% 13 81% 14 88%
INICIO
(49-74) 3 19% 4 25% 5 31% 3 19% 3 19% 2 13%
PROCESO
(75-100) 0 0% 0 0% 0 0% 10 63% 0 0% 0 0%
LOGRADO
16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100%
TOTAL

Fuente: tabla de las dimensiones elaboracion propia
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Interpretacion:

En la Tabla N.° 8 se exhiben los resultados del procesamiento proporcionadas
al pretest aplicado al (GE) y (GC), en relacién con las dimensiones de la variable
dependiente Resuelve problemas de cantidad. En la Dimension uno, se observa que el
81% de los participantes del grupo experimental se ubicd en el nivel de inicio,
represento a la cantidad de 13 nifios. De manera similar, el grupo control quien se ubicéd
en el mismo porcentaje (81%) con la misma cantidad de 13 estudiantes en este nivel,
lo cual indica que ambos grupos comparten limitaciones similares en esta dimension.
evidenciando dificultades para establecer relaciones entre los objetos, especialmente
en tareas vinculadas a caracteristicas perceptuales como clasificacion 'y

correspondencia

En cuanto a la Dimension dos, el 25% representado la cantidad de 4 nifios del
grupo experimental se encuentra en el nivel proceso, que equivale a 4 nifios tenian
dificultades al seguir secuencias numéricas, realizar conteo correcto y representar
objetos. En el grupo control, el 19%, con la cantidad de 3 nifios ubicandose en el mismo
nivel, enfrentando también obstaculos en tareas de seriacion, ya sea por tamaifio,
grosor, longitud u orden ascendente y descendente, lo que sugiere un patrén comun de
debilidad en el desarrollo del sentido numérico. En la Dimension tres, se evidencio
que ningun estudiante de ninguno de los dos grupos logré alcanzar el nivel logrado.
Esta ausencia en ambos casos refleja una falta generalizada de estrategias eficaces para
resolver problemas matematicos basicos, lo cual resalta la necesidad de un plan de

intervencion dirigida al desarrollo de la matematica en la competencia.
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Objetivo especifico 2:

Precisar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes de educacion inicial del grupo experimental y
del grupo control después de la aplicacion de la matematica recreativa.

Grafico 3

Resultados del procesamiento de Postest de la VD: Competencia resuelve problemas
de cantidad grupos control y experimental

PROCESAMIENTO DE LA VD: COMPETENCIA RESUELVE
DE CANTIDAD- GRUPO CONTROL- GRUPO
EXPERIMENTAL

889

56%

13%

e e

Porcentaje Porcentaje
M 0-48 Inicio 0% 0%
49-74 Proceso 13% 56%
W 75-100 Logrado 88% 44%

Fuente: elaboracion propia
Interpretacion:

Se observa en el Grafico N.° 3 los resultados del procesamiento del postest
correspondiente a la variable dependiente, tanto al grupo experimental como al grupo

control.
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Posteriormente a la de aplicacion de la matematica recreativa, se observaron
cambios muy significativos al llevarse a cabo el plan de intervencion, se evidencio en
el grupo experimental, el 88% representado con 14 estudiantes se ubico en el nivel de
logrado, mientras que en el grupo control, el 44% se encuentra en el mismo nivel, con
la cantidad de 7 nifos. Cabe destacar que el 13% del grupo experimental logro
posicionarse en el nivel de proceso con la cantidad de 2 nifios, a diferencia del grupo
control, donde solo el 56% con la cantidad de 9 estudiantes alcanz6 dicho nivel. En
ambos grupos, no se registran estudiantes en el nivel inicio, por ello la gran mayoria

de los estudiantes lograron desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad.

En conclusion, pude observar que el grupo experimental logré un avance
significativo, ya que el 88% de los estudiantes se ubicaron en logrado al finalizar la
intervencion. Este resultado contrasta claramente con el grupo control, en el que solo
el 44% de los nifios alcanzaron ese mismo nivel. Esta diferencia refleja el impacto
positivo que tuvo la aplicaciéon de la matematica recreativa en el desarrollo de la

competencia.



Tabla9 Resultados del procesamiento de Postest de las dimensiones de la VD: competencia resuelve problemas de cantidad

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Rango Nivel GE-D1= GE-D2 GE-D3 GC-D1 GC-D2 GC-D3:}
F % F %
F % F % F % F %
0-48 0 0% 0 0 0%
INICIO 0 0% 0% 0 0% 0 0%
49-74 2 13% 10 63%
PROCESO 3 19% 1 6% 56% 9 56%
75-100 14 88% 6 38%
LOGRADO 13 81% 15 94% 44% 7 44%
16 16
TOTAL 100% 16  100% 16 100% 100% 16 100% 16 100%

Fuente: Elaboracion propia



74

Interpretacion

En la Tabla N.° 9 se presentan los resultados correspondientes al POSTEST
aplicado al (GE) y (GC), en relacion con las dimensiones de la variable dependiente
Resuelve problemas de cantidad. En la Dimension uno, se evidencié que ningln
estudiante de ninguno de los dos grupos logro se encuentran en inicio. En cuanto a la
Dimension dos, el 19% representado por 3 nifios del grupo experimental se posiciond
en el nivel proceso. En el grupo control, el 56% con la cantidad de 9 estudiantes se
ubico en el mismo nivel, enfrentando también obstaculos en tareas de seriacion, ya sea
por tamarfio, grosor, longitud u orden ascendente y descendente, lo que sugiere un

patron comun de debilidad en el desarrollo del sentido numeérico.

Finalmente, en la Dimensién tres, el 94% representado por 15 participantes del
GE se ubico en el nivel de logrado, que los nifios aprendieron a comprender emplear
los ndmeros, a establecer relaciones entre los objetos, especialmente en tareas
vinculadas a caracteristicas perceptuales como clasificacion y correspondencia. De
manera similar, el GC solo el 44% la cantidad de 7 nifios en este nivel, indicando que

ambos grupos comparten limitaciones similares en esta dimension.
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Objetivo 3

Comparar las diferencias que existen en la competencia resuelve problemas de
cantidad del grupo experimental y del grupo control antes y después de la aplicacion
de la matematica recreativa.

Grafico 4

Resultados del procesamiento del PRETEST Y POSTEST de la VD: Resuelve

problemas de cantidad en su grupo control y su grupo experimental

COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

DEL POSTEST Y CONTROL
COMPARATIVO PRETEST- POSTEST
88%
81% 81%
63%
%
199
% %
b Bt oo B o
Porcentaje Porcentaje Porcentaje Porcentaje
m 0-48 inicio 88% 81% 0% 0%
49-74 proceso 13% 13% 19% 63%
W 75-100 Logrado 0% 0% 81% 38%

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion:

En el Grafico N.° 4 se aprecian los resultados comparativos de la variable
dependiente: tanto como el grupo experimental y el grupo control, tanto antes como
después de la aplicacion de la matematica recreativa. En el pretest, observé que el
grupo experimental presentd un 7% menos de estudiantes en el nivel Inicio en
comparacion con el grupo control. Para el nivel Proceso, la diferencia fue a favor del
grupo control, que superd en 19% al grupo experimental. Es importante resaltar que,

en esta etapa inicial, ninguno de los grupos alcanzo el nivel Logrado, lo que evidencia
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que ambos partian con un desempefio bajo en relacion con el desarrollo de las
dimensiones de esta competencia. Sin embargo, luego de aplicar el plan de
intervencion basado en la matematica recreativa, los resultados del postest mostraron
un cambio notorio. En el nivel Logrado, el grupo experimental evidencié una
diferencia positiva del 63% en relacion al grupo control. Este avance indica que, tras
la intervencion, los estudiantes del grupo experimental desarrollaron
significativamente las dimensiones de la competencia. También cabe destacar que en
esta etapa ningun estudiante de ambos grupos quedé ubicado en el nivel Inicio, lo cual
refleja un progreso general en los aprendizajes.

Estos resultados permiten reconocer que el GE logro mejorar un buen
desempefio favorable al finalizar la intervencion. Este avance se relaciona con el uso
de estrategias ludicas, que favorecieron la comprensién de los nameros, la
interpretacion de cantidades y la aplicacion de procedimientos para resolver
problemas. Sin embargo, los estudiantes que aun se mantienen en el nivel proceso
requieren continuar fortaleciendo sus habilidades mediante actividades dinamicas que

mantenga este enfoque.



Tabla 10 Resultados del procesamiento de Pretest y Postest de las dimensiones de la VD: competencia resuelve problemas de cantidad

PRETEST POSTEST

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL

D1-GE D2-GE D3-GE D1-GC D2-GC D3-GC D1-GE D2-GE

GRUPO CONTROL

D3-GE D1-GC D2-GC D3-GC
RANGO CALIFICACION

F % F %

F % F % F % F % F % F %
F % % F % F %

0-48 INICIO 13 81% 12 75% 11 69% 13 81% 13 81% 14 88% 0O 0% O 0% O 0% 0 0% O 0% O 0%

49-74 PROCESO 3 19% 4 25% 5 31% 3 19% 3 19% 2 13% 2 13% 3 19% 1 6% 10 66% 9 56% 9 56%

75-100 LOGRADO 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

0 0% 0 0% 14 88% 13 81% 15 94% 6 38%

7 44%

7 44%

16
100% 16 100% 16 100%

16
100% 16 100% 16 100%

16 100%

16 100%

16 100%

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion.

La Tabla N.° 10 recoge los resultados del pretest y postest de la competencia
“resuelve problemas de cantidad”, comparando al grupo experimental y al grupo
control en funcién de sus dimensiones y niveles de logro. En relacion con la traduccion
de expresiones a cantidades numericas, ambos grupos partian de una situacion similar,
ya que predominaba el nivel inicio y no se registraban estudiantes en el nivel logrado.
Después de la intervencién, el grupo experimental mostré un cambio evidente, con la
mayoria de sus estudiantes alcanzando el nivel esperado, mientras que en el grupo

control el progreso fue méas limitado, manteniéndose varios en el nivel proceso.

En la dimension vinculada a la comunica la comprensién de numeros y
operaciones, se repite una tendencia parecida. Inicialmente, el grupo experimental
presentaba un bajo desempefio; sin embargo, tras la aplicacion de la matematica
recreativa, logré un avance importante, concentrando a la mayoria de los nifios en
logrado. En contraste, el grupo control también mejord, aunque en menor medida,

manteniendo atn un grupo considerable en el nivel intermedio.

Por otro lado, en la dimension referida al uso de estrategias de estimacion y
calculo, el grupo experimental pasé de presentar dificultades en el pretest a mostrar el
mayor progreso en el postest, alcanzando casi la totalidad de estudiantes el nivel
logrado. El grupo control, si bien evidencid cierta mejora, no logré el mismo nivel de

avance, ya que una parte importante de sus integrantes continu6 en el nivel proceso.

Los resultados muestran el grupo experimental experimenté avances mas
consistentes en las tres dimensiones evaluadas, a diferencia del grupo control, cuyo
progreso fue més moderado. Esto permite reconocer el aporte de la matematica
recreativa en el fortalecimiento de la competencia, ya que facilitdé que los estudiantes
evolucionen desde niveles iniciales hacia desempefios mas sélidos. Por el contrario,
las mejoras observadas en el grupo control parecen responder mas al proceso natural

de aprendizaje que a la aplicacion de una estrategia especifica.
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4.2. Contrastacion de hipétesis
Analisis e Interpretacion de Resultados por Objetivo
Contrastacion de hipotesis

Antes de la contratacion estadistica se realizd el andlisis de normalidad para
los datos correspondientes a la escala de estimacion para la competencia resuelve
problemas de cantidad en el nivel inicial, en los momentos correspondientes. Los datos
se distribuyen bajo las siguientes caracteristicas de una poblacion normal.
Considerando el tamafio en ambos grupos que es menor a 50 estudiantes. Aplico la
prueba de shapiro-WILK.

Tabla 11: Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico | gl Sig. | Estadistico | gl Sig.
Pretest grupo control ,183 16 ,158 ,929 16 ,237
Pretest experimental ,191 16 ,123 ,907 16 ,104
Postest grupo control ,192 16 , 119 ,860 16 ,019
Postest grupo experimental ,200 16 ,088 ,847 16 ,012

Nota Prueba de normalidad relacionada con el programa SPSS arrojando la
significancia de Shapiro Will .
Fuente: Base de datos del procesamiento del Pretest y Postest.

Interpretacion

Segun los resultados de la prueba de normalidad Shapiro-Wilk mostrados, se
visualiza que los datos del pretest en ambos grupos (experimental y control) presentan
valores de significancia mayores a 0.05, lo que indica que siguen una distribucién
normal. Sin embargo, los datos del postest en ambos grupos presentan valores de
significancia menores a 0.05, lo que evidencia que no se distribuyen normalmente.
Considerando que no se satisface el requisito de normalidad en las mediciones
realizadas tras la intervencion pedagodgica, se determind emplear una prueba de
caracter no paramétrico para establecer comparaciones entre los resultados de ambos
conjuntos. Para este propdsito, se recurrio a la prueba U de Mann-Whitney destinada
a muestras independientes, la cual resulta apropiada cuando no es posible presumir

que los datos presentan una distribucion normal.
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Prueba de hipétesis general
Objetivo general

Establecer los efectos de la matematica recreativa en la competencia resuelve

problemas de cantidad, en estudiantes de educacion inicial 2024.
Sistema de hipotesis

HO: La aplicacion de la matematica recreativa no tiene efectos significativos
en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en

estudiantes de educacién inicial 2024

H1: La aplicacion de la matematica recreativa tiene efectos significativos en
el nivel de desarrollo de la competencia resuelve en estudiantes de educacion inicial
2024

Tabla 12 Prueba U de Mann-Whithey para medir los efectos del grupo
experimental pretest y postest

Postest Pretes Sig
Media media
Grupo experimental 124,88 66,44 .000

Nota: Prueba de U de Mann-Whithey procesamiento del SPSS
Fuente: Base de datos del pretest y postest.

Tabla 13 Comprobacion de hipdtesis del pretest y postest

Hipotesis nula Prueba Sig Decision

la median de las diferencias

entre puntaje del -pretest prueba de U de Mann-Whitney Rechace la

grupo control . L

experimental untaie de los rangos con signo para ,000 hipotesis
P Y PUNAIE o jestras relacionadas. nula

postest grupo control y
experimental es igual a 0.

Nota: procesamiento del SPSS con la prueba U de Mann-Whitney
Fuente: Base de datos del pretest y postest
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Interpretacion

De acuerdo con los resultados obtenidos en la tabla 12, mediante la prueba U
de Mann—Whitney, se evidencio una diferencia estadisticamente significativa en los
puntajes del postest entre el grupo experimental y el grupo control. El grupo
experimental alcanzé un rango promedio superior, lo que indica una mejora en su

desempefio tras la aplicacion del programa de matematica recreativa.

El nivel de significancia obtenido en la prueba fue de p = 0.004, valor que es
menor al nivel critico de 0.05, por lo tanto, no hay suficiente evidencia para aceptar la
hipotesis nula. Esto permite aceptar la hipdtesis alterna, la cual sostiene que la
aplicacion del programa tiene efectos significativos en el desarrollo de la competencia
“resuelve problemas de cantidad” en estudiantes de educacion inicial de la region
Piura, afio 2024.

Obijetivos Especificos 1:

Determinar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad, en estudiantes de educacion inicial del grupo experimental y

del grupo control antes de la aplicacion de la matemaética recreativa.

De acuerdo a los resultados se obtiene que no existen que no existen diferencias
significativas el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad,
demostrando en ambas tablas XXy XV siendo el nivel de significancia 000, aceptando

la nula y rechazando la alterna.
Hipotesis Especificas
El sistema de hipotesis a contrastar quedd de la siguiente manera

HO1: No existen diferencias significativas de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, antes de la aplicacion de la matematica recreativa en

estudiantes de educacion Inicial 2024.

HI1: Existe diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, antes de la aplicacion de la matematica recreativa. en

estudiantes de educacion inicial 2024.
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Tabla 14Prueba U de Mann-Whithey para medir los efectos del grupo
experimental y control en el pretest antes del plan de intervencion

PRESTES
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
NIVEL FRECUENCIA PORCENTAJE FRECUENCIA PORCENTAJE
INICIO 13 81% 14 88%
PROCESO 3 19% 2 13%
LOGRADO 0 0

TOTAL

Nota: procesamiento del SPSS con la prueba U de Mann-Whitney
Fuente: Base de datos del pretest.

Tabla 15 Comprobacion de hipétesis del pretest entes del plan de intervencion

Hipotesis nula Prueba sig Decisién

la distribucion de puntaje del

pretest grupo control vy M Conserve la
experimental es la misma prueba de U F'ed Mang_ Whitney ,669* hipétesis

entre las categorias de para muestras independientes nula

identificacion de grupo.

Nota: procesamiento del SPSS con la prueba U de Mann-Whitney
Fuente: Base de datos del pretest.

Interpretacion:

De acuerdo con los resultados obtenidos en la prueba U de Mann—Whitney para
el pretest, el grupo experimental obtuvo una suma de rangos de 252.00, y la
significancia exacta fue de 0.669, el cual es mayor al nivel critico de 0.05. Esto indica
gue no existen diferencias estadisticamente significativas entre los grupos

experimental y control antes de la aplicacién del programa de intervencion.
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En tal sentido, no hay suficiente evidencia para rechazar la hip6tesis nula (Ho1),
lo cual permite afirmar que ambos grupos presentaban un nivel similar en la
competencia ‘“resuelve problemas de cantidad” antes de la intervencion. Por
consiguiente, se rechaza la hipotesis alternativa, ya que no se alcanzé el nivel de
significancia requerido. Este resultado respalda la validez del disefio cuasi-

experimental al confirmar que los grupos eran comparables al inicio del estudio.
Prueba de hipotesis especifica 2
Obijetivo especifico 2:

Precisar las diferencias en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad en una institucion educativa inicial del grupo experimental y

del grupo control después de la aplicacion de la matematica recreativa

HO2: No existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, después de la aplicacion de la matematica recreativa.

en estudiantes de educacion Inicial 2024

HI,: Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad, después de la aplicacion de la matematica recreativa.

en estudiantes de educacion inicial 2024.

Tabla 16 Prueba U de Mann-Whithey para medir los efectos del grupo experimental
y control en el postet despues del plan de intervencion

POSTEST
GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
NIVEL Cantidad % cantidad %
INICIO 0 0% 0%
PROCESO 12 75% 2 13%
LOGRADO 4 25% 14 88%

TOTAL

Nota. Prueba Prueba U de Mann-Whithey del grupo postest
Fuente: Base de datos del postest.
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Tabla 17 Comprobacion de hipotesis del postest después de la aplicacion.

Hipatesis nula Prueba Sig Decision

la distribucion de puntaje del
postest grupo control y
experimental es la misma entre
las categorias de identificacion
de grupo.

Rechace la
hipétesis nula

prueba de U de Mann-Whitney para

b
muestras independientes 004

Nota: Prueba Prueba U de Mann-Whithey del grupo postest
Fuente: Base de datos del postest

Interpretacion:

Con el propésito de precisar las diferencias en el nivel de desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” entre los estudiantes del grupo
experimental y el grupo control, luego de la aplicacion de la matematica recreativa, se
aplico la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, dado que los datos del postest

no cumplieron con el supuesto de normalidad (Shapiro-Wilk, p < 0.05).

Los resultados obtenidos muestran que el grupo experimental alcanzé un rango
promedio de 21.16, mientras que el grupo control obtuvo un rango promedio de 11.84.
El valor de U fue 53.500 con una significancia asintdtica unilateral de Sig. (0.004) <
0.05.

En consecuencia, no hay suficiente evidencia para rechazar la hipétesis
alternativa (H12): Existen diferencias significativas en el nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad, después de la aplicacion de la
matematica recreativa en estudiantes de nivel inicial Piura-2024, concluyéndose que
existen diferencias estadisticamente significativas en el nivel de desarrollo de la
competencia “resuelve problemas de cantidad” entre ambos grupos, a favor del grupo
experimental. Estos hallazgos permiten afirmar que la aplicacion del programa de
matematica recreativa tuvo un efecto positivo y significativo en el desarrollo de dicha

competencia en los estudiantes de educacion inicial de la muestra evaluada.
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Prueba de hipétesis especifica 3
Objetivo 3

Comparar las diferencias que existen en la competencia resuelve problemas de
cantidad del grupo experimental y del grupo control antes y después de la aplicacién

de la matemaética recreativa
Sistema de Hipotesis
Hipotesis
HO3: No Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad antes y después de la aplicacion de la

matematica recreativa. en estudiantes de educacion inicial 2024

Hls: Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad antes y después de la aplicacion de la matemaética
recreativa en estudiantes de educacion inicial 2024.

Tabla 18 Prueba U de Mann-Whithey para comparar los efectos del grupo
experimental y control en el pretest y postest

IDENTIEICACION PRETEST POSTEST
DE GRUPOS MEDIANA SIG MEDIANA SIG
GC 70.00 .018 118,50 .037
GE 68,00 .000 126,50 .000

Fuente: Base del SPSS Comprobacion Prueba U de Mann-Whithey en el grupo pretest y
postest.
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Tabla 19 Comprobacién de hipdtesis del pretest y postest

Hipdtesis nula prueba sig Decision

Su distribucion de puntaje
del postest grupo control y
experimental es la misma
entre las categorias de
identificacion de grupo.

Rechace la
hip6tesis nula

prueba de U de Mann-Whitney

1
para muestras independientes 004

La distribucién de puntaje
del pretest grupo control y
experimental es la misma
entre las categorias de
identificacion de grupo.

Conserve la
hipdtesis nula

prueba de U de Mann-Whitney

1
para muestras independientes 669

Fuente: Base de datos del pretest y postest.
Interpretacion

Con el fin de analizar las diferencias de dicha competencia de “resuelve
problemas de cantidad” tanto en el grupo control como en el grupo experimental, tanto
como un antes y un despues de la aplicacion del plan de intervencion de la matematica
recreativa, se empleo la prueba de U de Mann Whitney, esto se debio que los datos

correspondientes no presentaban una distribucién normal.
o Pretest grupo control y grupo experimental

Sig. (0.669) > 0.05, por lo tanto, no hay bastante evidencia para poder declinar
0 rechazar la hipotesis nula (HOz): No existe contrastes significativos al nivel de
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad antes y después de la
intervencion de la matematica recreativa. Esto indica que no existian diferencias
significativas entre ambos grupos antes de la intervencion, lo cual valida la

equivalencia inicial entre los grupos.
o Postest grupo experimental y grupo control

Sig. (0.004) < 0.05, por lo tanto, no hay suficiente evidencia para rechazar la
hipétesis alterna (H1s): Existen diferencias significativas nivel de desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad antes y después de la aplicacion de la
matematica recreativa en estudiantes de educacion inicial Piura, afio 2024. Esto
demuestra que después de la intervencion el grupo experimental superd
significativamente al grupo control en el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad.
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4.3. Discusién de los resultados

Partiendo con base en los hallazgos del objetivo general, orientado a determinar
los efectos de la matematica recreativa en la competencia Resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de 5 afos, se observa constatar que en el nivel inicial no se
identificd a ningun participante del estudio. Respecto al nivel en proceso, se detecto al
13% de los sujetos, lo cual demuestra que se encuentran en transito hacia el desarrollo
de dicha competencia, requiriendo aln consolidar sus aprendizajes en tareas
relacionadas con la identificacién, comparacion y cuantificacion. Por otro lado, como
hallazgo destacable se encuentra el nivel logrado con un 88%, lo que evidencia que el
GE, tras la implementacidn del programa de intervencion de matematica recreativa,
desarrollo de manera significativa a la competencia incorporando nociones como
conteo, clasificacion, seriacion, correspondenciay comparacion de cantidades, ademas
de resolver problemas con mayor seguridad y precision mediante el uso de estrategias

concretas.

Estos resultados coinciden con lo planteado por Vilca (2024), en su trabajo
titulado "Ropero matematico como estrategia didactica donde concluye que el uso de
actividades ludicas favorece significativamente en el desarrollo de dicha
competencia que es la de Resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de esta
edad permitiendo un avance progresivo mediante el juego y la manipulacion de
recursos concretos. De igual manera similar, al relacionar estos resultados con lo
sefialado por Rivas (2024), sostiene que la aplicacion de programas basados en juegos

matematicos contribuye a mejorar significativamente esta competencia.

Con relacion con el objetivo especifico N.° 1, determinar las diferencias en el
nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad entre el GC al
GE antes de la intervencion de la matematica recreativa, se constatd que en la
dimensiéon 1: Traduce cantidades a expresiones numeéricas, tras evaluar se logro
identificar que tanto el GC como el GE ubicaron al 81% de sus estudiantes en un nivel
de inicio, ensefiando deficiencias graves conforme a esta dimension, reflejando
obstaculos para poder instaurar relaciones entre los objetos de su contexto y sus
atributos, asi como en la resolucion de situaciones simples vinculadas a la cantidad.

En la dimensién 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y operaciones, en el
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GE sus estudiantes se distribuyeron con un 75% en inicio y un 25% estan en proceso;
por lo tanto, que en el GC los porcentajes se diferenciaron, ubicandose un 81% en
inicio y 19% en proceso. Se constatd que ambos grupos no lograron posicionar
estudiantes en el nivel logrado. Se evidenciaron dificultades al momento de ejecutar el
conteo y las seriaciones, lo que impact6 su habilidad para ordenar elementos siguiendo
criterios como tamario, cantidad o secuencia numérica. Por su parte, en la dimensién
3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, el GE se identificd un
69% en inicio, 31% en proceso y 0% no se encuentran en logrado; mientras que en el
GC el 88% de los nifios se ubicaron en un nivel de inicio, mientras que lo restante se
ubicaron, el 13 en proceso y ningun estudiante en logrado, lo cual permite afirmar que
al no implementar el programa de intervencién de la matematica recreativa no

conseguian avanzar en la competencia.

Estos hallazgos guardan relacion con lo reportado por Salvio (2024), quien en
su investigacion encontr6 que la mayor parte de sus nifios se ubicaban en inicio antes
de su aplicacion de estrategias ludica, evidenciando dificultades en la seriacién y
cuantificacion. Asimismo, el Ministerio de Educacion (Minedu, 2016) sefiala que el
aprendizaje en el nivel inicial se fortalece cuando los estudiantes participan en
experiencias concretas de manipulacion y exploracion lo que permite la construccion

activa del conocimiento.

Respecto al objetivo especifico N.° 2, precisar las diferencias en el nivel de
desarrollo de la competencia orientando a analizar los resultados después de la
intervencion, se evidencia mejoras importantes, especialmente en el grupo
experimental en la dimension 1: el 88% de sus nifios alcanzo llegara el logrado, por lo
tanto, el grupo control solo el 38% logro este nivel permaneciendo un 56% en proceso.
En la dimension 2, en el Grupo Experimental logro un 86% de logro, mientras que el
grupo control obtuvo un 44% manteniéndose un porcentaje importante en proceso. En
la dimension 3 alcanzo un 94 % en logrado, siendo la dimension con mayor avance,
por lo tanto, en el Grupo Control se registré un 44% en este nivel y 56% siguen en el

este nivel de proceso.
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Los resultados concuerdan con Reyes (2021), quien en su investigacion
demostro que el uso de juegos ludicos de matematicas genera mejoras significativas
en la competencia de resolver problemas de cantidad en el nivel de inicial. Asimismo,
se alinea con lo sefialado por (Minedu, 2016), que destaca la gran importancia
proveyendo experiencias ludicas y significativas que permitan a los nifios a desarrollar
habilidades del pensamiento l6gico matematica desarrollandose a base del juego y la
manipulacion. De igual forma Garcia (2022) concluye que el uso de estrategias
adecuadas favorece el logro de esta competencia en nifios, especialmente cuando se

incorporan metodologias activas.

En relacién con objetivo tres, se observd que antes y despuées se tuvo un
desempefio, en relacién a los demés estudiantes estando en un nivel de inicio,
evidenciando sin registros en el nivel logrado. Asimismo, tras la aplicacion del plan
de intervencion en el postest grupo experimental se logré un desarrollar un avance muy
significativo, representando con el 88% en logrado, mientras que el grupo control su

progreso fue mas limitado, con mayor porcentaje en el nivel proceso.

Estos hallazgos permiten afirmar evidenciando tras la aplicacion de la
matematica recreativa favorecié de manera notable en el desarrollo de la competencia
"Resuelve problemas de cantidad” favoreciendo un avance mas significativo en el
grupo experimental. Esto nos lleva a coincidir con el trabajo realizado por Ospina
(2022) que evidencio mejoras importantes tras la aplicacion de estrategias ludicas, asi
como lo sefialado por Bilbao (2021), quien destaca que la ensefianza basada en el juego
mejora tanto el aprendizaje que la ensefianza ladica mejora tanto la actitud hacia la

matematica como los resultados académicos.
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Conclusiones
Se concluye lo siguiente:

Primera: se puede observar que ambos variables estan relacionados
favoreciendo una de la otra de 5 afios. Apreciandose un alto eleve de los nifios logrando
el nivel esperado en las tres dimensiones evaluadas demostrando asi que el uso de
actividades ludicas ayuda a comprender los nimeros, el empleo de estrategias y la

resolucion de problemas con mayor certeza.

Segunda: antes de la propuesta, ambos grupos es decir el experimental y el de
control presentaba un desempefio bajo en la competencia. La mayor parte de
estudiantes se ubicaba en el nivel inicial y mostraba dificultad para trabajar cantidades,
expresar ideas matematicas y aplicar pasos basicos, lo que sefiala la necesidad de

utilizar estrategias mas dinamicas dentro de la ensefianza.

Tercera: Luego de la aplicacién, el grupo experimental indicé un aumento
evidente en concordancia con el otro grupo control, en la cual los nifios avanzaron al
nivel esperado, principalmente en el uso de procedimientos y estrategias, que indica
que el aprendizaje mejoro cuando se afiaden actividades ludicas con una participacién

activa.

Cuarta: Al comparar los resultados en sus distintos tiempos es decir antes y
después, se hallé que la matematica recreativa contribuye a mejorar el pensamiento
I6gico y el aprendizaje en los nifios. Mientras el GE alcanzo avances altos a diferencia
del GC presento progresos menores, lo que permite considerar esta estrategia como

una opcidn efectiva para fortalecer habilidades matematicas desde edades tempranas.
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Recomendaciones

Primera: se recomienda desarrollar mas seguido la competencia resuelve
problemas, haciendo uso de material concreto, mediante el desarrollo de las diferentes
estrategias basadas en la matematica recreativa, como puede ser; dindmicas ladicas,
juegos libres y numéricos en los cuales se puedan desarrollar actividades de conteo,

seriacion, clasificacion etc.

Segunda: A las instituciones educativas se les propone que incorporen una
planificacion institucional el area de matemaética en el nivel inicial en sus momentos
pedagdgicos para ayudar en un aprendizaje significativo y contextualizado como es el

uso de estrategias recreativas al resolver situaciones problematicas.

Tercera: se recomienda a las docentes del nivel inicial que trabajen mas a
menudo haciendo uso de las guias del minedu como base primordial en el momento
de su planificacion de sus actividades de aprendizaje, asimismo integren estas
propuestas con juegos recreativos motivadores, actividades ldicas, pero adecuadas al
entorno y experiencias de los estudiantes con el proposito de proporcionar la

representacion numeérica y la traduccion de cantidades.

Cuarto: para los futuros investigadores se les propone ejecutar investigaciones
que ahonden mas el impacto de diferentes estrategias ludicas que estén basadas en la
recreacion, promoviendo otras competencias matematicas y enfoques metodolégicos
que inicien de la observacion directa y su analisis cuantitativo del desarrollo en los

nifios en sus contextos reales de sus aprendizajes.
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Titulo: Matematica recreativa y su efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad.

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia
Problema general Obietivo especifico Hip6tesis general DIMENSION 1: Exploracion | Enfoque: Cuantitativo-
J P Corporal en el Juego nivel explicativo
¢Cudles son los efectos que HO La aplicacion de la
tiene la implementacion de la Establecer | matematica recreativa no tiene
matematica recreativa en la | los efectos de la | efectos significativos en el nivel )
mejora de la competencia | matematica de desarrollo de la competencia DIMENSION 2: Uso de Disefio de investigacion:
resuelve  problemas  de | racreativa en |a | TESUelve problemas de cantidad Materiales Concretos experimental con alcance
cantidad, en estudiantes de . en estudiantes de educacion cuasi experimental
educacion Inicial, 2024? competencia inicial 2024 VI
resuelve -
problemas de Matematica . .
cantidad, en | HL La aplicacion de la | Recreativa Tipo: ~ Aplicada y de
esudiantes de 5 | [N, S
anos . €N 1 de desarrollo de la competencia Representacion Grafica
eStUdlantes _ _de resuelve en estudiantes  de Instrumento de
educacion Inicial, | educacién inicial 2024 recoleccion de datos y
2024. validez de
confiabilidad: Guia de
observacion
Validez: el instrumento
Problemas especificos Objetivos Hipotesis especificas Variable Dimensiones sera validado por 3
especificos expertos en educacion
¢Cudles son las diferencias en HO;: No existen diferencias -Traduce cantidades a | inicial.
el nivel de desarrollo de la | Determinar las | significativas de desarrollo de la expresiones numéricas
competencia resuelve | diferencias en el | competencia resuelve problemas
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Titulo: Matematica recreativa y su efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad.

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia
problemas de cantidad en los | nivel de desarrollode | de cantidad, antes de la | Resuelve -Comunica su comprension | Coeficiente del Alpha de
estudiantes educacién Inicial | la competencia | aplicacion de la matemaética | problemas de | sobre  los  ndmeros y | Crombach

del grupo experimental y del | resuelve problemas | recreativa en estudiantes de | cantidad operaciones

grupo control antes de la | de cantidad, en | educacién inicial 2024.

aplicacion de la matematica | estudiantes de -Usa estrategias y

recreativa?

¢Cudles son las
diferencias en el nivel de
desarrollo de la competencia
resuelve  problemas  de
cantidad en los estudiantes de
educacion inicial del grupo
experimental y del grupo
control  después de la
aplicacion de la matematica
recreativa?

¢Cuales son las
diferencias en el nivel del
desarrollo alcanzando en la
competencia resuelve
problemas de cantidad, en

estudiantes de educacion
inicial, del grupo
experimental y del grupo

control antes y después de la
aplicacion de la matematica
recreativa?

educacion inicial del
grupo experimental y
del grupo control
antes de la aplicacion
de la matematica
recreativa.

Precisar las
diferencias en el
nivel de desarrollo de
la competencia
resuelve problemas
de cantidad en
estudiantes

educacion inicial del
grupo experimental y
del grupo control
después de la
aplicacion de la

matematica
recreativa.

Comparar las
diferencias que
existen en la
competencia
resuelve problemas

de cantidad el grupo

Hly:  Existe  diferencias
significativas nivel de desarrollo
de la competencia resuelve
problemas de cantidad, antes de
la aplicacion de la matematica
recreativa. en estudiantes de
educacion inicial Piura 2024.

HO,: No existen diferencias
significativas nivel de desarrollo
de la competencia resuelve
problemas de cantidad, después
de la aplicacion de la matematica
recreativa. en estudiantes de
educacion inicial 2024.

HIl;:  Existen diferencias
significativas nivel de desarrollo
de la competencia resuelve
problemas de cantidad, después
de la aplicacion de la matematica
recreativa. en estudiantes de
educacion inicial 2024.

HOs: No Existen diferencias
significativas nivel de desarrollo
de la competencia resuelve
problemas de cantidad antes y
después de la aplicacién de la

procedimientos de estimacion
y célculo

indice de Validez de
Aiken

Poblacién y Muestra:
Estd conformada por 32
unidades de andlisis.
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Titulo: Matematica recreativa y su efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Dimensiones

Metodologia

experimental y el
grupo control antes y
después de la
aplicacion de la
matematica
recreativa

matematica recreativa. en
estudiantes de educacion inicial
2024,

Hls:  Existen diferencias
significativas nivel de desarrollo
de la competencia resuelve
problemas de cantidad antes y
después de la aplicacion de la
matematica recreativa en
estudiantes de educacion inicial-
2024
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Matriz de operacionalizacion
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e

Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
Bilbao (2021) | La Matemaética | Dimension 1: | Participacion El nifio/a se involucra | Técnica:
Estrategia de | Recreativa se | Exploracion activa en activamente en juegos que | Observacién
ensefianza- estudiara desde | Corporal enel | actividades implican el conteo de objetos.
aprendizaje en la que | Situaciones Juego fisicas
los participantes | problimicas, El nifio/a sigue instrucciones .

. o Instrumento:
generan Uso de durante juegos fisicos que Escala de
conocimiento desde | Estrategias, requieren  manipulacion  de dicién ordinal
la accion constructiva | Comunicacion objetos o movimientos. medicion ordina
con otros en un | de resultados y
ambiente de libertad | Validacion del El nifio/a se mantiene activo
y espontaneidad | conocimiento durante las actividades que | Gyfa de

. i involucran el uso del cuerpo A
VI Matematica resuelven  desafios o PO | observacién
recreativa propuestos por ellos u Coordinacion para resolver problemas de
otros, dentro de los motriz para | cantidad. Procesador
alcances de su saber aplicar - _ estadistico:
previo conceptos El nifio/a demuestra habilidad | gpgg

matematicos

Interaccion
fisica con el

para organizar objetos mientras
realiza movimientos fisicos
relacionados con el conteo.

El nifio/a organiza y clasifica
objetos mientras se mueve por
el espacio.

El nifio/a aplica su motricidad
fina y gruesa de manera
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e
Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
entorno efectiva al mover y clasificar
utilizando objetos de acuerdo con los

nameros.

El nifio/a utiliza su cuerpo para
conceptos realizar  actividades  que
matematicos implican la comparacion de

cantidades.

DIMENSION El nifio/a  se  traslada
2: Uso de fisicamente entre diferentes
Materiales Manipulacion ére_as para contar 0 clasificar
Concretos adecuada de objetos en funcion de su
materiales cantidad.
fisicos El nifio/a utiliza el movimiento
para ayudar en la resolucion de
problemas matematicos de
manera activa.

El nifio/a utiliza correctamente

bloques o fichas para contar y

agrupar objetos segln su
Uso de cantidad.
materiales para | E| nifio/a clasifica objetos
representar y correctamente utilizando
resolver

materiales manipulativos.
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e
Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
El nifio/a emplea materiales
concretos para  representar
cantidades de manera precisa y
. ordenada.
Aplicacion
practica de El nifio/a utiliza materiales
concepto's manipulativos para resolver
Dimension 3: | Matematicos problemas  sencillos  de
Representacig | mediante cantidad.
ng)rée?iia aclo | materiales
El nifio/a  organiza los

Expresion de
cantidades a
través de
dibujos

Uso de colores y
formas en
representaciones
gréaficas

materiales de manera ldgica
para ilustrar comparaciones

El nifio/a utiliza diferentes tipos
de materiales (fichas, bloques,
tarjetas) para ayudar a resolver
problemas de cantidad

El nifio/a resuelve problemas

de clasificacion y conteo
utilizando materiales
manipulativos de  manera
efectiva.

El nifio/a emplea materiales
concretos para realizar calculos
sencillos como sumas y restas
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Variable

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Técnicas
instrumentos

e

Capacidad para
representar
conceptos
matematicos en
sus dibujos

El nifio/a dibuja cantidades de
objetos con precision y claridad

El nifio/a utiliza el dibujo como
herramienta para representar
cantidades en actividades de
conteo.

El nifio/a realiza dibujos para
ilustrar la relacion entre
cantidades y numeros de
manera correcta.

El nifio/a usa colores y formas
de manera adecuada para

representar diferentes
cantidades.
El nifio/a utiliza formas

geométricas para representar
ndmeros o cantidades.

El nifio/a emplea una variedad
de colores y formas al crear
representaciones graficas de
conceptos matematicos.
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e
Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
El nifio/a representa en sus
dibujos las relaciones de mas y
menos
El nifio/a organiza sus dibujos
para mostrar de manera visual
las clasificaciones y cantidades.
El nifio/a  utiliza  sus
representaciones graficas para
ilustrar y explicar el conteo y la
clasificacién de objetos.
Para Brun, J. | La competencia | Traduce Establece Con la cuerda encierra las cosas | Técnica:
(1990); “un problema | Resuelve cantidades a | relaciones entre | que sirven para el aseo personal | observacion
se define como una | problemas  de | expresiones los objetos de
situacion inicial; con | cantidad se | numéricas acuerdo  con | Coloca dentro de la cuerda los | Instrumento:
V.D: una finalidad a lograr, | estudiara desde caracteristicas | Objetos que tienen el mismo | escala de Likert

Resuelve problemas de

cantidad

gue demanda un
sujeto elaborar una
serie de
procedimientos,

acciones u
operaciones para
lograrlo. Solo se
habla de problema
dentro de una

situacion donde el
sujeto no tiene la

las dimensiones.

perceptuales

tamano.

Agrupa objetos por color y deja
afuera los objetos que no se
parecen

Clasifica los objetos por su
forma

Clasifica los objetos por su
color

Guia de
observacion
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e
Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
solucion  disponible Clasifica objetos por su textura
de entrada; pero es (suaves y los que no son
posible construirla” suaves)
Coloca dentro de la bolsita de
. | tela todas las cosas que utilizas
Correspondenci

-Comunica su
comprension
sobre los
nlmeros y
operaciones

a entre los
objetos

Conteo

para pintar

Coloca en esta canasta las
verduras y deja afuera lo que no
es verdura

Une cada plato con su cuchara

Coloca a cada botella su tapa,
menciona si te  sobran
elementos.

Une cada polo con su pantalén,
menciona Si  te  sobran
elementos

Realiza el conteo de los objetos
que agrupa.

Realiza una representacion de
los objetos contados, usa
palotes, rayas u otros.
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. Definicion Definicion . . . . Técnicas e
Variable ; Dimensiones Indicadores Items .
conceptual operacional instrumentos
Expresa oralmente una
secuencia numérica de los
Seriaciones objetos que cuenta.
Al contar, menciona cuantos
elementos hay.
Coloca las cucharas segun el
namero de personas
-Usa - g
. Coloca las servilletas segun el
estrategias vy .
> namero de personas
procedimiento
s de estimacion . Realiza seriaciones usando
y célculo Secuencia

tiras de tela de distinta longitud

Realiza seriaciones por tamafio,
en orden descendente (del bajo,
al mas alto)

Realiza seriaciones por tamafio,
en orden ascendente (del mas
alto, al menos alto)

Realiza seriaciones por grosor
de los objetos
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Variable

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Técnicas
instrumentos

e

Uso de

cuantificadores

Ordinalidad
cardinalidad

y

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patrén propuesto:
tamario

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patron propuesto:
usando hasta dos colores

Sigue la secuencia teniendo en
cuenta el patron propuesto:
usando hasta tres colores

Identifica en la secuencia el
patrén propuesto

Crea nueva secuencia
explicando los patrones
empleados.

Seflala en grupos formados
donde hay maéas elementos,
donde hay menos elementos.

Emplea términos mucho, poco,
bastante en situaciones de la
vida cotidiana.

Relaciona las diferentes
ubicaciones de los objetos.
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Variable

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Técnicas
instrumentos

e

Reconoce la ubicacion que
ocupa en un grupo.

Se ubica en una fila segln la
consigna dada,




Anexo 3: Ficha técnica y validacion del instrumento
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F/ % FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ Y
: ; D.S. N” 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N° 017-02-FD: 18/08/02
R.D. HO [36-2016-MINEDUNMGP/PIGEDD/DITOIP: 04/05/16 — REVTILIPTICION \
LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

P

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

1.1 Nombre del instrumento - : Guia de observacion
1.2 Sujetos a quien sera aplicado : Nifios 4 Afos “A”
1.3 Tiempo de aplicacion :2 semanas
1.4 Autor (es) : Deyni Karina Rondoy Livia
1.5 Fecha de aplicacion : Noviembre 2024
1.6 Numero total de items 232
1.7 Objetivo : Recopilacion de informacion en relacion a
la variable resuelve problemas de cantidad y sus componentes que la conforman.
1.8 Dimensiones que evalaa el instrumento:
1: DIMENSION: Traduce cantidades o expresiones numérica.
2: DIMENSION Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones

3: DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

1.9 Numero de items por dimensiones:

VARIABLE DIMENSIONES N° DE ITEMS

Resuelve Traduce cantidades o expresiones numeérica.

problemas de 11

cantidad Comunica su comprensién sobre  los 11
numeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de 10
estimacion y calculo.

1.10 De la calificacion:

Escala Likert Nunca Casi nunca | A veces Casi siempre Siempre

Puntuacion 1 2 3 4 5

o

Unidad de
Investigacion
K4 7,
Piura

>
5
w
D
-
s
>,
(3
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N

g % FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ Y
. : D.S. N° 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N° 017-02-FD: 18/08/02
! R HE 136-2016-MINCDUNVMGP/PIGCEB/BIFOID: 04/03/16 — REVAILIDTIAON \
LICENCIAMIENTO oprobndo por RM. N® 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

i.1i. Baremo de la prueba y su interpretacion (de ser necesario)

Variables/Dimensiones | Inicio Proceso Logrado

D1: Traduce cantidades
0 expresiones numérica. [1-17] [18- 36] [37 -55]

D2: Comunica su
compicision sobic los
numeros y las
operaciones

[1-17] [18-36] [37 -55]

D3: Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y calculo. [1-16] [17-32] [33-50]

Variable: Resuelve
Problemas de cantidad

[3-50] [53-104] [107-160]

&

& oLy
e
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& % FSCUFLA DF FDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™

: ; D.S. N® 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N° 017-02-FD: 18/08/02 ~

3 R.D. H° 136-2016-MINCDPUNMGP/PIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVAILIPACION \
LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020 '

A

FICHA TECNICA DE LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1. Informacidn del experto

1.1. Nombres y Apellidos : Angela Martina Bruno Seminario

1.2. Profesion : Jefa de la Unidad de Investigacion de la
Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica “Piura”

1.3. Grado Académico y mencion : Magister en Investigacion y Docencia
1.4. Institucion donde trabaja : EESPP “PIURA”

1.5. Celular 1963603376

1.6. Correo electrénico : marbruno2963@gmail.com

2. Nombres del/los investigadores
e Rondoy Livia Deyni Karina
3. Juicio de experto

3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones, indicadores

Coherencia (marcar)
Variable Dimension Indicadores Recomendacion

Adecuada Regular Inadecuada

Traduce cantidades | Establece

0 expresiones | relaciones  entre
numérica. los objetos de
acuerdo con
caracteristica
Resuelve perceptuales L
problemas de -
cantidad Correspondencia

entre los objetos

Comunica su | Conteo

comprensién sobre il
los nimeros y las | Seriaciones
operaciones. ol

Usa estrategias y | Secuencia

procedimientos de ‘/
estimacion y | Uso de
calculo. cuantificadores
L
Ordinalidad y
cardinalidad
/.- o SUperip N
Vol o ,

Investivacié
estigacion $

4 <
Piura

-

3.  Unidad g
2 d
2 p



» T2

. y
»
2 g
% -

T

D.S. N° 08-83-FD: 09/03/83
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FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™
D.5. N° 017-02-FD: 18/08/02
R.D. HO (36-2016-MINCDW/VMGP/PIGEPD/PITOID: 04/05/16 — REVIILIDTICION

LICENCIAMIENTO ojrobndo por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

A

CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICAY
VALORACION DE INSTRUMENTOS.

Por medio de la presente, hago constar que he revisado de la ficha técnica y de validez de
instrumentos denominado: Guia de observacion, cuyo objetivo es recolectar informacion
especifica en relacion a la variable de estudio dependiente y sus dimensiones:
DIMENSION 1: Traduce cantidades o expresiones numérica, DIMENSION 2:
Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones DIMENSION 3: Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas:

Aspectos evaluados

Valoracion positiva

Valoracion negativa

adecuada

Muy Adecuada

Poco Nada

adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de
la ficha técnica de
validacion de instrumento.

Pertinencia y coherencia
entre variable - dimension e
indicadores

Pertinencia de item con el
indicador.

Calidad de redaccion de los
items

Apellidos y nombres:

ol SuperiO»
O Seane, 2y

Unidad de
Investigacion
% &
Piura

o
w
Q
)
s
®
2,
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£ % FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR  PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ N
3 i DS NTOR-8B3-F1): O9/03/83 28 N"OV1/7-02-F 1D I18/08/02
¥ R®. NO 36-2016-MINCDUN MG P/ PIGEDO/DITOID: O+/0016 — REVAUIPICION A
LICENCIAMIENTO ;0 obado por RM.NT 224 2020-MINF DL 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, A“C«IQ lu_MorlPra Bruno Semt aarfo con Documento Nacional de
Identidad N° 026 906¢4 de profesion Docente; grado académico de
Maestla ea lnees’ﬁ‘\\)«uﬁ\ Lf D con codigo de colegiatura N°

labor que ejerzo actualmente como Pespunsabsie ¢e la Sefotora de uatdad
de Jnyestqo 6oq

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el

Instrumento denominado (Ui de o bsecvason cuyo

proposito es medir la variable (ompeteatt Pesuelve Y rablemes ¢ @ildud a los efectos de su

aplicacion a estudiantes de nivel _1a? G a!

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA 3) | BA(2) A1) PA NA

Calidad de redaccion de los items. -

Amplitud del contenido a evaluar.

Vo
Congruencia con los indicadores. | -
/

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado (70 Bastante adecuado( ) A= Adecuado() PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )




VALIDEZ DE ITEMS

FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR  PEFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \
DS NTO8-83-FH1): O9/703/83 2.5 NTO17-02-F1): I18/O8/02
RP. N9 136 2016-MINCEBIVVMGPARIGCEP/ DT OMN: O%/00/16 — REVTLIPTICION ‘\\

LICENCIAMIENTO . orobada por RM. NT 224 2020-MINEFDLUY: 12/6/2020

Indicador

item

Pertinencia del item con el indicador

Redaccion del item

Poco
Adecuada Inadecuada

adecuada

Adecuada

Regular Inadecuada

Recomendacion

Establece
relaciones entre
los objetos de
acuerdo con
caracteristicas
perceptuales.

iCon la cuerda encierra las
cosas que sirven para el aseo
ersonal

IColoca dentro de la cuerda
los objetos que tienen el
mismo tamaifio

IAgrupa objetos por color y
deja afuera los objetos que
no se parecen

s
d
e

IClasifica los objetos por su
forma

\

Clasifica los objetos por su
color

Clasifica objetos por su textura
(suaves y los que no son
|suaves)

\

IColoca dentro de la bolsita
de tela todas las cosas que
utilizas para pintar

IColoca en esta canasta las
verduras y deja afuera lo que
no es verdura

Correspondencia
entre los objetos

Une cada plato con su
cuchara

Coloca a cada botella su
tapa, menciona si te sobran
elementos

%N K
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R.P. HO 136 2016-MINCEOIVVMG P/ R2IGOED/ DT OND: O4/00/16

LICENCIAMIENTO »probado por RM. N® 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

FDUCACION SUPFRIOR

2.5 N"O8-83-FD

09/03/83

PEFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™

D.S. NTO1/7-02-F1): 18/708/02

REVCUIDICION

N\

A\

Une cada polo con su
pantaléon, menciona si te
sobran elementos

/

-Conteo

Realiza el conteo de los
objetos que agrupa.

\

Realiza una representacion
de los objetos contados, usa
palotes, rayas u otros.

Expresa  oralmente una
secuencia numérica de los
objetos que cuenta.

Al contar, menciona cuantos
elementos hay.

Coloca las cucharas segtin el
nimero de personas

Coloca las servilletas segun
el nimero de personas.

-Seriaciones

Realiza  seriaciones usando
tiras de tela de distinta

longitud

\\\\\

Realiza  seriaciones  por
tamaiio, en orden
descendente (del bajo, al mas
alto)

N

Realiza  seriaciones  por
tamafio, en orden ascendente
(del mas alto, al menos alto)
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FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \
3 2.5, N” 0O8-83-F1D): O9/703/83 1D.5. N” O17-02-F1): 18708702
y R.P. HO 1362006 MINCEWVMGP/RDIGCED/ DT OMN: O4/03/16 — REVITLIPTICION \

LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N® 224.2020-MINEDU: 12/6/2020

Realiza  seriaciones  por
grosor de los objetos o >

Realiza  seriaciones  por
color con cinco elementos.

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patréon P s
propuesto: tamano

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patréon
propuesto: usando hasta
dos colores il
Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patron
propuesto: usando hasta 7
tres colores

Identifica en la secuencia
el patrén propuesto. v

\

Secuencia

Crea nueva secuencia
explicando los patrones
empleados. 7

Sefiala en grupos
formados donde hay mas

menos elementos.

Emplea términos mucho,
poco, bastante en
situaciones de la vida -
cotidiana.

Uso de
cuantificadores

-Ordinalidad y Relaciona las diferentes
cardinalidad ubicaciones de los objetos.

V
=
V
elementos, dénde hay |~ ,/
l/
/

/?'WB”M-
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_»" '; FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR  PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \
3 r 2.8 N O8-83-FID: O9/03/83 2.5, N* O17-02-FI>: 18/08/02 ~N
A RP. NC 136-2016-MIMNCHUW VMG P/PDIGCER/DITOMN: O#/05/16 — REVTILIPTICION \

LICENCIAMIENTO o;obado por RM. N® 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

Reconoce la ubicacion que
ocupa en un grupo.

\

Se ubica en una fila segln
la consigna dada,

\
A

Evaluado por: R ablsecas /M »&t/«w—a—«)

DNI. 9,& HOLE V(/ Fecha:...0%....../..42....12024.!




117

b/ % FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ 3

. : D.S. N® 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N® 017-02-FD: 18/08/02

£ R.D. O (36-2016-MINCDUNMGP/PIGEDD/DITOID: 04/05/16 — REVALIPTICION \
LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020 ‘

A

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

1.1 Nombre del instrumento - : Guia de observacion

1.2 Sujetos a quien sera aplicado : Nifios 4 Afios “A”

1.3 Tiempo de aplicacion :2 semanas

1.4 Autor (es) : Deyni Karina Rondoy Livia

1.5 Fecha de aplicacion : Noviembre 2024

1.6 Numero total de items :32

1.7 Objetivo : Recopilacion de informacion en relacion a

la variable resuelve problemas de cantidad y sus componentes que la conforman.
1.8 Dimensiones que evalta el instrumento:
1: DIMENSION: Traduce cantidades o expresiones numérica.
2: DIMENSION Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones

3: DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

1.9 Numero de items por dimensiones:

VARIABLE DIMENSIONES N° DE ITEMS .
Resuelve Traduce cantidades o expresiones numérica.
problemas de 11
cantidad Comunica su comprension sobre los 11

numeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de 10
estimacion y calculo.

1.10 De la calificacion:

Escala Likert Nunca | Casinunca | Aveces | Casisiempre Siempre

Puntuacion 1 2 3 4 5




1.1. Baremo de la prueba y su interpretacion:

118

Variables/Dimensiones | Inicio Proceso Logrado
D1: Traduce cantidades
) o [1-17] [ 18-36-] [ 37-55]
o0 expresiones numérica.
D2: Comunica su
comprension sobre los
i [1-17] [18-36] [37 -55]
nimeros y las
operaciones
D3: Usa estrategias y
procedimientos de
o [1-16] [17-32] [ 33-50]
estimacion y calculo.
Variable: Resuelve
[3-50] [53-104] [107- 160]

Problemas de cantidad
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FICHA TECNICA DE LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \
D.S. N° 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N* 017-02-FD: 18/08/02
R.D. NO (36-2016-MINEDUWNVMGP/PIGEDD/DITOID: 04/03/16 — REVILIDTIAON \

LICENCIAMIENTO sprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

1. Informacién del experto

1.1. Nombres y Apellidos : Cecilia Collantes Cupén
1.2. Profesion : Docente
1.3. Grado Académico y mencion : Magister en educacion
: EESPP “PIURA”

948122678

1.4. Institucion donde trabaja
1.5. Celular
1.6. Correo electronico : ceciliacollantescupen@gmail.com
2. Nombres del/los investigadores

e Rondoy Livia Deyni Karina
3. Juicio de experto

3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones, indicadores

Coherencia (marcar)

Variable Dimension Indicadores Recomendacion
: Adecuada Regular Inadecuada
Traduce cantidades | Establece
0 expresiones | relaciones  entre
numerica. los objetos de
acuerdo con
caracteristica
Resuelve perceptuales
problemas de -
T Correspondencia

entre los objetos

Comunica su | Conteo
comprension sobre

los numeros y las | Seriaciones
operaciones.

Usa estrategias y | Secuencia
procedimientos de

estimacion y | Uso de
caleulo. cuantificadores

Ordinalidad y
cardinalidad

RTAN ALY b 0%
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: % FSCUFLA DI FDUCACION SUPFRIOR  PFDAGOGICA PUBLICA “"PIURA™ N\

3 3 DS N"O8-83-F1): O09/03/83 1.5 N” O1/7-02-FD: 18/08/02

3\ £ R, NO 36 2016-MIRCOWNNMGP/PIGCPD/PITOID: 0#/Q5/16 ~ REVHIIPICION \
LICENCIAMIENTO ;00bado por RM.N® 224-2020-MINFIDLU: 12/672020

CONSTANCIA DE VALIDACI()’N

Yo, A : con Documento Nacional de
Identidad N° 22X = P92 de profesion Docente; grado académico de

7M d;,v.iz/ con codigo de colegiatura N° 2/ g2 ¥ 2275 =
labor que ejerzo actualmente como (9 ceende EESEP e

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el

3 / 5, &
Instrumento denominado _@Lﬂ ole WM cuyo

proposito es medir la variable WM&M a los efectos de su

aplicacion a estudiantes de nivel

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa
MA @3) | BA(2) A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. -

Amplitud del contenido a evaluar.

Coherencia con las dimensiones.

/
Congruencia con los indicadores. /

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ’)/A= Adecuado () PA=Poco adecuado ( )

No adecuado ( )

Piura, al mes de .. 2. /. /Z..] 2024

et
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% FSCUFLA DE FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA "PIURA™ 3
< ; 1.5, N" 08-83-F1)- 09/03/83 .S, N° 017-02-F1 ). 18/08/02
m R.P. N (36-2016-MINCDUNMGP/PIGEDD/DIFOID: 04/03/16 ~ REVAIPAGON \
8 LICENCIAMIENTO 5o0obndo por RM. N” 224-2000-MINFIXU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA'Y
VALORACION DE INSTRUMENTOS.

Por medio de la presente, hago constar que he revisado de la ficha técnica y de validez de
instrumentos denominado: Guia de observacion, cuyo objetivo es recolectar informacion
especifica en relacion a la variable de estudio dependiente y sus dimensiones:
DIMENSION 1: Traduce cantidades o expresiones numérica, DIMENSION 2:
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones DIMENSION 3: Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas:

Aspectos evaluados

Valoracion positiva

Valoracion negativa

Muy Adecuada

adecuada

Poco Nada

adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de
la ficha
validacion de instrumento.

técnica de’

Pertinencia y coherencia
entre variable - dimension e
indicadores

Pertinencia de item con el
indicador.

Calidad de redaccion de los
items

o
-
o
-

Apellidos y nombres: (ollant e (Upen DNIN®

Cecllio
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VALIDEZ DE iTEMS

FSCULM LA DF FDUCACIKON SUPEFRIOR  PHFDAGORGICA PUBLICA “"PIORAT \
DS NTOB-83-11): OU03/84 2SS N O1LZ-02-F1D: IB/0O8/02
R MY 362006 MIMNODUV/VMGP/AGUDE 1T OMD: /a0 RO UL ICION
LRCENCIAMIENTO 5 0oboato peor RAM N 224.2020-MINEDLU: 1226/2020

A\

Pertinencia del item con el indicador

Redaccion del item

Indicador ftem Poco Recomendacion
Adecuada Inadecuada | Adecuada | Regular Inadecuada
adecuada
Con la cuerda encierra las
cosas que sirven para el aseo o
onal
3 Coloca dentro de la cuerda
los objetos que tienen el
Estal?lccc imismo tamafio
relaciones  entre

los objetos de
acuerdo con
caracteristicas

perceptuales.

Agrupa objetos por color y
deja afuera los objetos que
no se parecen

Clasifica los objetos por su
forma

Clasifica los objetos por su
color

Clasifica objetos por su textura
(suaves y los que no son
lsuaves)

Coloca dentro de la bolsita
de tela todas las cosas que
utilizas para pintar

Coloca en esta canasta las
verduras y deja afuera lo que
no es verdura

Correspondencia
entre los objetos

Une cada plato con su
cuchara

Coloca a cada botella su
tapa, menciona si te sobran
elementos

A ANAN AN ANEAYANANE AN AN

ANE AN AN AYAVNAMNNAYA
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FSCURLA DF FDUCACIKON SUPERIOR
.S N OR-83-1D: 09/703/83

PEDACOCGICA PURBLICA “PIURA”™
DS NTO1LZ7-02-F1D: IR/O08/02

RPNV (36 2006- MINODIV VMG P/AIGOTET/R T O O8/a0/16 - REVTTIIT-1ICION

LICENCIAMIENTO .

Mo

prow RAM. N 2242020 MINIHDU)

127672020

A

L

Une cada polo con su
pantalébn, menciona si te
sobran elementos

-Conteo

Realiza el conteo de los
objetos que agrupa.

Realiza una representacion
de los objetos contados, usa
palotes, rayas u otros.

Iixpresa  oralmente  una
secuencia numérica de los
objetos que cuenta,

Al contar, menciona cuantos
elementos hay.

Coloca las cucharas segin el
ntimero de personas

Coloca las servilletas segan
el nimero de personas.

-Seriaciones

Realiza  seriaciones usando
tiras de tela de distinta
longitud

Realiza  seriaciones  por
tamaiio, en orden
descendente (del bajo, al mas
alto)

Realiza  seriaciones  por
tamario, en orden ascendente
(del mas alto, al menos alto)

NERNANAY R LAY AN ATANAS

NENININININEN TN NN
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FSCUITLA D FDULCACION SUPE RIOR
D8 NTOR-83-1D: O9/03/83
RPN 136 2016- MINCDUN

LICENCIAMIENTO -

vk

proe REM. N7 224.2020-MINHDU)

PEDACKCICA PUBLICA “PIURA”
2.5 NT O17-02-F 1) 18/08/02

MG PRG0N O O/00/160 — ROVTHIYTICION

12262020

N\

3

Realiza
grosor de los objetos

seriaciones  por

Realiza
color con cinco elementos.

seriaciones  por

Secuencia

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patron
propuesto: tamafio

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta ¢l  patrén
propuesto:  usando hasta
dos colores

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patrén
propuesto: usando hasta
tres colores

Identifica en la secuencia
el patrén propuesto,

Crea nueva secuencia
explicando los patrones
empleados.

Uso de
cuantificadores

Sefiala en grupos
formados donde hay maés
elementos, doénde hay
menos elementos.

Emplea términos mucho,
poco, bastante en
situaciones de la vida
cotidiana.

-Ordinalidad y
cardinalidad

Relaciona las diferentes
ubicaciones de los objetos.

SEONTNININEY TN NN N

NONINC NN N N YN N
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\ FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR  PEFDAGOGICA PUBLICA "PILURA™ \\
. 3 DS N OR-B3-FI): O9/03/83 1D.8. N™O12-02-1 1 18/08/02
’ y RO NY DG2006- MINCPW VMG PG T OND: 04/03/16 — ROVTLIOICION \\
LICENCIAMBENTO o rotndo poe M IN® 224 2020.-MINFIDU 122072020

Reconoce la ubicacion que P P
ocupa en un grupo.

Se ubica en una fila segin o
la consigna dada,

/
Evaluado por: - M

DNIL. __ Q20552 Fechh: ... 0228 .../..L 2.1 20.2.5..
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E/ % FSCUFLA DF FDUCACION SUPFRIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ Y

: ; 1.5. N® 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N° 017-02-FD: 18/08/02

: R.D. NO (36-2016-MINCDU/VMGP/PIGED/DIFOID: 04/05/16 — REVILIPTICION \
LICENCIAMIENTO sprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020 )

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

1.1 Nombre del instrumento - : Guia de observacion

1.2 Sujetos a quien sera aplicado : Nifios 4 Afios “A”

1.3 Tiempo de aplicacion :2 semanas

1.4 Autor (es) : Deyni Karina Rondoy Livia

1.5 Fecha de aplicacion : Noviembre 2024

1.6 Numero total de items #3532

1.7 Objetivo : Recopilacion de informacion en relacion a

la variable resuelve problemas de cantidad y sus componentes que la conforman.
1.8 Dimensiones que evalia el instrumento:
1: DIMENSION: Traduce cantidades o expresiones numérica.
2: DIMENSION Comunica su comprension sobre los niimeros y las operaciones

3: DIMENSION: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

1.9 Numero de items por dimensiones:

VARIABLE DIMENSIONES N° DE ITEMS .
Resuelve Traduce cantidades o expresiones numeérica.
problemas de 11
cantidad Comunica su comprension sobre ~ los 11

numeros y las operaciones

Usa estrategias y procedimientos de 10
estimacion y calculo.

1.10 De la calificacion:

Escala Likert Nunca | Casinunca | Aveces | Casisiempre Siempre

Puntuacion 1 2 3 4 5




1.1. Baremo de la prueba y su interpretacion:

127

Variables/Dimensiones | Inicio Proceso Logrado
D1: Traduce cantidades
) . [1-17] [ 18-36-] [ 37-55]
o0 expresiones numeérica.
D2: Comunica su
comprension sobre los
[1-17] [18-36] [37 -55]
nimeros y las
operaciones
D3: Usa estrategias y
procedimientos de ~
o [1-16] [17-32] [ 33 -50]
estimacion y célculo.
Variable: Resuelve
[3-50] [53-104] [107-160]

Problemas de cantidad
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B % FSCUFIA DF FDUCACION SUPERIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ Y
. : D.5. N° 08-83-FD: 09/03/83  D.S. N* 017-02-FD: 18/08/02
£ RD. NO [36-2016-MINCDUNMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVUIDACION }
LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N° 224-2020-MINFDU: 12/6/2020 J

FICHA TECNICA DE LA VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1. Informacion del experto
1.1. Nombres y Apellidos :Militza Novoa Seminario
1.2. Profesion : Docente
1.3. Grado Académico y mencion : Doctorado en educacion
1.4. Institucion donde trabaja : EESPP “PIUURA”
1.5. Celular 1996747352
1.6. Correo electronico : militzanovoal 982@gmail.com
2. Nombres del/los investigadores
¢ Rondoy Livia Deyni Karina
3. Juicio de experto
3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones, indicadores
Coherencia (marcar)
Variable Dimensién Indicadores Recomendacion
: Adecuada Regular Inadecuada
Traduce cantidades | Establece
o expresiones | relaciones entre
numérica. los objetos de
acuerdo con
caracteristica
Resuelve perceptuales
problemas de 7
cantidd Correspondencia

entre los objetos

Comunica su | Conteo

los numeros y las | Seriaciones
operaciones.

Usa estrategias y | Secuencia
procedimientos de

estimacion y | Uso de
calculo. cuantificadores

Ordinalidad y
cardinalidad

X
X
sceuErEts: e %
X%
\f
7.
¥




e,
¥ %
3 »
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FSCUFILA DF FDUCACION SUPFRIOR PFDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \
D.S. N° 08-83-FID: 09/03/83 D

D.S. N” 017-02-FD: 18/08/02

R.P. NO 126-2016-MINCPUW/VMGPPIGEDD/DIFOIP: 04/05/16 — REVLILIPAICION \\
LICENCIAMIENTO oprobado por RM. N® 224-2020-MINFDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE

INSTRUMENTOS

Por medio de la presente, hago constatar que he revisado la ficha técnica y de la validez
del instrumento denominado: Escala Tipo Likert, Cuyo objetivo es recolectar informacion
especifica en relacion a la variable de estudio dependiente y sus dimensiones:
DIMENSION 1: Traduce cantidades o expresiones numérica, DIMENSION 2:
Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones DIMENSION 3: Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas:

Aspectos evaluados

Valoracion Positiva

Valoracion Negativa

Muy
adecuada

Adecuada

Nada
adecuada

Poco
adecuada

Pertinencia y coherencia de
la ficha técnica de
validacion del instrumento

Y

Pertinencia y coherencia
entre variables -
dimensiones e indicadores

Pertinencia del item con el
indicador

Calidad de redaccion de los
items.

TS

Apellidos y nombres:

Firma/Sello/huella........cooneeriiiiii e
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- % FSCUFLA DE FDUCACION SUPFRIOR  PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ N\

p ; DS, N" O8-83-F1): 09/03/83 DS, N” O17-02-FD: 18/08/02

4 A RO N9 136-2016-MINCDUWVMGP/PIGEPDDITOID: 0#/00/16 — REVITWMPTICION \
LICENCIAMIENTO . 0obado por RM.N® 224 2020-MINFIU: 12672020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, D24 NoUoa SemingyiO con Documento Nacional de

Identidad N° 44304242 . de profesion Docente; grado académico de
Dodort om Educosorr  con codigo de colegiatura N° 02444 304212

labor que ejerzo actualmente como DO Cente - dnve "!: a& doce: .

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el

Instrumento denominado _ ©u%a_de pbsecvacon cuyo

propésito es medir la variable (enpeicaGa Resvee Rolianes & cand?dad  a Jos efectos de su

aplicacion a estudiantes de nivel _ TG Gl

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA (3) | BA(2) A (1) PA NA
Calidad de redaccion de los items. ><

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores. ¥

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (/b A= Adecuado () PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

/2024




VALIDEZ DE ITEMS

Pertinencia del item con el indicador

Redaccién del item

Indicador item Poco Recomendacion
Adecuada Inadecuada | Adecuada | Regular Inadecuada
adecuada

Con la cuerda encierra las
cosas que sirven para el aseo >< )C
ersonal
Coloca dentro de la cuerda \0

Establece los objetos que tienen el

relaciones  entre
los objetos de
acuerdo con
caracteristicas
perceptuales. -

imismo tamaio

\Agrupa objetos por color y
deja afuera los objetos que
no se parecen

Clasifica los objetos por su
forma

Clasifica los objetos por su
color

(Clasifica objetos por su textura
(suaves y los que no son
suaves)

Coloca dentro de la bolsita
de tela todas las cosas que
utilizas para pintar

Coloca en esta canasta las
verduras y deja afuera lo que
no es verdura

Correspondencia
entre los objetos

Une cada plato con su
cuchara

Coloca a cada botella su
tapa, menciona si te sobran
elementos

< X8 |x | ®[X| ¥ |x

131



Une cada polo con su
pantalén, menciona si te
sobran elementos

-Conteo

Realiza el conteo de los
objetos que agrupa.

Realiza una representacion
de los objetos contados, usa
alotes, rayas u otros.

Expresa  oralmente una
secuencia numeérica de los
objetos que cuenta.

Al contar, menciona cuantos
elementos hay.

Coloca las cucharas segun el
numero de personas

Coloca las servilletas segun
el nimero de personas.

-Seriaciones

Realiza  seriaciones usando
tiras de tela de distinta
longitud

Realiza  seriaciones  por
tamafio, en orden
descendente (del bajo, al mas
alto)

Realiza  seriaciones  por
tamano, en orden ascendente
(del mas alto, al menos alto)

L% [w|w€ ¥ | ¥ |¥{x

132
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Realiza  seriaciones  por
grosor de los objetos

Realiza  seriaciones  por
color con cinco elementos.

Secuencia

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patron
propuesto: tamaifio

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patréon
propuesto: usando hasta
dos colores

Sigue la secuencia teniendo
en cuenta el patron
propuesto: usando hasta
tres colores

i)

Identifica en la secuencia
el patrén propuesto.

Crea nueva secuencia
explicando los patrones
empleados.

Uso de
cuantificadores

Senala en grupos
formados donde hay mas
clementos, doénde hay
menos elementos.

< ||| X ~C I~ | ¥

Y oy |y

Emplea términos mucho,
poco, bastante en
situaciones de la vida
cotidiana.

-Ordinalidad y
cardinalidad

Relaciona  las diferentes
ubicaciones de los objetos.

h i 3
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Reconoce la ubicacion que

ocupa en un grupo. )" )t‘
Se ubica en una fila segun Kf
la consigna dada, e

i . o
Evaluado por: /U Y S U pores M thﬁa
DNI. ?(3cr2 (2 Pecha: ... 0% .. /. /202 Firma/sello/huella
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Anexo 4: Instrumentos de Recoleccion de Datos

FICHA DE OBSERVACION
VARIABLE INDEPENDIENTE: Matematica recreativa.

INSTRUCCIONES PARA EL LLENADO

El siguiente instrumento tiene como proposito observar y registrar el desempefio
de los nifios y nifias de 5 afios en las actividades relacionadas con la matematica
recreativa. Esta evaluacién permite observar como los nifios participan activamente en
juegos y actividades ladicas que fomentan el desarrollo de competencias matematicas,
como el conteo, la clasificacion, la comparacién y la resolucion de problemas, utilizando
materiales concretos y actividades fisicas. A través de este instrumento se buscara evaluar
la participacion, el uso de materiales, y las representaciones graficas que los nifios realizan
en actividades matematicas.

La escala valorativa sera:

5- Siempre 4 -Casi siempre 3 — A veces 2 — Casi hunca 1 - Nunca

ITEMS ESCALA
N° Indicador DIMENSION 1: Exploracion Corporal en el Juego
11(2]3
El nifio/a se involucra activamente en juegos que implican el conteo
S de objetos.
Participacion ]
activa en | El nifio/a sigue instrucciones durante juegos fisicos que requieren
actividades manipulacion de objetos 0 movimientos.
fisicas s . . . .
El nifio/a se mantiene activo durante las actividades que involucran el
uso del cuerpo para resolver problemas de cantidad.
Coordinacion El nifio/a demuestra habilidad para organizar objetos mientras realiza
h movimientos fisicos relacionados con el conteo.
motriz para
aplicar El nifio/a organiza y clasifica objetos mientras se mueve por el espacio.
conceptos . . . . .
p1o: El nifio/a aplica su motricidad fina y gruesa de manera efectiva al
matematicos . . ,
mover y clasificar objetos de acuerdo con los nimeros.
- El nifio/a utiliza su cuerpo para realizar actividades que implican la
Interaccion " :
- comparacion de cantidades.
fisica con el
entorno El nifio/a se traslada fisicamente entre diferentes areas para contar o
utilizando clasificar objetos en funcion de su cantidad.
conceptos . - . .
PO El nifio/a utiliza el movimiento para ayudar en la resolucion de
matematicos L h
problemas matematicos de manera activa.
) DIMENSION 2: Uso de Materiales Concretos
Indicador
112|3
10 Manipulacién | El nifio/a utiliza correctamente bloques o fichas para contar y agrupar
adecuada de | objetos segun su cantidad.
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materiales c - . - .
1 fisicos El nifio/a clasifica objetos correctamente utilizando materiales
manipulativos.
12 El nifio/a emplea materiales concretos para representar cantidades de
manera precisa y ordenada.
13 El nifio/a utiliza materiales manipulativos para resolver problemas
Uso de | sencillos de cantidad.
materiales L . . L .
14 ara El nifio/a organiza los materiales de manera logica para ilustrar
b comparaciones.
representar y
15 resolver El nifio/a utiliza diferentes tipos de materiales (fichas, bloques,
tarjetas) para ayudar a resolver problemas de cantidad.
16 Aplicacis El nifio/a resuelve problemas de clasificacion y conteo utilizando
pticacion materiales manipulativos de manera efectiva.
practica de
17 conceptos El nifio/a emplea materiales concretos para realizar calculos sencillos
matematicos | como sumas y restas
mediante . . , .
18 materiales El nifio/a interactia con los materiales para representar
cantidades en situaciones de juego y resolucién de problemas.
i Dimension 3: Representacion Gréfica
N° Indicador 2
19 El nifio/a dibuja cantidades de objetos con precision y claridad
Expresion de . . - .
20 car?tidades a El nifio/a utiliza el dibujo como herramienta para representar
traves de cantidades en actividades de conteo.
21 dibujos El nifio/a realiza dibujos para ilustrar la relacion entre cantidades y
nUmeros de manera correcta.
29 El nifio/a usa colores y formas de manera adecuada para representar
diferentes cantidades.
Uso de colores
23 y formas en | El nifio/a utiliza formas geométricas para representar nimeros 0
representacio | cantidades.
nes gréficas o .
24 g El nifio/a emplea una variedad de colores y formas al crear
representaciones gréficas de conceptos matematicos.
25 Capacidad El nifio/a representa en sus dibujos las relaciones de mas y menos
26 para El nifio/a organiza sus dibujos para mostrar de manera visual las
representar | cjasificaciones y cantidades.
conceptos ] — _ ] ] ]
matematicos El nifio/a utiliza sus representaciones graficas para ilustrar y explicar
27

en sus dibujos

el conteo y la clasificacion de objetos.
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INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
GUIA DE OBSERVACION

VARIABLE DEPENDIENTE: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD.

INSTRUCCIONES PARA EL LLENADO

El objetivo de este instrumento es observar y registrar el progreso de los nifios y nifias de 5 afios
en su capacidad para resolver problemas matematicos relacionados con la cantidad, a través de
diversas actividades ltdicas. Este instrumento estéa disefiado para evaluar tres dimensiones clave
de la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad", las cuales se centran en cdmo los nifios
traducen cantidades a expresiones numéricas, comunican su comprensién sobre los nimeros y
las operaciones, y utilizan estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

La escala valorativa sera:
5- Siempre 4 -Casi siempre 3 — A veces 2 — Casi nunca 1 - Nunca

ITEMS ESCALA
N°1 Indicador DIMENSION 1: Traduce cantidades a expresiones 112034
numericas.
1 Con la cuerda encierra las cosas que sirven para el aseo personal
Establ Coloca dentro de la cuerda los objetos que tienen el mismo tamafio.
stablece Agrupa objetos por color y deja afuera los objetos que no se
3 relaciones entre parecen
los objetos de
4 aCUGde, ~con | Clasifica los objetos por su forma
5 caracteristicas | Clasifica los objetos por su color
6 perceptuales Clasifica objetos por su textura (suaves y los que no son suaves)
7 Coloca dentro de la bolsita de tela todas las cosas que utilizas para
pintar
8 Coloca en esta canasta las verduras y deja afuera lo que no es
verdura
Correspondenci gn:e cada plgtobcon”su cuchara _ _ - |
10 a entre los | Colocaa cada botella su tapa, menciona si te sobran elementos.
11 objetos Une cada polo con su pantalén, menciona si te sobran elementos
N°2 Indicador D[MENSION 2: . Comunicacion de la Comprension de 112034
Numeros y Operaciones
12 Realiza el conteo de los objetos que agrupa.
13 Realiza una representacion de los objetos contados, usa palotes,
rayas u otros.
14 Expresa oralmente una secuencia numérica de los objetos que
Conteo cuenta.
15 Al contar, menciona cuantos elementos hay.
16 Coloca las cucharas segln el nimero de personas
17 Coloca las servilletas segln el nimero de personas
18 Realiza seriaciones usando tiras de tela de distinta longitud
19 Realiza seriaciones por tamafio, en orden descendente (del bajo, al
mas alto)
20 Seriaciones Realiza seriaciones por tamafio, en orden ascendente (del més alto,
al menos alto)
21 Realiza seriaciones por grosor de los objetos
29 Realiza seriaciones por color con cinco elementos.
N°3 Indicador Dimensién 3: Uso de Estrategias de Estimacion y Célculo 112]3|4
23 Secuencia Sigue la secuencia teniendo en cuenta el patron propuesto: tamafio
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Sigue la secuencia teniendo en cuenta el patron propuesto: usando

24 hasta dos colores
o5 Sigue la secuencia teniendo en cuenta el patron propuesto: usando
hasta tres colores
26 — - -
Identifica en la secuencia el patrén propuesto
27 Crea nueva secuencia explicando los patrones empleados.
28 Uso Sefiala en grupos formados donde hay mas elementos, dénde hay
menos elementos.
29 de Emplea términos mucho, poco, bastante en situaciones de la vida
cuantificadores | cotidiana.
30 o Relaciona las diferentes ubicaciones de los objetos.
Ordinalidad vy —
31 cardinalidad Recoqoce la ublc._a1C|on ql{e ocupa e_n un grupo.
32 Se ubica en una fila segln la consigna dada,
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Matriz del grupo control Pretest

sobre

D2=Comunica su

Matriz del grupo experimental pretest

D2=Comunica su




140

Matriz del grupo experimental del postest

VD= RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

DIM D1= Traduce cantidades o expresiones numericas D2=Comunica su comprension sobre los numeros y operaciones TR Ziﬁz?:;ii;zrggfﬂmienms i
NE. | PL | P2 | P3| P4 | PS5 | P6 | P7 | P8 | P9 | PO | PIL | P12 | P13 | PL4 | P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21 | P22 P23 | P24 | P25 | P26 | P27 | P28 | P29 | P30 | P3L | P32
oot 5/4|5|5|5|5|4|2|5|1|5|5|5|4|s3|3s|4af|2|5|5|4|22|2|2[5]5]5]|3]|5]|4]|5
002 2|4 |5|2|5|2|5|5|4|5|3 |4 |5 |4|2|4|4|2]|4|4|5 4|1 |4[4]|5/|5]|5]|5]|4]|3/4
003 303|533 |4|2|5|5|5 4|2 |2[4]3|5|4a|3|5|4|5|5|4|4|5[55/]3]|3]|5]2]2
004 2024|552 |5|5|5|2|5|4|5|4|s3|5|3|5|5|5]|5|2|5|2|5/[2/4[5]|4|3]|4]|5
bos | 453|352 |4|5|3|5 4243|555 |5]|3|4|5/|5/5|5 2|35 /4/|5]|4/5]|4]4
00 5|/5|1|2(2|5|5|5|5|4|5|3|5|2|5]|5|4]3|5]|4|5|3[3]|4]|5|4|[5]|4]|2]|4|4]5
007 4153 |4|2|5|4|5|4|5 |2 |2 |4 |5 |4|5]|5]|5 |5 3|5 |5 |25 43|55/ 4]|4]|5]4
008 5/2|5|5 3|53 |1|2|5|4|3|3 |3 |5 3|54 /|5 4/]2/|4|5]2]|3|4|5/|2|3/[2]4]5
bo0g 10241 ]2|3|1|4|5 |52 |2|5 |5 |43 1|5]|5]|4|3|1|4|5|5/[54]2]|3]|2]|4]|1
010 5(4|2|5|4 |54 |1 |51 |41 |2|1|5|2]|565 |3 |5]|56|4|5]|56f2]|4]2/)5]3/4/[5]2]3
P01 5054|5445 4|4|5 |5 44323 2|5]|5]|5]|4|5|5|2|5[52/[4]4]|5]4]2
012 104 |5|4|5|5|4|2|5|2|5|5|3|2|5|5|3|3|5]|3|5|5|2|4|5/[44]|5]|5]|4]|2]5
PO13 4124|454 |5|5|4|5|2|5|4|5 |4 |5 |2|5|5 |5 |42 |5|4f3|5|5/5]|3|5]/2]3
poe | 4|32 |3[5|4|3|5|5[4]4|2]|4a|5 3245 |5|4af[3|5]|3|38|a[5]|4]|3]|4|3[a]5
Po15 5054 |5|5|2|4|4|4|4 |52 |5 |1 |4a|a|3|4a|5|5]|5|5 44|52 4]4]|5]|5]|5]5
POL6 512 |4 |5 |2 4|5 4|3|5|4|s5 |2 |2 |4)4|5 4554|4542 |4/|4/|5]|5/4]5]5
Matriz del grupo control del Postest
VD= RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
DIM. D1= Traduce cantidades o expresiones numericas D2=Comunica su comprension sobre los numeros y operaciones D3 usaetrategias de procecimientos de

estimumacion y calculo

N*E| P1 | P2 | P3| P4 | P5|P6|P7 | P8|P9|P10|PIL|P12|P13|P14|P15|P16 | P17|P18|P19|P20|P21|P22 P23 |P24|P25 | P26 |P27|P28|P29 | P30| P31 |P32

poor| 1|t |t s |t |t 42|t |t]5s

poo2| 2 | 4|5 |2 |5 2|5 |5 |3|5]|3

poo3| 3 | 3| 5|3 | 3| 4|2 |5 |5 |54

pood| 2 | 2| 4|5 |5 2|5 |5 |5 |24

poos| 4 | 5| 3|3 |5 | 2|45 | 3|54

poog| 5 | 5|t |2 | 2|5 |5 | 2|5 |45

poo7| 4 | 5| 3| 4| 2|5 | 4|5 |45 |2

poog| 5 | 2|5 |5 | 3|5 |3 |2 |2|2]|¢

poog| 4 | 2| 4| 4|2 3|5 | 4|5 |5 |4

potol 5 | 4 | 2|5 | 4|5 | 4|3 |5 | 2|4

pot1| 5 | 2| 2|5 | 4|3 |3 |2]|4|5]2

pot2| L | 4 | 5| 4|5 |5 | 4|25 |2]|s

po13| 4 | 2 | 4| 4| 5| 4|5 |5 | 4|52

potal 4 | 3 | 23| 5| 4| 3|5 |5 |4]4

Pots| 2 | 3| 4| 2|5 | 24| a|a|a|2

gl (v|lalalsa|le|plw(ic|w|(ols(o|s|o
ola|lsalslo|sa|ldlajlew|slols|o|o oo
ok |lalalv|wo|lk ol ioleo| s |s s e
e |lw|lrla|vm|lals|la|s|lo|lo|w|w|w|w
s |dloalv|wo|d|lojle|lw | vojo|lo s e
glw(s|dlolvc|jajlalalo|s|o|w |||
s~ |loalolw| a|lw|loa|s|o|lw|w| (s |w o~
alala|la|lalajla|lalale|o|w|o|ca|w | o
ola|lsalolw|lalalals|lw| slo|w|s|so
—mlo|lw|lsalo|s|sr|lw|w|a|lvalaoa|w|o|w|~
r~lw|lalmc|la|lalala|s|o|lw| oo |o|~o |~
N |wladialalslo|d|w oo s e
sl lw|a|lalmplajlalmp|jlojls|mdos| s
D lwlw|w o[ s |lo|lw(s|o|lw oo s
sl jlajla|lsla(md|la|ls|w || on|w| s
sl ls s ldo|ls|lojlojoa|ls|so|~o|o
N |wlalavd|w|lod|w|slo o w oo
(v |lwlo s s w w0 w
sl lw|a|lslaoajla(v|lw|(w |~ |o|lw| o~ |o
sl s|lolslw w|lw|(s|s~|o o~
clo|lalwlad|w ik lols|loals|(o(o s o

potel L | 2 | 4| 1| 2| 4|5 | 4|3 | 5|4




Alfa de la piloto (SPPSS) PEARSON

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Vélido 12 100,0
Excluido? 0 0
Total 12 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables
del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,888

32
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Anexo: 6 Programa del plan de intervencion

25
5 5 ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \
!! |§ D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 N~
g F R®. N2 136-2016-MINEDU/NMER/PIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIBACION f/\\

LICENCIAMIENTO aprobado por R-M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 v

ESQUEMA DE PROPUESTA DEL PLAN DE INTERVENCION

ESTRUCTURA CURRICULAR DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION
I. DATOS INFORMATIVOS
a) |.E: Manuel Odria Amoretti

b) Director: Jorge estaban Girdn Querevalu
c) Titulo de la investigacién: Matematica Recreativa y su efecto en la
competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de educacion
Inicial 2024
d) Investigadora: Deyni Karina Rondoy Livia
e) Beneficiarios: Estudiantes del Aula 5 afnos “A”
f) Tiempo de ejecucion
i. Inicio: Abril 2025
ii. Fin: Junio 2025

I1.JUSTIFICACION DEL PLAN DE INTERVENCION

La matemaética recreativa aplicada a nifios de 5 afios tiene una relevancia social
significativa, ya que contribuye al desarrollo temprano de habilidades esenciales para la
resolucion de problemas, fundamentales en la vida cotidiana y en la construccion de
competencias futuras. En un contexto actual donde la educacion inicial es clave para
reducir brechas sociales y econdmicas, este enfoque fomenta la equidad al proporcionar
herramientas cognitivas desde edades tempranas. Ademas, promueve el pensamiento
l6gico y critico, habilidades cada vez més valoradas en sociedades que enfrentan desafios

complejos como la globalizacién y los avances tecnologicos.

La implementacion de la Matematica recreativa en el nivel inicial se justifica
principalmente por su adecuacion a las caracteristicas de aprendizaje de los nifios en esta
etapa. Los nifios pequefios aprenden de manera mas efectiva a través de actividades
ludicas, que estimulan su curiosidad y les permiten explorar conceptos de forma practica
y divertida. La Matematica recreativa ofrece un formato accesible y cercano para los

estudiantes, respetando sus ritmos y estilos de aprendizaje. Asi, los conceptos
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matematicos, que pueden resultar abstractos si se presentan de forma tradicional, se
convierten en ideas tangibles que los estudiantes pueden ver, tocar y experimentar,
facilitando una comprension intuitiva y significativa que servird como base para

aprendizajes futuros.

El objetivo principal de esta intervencion es desarrollar la competencia de
resolucion de problemas de cantidad en situaciones de la vida cotidiana. A través de
actividades recreativas, los nifios aprenden no solo a reconocer y entender los nimeros,
sino también a utilizarlos para resolver problemas concretos, como contar, comparar,
sumar y organizar cantidades. De esta manera, la matematica se convierte en una

herramienta préctica desde una edad temprana.

Finalmente, la Matematica recreativa no solo favorece el desarrollo l6gico-
matematico, sino que también potencia habilidades cognitivas generales como la
atencion, la memoria y la capacidad de solucion de problemas. Al mismo tiempo, a través
de actividades en equipo, se fomenta el desarrollo social y comunicativo de los nifios,
promoviendo un aprendizaje integral. Por todas estas razones, el uso de la Matematica
recreativa se justifica como una intervencion efectiva en el nivel inicial para desarrollar
la competencia resuelve problemas de cantidad, asegurando un aprendizaje significativo
y motivador para los estudiantes.

La ensefianza de la matematica en educacion inicial enfrenta el desafio de captar
el interés de los nifios y fomentar la comprension significativa de los conceptos
numéricos. Tradicionalmente, la ensefianza matemética se ha basado en métodos
repetitivos y mecénicos, que pueden limitar la motivacion y el desarrollo del pensamiento
I6gico en los nifios pequefios. Frente a esta problematica, la Matematica Recreativa se
presenta como una estrategia innovadora que permite el aprendizaje a través del juego, la
manipulacion de materiales y la resolucion de situaciones problematicas en contextos

reales.
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Desde la perspectiva de Guy Brousseau (1986) y su Teoria de las Situaciones
Didacticas, el aprendizaje matematico no debe ser una simple transmision de
conocimientos, sino un proceso en el que el estudiante construye su propio conocimiento

a traves de la interaccion con situaciones didacticas disefiadas por el docente.

La Matematica Recreativa, fundamentada en esta teoria, permite generar
situaciones didacticas en las que los nifios participan activamente en la construccién de
su conocimiento matematico. A través de juegos, materiales manipulativos y actividades
ludicas, se promueve la exploracion, la formulacion y validacion de estrategias para la

resolucion de problemas de cantidad.

Ademas, el Curriculo de Educacidn Inicial enfatiza la importancia de que los nifios
desarrollen la competencia "Resolver Problemas de Cantidad”, entendida como la
capacidad de interpretar, plantear y solucionar problemas numéricos en situaciones
cotidianas. La aplicacion de estrategias ludicas favorece no solo el desarrollo del
pensamiento matematico, sino también el aprendizaje significativo y la autonomia en la

resolucion de problemas.

El objetivo de este plan es que los nifios de 5 afios se involucren en actividades
recreativas para observar el impacto de la competencia en la resolucion de problemas de
cantidad, lo cual se evidenciara mediante una evaluacion pre y post intervencién. Esta
evaluacion se fundamentara sobre elementos especificos que facilitaran la medicion del

avance de los nifios en la etapa inicial.

Desde una perspectiva académica, este trabajo aporta al campo de la educacion
inicial al explorar como las estrategias Iudicas pueden influir positivamente en el
desarrollo de competencias matematicas en nifios pequefios. La investigacion sobre
matematica recreativa no solo amplia el conocimiento tedrico sobre las metodologias de
ensefianza-aprendizaje, sino que también ofrece herramientas practicas para las docentes

que buscan innovar en sus aulas.



145

111 OBJETIVOS DEL PLAN DE INTERVENCION
3.1. Objetivo general
I. Disefiar el plan de intervencion sobre la matematica recreativa para ver el
efecto que tiene en la competencia de resolucién de problemas de cantidad en nifios de
5 afios de una Institucion Educativa Inicial, a través de actividades ladicas que utilicen
materiales manipulativos, promoviendo la clasificacion, el conteo y la comparacion de

cantidades.

3.2. Objetivo Especifico
i. Planificar las actividades de aprendizaje de la matematica recreativa
actividades ludicas que favorezcan la identificacién, comparacion y representacion
de cantidades en nifios de 5 afios.

ii.  Aplicar las actividades de aprendizaje en la intervencién de la matematica
recreativa para resolver problemas matematicos relacionados con la cantidad, en
nifios de 5 afos.

iii. Evaluar el nivel de la variable independiente el impacto del uso de la
Matematica Recreativa en los estudiantes de 5 afios.

IV DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DEL PLAN DE
INTERVENCION

La propuesta del plan de intervencion se desarroll6 a través de 18 actividades de
aprendizaje, centradas en la implementacion de la matematica recreativa para los nifios
del nivel inicial de 5 afios. Cada taller estara disefiado para promover el aprendizaje lidico
mediante actividades interactivas que estimulen la competencia "resuelve problemas de
cantidad". Las estrategias incluiran juegos didacticos, dindmicas grupales y ejercicios
practicos que fomenten la formulacién de preguntas, la comunicacién de resultados y la

elaboracién de conclusiones.

A lo largo del plan, se aplicaran evaluaciones pre y post intervencion para medir
el progreso de los nifios, utilizando items especificos que evallGen el impacto de la
matematica recreativa en el desarrollo de sus habilidades. Ademas, se buscara que los
nifilos sean los protagonistas activos de su aprendizaje, promoviendo un entorno

participativo y motivador que les permita desarrollar sus capacidades de manera integral.
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Las estrategias didacticas que emplee en las actividades de aprendizaje ayudaron
a los estudiantes a que puedan desarrollar y aprender de una manera motivadora
significativa y ludica que benefician en la compresion de la resolucion de problemas

matematicos estos se dan a traveés:

Canciones y rondas matematicas: estas canciones son con base al tema que se
trabajé ese dia como por ejemplo direccionado al conteo, sumas nociones espaciales,

clasificacion, etc.

Juegos de mesa didacticos: el bingo, cartillas, dominus de nimeros, dominos de
loteria matematicos, cartillas numéricas en base a los numeros ordinales y cardinales,
todos estos ayudan y refuerzan en la compresion del concepto de cantidad, nimero y
direccionalidad.

Circuitos: son fundamentales porque son actividades rotativas porque se basa en
un desafio diferente ayudando a clasificar, contar, medir etc. Ademas, que promueve el
trabajo colaborativo y la autonomia.

Material manipulativo: como son el uso de bloque de madera, tapas de botellas,
abacos, dados, etc., todo este material permite concretos conocimientos abstractos de una

forma perceptible.

Actividades al aire libre: promoviendo su pensamiento l6gico, ademas estas
estrategias fortalecen su aprendizaje activo, el trabajo cooperativo y colaborativo, sobre
todo la motivacién por desarrollar la matematica de manera recreativa, permitiendo que

los estudiantes construyan sus propios conocimientos a partir de sus experiencias vividas.

Cuentos matematicos: se basa en la narracion de historias en la cual los
personajes deben comparar cantidades, contar, buscar figuras como un ejemplo el cuenco

de ricitos de oro, ademas que se refuerza el pensamiento matematico y el lenguaje.

Los recursos o materiales didacticos que se emple6 fueron elaborados y
seleccionados pertinentemente para favorecer sus aprendizajes a través de la
experimentacion directa y la manipulacion de ellos. Lo que utilice fueron verduras y
frutas reales, ademas como ropa autentica para realizar las actividades de conteo y
clasificacion, también elabore cajas de tesoros grandes, tapas de botellas pintadas por
diferentes colores, fichas de nimero y de cantidad del 1 al 10 para que los nifios

identificaran cuantos objetos habian en cada ficha y puedan relacionarlo con el nimero,,
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se elaboré material manipulativo como es bloques de madera de tres tamafios en el cual
identifiguen mediano pequefio y grande (pintados por colores), también construi un
quiosco de frutas y una tiendita para las actividad correspondientes, fueron elaborados
por madera para que tengan mas consistencia, asimismo elabore dinero de carton,
peluches, pelotas de trapo, titeres, conos mascaras, bolsitas de tela, cintas de diferentes
grosores, palitos de madera de largo corto, sogas. incorpore como recurso motivador las
galletas reales y comida de juguete y utilice material ficticio como son comida de
juguetes, frutas de plastico, plastilina, temperas, plumones para reforzar las diferentes

actividades como es el conteo, reconocimiento de cantidades y la clasificacion.

En resumen, el plan de intervencion buscard integrar la matematica recreativa de
manera significativa, asegurando que los nifios no solo adquieran habilidades
matematicas, sino que también se diviertan y se motiven durante el proceso, creando una

base solida para el desarrollo de competencias matematicas a lo largo de su educacion.
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V MARCO TEORICO

Este marco teodrico tiene como objetivo proporcionar los fundamentos
conceptuales y metodolégicos para el trabajo de investigacion sobre el uso de la
matematica recreativa en la competencia de resolucién de problemas de cantidad en nifios
de 5 afios del nivel inicial. Se abordaran diversos enfoques pedagdgicos, teorias y

enfoques innovadores para fomentar el aprendizaje matematico en esta etapa educativa.

Matematica Recreativa en la Educacion Inicial
Definicion y principios de la matematica recreativa

La matematica recreativa en la educacion inicial se refiere a un enfoque de
ensefianza que emplea juegos y actividades ludicas para ensefiar conceptos matematicos
bésicos, tales como nimeros, formas y operaciones elementales, de una manera divertida
y accesible para los nifios pequefios. Segun Brousseau (1986), este enfoque no se limita
a la transmision de contenido tedrico, sino que se centra en la interaccion activa del
estudiante con situaciones problematicas que permiten la construccion de su propio
conocimiento. La matemaética recreativa, entonces, busca involucrar a los nifios de manera
practica, estimulando su curiosidad natural y favoreciendo un aprendizaje basado en la
exploracién y el descubrimiento. Este enfoque permite que los nifios asocien los nimeros
y conceptos matematicos con experiencias reales, creando un vinculo entre el
conocimiento abstracto y su aplicacion en contextos cotidianos. A través de juegos, los
nifios se enfrentan a desafios matematicos, lo que les ayuda a internalizar principios y a
fortalecer habilidades fundamentales en matematicas de manera organica y placentera
(Brousseau, 1986).

El principio fundamental de la matematica recreativa es que el aprendizaje debe
ser activo y experimentado a traves del juego. Las actividades ludicas, que incluyen desde
el uso de materiales manipulativos hasta juegos estructurados, favorecen la participacion
de los nifios en el proceso de resolucion de problemas, permitiendo que ellos mismos
construyan las soluciones y comprendan las nociones subyacentes a los conceptos
matematicos. Este enfoque, como sefialan los estudios de Maurtua et al. (2016), promueve
la autonomia cognitiva de los nifios al hacer que ellos mismos encuentren respuestas a
preguntas matematicas, fortaleciendo sus habilidades de pensamiento légico y critico
desde una edad temprana.
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Beneficios de la matematica recreativa para el desarrollo cognitivo de los nifios

La matema@tica recreativa tiene multiples beneficios para el desarrollo cognitivo
de los nifios, especialmente en la educacion inicial, donde las bases de las habilidades
cognitivas se estan formando. Segun el Ministerio de Educacion (2016), la interaccién de
los nifios con actividades ludicas y manipulativas favorece el desarrollo de competencias
clave en el &rea de matematicas, como el conteo, la clasificacion y la comparacion de
cantidades. Estos principios matematicos, cuando se ensefian mediante juegos, no solo
facilitan la comprension de conceptos, sino que también promueven la consolidacion de
habilidades cognitivas mas generales, tales como la atencion, la memoria de trabajo y el
razonamiento l6gico. A través de juegos, los nifios experimentan con conceptos
matematicos de forma tangible, lo que les ayuda a internalizar estos aprendizajes sin la
necesidad de un enfoque mecanico o repetitivo, que podria resultar poco atractivo en esta
etapa educativa (Maurtua et al., 2016).

Ademas, como afirma Gonzalez (2017), la matematica recreativa también
contribuye a la socializacién de los nifios, ya que a menudo se lleva a cabo en grupos, lo
que fomenta la interaccion y el trabajo en equipo. En este sentido, el aprendizaje se
convierte en un proceso colaborativo en el que los nifios comparten ideas y estrategias
para resolver problemas matematicos, aprendiendo no solo de sus propios errores, sino
también de los de sus compafieros. Este tipo de interaccion social estimula el desarrollo
de habilidades sociales y emocionales, como la empatia y la resolucion de conflictos, que
son esenciales en el proceso educativo. A través de este enfoque, los nifios no solo
aprenden conceptos matematicos, sino que también desarrollan competencias
transversales que beneficiaran su desempefio en otros ambitos del conocimiento y la vida
cotidiana (Gonzalez, 2017).

Fundamentos de la teoria de Brousseau - La Teoria de las Situaciones Didacticas

La Teoria de las Situaciones Didacticas de Guy Brousseau (1986) parte de la
premisa de que el aprendizaje de la matematica no debe reducirse a la simple transmision
de conocimientos, sino que debe involucrar la participacion activa del estudiante en
situaciones que le permitan construir su propio conocimiento. Brousseau define las
situaciones didacticas como contextos en los cuales el estudiante se enfrenta a problemas
que requieren una reflexién activa y un analisis profundo, lo que le permite descubrir por
si mismo los conceptos matematicos. La teoria destaca que el aprendizaje se produce
cuando los estudiantes enfrentan desafios que no pueden resolver con el conocimiento

previo, lo que los motiva a construir nuevas estrategias de resolucion. Segun Brousseau
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(1986), este enfoque permite que los estudiantes se conviertan en sujetos activos de su
propio aprendizaje, en lugar de receptores pasivos de informacion. La idea central es que
los nifios deben interactuar con situaciones reales de aprendizaje, aquellas que desafian
su pensamiento y les permiten experimentar en un contexto autentico, que a su vez facilita
la comprension de conceptos abstractos a través de la experiencia directa.
La construccion del conocimiento a través de situaciones problematicas

Brousseau (1986) sostiene que la construccion del conocimiento matematico debe
estar mediada por situaciones problematicas que fomenten la indagacion y el
descubrimiento. Las situaciones problematicas son aquellos escenarios en los que los
estudiantes deben hacer frente a dificultades cognitivas que requieren la aplicacion de
estrategias matematicas para resolverlas. Este tipo de situaciones permite que los nifios
no solo adquieran conocimientos tedricos, sino que también desarrollen habilidades de
resolucion de problemas, pensamiento critico y razonamiento Idgico, fundamentales en
la educacién matematica. En la educacion inicial, estas situaciones problematicas deben
ser apropiadas al nivel de desarrollo de los nifios, permitiéndoles interactuar con las
matematicas de manera concreta y significativa. El enfoque de Brousseau destaca que, en
lugar de imponer soluciones directas, los docentes deben disefiar actividades que permitan
a los estudiantes explorar diferentes formas de abordar los problemas y reflexionar sobre
los resultados obtenidos. Este proceso de reflexidén y ajuste continuo promueve un
aprendizaje mas profundo, pues los nifios no solo resuelven un problema, sino que
también comprenden como llegar a la solucién y las relaciones subyacentes entre los
conceptos (Brousseau, 1986).
El impacto de las situaciones problematicas en el aprendizaje matematico

La interaccion con situaciones problematicas no solo facilita la construccion del
conocimiento matematico, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades
metacognitivas en los estudiantes. Segun Brousseau (1986), el aprender a resolver un
problema requiere que los estudiantes sean conscientes de Sus propios procesos de
pensamiento y de las estrategias que emplean para llegar a la solucion. Este aspecto de la
teoria resalta la importancia de la autorregulacion y la reflexion en el proceso de
aprendizaje, habilidades que los nifios desarrollan gradualmente a medida que se
enfrentan a situaciones desafiantes. Al permitir que los nifios experimenten y se enfrenten
a problemas matematicos en contextos que imitan situaciones reales, los docentes
proporcionan una base sélida para que los nifios desarrollen una comprension profunda y

duradera de los conceptos. El aprendizaje basado en problemas, como lo postula
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Brousseau, no solo implica la adquisicién de conocimientos, sino también la construccion
activa del significado de esos conocimientos, lo que promueve una conexion mas fuerte
entre el estudiante y el contenido (Brousseau, 1986). En el contexto de la educacion
inicial, este enfoque permite que los nifios comprendan el propodsito y la utilidad de las
matematicas, lo que aumenta su motivacion y disposicion para continuar explorando
conceptos mas complejos en etapas posteriores de su educacion.

Capacidades de la competencia de resolucion de problemas en educacion inicial

En educacion inicial, la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad™" es una
de las habilidades fundamentales que los nifios deben desarrollar para afrontar situaciones
matematicas cotidianas. Segun el Ministerio de Educacion (2016), los objetivos de esta
competencia estan orientados a que los nifios de 4 afios puedan interpretar y resolver
problemas relacionados con la cantidad utilizando métodos sencillos y accesibles. A
través de actividades de clasificacion, conteo y comparacién de objetos, los nifios
comienzan a comprender las nociones de nimero y cantidad de manera concreta. La
competencia implica no solo la habilidad de contar, sino también la capacidad de
relacionar cantidades con diferentes contextos, lo cual les permite construir un
pensamiento matematico funcional y adaptable.

Asimismo, el curriculo enfatiza que los nifios deben ser capaces de comunicar sus
soluciones de manera clara, ya sea utilizando gestos, palabras o simbolos, lo que refuerza
tanto el desarrollo matematico como el linguistico. Este enfoque asegura que los nifios no
solo resuelvan problemas de cantidad, sino que también puedan explicar y justificar sus
soluciones, lo que fortalece su capacidad para pensar de manera critica y reflexiva. La
competencia en la resolucion de problemas de cantidad es, por lo tanto, una base esencial
para el desarrollo de habilidades mas complejas en matematicas en etapas posteriores
(Ministerio de Educacion, 2016).

La importancia de la competencia ‘Resuelve Problemas de Cantidad'

La competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" juega un papel clave en el
desarrollo de las habilidades matematicas en los primeros afios de vida, ya que establece
las bases para el razonamiento I6gico y el pensamiento critico. Como indican Gonzéalez y
Sanchez (2017), esta competencia permite que los nifios comprendan los conceptos de
cantidad, orden y relacion entre nimeros de una forma natural y contextualizada, lo cual
facilita la posterior adquisicion de habilidades mas avanzadas en matematicas. A través
de actividades ludicas y manipulativas, los nifios no solo desarrollan su capacidad de

contar, sino que también aprenden a reconocer patrones y a resolver problemas de forma
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autonoma, lo que promueve su independencia cognitiva. La resolucion de problemas en
un entorno ludico favorece un aprendizaje que es tanto activo como significativo,
ayudando a los nifios a vincular los conceptos matematicos con su vida diaria.
El impacto de la competencia 'Resuelve Problemas de Cantidad' en la motivacion y
el aprendizaje a largo plazo

La competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" tiene un impacto directo en la
motivacién de los nifios para continuar aprendiendo matematicas a lo largo de su vida
escolar. Segun el Ministerio de Educacion (2016), al enfrentarse a problemas de cantidad
dentro de contextos significativos y cercanos a su realidad, los nifios experimentan un
aprendizaje mas motivador y relevante. Esto se debe a que la competencia les permite
aplicar lo aprendido de manera préctica, lo que genera un sentido de logro y satisfaccion.

A medida que los nifios resuelven problemas, comprenden que las matematicas
no son solo nimeros abstractos, sino herramientas Utiles para comprender y organizar el
mundo que los rodea. Este tipo de aprendizaje basado en la resolucion de problemas
también fomenta la confianza de los nifios en sus habilidades matematicas, lo que puede
influir positivamente en su actitud hacia las matemaéticas en el futuro.

Ademaés, como lo indican Gonzalez y Sanchez (2017), al dominar esta
competencia en las primeras etapas, los nifios adquieren una base solida para enfrentar
problemas mas complejos en los niveles educativos posteriores. Las habilidades
adquiridas en la resolucion de problemas de cantidad no solo son fundamentales para la
matematica, sino que también fortalecen otras competencias cognitivas, como la
resolucion de problemas en general, el pensamiento critico y la capacidad de tomar
decisiones informadas.

El juego como estrategia pedagdgica en la educacion inicial

El juego, como estrategia pedagdgica, juega un papel fundamental en la educacion
inicial, especialmente en la ensefianza de la matematica. Segun Gonzélez y Sanchez
(2017), el juego es una herramienta eficaz para facilitar el aprendizaje de los conceptos
matematicos en los primeros afios de vida; ya que promueve la participacion activa y el

descubrimiento por parte de los nifios.
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A través del juego, los nifios tienen la oportunidad de interactuar con objetos y
materiales manipulativos que les permiten visualizar y comprender de manera concreta
los principios matematicos, como el conteo, la clasificacion y la comparacion de
cantidades. Esta forma de aprendizaje es menos abstracta y mas cercana a la realidad
cotidiana de los nifios, lo que facilita la internalizacion de conceptos.

La importancia del juego como estrategia pedagdgica radica en que permite a los
nifios experimentar con diferentes formas de resolucion de problemas sin el temor a
cometer errores, lo que fomenta una actitud positiva hacia las matematicas. Como afirman
Brousseau (1986) y Maurtua et al. (2016), el aprendizaje a través del juego ofrece un
ambiente de exploracion donde los nifios pueden probar y ajustar sus estrategias para
resolver problemas matematicos, lo que fomenta un enfoque activo y participativo en su
educacion.

VI DESARROLLO METODOLOGICO DEL PLAN DE INTERVENCION

El Minedu (2020) presenta una guia para la ensefianza de matematica en
educacion inicial. Tradicionalmente considerada un area compleja, la guia promueve un
enfoque practico, donde los nifios aprenden resolviendo problemas cotidianos y usando
las matematicas como herramienta para encontrar soluciones. Esta guia ofrece directrices
pedagogicas y didacticas para el desarrollo de competencias matematicas, basadas en el
curriculo nacional. Se propone un aprendizaje activo y ladico, centrado en el juego y la
exploracion para desarrollar la habilidad de resolver problemas de cantidad. Trece
talleres, con materiales concretos y juegos, guiaran a los nifios a través de un proceso de
aprendizaje que incluye motivacion, exploracion, elaboracion y reflexion. Una rubrica de
observacion, aplicada antes y después de la intervencion, evaluara el progreso de los nifios
en la resolucion de problemas, considerando aspectos como la identificacion de

cantidades, la comunicacion de resultados y la capacidad de anélisis.

La metodologia del plan se basa en el aprendizaje activo, donde los nifios no solo
adquieren conocimientos, sino que también aplican esos conocimientos para resolver
problemas en situaciones auténticas. A través de juegos grupales e individuales, se
fomentara la colaboracion, la interaccion social y la reflexion sobre los resultados

obtenidos.
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La docente actuara como facilitadora, guiando a los nifios en la resolucion de
problemas y promoviendo la autonomia en el proceso de aprendizaje. Procesamiento se
realizara un diagnostico inicial donde se realizara una evaluacion para identificar el

desarrollo de cada nifio en la matematica recreativa,

Las sesiones se organizaran en torno a 18 sesiones de aprendizaje y ludico, donde
se utilizaran materiales concretos, juegos didacticos y dindmicas que faciliten la
manipulacion y experimentacion con objetos, de manera que los nifios puedan desarrollar
sus competencias matematicas de forma natural y divertida. Cada sesion seguira un
proceso pedagdgico que incluye fases de motivacion, exploracién, elaboracion y
reflexion, conforme a las orientaciones metodoldgicas del MINEDU, promoviendo un

aprendizaje integral y contextualizado.

El instrumento principal para evaluar las sesiones de aprendizaje serd una guia de
observacion, disefiada especificamente para medir el desarrollo de la competencia
"resuelve problemas de cantidad" en los nifios. Esta rbrica evaluara aspectos como la
identificacion de cantidades, el uso de estrategias para resolver problemas, la
comunicacion de resultados y la capacidad de formular conclusiones. La evaluacion pre
y post intervencion permitird medir el progreso de los estudiantes, conforme a los
indicadores establecidos en el curriculo de educacion inicial, garantizando que los

resultados reflejen el impacto de la matematica recreativa en su aprendizaje.

El objetivo es evaluar el impacto del uso de la Matematica Recreativa en la mejora

de la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" en nifios de 5 afos.

Segun minedu nos habla de los niveles de inicio desarrollo y cierre son los tres
momentos claves de un taller de aprendizaje, en la cual sigue la estructura del modelo
pedagdgico, en la cual son primordiales para la planificacion y ejecucién Del desarrollo
de las clases efectivas, permitiendo a las docentes poder orientar a los nifios hacia el logro

de los aprendizajes esperados.

Inicio: en este primer momento busca conectar a los nifios con el tema,
primeramente, activando sus conocimientos previos y poder generar un interés positivo
en la actividad de aprendizaje. Utilizando diversas estrategias como preguntas, juegos,
canciones, dinamicas, o presentacién o una situacién de un caso por resolver lo cual lleva

a los nifios a pensar y reflexionar como dar solucién a lo propuesto.
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Desarrollo: aqui se implementan las actividades de aprendizaje planificadas para
poder obtener el logro de los objetivos planteados, por ende, la docente tiene que haber
asegurado que los nifios tengas las oportunidades para que puedan investigar, explorar,
analisis y poder construir conocimientos y asi desarrollar habilidades. Para esto se debe
emplear diversas estrategias y recursos pedagdgicos para asi poder atender a los diferentes
estilos de aprendizaje de cada uno de ellos.

Cierre: de la experiencia de aprendizaje se invita a los nifios a la reflexion sobre
lo aprendido, a transferir su conocimiento a sintetizar la informacion y evaluar su propio
aprendizaje que es la metacognicion, aqui se puede emplear estrategias como es: el

reportero, la ruleta, etc. Para crear un aprendizaje significativo y motivador.

En conclusion, la secuencia de inicio, desarrollo y cierre es fundamental para
poder obtener una planificacion y ejecucion de clases exitosas también es importante

trabajar en conjunto con los procesos didacticos del area de matematica:

e Comprension del Problema: se debe tener una situacion

problematica y definida en la cual tienen que reconocer cual seria la solucion.

e Plan de accidn: buscar estrategias manipulables para expresar la

situacion.
e Ejecucion del plan de accién: realizan lo aprendido

e Evaluacion: reflexionan sobre su trabajo y todo lo trabajado en el

aula y plantean estrategias en las cuales aplican todo lo aprendido.
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VIlI PLAN DE ACTIVIDADES O CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

A continuacion, se detalla la Matriz de ejecucion.

N° sesiones Nombre del | N° de horas | Fecha Propdsitos

de Taller

aprendizaje

Actividad de Me diviertoenel | 1hora 21 de abril | Qué los _ni_ﬁos_y las nifias realicer] el conteo

aprendizaje mercado y la clasificacion de frutas a través de un

N°1 juego de mercado.

Actividad de Servjmos 1 hora 22 de abril | Que los niﬁp/s y las niﬁa§ realigen el conteo

aprendizaje porciones de y comparacion al repgrtlr cantldgdes -

9 comida mediante la simulacién de una situacion
cotidiana

Actividad de Construccion de 1 hora 23 de abril Qué_ Ips nifios y las nifias puedan contar,

aprendizaje torres clasificar y comparar segin laalturaen la

N°3 construccion de torres con bloques.

Actividad de J_ugamos ala 1 hora 24 de abril Qqe los nifios y Ias_niﬁas usen el conteo en

aprendizaje tienda _comprando el juego de la tiendita con la compra 'y

N4 y vendiendo venta de productos.

Actividad de Jugamos con las 1 hora 28 de abril Que_ Ips nifios y las nifias iden'gifiquen y

aprendizaje verduras clasifiquen las verduras colocandolas

NC5 dentro de una canasta.

Actividad de Clasificamos 1 hora 29 de abril | Qué los nifios y las ni,ﬁas _clasifiquen. _

aprendizaje nuestra ropa prendzils de vestir seglin diferentes criterios

N6 (tamafio, color, tipo).

Actividad de Carrera de objetos | 1 hora 30 de abril Que. I_os nifios y I_as nifias utilicen el cpnteo

aprendizaje y utilicen expresiones menos que, mas que.

N°7

Actividad de Contamos el 1 hora 01de mayo | Que los nifios y las niﬁas_cuente_n mo_nedas

aprendizaje tesoro del tesoro hasta_5, res_olwend_o situaciones

N°8 dge agregar y quitar mientras juegan a ser
piratas en busca de oro.

Actividad de Ca_rrera de los 1 hora 08de mayo Q}Je los niﬁo_s y las niﬁa_s utilic_en los

aprendizaje animales nameros ordlngle_§ para |dent|f|car y

N°O nombrar la posicion de los objetos

Actividad de Clgsificamos 1 hora 04de mayo Qu_e Iqs nifias y los _niﬁos realicen las

aprendizaaje objeto§ por grosor seriaciones de longitud y grosor con los

N°10 y longitud elementos que se les presenta.

. 14de mayo | Que los nifios y las nifias identifiquen la
':;)Crt(;\rﬂj(:ggjge E;rce?gtramos asu | 1hora parejg que corresponQe a cada objeto,
N°1L identificando la semejanza entre

elementos.

Actividad de Sigamos la Ruta 1 hora 15de mayo Q,ue los niﬁo_s y las nifias utiIi_ce_n los
aprendizajer del pirata nameros ordinales para describir los
NEP) lugares en la ruta del pirata
Actividad de ¢Qué color sigue? | 1 hora 16de mayo Que_ los nifios y [as nifias identiquu_en y
aprendizaje realicen secuencias de colores siguiendo
N°13 un modelo.

Jugamos con los 1 hora 28de mayo | Que los nifios y las nifias identifiquen y

Actividad de
aprendizaje
N°14

tamarios

realicen secuencias por tamafio (grande,
mediano, pequefio)
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Actividad de Jugamos con los 1 hora 29 de Que los nifios y las nifias identifiquen los

aprendizaje atiles de aseo mayo Utiles de aseo y agrupan por tamafio.

N°15

Actividad de ¢Con qué 1 hora 04 de junio | Que los nifios y las nifias identifiquen y

aorendizaie pintaremos? clasifiquen los objetos que sirven para

Np°16 J pintar colocandolo dentro de una bolsita.
“Nos divertimos | 1 hora 05 de junio

Actividad de
aprendizaje
N°17

jugando al bingo

Qué los nifios y las nifias puedan contar,
identificar y comparar cantidades en el
juego del Bingo.
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VI PRESENTACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DEL
PLAN DE INTERVENCION

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 01

DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD : Me divierto en el mercado
1.2 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana
1.3 DOCENTE
1.4 FECHA

1.5 PROPOSITO

: Deyni Karina Rondoy Livia

: 21/04/2025
: Qué los nifios y las nifias realicen el conteo y la
clasificacion de frutas a través de un juego de mercado.

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA: MATEMATICA

Competencia | Capacidad Desempefios Evidencia Criterio  de | Instrumento
evaluacion de
evaluacion
Traduce Usa diversas ) Mapa de
cantidades a expresiones que Registra el calor.
expresiones muestran su ndmero de frutas
Resuelve numéricas. comprension contadas Cuenta
problemas de sobre la cantidad, | clasificandolas correctamente
cantidad Comunica su el pesoy el por tipo las frutas. las
comprension | tiempo — (manzanas, o ecs
sobre los “muchos”, platanos, naranjas) | - oo ot
nimerosy las | “pocos”, , Expresa | e, y comunica
operaciones. nmguno -, “mas | como realizo el cuantas frutas
_ que , menos - | proceso de de cada tipo
Usa estrategias | que”, “pesa més”, | comparacion, hay
y o pesa menos utilizando
procedimientos | “ayer”, “hoy”y términos “mas”,
dg estimaciony | “mafiana”-, en “menos” o
calculo. situaciones “igual”.
cotidianas.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones comprometidas o dificiles.

Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, Cancion 8:00 a
A dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten donde | _Tv _ Celylar | 8:30 am

ellos crean conveniente.

Parlante
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Permanentes -Registran su asistencia colocando su cartel con su -Cartel de
G G nombre y un punto en el dia que estamos. asistencia.
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, -Cartel del
cantamos “El amor de Dios”. calendario.
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima, -Cartel del
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta tiempo.
lloviendo)
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de ' 8:30 A
. . L N _ ) . los sectores. 9:30
Juego libre Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar, .
- -Hojas AM.
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de
convivencia. -Plumones,
L N ) ) lapices de
Org'anlzacmn:.Los nifios deciden en que sector van a jugar, = ¢olores,
deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de -
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La | Parlante
maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no interviene
ni dirige el juego i
ge el juego) Celular.
Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, coOmo jugaron, quiénes
jugaron, si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.
Representacion: Luego de haber conversado y contado sus
experiencias los niflos representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.
En hoja dibuja lo que maés les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.
Orden: A través del sonido de una cancion los nifios guardan
sus materiales.
TITULO: Contamos Frutas en el A Aula: 5 afios Dia: 21/04/2025
Mercado
Generar el interés y dispersion como condicién del 5
aprendizaje: Carteles: | minutos
Iricle Iniciamos la actividad recordando los Titulo Yy
. . . proposito
acuerdos para una mejor convivencia
durante la actividad. La docente
presenta un video corto de un mercado
de frutas. | .
Video
https://www.youtube.com/watch?v=zp4tnkc9Trs



https://www.youtube.com/watch?v=zp4tnkc9Trs
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Luego pregunta: ¢;Qué frutas ven en el video? ;Cuél de

ellas les gusta mas?
Partir de los Saberes Previos

Se dialoga con los nifios: ¢Conocen el mercado? ¢Qué
frutas vieron o compraron? ;Alguna vez ayudaron a

contar frutas en su casa

Generar el Conflicto cognitivo: La docente muestra una
canasta con varias frutas mezcladas y pregunta: Si
queremos saber cudntas frutas hay de cada tipo...
¢podemos saberlo sin contar?

Se les presenta el titulo del dia de hoy.
Proposito: Qué los nifios y las nifias realicen el conteo y
la clasificacion de frutas a través de un juego de mercado

Canasta de
frutas

Desarrollo

Planteamiento del problema Al

Los nifios se retnen en un circulo
en el aula. La docente coloca en el
centro un quiosco que contiene
frutas reales (manzanas, platanos,
naranjas 'y mandarinas) |y
comienza la conversacion
preguntando: “;Alguien ha ido al
mercado con mama o papa? ;Qué
compraron?

Los nifios comparten sus experiencias mientras observan
las frutas. Luego, la docente plantea la pregunta: ;Cuantas
frutas de cada tipo crees que tenemos?'. Se les invita a
anticipar qué frutas tienen mas o menos. Se hace una
breve introduccidn sobre las cantidades y lo que significa
contar. ¢cémo podemos hacer para saber cuantas frutas
hay?

Elaboracion del plan de accién

Frutas

| reales

Manzanas
Naranjas

Mandarina
S

Platanos

Frutero de
madera

Uvas

Frutas de
plastico

35
minutos
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Escuchamos sus respuestas. Se les indica que se
convertiran en compradores y vendedores de frutas

El aula se transforma en un “mercado”, con mesas
decoradas como puestos de venta. Los nifios se convierten
en pequefios comerciantes y compradores. Se les entrega
una canasta vacia y una lista con dibujos que indica
cuantas frutas deben ‘“comprar” (por ejemplo: 3
manzanas, 2 naranjas).

Ejecutar y controlar el plan de accion

En el aula, los nifios participan en una emocionante
actividad. Se desplazan por el espacio recogiendo las
frutas indicadas, como manzanas, platanos, naranjas y
mandarinas, mientras las cuentan en voz alta, lo que
refuerza su comprensién numérica. Al regresar a sus
mesas, cuidadosamente colocan las frutas en pequefios
platos. Al finalizar la actividad, se realiza una rotacion de
roles: aquellos que inicialmente eran compradores ahora
asumen el papel de vendedores, y viceversa.

Durante cada recorrido, se
animaa los nifios a expresar
sus observaciones sobre las
frutas, utilizando frases
como “tengo mas platanos
que t0” o “en esta canasta
hay  pocas  naranjas”.
Ademas, se les motiva a
sefialar en grupos formados ;

ddénde hay méas elementos y dénde hay menos, lo que les ayuda
a visualizar y comparar cantidades de manera efectiva.
También se les anima a emplear términos como “mucho”,
“poco” y “bastante” segun las frutas que han comprado.

Evaluacion y representacion

La docente acompafia el proceso haciendo preguntas
como: “;Cuantas frutas recogiste?”, “;Te falta alguna?”
o “;Tienes la cantidad exacta?”.

Cada nifio recibe una hoja blanca y crayones. Se les pide
que dibujen las frutas que recogieron en el mercado.
Luego, deben agruparlas por tipo (por ejemplo, todas las
manzanas juntas) y escribir, con ayuda de la docente, la
cantidad correspondiente al lado. Quienes ain no escriben

Iméagenes

Canastas

-hojas
bond

crayones
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nameros pueden marcar los elementos con puntos o rayas.
Al terminar, los nifios exponen sus dibujos y explican lo
que contaron. Esta parte refuerza la expresion grafica, la
organizacion espacial y la representacion simbdlica de
cantidades.

Cierre

Retroalimentacién:

Los nifios se sientan en circulo nuevamente y cada uno
comparte lo que ha hecho. La docente hace preguntas de
cierre: ¢Cuantas frutas de cada tipo tenemos? ¢ Cual tiene
méas? ¢Cual tiene menos? Los nifios comparan sus
respuestas y la docente refuerza el concepto de cantidad
y comparacion de cantidades (mas/menos).

Finalmente, la docente agradece a los nifios por su
participacion y los felicita por su esfuerzo en contar y
organizar las frutas. Les recuerda la importancia de contar
las cosas para asegurarse de que todos tengan lo que les
corresponde y destaca que aprendieron a trabajar en
equipo y compartir sus ideas. Se cierra con una frase
positiva, alentando a los nifios a seguir contando y
organizando objetos en casa o en la escuela, demostrando
que las matematicas estan presentes en su vida cotidiana.

Dialogo

5
minutos

Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con
sus propias palabras lo que realizaron. ;Qué les parecio la
actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y
¢ Como se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evalUan la participacion
de sus compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?,
¢Como lo hicimos? (Cémo ayudaste a tu compariero?
¢por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacién

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan

las manos con agua y jabon.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos

que van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando

las normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua,
jabon,

toalla.

-Cancion
de los

alimentos.

10:40 -
11:10 am
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-Patio
-Juegos
-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de 11:10
bioseguridad 12:00 pm
Recreo -Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
- . . .. Dialogo
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan
presentar.
Actividades -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y 12:00
lw jabdén La docente agradece la participacion de los nifios y Dial 12:30 pm
de salida lalogo

nifas y entonan una cancion de despedida.




Mapa de calor
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GRADO Y SECCION

5 afios “A” Area Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE | Cuenta correctamente las frutas, las expresa numéricamente, y comunica
EVALUACION cuéntas frutas de cada tipo hay
N° NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVA
DO
1 | Participante X
2 | Participante X
3 | Participante X
4 | Participante X
5 | Participante X
6 | Participante X
7 | Participante X
8 | Participante X
9 | Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X




Actividad de aprendizaje 02

I. DATOS INFORMATIVOS

I.1TITULO DE LA ACTIVIDAD: Servimos porciones de comida
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

: Deyni Karina Rondoy Livia

: 22/04/2025
: Que los nifios y las nifias realicen el conteo y

1.3DOCENTE
I.LAFECHA
1.5PROPOSITO
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comparacion al repartir cantidades mediante la simulacion de una situacion cotidiana.
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA: MATEMATICA

Competencia Capacidad Desempefios Evidencia Criterio  de | Instrumento de
evaluacion evaluacion
Traduce Mapa de calor
cantidades a
expresiones N
Resuelve numéricas. Utiliza el
conteo  hasta .
problemas de _ 10 o | Registra del | Uiliza el
cantidad Comunica  su | +Y | " ndmero de
L situaciones coti . conteo  para
sobre log | - dianas en las | (o ey :
g que  requiere ; porciones  de
nameros y las| . ... explica el | forma
operaciones. empleando proceso  que | equitativa.
. realizo en el
] material
Usa estrategias | concreto o su | "EParto-
y o propio cuerpo.
procedimientos
de estimacion y
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a personas

en situaciones comprometidas o dificiles.

Momentos Descripcion de la actividad Tiempo
Recursos
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencidn, dandoles la | Cancion 8:00 a
Actividades bienvenida e invitdndolos a que se sienten donde ellos crean - 8:30 am
conveniente. —
Permanentes ) . . v
de entrada -Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y un | Celular
punto en el dia que estamos. -
-Luego hacemos la oracién a cargo de un nifio o nifia, cantamos “El | Parlante

amor de Dios”.




Juego libre

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima, haciendo
uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esté lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia

Recepcidn a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacién: Los nifios deciden en qué sector jugar, dependiendo
de los acuerdos planteados en las normas de convivencia.

Organizacion: Los nifios deciden en que sector van a jugar,
deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de acuerdo a
lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La maestra observa
sin alterar la dindmica del juego (no interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes jugaron, si
tuvieron alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado sus

experiencias los nifios representan lo que hicieron: con plumones,
crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar exponen
sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios guardan sus
materiales.

166

Cartel de
asistencia.

Cartel del
calendario.

Cartel del
tiempo

Ma
teriales de
los
sectores.

Hojas
Plumones,
lapices de
colores,
crayolas.

Parlante

Celular.

8:30 A
9:30
AM.



167

Elaboracion del plan de accién

TITULO: Servimos porciones de | Aula: 5 afios “A” Dia: 22/04/2025
comida
Secuencia Aprendizajes Esperados Recursos | Tiempo
Didactica
Inicio Generar el interés y dispersion -Bandeja |5
como condicion del aprendizaje: de minutos
La docente invita a los )
estudiantes a sentarse en asamblea Alimentos
inicia la actividad mostrando )
imagenes de una familia j
. L . uguetes
compartiendo el almuerzo, de nifios sirviendo comida y de
platos con distinta cantidad de alimentos. Mientras los nifios -
observan, la docente canta con ellos una breve cancion. Plastilina
Partir de los saberes previos
Promovemos el dialogo: ¢En su casa todos reciben lo | -Tapas
mismo? ¢Como se sienten cuando alguien recibe mas o _Bloques
menos? Estas preguntas permiten identificar  sus
conocimientos y experiencias sobre el reparto justo y
compartir en familia.
Generar el conflicto cognitivo
Para generar un reto, la docente presenta una imagen donde
hay cinco platos servidos y seis nifios esperando y pregunta: )
“Si solo tenemos estos platos, ;coOmo podriamos repartir la -Dialogo
comida para que todos reciban por igual?” Esta situacion
sorprende a los estudiantes y los invita a pensar soluciones
que promuevan la equidad.
Se les presenta el tema de la actividad del dia de hoy.
Proposito: Que los nifios y las nifias realicen el conteo y
comparacion al repartir cantidades mediante la simulacion de
una situacion cotidiana.
Desarrollo 5 del 5 ' -Platos 35
rocesos- e esarrollo: Galletas | Minutos
Planteamiento del problema reales
La docente invita a los nifios a -Manjar
sentarse en semicirculo, y coloca
en el centro una bandeja con -Galletas
porciones de comida ficticia: trozos de juguete
de plastilina representando arroz, pan, verduras y galletas y | _
cucharas. Luego, les plantea el reto: “Hoy seremos quienes .
sirven el almuerzo. ; Como haremos para que todos reciban lo Servilletas
mismo?”. Se presentan materiales como platos, porciones | -Cucharas
(simuladag con _plastilina) y se organiza el espacio como un | _p|astilina
comedor infantil. Luego, se plantea el reto del dia: “Hoy
seremos los que sirven el almuerzo. ¢ Como sabremos cuantas -
porciones debemos dar?”. Crayones
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Se les indica que se ha distribuido estaciones de “servicio de
comida”, donde encuentran platos, utensilios y bandejas con
porciones de plastilina La docente pregunta a los nifios como
podemos servir los platos de comida para que todos reciban la
misma cantidad.

Escucha las respuestas de los nifios.
Ejecutar y controlar el plan de accion

Los platos se colocan en una “mesa del comedor” para que los
nifios puedan servir los alimentos, al servir los platos
asignados que pueden ser 5 platos se realiza la revision si
todos tienen la misma cantidad de alimentos, cucharas y
servilletas. Posteriormente, los roles cambian: los que
sirvieron se convierten en comensales y se les indica que
entreguen las cucharas y servilletas segin la cantidad de
personas que hay, se observan si les sirvieron bien. Durante la
actividad, la docente plantea preguntas como: “;Como sabes
que serviste bien? ;Cémo comprobamos si todos tienen lo
mismo?”. También se anima a que los nifios detecten errores
en el reparto y propongan soluciones: “A Juan le dieron 4
galletas y a ti solo 2, ;qué podemos hacer para que sea justo?”.

Evaluacion —representacion

Responden a las preguntas ¢Qué hemos realizado? ¢,como lo
hicimos? ¢Todos recibieron lo mismo? ¢Qué hicieron para
que todos tengan lo mismo? Se les indica que dibujen lo que
hemos realizado representado los elementos y la cantidad de
personas en el reparto. Si son 5 personas deben recibir 1
cuchara cada uno en total seria 5.

Hojas

Cierre

Retroalimentacién:

Los nifios comparten sus dibujos y explican cudntas porciones
sirvieron. La docente utiliza la estrategia del reportero para
reforzar la idea de igualdad en el reparto y plantea una
pregunta final: “;Qué pasaria si a alguien le damos mas que a
otro?”.

Para concluir, la docente felicita a los nifios por su esfuerzo y
colaboracion durante la actividad, destacando que todos
aprendieron a contar y repartir de manera justa. Se agradece a
los nifios por trabajar en equipo y se les anima a continuar
practicando el conteo y la distribucion de manera justa en sus
hogares. “Hoy ayudaron a servir un almuerzo justo y
divertido, jy lo hicieron muy bien!”.

Dialogo

5
minutos
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Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. /Qué les parecié la
actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y ;Cémo
se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evallan la participacion de
sus comparieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ;Como
lo hicimos? ;Como ayudaste a tu compafiero? ¢;por que?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las

manos con agua y jabon.

-Realizan la oracidon de agradecimiento por los alimentos que

van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las

normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

Agua,
jabon,

toalla.

-Cancion
de los

alimentos.
-Patio

-Juegos

10:40 -
11:10 am

Recreo

Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la docente
observa su interactuar interviniendo de manera asertiva frente
a las diferentes situaciones que se puedan presentar.

11:10
12:00 pm

Actividades

permanentes
de salida

e La docente agradece la participacion de los nifios y nifias
y entonan una cancion de despedida.

12:00 -
12:30 pm
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Mapa de calor

GRADO Y | 5 afios “A” . Matematica
SECCION
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
CRITERIO  DE | Utiliza el conteo para repartir porciones de forma equitativa.
EVALUACION
" | NomereS PROCESD SRSERVARS
APELLIDOS
1

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

a0 Participante X

oL Participante S

12 Participante X

L Participante X

14 Participante X

15 Participante X

16 | Participante




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 03

DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construccién de torres
1.1 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.2DOCENTE

I.3FECHA

1.4 PROPOSITO

: Deyni Karina Rondoy Livia
: 23/04/2025
: Qué los nifios y las nifias puedan contar, clasificar y comparar

segun la altura en la construccion de torres con bloques .

1 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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AREA: MATEMATICA

Competencia Capacidad Desempefios Evidencia Criterio de | Instrumento de
evaluacion evaluacion
Traduce Realiza Cuenta y | Explica como | Mapa de calor.
cantidades a | seriaciones por | clasifica construyé  las
expresiones | tamafio, bloques segun | torresy compara
Resuelve numeéricas. longitud y | su altura y | lasalturas.
problemas de grosor  hasta | comparando las
cantidad Comunica su | con cinco | torres
comprension | objetos. construidas en
sobre los funcion de su
nameros vy tamario.
las
operaciones.
Usa
estrategias y
procedimient
0S de
estimacion y
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL | VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a personas en

situaciones comprometidas o dificiles.

Momentos Descripcion de la actividad Recursos = Tiempo
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, dandoles | Cancidn 8:00 A
Actividades la bienvenida e invitdndolos a que se sienten donde ellos crean - | 8:30
conveniente. _ AM
Permanentes de ) . . v
entrada -Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y un | Celular
punto en el dia que estamos. -
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, cantamos | Parlante

“El amor de Dios”.
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-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima, | -Cartel de
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que estd | asistencia.
lloviendo) Cartel del
-Realizamos el conteo de cuantos niflos y nifias asistieron. calendario
-Recordamos los acuerdos de convivencia '
-Cartel
del
tiempo.
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Material | g:30
Planificacién: Los niflos deciden en qué sector jugar, es de los | 9:30
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de sectores. | AM
JUBLD convivencia -
LIBRE ) Hoi
N . . : jas
Organizacion: Los nifos deciden en que sector van a jugar,
8:30 A 9:30  jeciden con quien van a jugar, etc. -
AM. . . . Plumone
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de acuerdo .
“ : » s, lapices
a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La maestra q
observa sin alterar la dinamica del juego (no interviene ni dirige ©
el juego) colores,
L ) . _ crayolas.
Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes jugaron, si B
tuvieron alguna dificultad o problema, etc. Parlante
Representacion: Luego de haber conversado y contado sus B
experiencias los nifios representan lo que hicieron: con plumones, Celular.
crayolas, etc.
En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.
Orden: A través del sonido de una cancion los nifios guardan sus
materiales.
TITULO: CONSTRUCCION AULA: 5 DIA: 23/04/2025
DE TORRES ANOS “A”
Secuencia Aprendizajes esperados Resriees ©| Tome
didactica .
materiales
Inicio Generar el interes y Imagenes 5
dispersion como A A minutos

condicion del aprendizaje

recordando los acuerdos
para una mejor convivencia = =3
durante la actividad.

La docente inicia
mostrandoles a los nifios imagenes de diferentes
torres: altas, medianas, bajitas y de varios colores.

L - LJ J Carteles:
Iniciamos la  actividad ‘ : A Titulo

propdsito

y
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Partir de los Saberes Previos

Promovemos el dialogo ¢Alguna vez han armado
torres en casa o en el colegio? ¢(Qué usan para
construirlas?”

Generar el Conflicto cognitivo

¢Seré que la torre mas alta siempre tiene mas bloques?
O podria tener menos?
Si yo quiero hacer una torre alta usando solo 5
bloques... ;sera posible?

Les indicamos el tema del dia y el proposito:

Qué los nifios y las nifias puedan contar, clasificar y
comparar segun la altura en la construccion de torres
con bloques.

Desarrollo

Procesos del Desarrollo:

Planteamiento del problema

La docente retne a los nifios en
semicirculo. Coloca por mesas los
cubos para que los observen e
identifiquen sus caracteristicas como tamafio y color
(grande, pequefio, mediano).

Luego la docente les pregunta: ¢Alguna vez has
construido una torre? ;Cémo podemos armar una torre
con estos cubos? Los nifios observan, hacen
estimaciones y comparten ideas. A continuacion, se
presenta el reto del dia: “Hoy vamos a construir
nuestras propias torres, por tamafio y por color, pero
cada una tendrd una cantidad de blogues especifica.
Vamos a ver cudl torre sera la mas alta, jy cuantos
bloques usé!”

Elaboracién del plan de accién

Se les introduce el reto de construir torres, pero con la
condicion de que deben contar cuéntos bloques usan
para cada torre. La docente explica que cada grupo va
a construir torres con bloques por tamafio y por colores
y al final de la actividad van a comparar las torres que

-Bloques de
construccio
n  (pueden
ser de
colores o
tamafos

diferentes),

-Hojas  de
papel,
-crayones
-cajas
-Mesas

35
minutos
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han construido (alta, mediano, bajo). Se hacen
preguntas como: “;Qué pasa si apilamos 4 bloques?
LY siapilamos 7 bloques?” Los nifios pueden predecir
y compartir sus respuestas antes de comenzar a
construir. Se les anima a pensar en cuantos bloques
necesitaran para hacer su torre lo méas alta posible,
siempre contando con precision.

Ejecutar y controlar el plan de accion

Los nifios se distribuyen en mesas o zonas del aula,
cada una con una caja de bloques de madera. Los nifios
arman sus torres con los blogues entregados que son
por colores y tamaios.

Durante este proceso, la docente acompafia con
preguntas como ““;Cuantos bloques has colocado?

Al finalizar la docente guia comparaciones, pidiendo
que identifiquen cual torre es la mas alta y cuél es la
mas bajita, promoviendo asi la seriacion por tamafio
en orden ascendente.

En una segunda ronda, los nifios arman torres
libremente, cuentan y registran la cantidad exacta. por
ejemplo, “Usé 7 bloques porque queria que fuera alta,
pero no se cayera’”.

Evaluacion-representacion
Después de la construccion, los nifios se sientan
nuevamente en circulo, dialogamos sobre lo que
hemos trabajado y luego cada nifio dibuja su torre y
cuenta los bloques que usé. Representa el nimero con
digitos (si ya puede) o con marcas, palitos o puntos.

Cierre

Retroalimentacion:

Los nifios se retinen en circulo para compartir lo que
aprendieron. La docente utiliza la estrategia del dado
y les hace preguntas: “;Cuantos bloques usaste para
hacer tu torre? ¢ Es més alta que las demas? ;Por qué?”
Se invita a los nifios a expresar lo que observan y las
conclusiones que sacaron sobre la relacién entre el
namero de blogues y la altura.

La docente refuerza la idea de que el nimero de
bloques determina el tamafio de la torre, y que contar
es una forma de organizar las cantidades. Los nifios
reflexionan sobre como el conteo es Util para resolver
problemas de cantidad en actividades cotidianas.
Se felicita a los nifios por su esfuerzo y creatividad al
construir las torres, destacando su capacidad para
contar y comparar cantidades. Para concluir, se canta

-Dado de
colores.

Cada color
tiene  una
pregunta.

Dialogo

5
minutos
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una cancioén relacionada con los niimeros o las torres,
celebrando el aprendizaje de forma divertida.

Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con
sus propias palabras lo que realizaron. ;Qué les
parecio la actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas
les gusto? Y ¢ Como se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evallan la
participacion de sus compaferos. ¢Por que todos
trabajamos juntos?, ¢Como lo hicimos? ;Como
ayudaste a tu compafiero? ¢por que?

Heteroevaluacién: Los nifios son evaluados mediante
el instrumento de evaluacion

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los niflos y nifias antes de ingerir sus alimentos se

lavan las manos con agua y jabon.

-Realizan la oraciéon de agradecimiento por los

alimentos que van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen

practicando las normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua,
jabon,

toalla.

-Cancion de
los

alimentos.
-Patio

-Juegos

10:40 -
11:10 am

Recreo

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de

bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y
la docente observa su interactuar interviniendo de
manera asertiva frente a las diferentes situaciones que
se puedan presentar.

Dialogo

11:10 -
12:00 pm

Actividades

permanentes de

salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua
y jabon La docente agradece la participacion de los

nifios y nifias y entonan una cancion de despedida.

Dialogo

12:00 -
12:30 pm
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GRADO Y SECCION

5 anos “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE

EVALUACION

Explica cdmo construyd las torres y compara las alturas

N° NOMBRES Y APELLIDOS

1 | Participante

PROCESO NO

OBSERVADO

2 | Participante X
3 | Participante X
4 | Participante X
5 | Participante X
6 | Participante X
7 | Participante X
8 | Participante X
9 | Participante X
10 | Participante X
11| Participante X
12 | Participante X
13| Participante X
14| Participante X
15| Participante X
16 | Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 04

I. DATOS INFORMATIVOS

I.1TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos a la tienda comprando y

vendiendo

1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana
: Deyni Karina Rondoy Livia
1 24/04/2025

I.3BDOCENTE

I.LAFECHA

1.5 PROPOSITO

11 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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- Que los nifos y las nifias usen el conteo en el juego de
la tiendita con la compra y venta de productos.

Area: matematica

Competencia Capacidad Desempefios | Evidencia Criterio de | Instrumento
evaluacion de
evaluacion

Traduce Utiliza el | Usa el conteo | Participa en el | Mapa de
cantidades a | conteo en | eneljuegode | juego de la| calor
expresiones situaciones la tienda al | tienda

Resuelve numéricas. cotidianas en | comprar, comprando vy

problemas  de las que | vender. vendiendo.

cantidad Comunica Su | requiere juntar,
comprension agregar 0
sobre los nimeros | quitar  hasta

y las operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

cinco objetos.

Enfoque transversal

Valor

Enfoque transversal

Orientacion al Bien Comun

Solidaridad

Disposicion a apoyar

personas en
dificiles.

situaciones

incondicionalmente a

comprometidas o

Momentos Descripcion de la actividad Recursos Tiempo
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, dandoles la | Cancidn
Actividades @ bienvenida e invitindolos a que se sienten donde ellos crean | Ty 8:00
iente. A
Permanente conv§n1ente ) _ — Celular .
s de entrada | -Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y un 8:30
; ; AM
punto en el dia que esta@os. . . Parlante
-Luego hacemos la oracidn a cargo de un nifio o nifia, cantamos “El
-Cartel de

amor de Dios”.

asistencia.




JUEGO
LIBRE

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima, haciendo
uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia

Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar, dependiendo
de los acuerdos planteados en las normas de convivencia.

Organizacion: Los ninos deciden en que sector van a jugar, deciden
con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de acuerdo a
lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La maestra observa
sin alterar la dindmica del juego (no interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y cuentan
al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron
alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado sus

experiencias los nifios representan lo que hicieron: con plumones,
crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar exponen
sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios guardan sus
materiales.
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-Cartel  del
calendario.
Cartel del
tiempo.

Materiales de
los sectores.

-Hojas
-Plumones,
lapices  de
colores,
crayolas.

-Parlante

-Celular.

8:30

9:30

TITULO: Jugamos a la tienda comprando vendiendo

Aula: 5 arfos

Dia: 24/04/2025

“A”
Secuencia Aprendizajes esperados Medios o0 | Tiempo
didactica materiales
Inicio Generar_el interés vy dispersién _como__condicidén _del | -Dialogo 5
aprendizaje imAgenes minutos
Iniciamos la actividad recordando los acuerdos para una mejor frutas  de
convivencia durante la actividad. _”
plastico

La docente muestra imagenes de una tienda (frutas, verduras,
juguetes) y canta con los nifios una cancién corta: Vamos a
comprar, vamos a contar, una monedita aqui, otra monedita alla.

Partir de los Saberes Previos: La docente reparte 2 0 3
monedas de juguete a cada nifio y les pregunta: ¢Cuantas
monedas tienes? (Qué comprarias con ellas? Los nifios
responden y muestran sus monedas. Anotamos sus expresiones
en un papelote para registrar sus ideas

Generar el Conflicto cognitivo: La docente muestra una fruta
de juguete y dice: Esta manzana cuesta 3 monedas... pero yo
solo tengo 2. ;Podré comprarla? ;cuantas monedas me faltaria?

Propd6sito: Qué los nifios y las nifias usen el conteo en el juego

de la tiendita con la compra y venta de productos.
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Desarrollo

Procesos del Desarrollo:

Planteamiento del problema

Inicia el didlogo preguntando: -
“;Alguna vez fuiste a comprar algo?
(Qué necesitaste?”. Los nifios ~&F

comparten experiencias. Luego, la
docente presenta la dinamica: “Hoy
jugaremos a la tienda. Algunos seran vendedores, otros
compradores. ¢Qué necesitamos para comprar? ;COmo
sabremos cuantos productos podemos llevar si tenemos 3
monedas?”.

shutterstock com - 424536871

Elaboraciéon del plan de accion

Se escucha las participaciones de los nifios y se apoya sus aportes
explicando las reglas del juego, resaltando que cada producto
tiene un nimero que indica su precio, y los nifios deberan contar
sus monedas para realizar la compra. Se hace una demostracién
practica: una compra con 3 monedas para adquirir un platano que
cuesta 3.

Ejecutar y controlar el plan de accion

El aula se transforma en una tienda con puestos diferenciados.
Los nifios se dividen en dos grupos: compradores y vendedores.
Los vendedores se ubican detras de las mesas con productos; los
compradores reciben una cantidad determinada de monedas y
deben recorrer la tienda, elegir productos, contar cuantos pueden
comprar y pagar al vendedor. Se promueve el dialogo entre ellos:
“Quiero 2 galletas que cuestan 1 moneda cada una. Tengo 2
monedas. ;Me alcanza?”. Al cambiar de roles, se refuerzan las
nociones de cantidad, nimero y equidad en el intercambio. La
docente circula, guia y formula preguntas: “;Cudntas monedas
necesitas para comprar 4 manzanas?”, “; Te alcanzo el dinero?”.
“;Quién comprd mas? ;Quién gasté menos?”.

Evaluacién-representacion

Cada nifio dibuja el producto que compr6 y cuantas fichas
utilizé. En su hoja, debe representar la relacién entre cantidad y
numero, por ejemplo, dibujar 3 platanos y colocar el nimero “3”
al costado. Quienes no escriben adn lo hacen con puntos o
marcas. Al final, los nifios socializan sus dibujos, explicando
cuantas cosas compraron, cuanto “pagaron” y como supieron si
les alcanzaba.

-Sobres de
alimentos.

-Dinero de
juguete

-Muebles
de tienda
hecho de
madera.

-Juguete
(frutas,
verduras

-Etiquetas
con
nimeros
para los
precios,

-Hojas vy
crayones
para el
dibujo.
-Mandil

-Carritos de
comprar

-Bolsones
de tela.

-Pizarra de
mano.

-Fichas
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Cierre

Retroalimentacion:

Al final de la actividad, los nifios se retnen y comparten lo que
aprendieron. La docente utiliza la estrategia de la varita magica
y les hace preguntas como: “;Qué productos compraste?
(Cuantos productos vendiste?” para verificar la comprension de
los conceptos de cantidad y nimero.

La docente revisa que los nifios hayan realizado las
transacciones correctamente, comparando las fichas con las
cantidades de productos. Se les anima a explicar cGmo supieron
cuantos productos comprar segun el dinero que tenian.

Se felicita a los nifios por su participacién activa en el juego,
reforzando la importancia de contar y comparar cantidades. Se
cierra con una breve reflexion sobre como se sintieron al ser
compradores y vendedores, y se agradece el esfuerzo de todos
en el aprendizaje.

-Dialogo
- Varita
magica

- Fichas

5
minutos

Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. ; Qué les parecié la actividad?
¢Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y ¢Cdémo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion de sus
comparieros. ¢(Por qué todos trabajamos juntos?, ;Como lo
hicimos? ;Como ayudaste a tu compafiero? ¢por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion.

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los nifios y niflas antes de ingerir sus alimentos se lavan las
manos con agua y jabon.

-Realizan la oracidon de agradecimiento por los alimentos que
van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las
normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua,
jabon,
toalla.

-Cancion de
los
alimentos.

-Patio

-Juegos

10:40 -
11:10
am

Recreo

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de
bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la docente
observa su interactuar interviniendo de manera asertiva frente a
las diferentes situaciones que se puedan presentar.

Dialogo

11:10
12:00 pm

Actividades

permanentes de

salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y jabon
La docente agradece la participacion de los nifios y nifias y
entonan una cancion de despedida.

Dialogo

12:00
12:30 pm
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GRADO Y
SECCION

5
anos
LGA”

Area Matemaética

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Participa en el juego de la tienda comprando y vendiendo
EVALUACION
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 Participante X
11 Participante X
12 Participante X
13 Participante X
14 Participante X
15 Participante X
16 Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

| DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos con las verduras
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.3DOCENTE

1.4FECHA

1.5 PROPOSITO

: Deyni Karina Rondoy Livia
1 28/04/2025

verduras colocandolas dentro de una canasta.
11 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Que los nifios y las nifias identifiquen y clasifiquen las

182

AREA: MATEMATICA

Competencia | Capacidad Desempefios Evidencia | Criterio  de | Instrumento de
evaluacion evaluacion
Traduce cantidades | Establece Identifica y | Realiza la | Mapa de calor
a expresiones | relaciones  entre | coloca clasificacién
numéricas. los objetos de su | verduras en | de las verduras
Resuelve entorno segln sus | una canasta | colocandolas
problemas de | Comunica su | caracteristicas en una canasta
cantidad comprension sobre | perceptuales al
los nimeros y las | comparar y
operaciones. agrupar, y dejar
algunos elementos
Usa estrategias vy | sueltos. El nifio
procedimientos de | dice el criterio que
estimacion Y | uso para agrupar.
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

dificiles.

personas en situaciones

comprometidas o

Momentos

Descripcion de la actividad

Recurs

0s tiempo

Actividades

Permanentes
de entrada

Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, dandoles
la bienvenida e invitandolos a que se sienten donde ellos crean
conveniente.

-Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y un
punto en el dia que estamos.

-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, cantamos
“El amor de Dios”.

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta
lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias
asistieron.

Cancion

-V

800 A
8:30 AM

— Celular

-Parlante

-Cartel

de

asistencia.

-Cartel

del

calendario.

-Cartel
tiempo.

del




-Recordamos los acuerdos de convivencia
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Materiales de

Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. | 830 A
os sectores. .
JUEGO Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar, Hoias 9:30 AM.
LIBRE dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de )
convivencia. -Plumones,
L N _ ) lapices  de
Org.amzaclon:.Los nifios deciden en que sector van a jugar, colores,
deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de | -Parlante
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La
. L . . . -Celular.
maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no interviene
ni dirige el juego)
Socializaciéon: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes jugaron,
si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.
Representacion: Luego de haber conversado y contado sus
experiencias los nifios representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.
En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.
Orden: A través del sonido de una cancién los nifios guardan
sus materiales.
TITULO: Jugamos con las verduras Aula: 5 aifios “A” Dia: 28/04/2025
Inicio Despertar el Interées del -Dialogo 5
estudiante . minutos
-Cancion
Iniciamos  la  actividad _Imégenes
recordando los acuerdos para
una  mejor  convivencia -Carteles:
durante la actividad. Titulo y
propasito

Los motivamos a interactuar a
través de la cancion y se les
presenta imégenes de las verduras para despertar el interés de la
actividad

Partir de los saberes Previos: promovemos el dialogo ¢Qué
alimentos conocen? ¢ Cuales de estos han comido en casa? ;Qué
verduras conoces y te gustan? ;Qué verduras comiste esta
semana? (En qué comidas las probaron? Felicitamos por sus
respuestas y los anotamos en la pizarra.

Generar el conflicto cognitivo: ¢Qué pasaria si todos los
alimentos estuvieran mezclados en una mesa y solo necesitamos
las verduras? ;Cémo podriamos saber cuéles son?

-Se les presenta el titulo del dia de hoy.

Propdsito: Qué los nifios y las nifias identifiquen y clasifiquen las
verduras colocandolas dentro de una canasta.
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Desarrollo Procesos del Desarrollo: -Canastas, 35
Comprension del Problema verduras minutos
Se inicia mostrando una canasta -Apio
vacia y diciendo con entusiasmo: L

-Bracoli
“Hoy vamos a ayudar al sefior .
M yu -Zanahoria
verdurin a ordenar sus alimentos. Estdn muy confundidos
. -beterraga
porque todas las frutas y verduras estan mezcladas. g
Necesitamos su ayuda para poner en la canasta las verduras. | -Coliflor
Se les muestra una mesa con muchos alimentos mezclados, | -Manzana
y no sabemos cuales son verduras. ;Como podemos con esta | _paras
canasta y todos estos )
. -Naranjas
alimentos?
» -Platanos
Plan de accion
Escuchamos las -Tomates
respuestas de los nifios y
apuntamos en la pizarra. -Frutas y
Ejecucion del plan de verduras de
accion plastico.
La docente invita a los nifios y nifias a utilizar la canasta para
ayudar al sefior verdurin. - Canastas
Asi que colocan las verduras dentro de la canasta y el resto | _Fichas
de alimentos queda fuera.
Evaluacion -crayones
Los nifios y nifias indican que verduras han seleccionado e | ~Colores
indican su nombre en voz alta y cuentan cuantas tienen
dentro de su canasta.
Realizan un dibujo de las verduras que colocaron en su
canasta.

Cierre Retroalimentacion: -Sombrero 5
La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios respecto a magico. minutos
lo que hicieron durante la actividad, utiliza la estrategia del | - Dialogo

sombrero magico Y se les pregunta:

— ¢Como hicieron para seleccionar las verduras dentro de la
canasta?




185

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros observados y
se aclaran posibles dificultades. Se destaca que todos lograron
ordenar objetos segln su tamarfio, y se valoran los distintos
criterios utilizados.

Los nifios dialogan sobre lo que hemos trabajado, ;como se

sintieron? ;Qué les parecid? ;Qué les gusto mas?

Felicitamos sus participaciones y reforzamos los aprendizajes que

han adquirido y para que les servira en su vida diaria.

Evaluacion Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus | -Dialogo 5
propias palabras lo que realizaron. ;Qué les pareci6 la actividad? minutos
¢Por qué?, ;Qué es lo que maés les gusto? Y ¢COmo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evallan la participacion de sus
compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ¢(Coémo lo
hicimos? ¢ Como ayudaste a tu comparfiero? ¢por qué?
Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion
. s . . . -Agua, jabén, | 10:40 —
Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las toalla 11:10

Refrigerio manos con agua y jabon. ' am
-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos que van
a comer. -Cancion de

. . los
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las | ..
alimentos.
normas de este momento.
. -Patio
-Terminan y guardan su lonchera.
-Juegos
Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de bioseguridad | Dialogo 1;3(1)8 -
12:
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la docente pm
observa su interactuar interviniendo de manera asertiva frente a
las diferentes situaciones que se puedan presentar.
Actividades | _Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y jabon La | Dialogo 12:00 -
permanentes SISy’ i i 12:30
: docente agradece la participacion de los nifios y nifias y entonan

de salida . . m

una cancion de despedida. p
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GRADO Y SECCION

5 afios
“A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Realiza la clasificacion de las verduras colocandolas en una canasta
EVALUACION
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 06

I. DATOS INFORMATIVOS

I.1TITULO DE LA ACTIVIDAD: Clasificamos nuestra ropa
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

I.3ADOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
I.AFECHA : 29/04/2025
I.5PROPOSITO : Qué los nifios y las nifias clasifiquen prendas de vestir

segun diferentes criterios (tamafio, color, tipo).
I PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA: MATEMATICA
Competencia Capacidad Desempefios | Evidencia Criterio de | Instrumento
evaluacion de
evaluacion
Traduce Establece Clasifica Establece Mapa de
cantidades a | relaciones correctamente | correspondencia | calor.
expresiones entre los|la ropa en|uno a uno para
Resuelve numericas. objetos de su | grupos  (por | clasificar
problemas de entorno color, tamafio, | prendas de
cantidad Comunica su | segln sus | tipo) y explica | vestir.
comprension caracteristica | la cantidad de
sobre los nimeros | s cada grupo.
y las operaciones. | perceptuales
al comparar y
Usa estrategias y | agrupar, Yy
procedimientos dejar algunos
de estimacion y | elementos
calculo. sueltos.  El
nifio dice el
criterio  que
uso para
agrupar
ENFOQUE VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comin | Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o dificiles.

Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancion 8:00 a
Actividades dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten | _Ty 8:30 AM
donde ellos crean conveniente. Celul
Permanentes . . . — Lclular
-Registran su asistencia colocando su cartel con su
de entrada . -Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos.
-Cartel de

asistencia.




-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia,
cantamos “El amor de Dios”.

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima,
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta
lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia
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-Cartel del
calendario.
-Cartel del
tiempo.

Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de  8:30 A
] ., " . . ) los sectores. 9:30 AM
Planificaciéon: Los nifios deciden en qué sector jugar, Hoia
JUEGO dependiendo de los acuerdos planteados en las normas 0Jas
de convivencia. -Plumones,
LIBRE o . ' lapices de
Organizacion: Los nifios deciden en que sector van a colores
jugar, deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de | -Parlante
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”.
. . . -Celular.
La maestra observa sin alterar la dinamica del juego (no
interviene ni dirige el juego)
Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan
y cuentan al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes
jugaron, si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.
Representacion: Luego de haber conversado y contado
sus experiencias los nifios representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.
En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.
Orden: A través del sonido de una cancion los nifios
guardan sus materiales.
. . . = AP T
TITULO: Clasificamos nuestra ropa AR & E1H05 T 2ls 2z
gfgzstr;g;a Aprendizajes esperados Medios o | Tiempo
materiales
Inicio Despertar el Interés del Parlante 5 minutos
estudiante: La docente inicia la USB
actividad con el juego “La .,
” . Cancion
maleta”. Muestra una maleta dice:
Hoy traje una maleta magica. Titulo
Dentro hay ropa... pero esta toda Prop6sito
mezclada. Maleta
Partir de los saberes Previos: se Calcetines
inicia el dialogo ¢Quieren ver qué hay? Saca lentamente | pgjos
algunas prendas ¢Quien ayuda a guardar la ropa en casa? | Gorros
¢Donde guardamos las camisetas? ¢Guardamos todo junto 0 | shorts
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separado? Los nifios responden segln su experienciay se anota

sus ideas en un papelote.

Generar el conflicto cognitivo: la docente muestra una
prenda y plantea: Si ponemos toda la ropa mezclada...

¢podremos encontrar 1o que necesitamos rapido?

Proposito: Qué los nifios y las nifias clasifiquen prendas de

vestir segun diferentes criterios (tamafio, color, tipo).

Desarrollo

Procesos del Desarrollo:

— ﬁjﬂ %'
'«0 " " E

Planteamiento del

problema

La docente presenta una
cesta con diferentes prendas
de ropa: camisetas,

&0““
pantalones, calcetines, en

distintos colores y tamafios. Comienza preguntando:
“¢Quién ayuda a ordenar la ropa en casa? ;Como deciden
donde guardar cada prenda?”. Los nifios responden, y a
partir de sus respuestas, la docente introduce la idea de
clasificar por color, tamafio y tipo. Luego propone un
reto: “Vamos a ordenar esta ropa para ponerla en los
estantes. ;Como podriamos hacerlo?”

Elaboracion del plan de accién

Se recogen ideas y se acuerda clasificar en grupos segun
tipo de prenda, color, textura. Los nifios observan las
prendas, las tocan, las describen, y se motivan para
comenzar la organizacion como si fueran encargados de
una lavanderia.

Ejecucion del plan de accion

Se colocan mesas con etiquetas para cada tipo de prenda:
camisetas, pantalones, calcetines, pafiuelos. Los nifios se
agrupan y comienzan a organizar la ropa. Caminan hacia
la cesta, seleccionan una prenda, la identifican y la llevan
a su lugar correspondiente. A medida que clasifican,
cuentan en voz alta: “Tenemos 5 camisetas... 3 son rojas
y 2 son azules”. Se les pide luego que agrupen por colores
dentro del mismo tipo de prenday dejando afuera el color
que no corresponde. Algunos nifios deciden comparar:
“Tenemos mds camisetas que pantalones”.

-Ropa real
-Camisas
-Pantalones
-Polos
-shorts
-Medias
-Guantes

-Recortes de
revistas con
imagenes de
ropa

-Cestos

-Hojas de

papel, -
Crayones

-Tarjetas con
nameros.

-Tarjetas con

nimeros de
como se
inicia la
escritura de
cada uno de
ellos.

35 minutos
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Lo mismo sucede con trozos de tela, unos son suaves y
otros asperos ya que tienen trozos de esponja pegada. Los
nifios los agrupan segun la textura y cuentan cuantos hay
en cada grupo.

La docente guia con preguntas: “;Cual grupo tiene mas?
(Como sabes?”. Se fomenta el uso de cuantificadores:
mas, menos, igual. Se propone luego una clasificacion
por tamafo: grande, mediano, pequefio. Los nifios
caminan  observando y  seleccionan  prendas,
promoviendo el conteo, la organizacion espacial y la
observacion visual. Este momento favorece el
pensamiento ldgico y el desarrollo motriz fino y grueso.

Evaluacion - Representacion:

Los nifios responden a las
siguientes interrogantes ¢Qué
hemos realizado? ;Como hicimos
para clasificar la ropa?

Cada nifio dibuja una prenda de cada grupo que organizo
y escribe (0 representa con marcas) la cantidad que
encontrd. Se los anima a usar diferentes colores segin la
clasificacion (ej. camisetas rojas, pantalones azules). Los
que aun no escriben pueden colocar palitos, puntos o
circulos. Luego exponen su dibujo al grupo, explicando:
“Yo agrupé 4 calcetines, 2 rojos y 2 verdes”. Esto
fortalece la expresion oral y la relacion nimero-cantidad.

Cierre

Retroalimentacion:

Los nifios se retnen en circulo, y cada uno comparte su

dibujo de la ropa que clasifico. La docente utiliza la
estrategia del reportero y les hace preguntas: “;Como
organizaste la ropa? ¢(Por qué la agrupaste de esa
manera?”’. Los nifios explican sus decisiones y cuentan
cuantas prendas tienen en cada grupo. La docente felicita
a los nifios por su participacién activa y por utilizar el
conteo en la actividad.

Se felicita a los nifios por su esfuerzo, destacando como
todos lograron clasificar la ropa correctamente y
participaron activamente en la tarea. Se concluye la

-Dialogo
-Chaleco
-Micro

-Camara

5 minutos
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actividad con una breve cancién relacionada con la ropa
0 los colores.

Evaluacio
n

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con
sus propias palabras lo que realizaron. ¢Qué les parecio
la actividad? ;Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y
¢ COmo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaluan la
participacion de sus comparfieros. ¢Por qué todos
trabajamos juntos?, ;Como lo hicimos? ;Cémo ayudaste
a tu compafiero? ¢;por que?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion

Dialogo

5 minutos

Refrigerio

Los nifios y nifas antes de ingerir sus alimentos se lavan

las manos con agua y jabon.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos

que van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando

las normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua,
jabon,

toalla.

-Cancién de
los

alimentos.
-Patio

-Juegos

10:40 —
11:10 am

Recreo

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de

bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan

presentar.

Dialogo

11:10
12:00 pm

Actividad
es
permanen
tes de
salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua 'y
jabon La docente agradece la participacion de los nifios y

nifias y entonan una cancidn de despedida.

Dialogo

12:00
12:30 pm
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GRADO Y SECCION

5 afios “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Establece correspondencia uno a uno para clasificar prendas de vestir.
EVALUACION
N° | NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 07
DATOS INFORMATIVOS

I.1TITULO DE LA ACTIVIDAD: Carreras de objetos
1.2 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” maifiana

1.3DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
I.4FECHA : 30/04/2025
I.5PROPOSITO : Que los nifios y las nifias utilicen el conteo y utilicen expresiones

menos que , mas que.

AREA: MATEMATICA
Competencia Capacidad Desempefios Evidencia Criterio  de | Instrumento
evaluacion de evaluacion
Traduce Usa diversas | Usa diversas | Realiza un | Mapa de calor.
cantidades a | expresiones que | expresiones | conteo
expresiones muestran su | “mas que”, | correcto y
Resuelve numeéricas. comprension “menos que”. | puede explicar
problemas de sobre la cantidad, el proceso
cantidad Comunica  su | el pesoy el tiempo mencionando
comprension —“muchos”, “mas que”,
sobre los | “pocos”, “menos que”
ndmeros y las | “ninguno”, “mas
operaciones. que”, “menos
que”, “pesa mas”,
Usa estrategias | “pesa menos”,
y “ayer”, “hoy” y
procedimientos | “mafiana®-,  en
de estimacién y | situaciones
calculo. cotidianas.
ENFOQUE VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o
dificiles.
Momentos Descripcion de la actividad Recursos o | Tiempo
materiales
Actividades Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancion 8:00 A

dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten donde | Ty _ Celylar | 8:30 AM

Permanentes .
ellos crean conveniente.
de entrada -Parlante

-Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y

, -Cartel de
un punto en el dia que estamos. : .
h 1 4 asistencia.
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifa
g g > | -Cartel del

cantamos “El amor de Dios”. .
calendario.



JUEGO
LIBRE

8:30 A
9:30 AM.

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima,
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta
lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia

Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

-Cartel
tiempo.

194

del

Materiales de

los sectores.

Planificacién: Los nifios deciden en qué sector jugar,

dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de -Hojas
convivencia. -Plumones,

. . ) lapices de
Org.anizaci()n:.Los mﬁo§ deciden en que sector van a jugar, colores,
deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de | -Parlante
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La | Celular

maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no
interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, cémo jugaron, quiénes
jugaron, si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado sus

experiencias los nifios representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancién los nifios guardan
sus materiales.

TITULO: Carreras de Objetos

Aula: 5 anos “A”

Dia: 30/04/2025

Aprendizajes esperados

Secuencia Medios o | Tiempo
didéactica material
es
INICIO Motivacion: Despertar el Interés del estudiante -Carteles | 5 minutos
de titulo y

La docente inicia mostrando un video de una carrera
infantil (nifios corriendo con objetos). Luego les propone
una mini-dinamica: Vamos a mover nuestro cuerpo como si
estuviéramos en una carrera: jcorremos, saltamos, nos
detenemos!

Saberes previos

Se inicia el dialogo ¢Alguna vez has participado en una
carrera? ¢;Qué hacemos para saber quién llegd primero?
¢Como podemos contar las cajas o juguetes que llevaremos
en la carrera? . Los nifios responden segln su experiencia.
se registra sus ideas con dibujos en un papelote.

propositos

-Dinémica
- parlante
-UsSB
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Conflicto cognitivo

La docente  muestra dos cajas y  dice:
Si queremos saber cual equipo tiene mas juguetes...
¢podemos saberlo sin contar?

Proposito: Que los nifios y las nifias utilicen el conteo y
utilicen expresiones menos que, Mas que.

Desarrollo

Procesos del Desarrollo:

Planteamiento del problema
La docente presenta varias cajas.
Explica que van a jugar a "contar y
organizar las cajas" como si fueran
cajas que deben ser enviadas a diferentes lugares.

Se les pregunta a los nifios: “;Como podemos organizar las cajas?
(Coémo sabemos cuantas cajas tenemos?” La docente plantea el
reto del dia: “Hoy haremos una carrera, pero no cualquier
carrera... jserd una carrera de cajas con juguetes!”. Explica que
cada equipo debera llevar su caja hasta la meta, contar los juguetes
gue hay dentro y decir si tienen mas 0 menos que los demas. Se
conversa sobre experiencias: “;Alguna vez ayudaste a guardar
juguetes? ;Contaste cuantos eran?”. Se n
promueve el interés por el conteo comouna %" °
herramienta dtil y divertida.

Elaboracion del plan de accién:

La docente introduce la idea de que cada nifio debera contar y
organizar un numero determinado de cajas en una “carrera”. Se
les asigna una cantidad de cajas a cada grupo y se les explica que
deben contarlas mientras las llevan de un lugar a otro. La docente
hace una demostracion inicial mostrando como contar las cajas de
forma correcta, luego hace preguntas: “;Qué pasa si te olvidas de
contar una caja? (Como sabes si todas las cajas estan organizadas
correctamente?”.

Ejecucion del plan de accion

Los nifios observan atentos, y se les prepara para comenzar la
actividad. Los nifios se reinen en semicirculo. En el centro hay
cajas decoradas (de cartdon liviano), cada una con diferentes
juguetes (bloques, pelotas pequefias, mufiecos, animales de
juguete). Se forman equipos. Cada equipo tiene una caja con una

-Objetos

-Varita
maégica

-Fichas

-Colores

-Cajas con
juguetes.

-Pista de
carrera

- Cinta

-Cartulina

35 minutos
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cantidad diferente de juguetes. Al sonar una sefial (musica), un
nifio por equipo lleva la caja desde la linea de partida hasta la
meta, la deja alli, y regresa para que el siguiente continGe. Una
vez que todos hayan trasladado las cajas, se sientan en su lugar y
cuentan los juguetes que estaban en la caja. EI conteo se hace en
voz alta y en grupo. Luego, los equipos comparan: “Nuestro
equipo tiene 5 cajas, (y ustedes?”. La docente pregunta: “;Quién
tiene mas? ¢ Quién tiene menos?”. Después se repite la carrera con
cajas diferentes y se cambia el rol de los participantes. Durante la
actividad, se ejercita el conteo, el control del cuerpo en el espacio,
la organizacién grupal y la comparacion de cantidades, todo
dentro de un juego cooperativo.

Evaluacion — representacion

Cada nifio dibuja una caja y los juguetes que encontré dentro.
Representa graficamente la cantidad usando nimeros, puntos o
marcas. Por ejemplo, si su caja tenia 4 mufecos, dibuja los
mufiecos y escribe “4” (o hace 4 marcas). Luego, comparte su
dibujo con sus compaiieros y explica: “Mi caja tenia 3 pelotas, por
eso puse 3 aqui”.

Cierre

Los nifios se reunen en circulo para compartir lo aprendido.
La docente utiliza la estrategia del repostero y les hace
preguntas como: “;Cudntas cajas moviste? ;Como supiste si
tenias el numero correcto?”. Los nifios explican sus
respuestas, reforzando el concepto de cantidad y conteo. La
docente resalta lo bien que hicieron al contar y organizar las
cajas, celebrando la precision en el conteo.
Se felicita a los nifios por su esfuerzo y cooperacion. Se les
destaca la importancia de trabajar en equipo para contar y
organizar. Para finalizar, la docente agradece la
participacion de todos y los anima a reflexionar sobre como
las matematicas pueden ser divertidas y Gtiles en situaciones
cotidianas.

-Dialogo

Reportero
-Chaleco
-Micro

-Cémara

5 minutos

Evaluacion

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. ;/Qué les parecio la
actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y
¢ Cbémo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion de
sus comparieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ; Como
lo hicimos? ;Cémo ayudaste a tu compafiero? ¢;por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion

Dialogo

5 minutos
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Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las | -Agua, 10:40 -

Refrigerio manos con agua y jabon. jabon, 11:10am
. ., .. . toalla.
-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos catla
que van a comer. -Cancion
. . de los
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las
alimentos.
normas de este momento.
. -Patio
-Terminan y guardan su lonchera.
-Juegos

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de 11:10 — 12:00

bioseguridad pm
Recreo -Los nifios y niflas salen a jugar libremente al patio y la

. . . Dialogo

docente observa su interactuar interviniendo de manera J

asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan

presentar.
Actividades | -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y 12:00 — 12:30
w jabon La docente agradece la participacion de los nifios y Dialodo pm
de salida g

nifias y entonan una cancion de despedida.
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GRADO Y SECCION

5 afos “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Realiza un conteo correcto y puede explicar el proceso mencionando “mas que”,
EVALUACION “menos que”
N° NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 08

I. DATOS INFORMATIVOS

I.ATITULO DE LA ACTIVIDAD: Contamos el tesoro
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

I.3ADOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
I.AFECHA : 01/05/2025
I.5PROPOSITO : Que los nifios y las nifias cuenten monedas del tesoro

hasta 5, resolviendo situaciones de agregar y quitar mientras juegan a ser piratas en
busca de oro.
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area: matematica

Competencia Capacidad Desempefios Evidencia Criterio  de | Instrumento
evaluacion de evaluacion
Traduce Utiliza el conteo | utilizando Usa estrategias | Mapa de calor.
cantidades a|en situaciones | diversos para realizar el
expresiones cotidianas en las | materiales conteo hasta 5,
Resuelve numericas. que requiere | para realizar | donde puede
problemas de juntar, agregar o | el conteo. quitar y
cantidad Comunica su | quitar hasta agregar
comprension cinco objetos. utilizando
sobre los nimeros monedas de un
y las operaciones. cofre.
Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.
ENFOQUE VALOR ENFOQUE
TRANSVERSAL TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidari Disposicion a apoyar incondicionalmente
dad a personas en situaciones comprometidas o
dificiles.
Momentos Descripcion de la actividad Recursos o | Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancidon 8:00 A
Actividades dandoles la bienvenida e invitindolos a que se sienten donde | _Tvy 8:30 AM
P ellos crean conveniente.
ermanentes — Celular
de entrada -Registran su asistencia colocando su cartel con su nombre y _Parlante
un punto en el dia que estamos.
. . . -Cartel de
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, cantamos . .
“El amor de Dios”. asistencia.
-Cartel  del

calendario.
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-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima,
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta
lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia

-Cartel  del

tiempo.

Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacién: Los nifios deciden en qué sector jugar,
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de
convivencia.

Organizacion: Los nifios deciden en que sector van a jugar,
deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La
maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no interviene
ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y
cuentan al grupo a qué jugaron, coOmo jugaron, quiénes
jugaron, si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado sus
experiencias los niflos representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios guardan
sus materiales.

Despertar el Interés del

estudiante:

Se les presenta un pirata y les
cuenta que le han dejado unos
cofres en el aula, se les muestra
el cofre para llamar la atencion
de los nifios. Preguntamos ¢Que
creen que habra dentro?

Saberes previos: se inicia el dialogo con los nifios:

¢Alguna vez han visto un tesoro o monedas de juguete? ;Han
jugado a guardar o contar objetos? ¢Qué creen que hace un
pirata con su tesoro?

Conflicto cognitivo: La docente abre el cofre y muestra varias
monedas. Luego pregunta:
“Si el pirata quiere saber si tiene mas o menos monedas...
(,como podemos averiguarlo?”

A continuacidn, se les brinda el tema del dia de hoy.

Materiales de
los sectores.

-Hojas
-Plumones,
lapices  de
colores,
crayolas.

-Parlante

-Celular.

Carteles de
titulo y
propdsitos

-Dinamica
- parlante
-UsSB

830 A
9:30 AM.

5 minutos
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Proposito: Que los nifios cuenten monedas del tesoro hasta 5,
resolviendo situaciones de agregar y quitar mientras juegan a
busca de

ser piratas en oro.

Procesos del Desarrollo:

Comprension del Problema

El docente muestra el cofre
puede estar lleno de monedas de
juguete  (pueden ser tapas
doradas, monedas de cartén o
plastico).

Se narra una historia breve: Pirata Pablito perdi6 su oro y
necesita ayuda para contar cudntas monedas tiene. ;Lo
ayudamos? ¢Qué podemos hacer para saber cuantas monedas
hay en los cofres?

Plan de accién

La docente escucha las opiniones de los estudiantes y les invita
a reflexionar sobre que hardn para contar las monedas de los

cofres.
@ tf'\»;,:’f
ﬂ i .iz &%,

Se les entrega por mesas un
cofre a cada grupo con diferente
cantidad de monedas.

Ejecucion del plan de accion e oo o 4

Los nifios manipulan las
monedas y cuentan las monedas por escriben la cantidad que
les toco.

El docente guia preguntas:

“; Cuantas monedas encontraron?,; Cuantas faltaban para tener
57 (Qué pasa si agregamos una mas?”

Al finalizar cada grupo escribe en la pizarra la cantidad de
monedas encontradas, todos juntos realizaran el conteo de
cada cofre y se invita a un nifio a escribir el nimero de la
cantidad que corresponde.

Luego se utiliza un dado para agregar y quitar monedas segin
la cantidad.

Evaluacién

¢ Todos tenian igual cantidad de monedas? ;Cuantas le faltaba
al grupo 1 para tener 5? ;Qué paso cuando agregamos mas
monedas?

A AL

Cofres de
tesoro

-Carton
Hojas arcolor
-Plumones

- cintas
decorativas

- Tapas de
botella

-circulos
decorados
con papel
dorado-
Dinero
ficticio

35
minutos
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Retroalimentacion:

La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios respecto
a lo que hicieron durante la actividad, utiliza la estrategia del
sombrero magico y se les pregunta:

— ¢Como descubrimos la cantidad de monedas?
— ¢ Te fue facil o dificil contar las monedas? ;Por qué?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros observados
y se aclaran posibles dificultades. Se destaca que todos
lograron ordenar objetos segun su tamafio, y se valoran los
distintos criterios utilizados.

Cierre emocional:

Los nifios se despiden del taller dialogando y comentando
sobre lo que hemos trabajado. Escuchando como se sintieron,
que tal les pareci6 el taller, y que es lo que han aprendido.

Sombrero
magico

varita

Dialogo

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacién: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. ;Qué les parecio la
actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y {Como
se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion de
sus compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ;Cémo lo
hicimos? ¢ Como ayudaste a tu compafiero? ;por qué?

Heteroevaluacién: Los niflos son evaluados mediante el
instrumento de evaluacién

Dialogo

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las
manos con agua y jabon.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos que
van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las
normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua, jabon,
toalla.

-Cancion de
los
alimentos.

-Patio

-Juegos

10:40 -
11:10 am

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de
bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y
la docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan
presentar.

Dialogo

11:10 —
12:00 pm

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y jabon
La docente agradece la participacion de los nifios y nifias y
entonan una cancion de despedida.

Dialogo

12:00 -
12:30 pm
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GRADO Y
SECCION

5 afios “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Usa estrategias para realizar el conteo hasta 5, donde puede quitar y agregar

EVALUACION utilizando monedas de un cofre.

N° NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO

1 | Participante X

2 | Participante X

3 | Participante X

4 | Participante X

5 | Participante X

6 | Participante X

7 | Participante X

8 | Participante X

9 | Participante X

10 | Participante X

11| Participante X

12 | Participante X

13| Participante X

14 | Participante X

15| Participante X

16 | Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 09
I DATOS INFORMATIVOS

1.1TITULO DE LA ACTIVIDAD: Carrera de los animales
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.3DOCENTE

1.4FECHA

1.5PROPOSITO

: Deyni Karina Rondoy Livia
: 07/05/2025

: Que los nifios y las nifias utilicen los nimeros
ordinales para identificar y nombrar la posicion de los objetos.

11 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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AREA: MATEMATICA

Competencia | Capacidad Desempefios Evidencia | Criterio de | Instrumento
evaluacion de evaluacion
Traduce Utiliza los nameros | Identifican | Comunica el | Mapa de calor.
cantidades a | ordinales  “primero”, | y nombran | orden de los
expresiones “segundo”, “tercero”, | la posicion | objetos
Resuelve numéricas. “cuarto” 'y “quinto” | de los | utilizando los
problemas de para establecer el lugar | objetos. nameros
cantidad Comunica  su | o posicion de un objeto ordinales.
comprension 0 persona, empleando
sobre los | material concreto o su
nameros y las | propio cuerpo.
operaciones.
Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion y
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicién a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o
dificiles.

Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancidn 8:00 A
Actividades dandoles la bienvenida e invitiandolos a que se sienten | _Ty 8:30 AM
Permanentes  de dond.e ellos crean .conve.nlente. _ Celular
entrada -Registran su asistencia colocando su cartel con su _Parlante

nombre y un punto en el dia que estamos.




JUEGO LIBRE
8:30 A 9:30 AM.

-Luego hacemos la oraciéon a cargo de un nifio o nifia,
cantamos “El amor de Dios”.

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima,
haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube que esta
lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacién: Los nifios deciden en qué sector jugar,
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de
convivencia.

Organizacion: Los nifios deciden en que sector van a
jugar, deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”.
La maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no
interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, como
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna dificultad o
problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado
sus experiencias los nifios representan lo que hicieron:
con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios
guardan sus materiales.
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-Cartel de
asistencia.
-Cartel del
calendario.
-Cartel del
tiempo.

Materiales de
los sectores.

-Hojas
-Plumones,
lapices de
colores,
crayolas.

-Parlante

-Celular.
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TITULO: Carrera de animales

AULA: 5 ANOS “A”

DIA: 07/05/2025

e planea wna_ZZ/PAEAONSN

pregunta:

Mascaras de

animales

Secuencia Aprendizajes esperados Medios o | Tiempo
didactica materiales
. 4 5
Il Despgrtar el Interés del po _
estudiante: Carteles de | Minutos
. - > D9 P -
Iniciamos  la actividad v By By W | tituo 'y
= & < ¥ 5 ¥ propositos
recordando los acuerdos para una mejor convivencia
durante la actividad. )
La docente retne a los nifios y nifias en el aula y les | Dinamica
propone jugar “El llamado magico del orden”. Les -
dice que nombraré a cinco estudiantes, uno por uno, y | parlante
ellos deberan escuchar atentamente y recordar el orden i
en el que fueron llamados. | ;s
Después del llamado, la docente dice: A jFORMAR!”
Los nifios y nifias deben formarse en una fila respetando
el orden en que fueron nombrados.
Partir de los saberes previos: se inicia el dialogo
¢Quién fue el primero que nombré? ;Y quién fue el
segundo? ;/Quién va ultimo?”
Generar el conflicto cognitivo: ¢ Cémo podemos saber
quién va primero, ¢Quién va segundo y quién va
ultimo?
A continuacién, se les brinda el tema que se va a trabajar
el dia de hoy.
Proposito: Que los nifios y las nifias utilicen los
nimeros ordinales para identificar y nombrar la
posicion de los objetos.
Desarrollo Procesos del -Imagen en | 35
Desarrollo: A3 minutos
., -Tortuga
Comprension del g
Problema -Leodn
La docente muestra imagenes de animales en una | "Eléfante
carrera (por ejemplo: conejo, tortuga, ledn, perro y | -Jirafa
gato), ademas _Caballo
muestra una pista de
-Mono
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¢Qué observan? ;Quién llegd primero? ;Y quién llegd
altimo?”

Luego se dice: Hoy haremos nuestra propia carrera de
animales y veremos quién queda en cada lugar usando

palabras magicas: primero, segundo, tercero, cuarto
y quinto.”

Plan de accion
Se organiza a los nifios en grupos de 5.

Se les entrega una vincha con dibujo de un animal
diferente a cada nifio.

Se delimita una “pista de carrera” (puede ser una linea
con cinta adhesiva en el suelo o con cuerdas).

El docente explica que deberan ir saltando, al final
formaran una fila segun el orden de llegada.

Se explica como identificar cada lugar:

113 . ’ ! !'\ @w
El que llegue primero se para aqui... - e
y asi hasta el quinto. w~ -y

q‘
sg® T r

iEmpieza la carrera! En cada grupo, B

los nifios corren 0 caminan por turnos hasta la meta.

Ejecucion del plan de accion

Al llegar, se ubican segun el orden de llegada (primero,
segundo...).

El docente pregunta al grupo observador:

“;Qué animal qued6d tercero?”, “;Quién llegd
segundo?”, etc.

Se repite la carrera con diferentes grupos o cambiando
de animal.

Evaluacién

Se organiza por mesas y se les pide organizar una fila
con objetos, mufiecos o frutas, y se pide a los nifios
identificar:

Elastico

Cartulina




208

“;Quién esta en el cuarto lugar?”, “Senala el que esta
primero.

Cierre

Retroalimentacion:

La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios
respecto a lo que hicieron durante la actividad. Utilizando la
estrategia del reportero y se les pregunta:

— ¢Como supiste cual objeto iba primero?
— ¢ Te fue facil o dificil ordenarlos? ;Por qué?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros
observados y se aclaran posibles dificultades. Se destaca que
todos lograron ordenar objetos segln su tamario, y se valoran
los distintos criterios utilizados.

Los nifios se despiden formando una fila segun su estatura.
Se canta la cancion “Grande, mediano, pequefio” mientras
caminan por el aula. Se realiza una respiracion profunda
grupal y se invita a cada nifio a compartir con gestos como

se sinti6 al participar en la actividad.

-Chaleco
-Micro
-Camara

Dialogo

5
minutos

Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus

propias palabras lo que realizaron. ;Qué les parecid la
actividad? ;Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto? Y

¢ COmo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion de
sus compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ;Como

lo hicimos? ;Coémo ayudaste a tu compafiero? ¢por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el

instrumento de evaluacion

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los niflos y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las

manos con agua y jabon.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos que

van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las

normas de este momento.

Agua, jabon,
toalla.
-Cancion de

los

alimentos.

10:40 -
11:10
am
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-Terminan y guardan su lonchera.

-Patio

-Juegos

Recreo

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de

bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan

presentar.

Dialogo

11:10
12:00 pm

Actividades
permanentes de

salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y
jabon La docente agradece la participacion de los nifios y

nifias y entonan una cancién de despedida.

Dialogo

12:00
12:30 pm




Mapa de calor
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GRADO Y
SECCION

5 afios “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE
EVALUACION

Comunica el orden de los objetos utilizando los nimeros ordinales.

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

Participante

PROCESO NO
OBSERVADO

Participante

X

Participante

Participante

Participante

Participante

X

Participante

X

Participante

©O© [0 (N[O (0D |W|N (-

Participante

[y
o

Participante

[EEN
[EEN

Participante

[y
N

Participante

[y
w

Participante

=
o

Participante

[y
(S}

Participante

—
=)

Participante

X | X | X| X| X| X|X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 10

DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD

I.3DOCENTE

I.L4AFECHA

1.5 PROPOSITO

211

Clasificamos objetos por grosor y longitud

1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

: Deyni Karina Rondoy Livia
: 08/05/2025

y grosor con los elementos que se les presenta.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

: Que las nifias y los nifios realicen las seriaciones de longitud

Resuelve
problemas de
cantidad

Traduce
cantidades a
expresiones
numéricas.

Comunica
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones.

Su

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

Orientacion al Bien Comun

Actividades

Permanentes de
entrada

Saludamos a todos los estudiantes con mucha
atencion, dandoles la bienvenida e invitandolos a que

Realiza
seriaciones
por tamario,
longitud vy
grosor hasta
con cinco
objetos.

Solid
aridad

Ordena
crayones,
tubos o sogas
segun su
grosor 0
longitud.
Representa
mediante un
dibujo la
seriacion
trabajada.

Disposicion a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o dificiles.

se sienten donde ellos crean conveniente.

-Registran su asistencia colocando su cartel con su

nombre y un punto en el dia que estamos.

-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia,

cantamos “El amor de Dios”.

Establece
una
secuencia
coherente al
ordenar
objetos  de
acuerdo a un
atributo.
Verbaliza el
criterio
usado.

-Cartel

calor

Cancion
-TV
— Celular

-Parlante

de

asistencia.

de

Mapa

8:00 A
8:30 AM




Juego libre

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y
nube que esta lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifas
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-Cartel  del
calendario.
-Cartel del
tiempo.

asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacion: Los nifos deciden en qué sector jugar,
dependiendo de los acuerdos planteados en las
normas de convivencia.

Materiales de
los sectores.

-Hojas
-Plumones,

lapices de

Organizacion: Los nifios deciden en que sector van

i ) ) 5 colores,
a jugar, deciden con quien van a jugar, etc. crayolas
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan | -Parlante
libremente de acuerdo a lo que han pensado hacer

-Celular.

“Proyecto de juego”. La maestra observa sin alterar
la dindmica del juego (no interviene ni dirige el
juego)

Socializacién: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, cdmo
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna
dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifios representan lo que
hicieron: con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancidn los nifios
guardan sus materiales.

830 A
9:30 AM.

TITULO: Clasificamos objetos por grosor y longitud

Aula: 5 afnos “A”

Dia: 08/05/2025

Secuencia Aprendizajes esperados Medios o | tiempo
didactica materiales
Inicio ] ) ] B Carteles de | 5
Gent_ar_a}r elinterésy (_jlspersmn como Wy BN A titulo y | minutos
condicion del aprendizaje A propésitos
La docente retne a los nifios en la
alfombra. Muestra una caja misteriosa lngusjsentiorogspotcom o
que contiene listones, tubos, pinceles y sogas. Les cuenta una | Dinamica
historia: Hoy nos visitan los listones magicos. - parlante
Partir de los saberes previos: La docente conversa con los nifios: }
¢Alguna vez han usado listones, tubos o sogas para jugar? ;Como | ysg
se dieron cuenta cuando un objeto era mas largo o mas corto? ;Han
comparado el grosor de algun objeto, como un palo o un pincel? Se ) -
felicita por las respuestas y se anotan en la pizarra. nga )
misteriosa
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Generar el conflicto cognitivo: La docente estira dos listones y

¢Como podriamos organizarlos

para que no estén todos >
mezclados?

y les indica el reto
“Vamos a ordenar del mas

delgado al mas grueso, y luego del mas corto al mas largo.” Los
nifios comienzan a explorar los objetos, compararlos, agruparlos y
ordenarlos segun el criterio planteado

Plan de accién

Se escucha los aportes de los nifios y se apunta en la pizarra, luego
guiando a los nifios se indica el reto: Hoy vamos a ordenar los
objetos por su longitud y también por su grosor. Al final, los
dibujaremos para que los listones recuerden como deben formar su
fila en el proximo desfile.

Ejecucidn del plan de accién

La docente entrega a cada nifio un grupo de cinco objetos (entre
crayones, plumones, listones y sogas) con diferencias marcadas en

pregunta: ; Como podemos saber cual de estos objetos es més largo | Cuento
0 Mas grueso?
A continuacién, se les brinda el tema del dia de hoy.
Propdsito: Qué los nifios y las nifias realicen el conteo y la
clasificacion de frutas a través de un juego de mercado.
Desarrollo Procesos del -Cintas de | 35
Desarrollo: agua minutos
(Desde la
Planteamiento del hmaﬁa la :r']gz
problema
gruesa).
Se les va indicando que
los listones quieren
formar una fila para -Palos de
hacer un desfile, pero no saben en qué orden colocarse. Algunos | madera
son largos, otros son cortos, algunos delgados y otros mas gruesos. | (largos,
Estdn un poco confundidos y necesitan nuestra ayuda para | cortos)
ordenarse. ¢ Ustedes creen que puedan ayudarlos?
Se anima a los nifios a observar
. o -Sogas

los objetos, tocarlos y describirlos (finas y
libremente. hacen pregun

bre _e te. Se hacen preguntas gruesas)
como:
— ¢ Cudl crees que es mas largo?

; Cuél es mas grueso? -Pitas rafias

¢ g ‘ (para
Escuchamos las respuestas de los trabajar
nifos. ambos)
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grosor o longitud y los nifilos empiezan a manipular los materiales,
realizando seriaciones de grosor y longitud.

Evaluacion -Representacion

En grupos pequefios, los nifios socializan cémo hicieron su
seriacion. La docente acompafia, observa e interviene solo cuando
es necesario para reforzar el criterio l6gico del orden. Se promueve
el diélogo:

— ¢Cdmo supiste cual era méas delgado?

— ¢Cual pusiste al final? ;Por qué?

— ¢Es lo mismo largo que grueso?

Cada nifio dibuja sus cinco objetos en el orden realizado. Usan
colores para diferenciar grosor o longitud. Luego, explican su
dibujo a un compafiero. La docente apoya en verbalizar sus ideas:

“Este es mas largo porque llega mas lejos...” o “Este es mas
delgado porque ocupa menos espacio”.

Cierre

Retroalimentacion:

La docente invita a los nifios a reflexionar sobre lo que aprendieron,
utilizando la estrategia de la ruleta y se hacen preguntas abiertas:

— ¢ Te gust6 ordenar los objetos?
— ¢ Qué fue lo mas facil o lo mas dificil?

La docente recoge sus respuestas y destaca el uso del razonamiento
y la observacién. Se reconocen los logros individuales con frases
positivas: “jMuy bien, descubriste cémo poner en fila tus
crayones!” También se corrigen suavemente errores, reforzando el
criterio utilizado.

Los nifios participan de una ronda donde se despiden con una
cancién de movimiento: “Corto, largo, delgado, gordito, todos al
desfile de un pasito. Acompafian con gestos corporales. Luego, se
despiden de los objetos con un abrazo simbolico y agradecen la
experiencia vivida con un aplauso colectivo.

-Dialogo

- Ruleta de
colores.

5
minutos

Evaluacion

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacién: Los nifios y las nifias comunican con sus propias
palabras lo que realizaron. ;Qué les parecio la actividad? ¢ Por qué?,
¢Qué es lo que mas les gusto? Y ¢Como se sintieron?

Coevaluacioén: Los nifios y nifias evaltan la participacion de sus
compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ;Cémo lo
hicimos? ¢ Como ayudaste a tu compafiero? ¢por qué?

Heteroevaluacién: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion

Dialogo

5
minutos
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Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las manos | -Agua, 10:40 —
Refrigeri con aguay jabon. jabon, 11:10
errigerio . ., .. .
REITgero -Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos que van a toalla. am
comer.
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las .,
-Cancioén de
normas de este momento. los
-Terminan y guardan su lonchera. alimentos.
-Patio
-Juegos
-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de bioseguridad 11:10
Recreo -Los nifos y nifias salen a jugar libremente al patio y la docente Dialogo 12:00 pm
observa su interactuar interviniendo de manera asertiva frente a las
diferentes situaciones que se puedan presentar.
Actividades -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y 12:00
permanentes jabon La docente agradece la participacion de los nifios y nifas y 12:30 pm
de salida entonan una cancion de despedida. Dialogo
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Mapa de calor

GRADO Y SECCION

5 afios Area Matematica
‘6A”

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Establece una secuencia coherente al ordenar objetos de acuerdo a un atributo.
EVALUACION Verbaliza el criterio usado.
N° | NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 11

I. DATOS INFORMATIVOS

I.ITITULO DE LA ACTIVIDAD : Encontramos a su pareja
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

I.3DOCENTE
ILAFECHA

1.5 PROPOSITO

: Deyni Karina Rondoy Livia
: 14/05/2025

: Que los nifios y las nifias identifiquen la pareja que

corresponde a cada objeto, identificando la semejanzas entre elementos.
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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AREA: MATEMATICA
Competencia | Capacidad Desempefios | Evidencia | Criterio de | Instrumento de
evaluacion evaluacion
Traduce cantidades a | Establece La relacion | Relaciona Mapa de calor
expresiones corresponden | de correctamente
numericas. cia uno a uno | correspond | dos  conjuntos
Resuelve en encia  en | equivalentes de
problemas de | Comunica su | situaciones situaciones | objetos mediante
cantidad comprension  sobre | cotidianas. diarias. correspondencia
los numeros y las uno a uno.
operaciones.
Usa estrategias Yy Participa
procedimientos  de activamente en
estimacion y célculo. el proceso.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE
TRANSVERSAL
Orientacion al Bien ComUn Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones comprometidas o dificiles.

Moment Descripcion de la actividad Rec Tie
0s ursos 0 mpo
materiales
Actividades Saludamos a todos los estudiantes con mucha | Cancién 8:00 A 8:30
Permanentes de = 2{€NCion, dandoles la bienvenida e 1nV1'tandolos a TV AM
entrada que se sienten donde ellos crean conveniente. _ Celular
-Registran su asistencia colocando su cartel con su
: -Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos.
., . -Cartel  de
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o . .
asistencia.

nifa, cantamos “El amor de Dios”.
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-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el | -Cartel del
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y | calendario.
nube que esta lloviendo) _Cartel del
-Realizamos el conteo de cuantos niflos y nifias | tiempo.
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
JUEGO LIBRE | Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales ' 8:30 A 9:30
] ) de los
Planificacién: Los nifios deciden en qué sector  o.4o.ac AM.
jugar, dependiendo de los acuerdos planteados en Hoi
las normas de convivencia. ~Hojas
L » . -Plumones,
Orgamzacwn. .Los nifos 'demden en que sector lapices de
van a jugar, deciden con quien van a jugar, etc. colores
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan @ crayolas.
libremente de acuerdo a lo que han pensado hacer | _Parlante
“Proyecto de juego”. La maestra observa sin alterar
S . . . oo -Celular.
la dindmica del juego (no interviene ni dirige el
juego)
Socializacién: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, cdbmo
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna
dificultad o problema, etc.
Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifios representan lo
que hicieron: con plumones, crayolas, etc.
En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.
Orden: A través del sonido de una cancion los
nifios guardan sus materiales.
TITULO: Encontramos a su pareja Aula: S afios “A” Dia: 14/05/2025
Secuencia Aprendizaje esperado Medios o | Tiempo
did4ctica materiales
Inicio Despertar el Interés del Carteles de | 5
estudiante £ titulo y | minutos
Y propdsitos
La docente muestra una
cesta con pares de
objetos: una media, un -Dinamica
zapato, un plato, botella, - parlante
un guante, una mufeca, _USB
una gorra y un polo.
Dice: -Objetos
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“Hoy encontré esta cesta en el salon, pero algo extrafio
paso... todos los objetos estan solos. La cuchara no encuentra su
plato, guante busca a su otro guante, zapatilla no encuentra su otro
par y la media busca su otra media, la botella no encuentra su tapa
y el polo no encuentran su pantalon.

Partir de los saberes previos: se inicia el dialogo con los
nifios ¢Alguna vez han buscado el par de sus medias, zapatos o
guantes? ;C6mo se dan cuenta cuando dos objetos son pareja o se
parecen? ;Qué objetos conocen que siempre vienen de dos en dos?

Generar el conflicto cognitivo: La docente muestra dos
objetos distintos y pregunta:
¢Como podemos saber cudl es la pareja correcta de cada objeto?

A continuacion, se les presenta el titulo de la clase del dia
de hoy.

Proposito: Que los nifios y las nifias identifiquen la pareja
gue corresponde a cada objeto, identificando las semejanzas entre
elementos.

Desarrollo Procesos del
Desarrollo:
Planteamiento del
problema

¢Qué podemos hacer con
estos objetos?”

Se invita a los nifios a
observar, manipular y
decir qué objeto falta o
con qué deberia emparejarse.

— ¢Qué le falta a este zapato?
—¢Con qué va la cuchara?

— ¢Faltan objetos o estan de mas?
Plan de accién

Se escucha las opiniones de los nifios y se les motiva a ejecutar sus
ideas sobre como emparejar o buscar la pareja que falta.

Luego se menciona el reto: “Vamos a ayudar a estos objetos a
encontrar su pareja. Uno para cada uno!”

Ejecucién del plan de accién:

Los nifios representan con su cuerpo acciones de emparejar: uno es
el zapato, el otro el pie; uno el plato, el otro la cuchara. En pareja,

-Objetos
-Guantes
-Medias

-Tapas vy
botellas

-Polo
-Pantalon
-Plato
-Cuchara
-Fichas

-Cartilla de
ndmeros

35
minutos
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caminan haciendo mimica de objetos que van juntos. Luego juegan
al “circuito de correspondencias”, donde deben pasar estaciones y
emparejar objetos en el camino (ej. unir la tapa con la botella,
colocar cucharas en platos de carton).

Se presenta una caja con pares incompletos (5 pares mezclados)
como: platos y cucharas, medias, pies de mufieco, botellas y sus
tapas, sombreros, cabezas de peluche y polos y pantalones. Cada
nifio toma un objeto y debe encontrar su pareja entre los
comparieros. Luego, se realiza una ronda donde se explican las
elecciones:

— ¢Por qué emparejaste esos dos?

— ¢Falto alguno?

¢ Te sobraron objetos?
La docente crea situaciones como: “Tengo 4 platos y 4 cucharas,
(pueden emparejarlos sin que sobre nada?” o “Hay 6 mufiecos y 5
sombreros, ;,qué ocurre?”. Se promueve el conteo, la observacion y
la l6gica.
Evaluacién -Representacion gréfica:
Cada nifio recibe una hoja con dibujos desordenados (por ejemplo:
medias, zapatos, platos, cucharas). Deben trazar lineas para
emparejar. También pueden dibujar sus propios pares: “esto va con
esto porque...”. Se conversa:

— ¢Falt6 algo?

— ¢A quién no emparejaste?

— ¢ Todos tienen su par?

Cierre

Retroalimentacion: La docente conversa con los nifios utilizando
la estrategia del sombrero mégico:

— ¢Qué objetos emparejaste hoy?
— ¢ Qué pasaba si sobraba uno?
— ¢Por qué es importante que cada cosa tenga su par?

Se reconoce la observacion, el conteo exacto y la
organizacion de los nifios. Se celebra el logro de identificar
correctamente cada correspondencia.

Se agradece la colaboracién y se despiden con un abrazo en
pareja.

Dialogo
-Sombrero
magico
-Varita
maégica

5
minutos
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Evaluacioén METACOGNICION Y EVALUACION: -Dialogo 5
Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus propias minutos
palabras lo que realizaron. ;Qué les parecid la actividad? ¢Por qué?,
¢ Qué es lo que mas les gusto? Y ¢Como se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion de sus
comparieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?, ¢(Cémo lo
hicimos? ¢ Como ayudaste a tu comparfiero? ;por qué?
Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion
-Agua, 10:40 -

Refrigerio Los nifios y_mn,as antes de ingerir sus alimentos se lavan las manos jabon, 11:10
con agua y jabon. toalla am
-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos que van a y

-Cancion
comer.

de los
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando las | glimentos.
normas de este momento. )

) -Patio

-Terminan y guardan su lonchera.

-Juegos

Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de bioseguridad | Dialogo 11:10 -
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la docente 1r2r;00
observa su interactuar interviniendo de manera asertiva frente a las P
diferentes situaciones que se puedan presentar.

Actividades . i i :00 -

Dermanentes -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y jabon La Dialogo 12:00

permanentes L . T .

de salida docente agradece la participacién de los nifios y nifias y entonan 12:30
una cancion de despedida. pm




Mapa de calor

GRADO Y
SECCION

5 afios
66A7’

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Relaciona correctamente dos conjuntos equivalentes de objetos
EVALUACION mediante correspondencia uno a uno.
Participa activamente en el proceso
N° NOMBRES Y PROCESO NO
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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1.1. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Sigamos la Ruta del pirata

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 12
| DATOS INFORMATIVOS

1.2 SECCION/EDAD/TURNO: 5 afios “A” mafiana
1.3 DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia

1.4 FECHA

: 15/05/2025
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1.5 PROPOSITO: que los nifios y las nifias utilicen los nimeros ordinales para
describir los lugares en la ruta del pirata.

I PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Resuelve
problemas
de cantidad

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.
Comunica su

comprension sobre
los nimeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo.

Orientacion al Bien ComuUn

Utiliza los
ndmeros ordinales

“primero”,
“segundo”,
“tercero”, “cuarto”
y “quinto” para
establecer el lugar
0 posicion de un
objeto 0 persona,
empleando
material concreto o

Su propio cuerpo.

Solidaridad

Comunican
y describen
la ruta del
pirata

realizan un
dibujo de los
lugares que
observaron

dificiles.

Comunica el
orden de los
lugares de la
ruta del
pirata
utilizando
los nUmeros
ordinales.

Expresa vy
traduce la
cantidad de
lugares que
visitd el
pirata.

Mapa
calor

Disposicién a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o

de
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Juego libre

Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar,
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas
de convivencia.

Organizacion: Los niflos deciden en que sector van a
jugar, deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente
de acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de
juego”. La maestra observa sin alterar la dinamica del
juego (no interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, cémo
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna dificultad
o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifios representan lo que
hicieron: con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios
ardan sus materiales.

-Hojas
-Plumones,
lapices  de
colores,
crayolas.

-Parlante

-Celular.

Actividades Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencioén, | Cancion 8:00 A
dandoles la bienvenida e invitdndolos a que se sienten | _Ty 8:30 AM
Permanentes de .
donde ellos crean conveniente.
entrada ) ) ) — Celular
-Registran su asistencia colocando su cartel con su _Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos. Cartel  d
- s s -Carte e
-Luego hacemos la oraciéon a cargo de un nifio o nifia, . .
« . asistencia.
cantaos “El amor de Dios”. Cartel  del
. ~ . -Carte e
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el .
. . ., calendario.
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube
que esté lloviendo) -Cartel del
. s s tiempo.
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de | 8:39 A
los sectores. | 9:30 AM.

Despertar el Interés del estudiante:

Parlante
USB

5

minutos
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La docente invita a los nifios a cantar y mover su cuerpo

lugares, les pregunta ;Qué le faltara al mapa?

La docente les comenta que la pirata pata de palo nos
ha encargado la misién
de seguir su ruta y asi
podamos conocer los
lugares que ha visitado.

G cxceer of e & rets e saapa ex
saries pedezas pars gur 29 s cxonenton. o~
Sadie sopechinris juess of g doese Ge S %
ey, sicepre e b gusteds oeadee fes

s dibie e svras, adnady, of tewro e

S cervads, 540y o s clive g ve 3¢

ke wer emiguinian dfvirde, j3i v o pare 0

Les muestra imagenes de
los lugares que ha

visitado el pirata Y £ s e e i g

- , s yeoaperarin o eaea, eres u L
tarjetas de los nimeros ¥ mecens™ e
ordinales. R 4

La docente les pide
observar las imagenes y les pregunta ;,co6mo podemos

., . 4 ~. | Cancion

con la cancion: “Cabeza, rodillas y pies” En compafiia

de los nifios cantamos la cancién cabeza, rodillas y | Titulo

pies. Pronési
ropdésito

https://www.youtube.com/watch?v=0vc3IG3pBBQ P

saberes previos

A partir de la cancién, se pregunta: ¢Han escuchado

antes esta cancion? ;Qué partes del cuerpo mencion6?

¢Cuél fue el orden en que se nombraron? ;Cual se

menciono primero?

Conflicto cognitivo

Hoy tenemos una mision especial... jSigamos la ruta

del pirata Pata de Palo!” ;como podremos saber cuél

fue el primero, cual fue el segundo y cudl vino

después?

Se comunica que el dia de hoy la actividad se llama

sigamos la ruta del pirata.

Propdsito: Que los nifios y las nifias utilicen los

numeros ordinales para describir los lugares en la ruta

del pirata

Desarrollo Procesos del Desarrollo:  Comprension  del | -Tesoro 35
Problem . min
oblema _Cartén utos

La docente les P = _Cartulina

muestra un | 0

tesoro  que ¥ S\ -Plumones

7 v wh!

dentro esta el By “Mapa

mapa con el -

camino que 2 -Imagenes en

recorre el s {f g . A3

pirata, pero le = &% & _NGmeros

faltan los == 2



https://www.youtube.com/watch?v=Ovc3IG3pBBQ
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completar el mapa del pirata? ;A qué lugar habra
llegado primero?

Plan de accién

Escuchamos las respuestas de los nifios y apuntamos
en la pizarra.

Luego les comenta que el pirata les ha mandado una
Carta contandoles de los lugares a donde llego.

Los nifios escuchan atentamente.
Ejecucion del plan de accion

La docente invita a los nifios y nifias a colocar en orden
los lugares que visito el pirata para luego ubicarlos en
el mapa.

Al finalizar los nifios describen cual fue la ruta del
pirata utilizando la expresion de los niumeros ordinales
(primero, segundo, tercero. etc.)

Evaluacion
Los nifios realizan un dibujo de los lugares que visito

el pirata y expresan cual fue la ruta pirata indicando los
numeros cardinales.

Cierre

Retroalimentacion:

La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios
respecto a lo que hicieron durante la actividad, se
utiliza la estrategia del reportero y se les pregunta:

— ¢Cbémo nos dimos cuenta del orden de los lugares?
¢En qué orden estaban

— ¢ Te fue facil o dificil identificar el orden? ¢;Por qué?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros
observados y se aclaran posibles dificultades. Se
destaca que todos lograron ordenar objetos segln su
tamario, y se valoran los distintos criterios utilizados.

Nos despedimos con una cancion pirata. Los nifios y
nifias cantan al ritmo de la cancion, dialogamos sobre
la actividad, lo que realizamos.

Dialogo
-Chaleco
-Micro

-Camara

5 minutos

Evaluacién

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con
sus propias palabras lo que realizaron. ¢ Qué les parecio
la actividad? ¢Por quée?, ¢Qué es lo que mas les gusto?
Y ¢Como se sintieron?

Coevaluacién: Los nifios y nifias evaltGan la
participacion de sus compafieros. ¢(Por qué todos
trabajamos juntos?, ¢(Como lo hicimos? ¢Como
ayudaste a tu comparfiero? ;por qué?

Dialogo

5 minutos
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Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante

el instrumento de evaluacion

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se | Agua, jabon, | 10:40 _—
Refriqeri lavan las manos con agua y jabon. toalla. 11:10 am

errigerio . ., ..

DErigerio -Realizan la oracion de agradecimiento por los

alimentos que van a comer. .

. -Cancion de
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen los
practicando las normas de este momento. .
alimentos.
-Terminan y guardan su lonchera. Patio
-Juegos

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de 11:10 _

bioseguridad 12:00 pm
Recreo -Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la | i) 0go

docente observa su interactuar interviniendo de manera

asertiva frente a las diferentes situaciones que se

puedan presentar.
Actividades -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua 12:00 _
permanentes de salida | Y Jabon La docente agradece la participacion de los Dialogo 12:30 pm

nifios y nifias y entonan una cancion de despedida.
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GRADO Y
SECCION

5 afios “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Comunica el orden de los lugares de la ruta del pirata utilizando los
EVALUACION ndmeros ordinales.
-Expresa y traduce la cantidad de lugares que visité el pirata
N° NOMBRES Y PROCESO NO
APELLIDOS OBSERVADO
1 | Participante X
2 | Participante X
3 | Participante X
4 | Participante X
5 | Participante X
6 | Participante X
7 | Participante X
8 | Participante X
9 | Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 13
IDATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD : ¢Qué color sigue?
1.2 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.3DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
1.AFECHA : 16/05/2025
1.5PROPOSITO : Que los nifios y las nifias identifiquen y realicen

secuencias de colores siguiendo un modelo.

AREA: MATEMATICA

Competencia | Capacidad | Desempefios Evidencia | Criterio de | Instrumento
evaluacion de evaluacion
Traduce Realiza Realizan y | Comunica el | Mapa de calor

cantidades a | seriaciones por | comunican | orden de la
expresiones | tamafio, longitud | la secuencia | secuencia  por

Resuelve numéricas. |y grosor hasta | que realizo. | colores -
problemas de con cinco Expresa y
cantidad Comunica objetos. traduce la
su cantidad de
comprensio palitos de
n sobre los colores que
nameros Yy utilizo.
las

operaciones.

Usa

estrategias y

procedimien

tos de

estimaciony

célculo.
ENFOQUE VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a
Comun personas en situaciones comprometidas o

dificiles.
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Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancidon 8:00 A
Actividades @ dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten donde | _Tv _ Celular | 8:30
ellos crean conveniente.
Permanentes } ) } -Parlante
de entrada -Registran su a51st’enc1a colocando su cartel con su nombre | Cartel de
y un punto en el dia que estamos. . .
b | . d - - asistencia.
-Luego z‘lccemos a oraf:lo’r,l a cargo de un nifio o nifia, =~ . del
cantamos “El amor de Dios”. .
. ] calendario.
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el clima,
; S . | -Cartel del
haciendo uso de imdgenes (el sol, la nube y nube que esta tiempo

Juego libre

lloviendo)
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar,
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de
convivencia.

Organizacion: Los nifios deciden en que sector van a jugar,
deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. La
maestra observa sin alterar la dinamica del juego (no
interviene ni dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden, verbalizan y

cuentan al grupo a qué jugaron, como jugaron, quiénes
jugaron, si tuvieron alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado sus
experiencias los nifios representan lo que hicieron: con
plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al terminar
exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios
guardan sus materiales.

Materiales de
los sectores.
-Hojas
-Plumones,
lapices de
colores,
crayolas.

-Parlante

-Celular.

8:30
9:30

AM.
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TITULO: ¢Qué color sigue?

Aula: 5 anos “A”

Dia:16/05/2025

Secuencia Aprendizaje Esperado Medios o | Tiempo
Didactica materiales
Inicio Despertar el Interés del estudiante: Parlante 5 minutos
o . | USB
En un papelote se presenta la cancion: Mis colores, mis
. - Cancion
amigos los colores, me divierten de verdad, con ellos.
. - . . . Titulo
Pinto los dibujos, que realizo sin parar, rojo, azul y
. . . . Proposito
amarillo, me convierto en un martillo, Rojo, azul y
amarillo, es ese pajarito
Recojo de saberes previos: se inicia el dialogo ¢Qué dice
la cancion? ¢En qué orden nombra los colores? Se coloca
en la pizarra la secuencia de colores y se pregunta por el
orden y color.
Generar el conflicto cognitivo: La docente muestra una
secuencia incompleta de colores (por ejemplo: rojo — azul
—amarillo —rojo —azul. Si estos colores siguen un orden. ..
¢como podemaos saber qué color viene después?
A continuacidn, se les presenta el titulo del tema del dia de
hoy.
Proposito: Que los nifios y las nifias identifiquen y
realicen secuencias de colores siguiendo un modelo.
Desarrollo Procesos del Desarrollo: -Palitos de | 35 minutos
L ' chupete
Comprension del Problema | P
1’ ro
. -Rojo
La docente les muestra palitos \ ! )
de madera de colores y les L :
. | -Amarillo
entrega una tarjeta con un ]
modelo de secuencia, les
P ; ’1‘ -Verde
pregunta ¢Coémo podemos L
1o 3o ’
usar estos materla}les. ¢como Imégenes
podemos hacer mas larga esta
fila de palitos? de
Plan de accion secuencia
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Escuchamos las respuestas de los nifios y apuntamos en la
pizarra.

Luego les comenta que se les entregard por mesas una
tarjeta de modelo que tendrd secuencia de 2 colores y
deberan hacer la secuencia con sus palitos de chupete
siguiendo el orden de los colores. Luego, deben continuar
la secuencia por 2 veces mas para que este mas larga la
fila.

Al terminar con la secuencia de 2 colores se les entregara
una tarjeta con 3 colores

Ejecucidn del plan de accién

La docente invita a los nifios y nifias a utilizar el material
realizando la secuencia siguiendo el modelo.

Al finalizar las tarjetas de colores rotan para que realicen
otras secuencias variando colores.

Evaluacion
Los nifios realizan un dibujo de la secuencia que realizaron

y dialogamos sobre que paso cuando agregamos mas
palitos a la fila.

de dos

colores

Imégenes
de
secuencia
de tres

colores

Cierre

Retroalimentacion:

La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios
respecto a lo que hicieron durante la actividad. Se les
pregunta:

— ¢COmo nos dimos cuenta del orden de los lugares? ¢En
gué orden estaban

— ¢ Te fue facil o dificil identificar el orden? ¢Por qué?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros
observados y se aclaran posibles dificultades. Se destaca
que todos lograron ordenar objetos segun su tamario, y se
valoran los distintos criterios utilizados.

Los nifios se despiden del taller dialogando sobre
lo que hemos trabajado, ¢cémo se sintieron? ;Qué les
parecio? ¢ Qué les gusto mas?

Felicitamos sus participaciones y reforzamos los
aprendizajes que han adquirido y para que les servira en su

vida diaria.

Dialogo

5 minutos
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Evaluacién . . Dialogo 5 minutos
METACOGNICION Y EVALUACION: g
Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. ;Qué les parecid la
actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que maés les gusto? Y
¢Como se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evallan la participacion
de sus compafieros. ¢Por qué todos trabajamos juntos?,
¢Como lo hicimos? ; Co6mo ayudaste a tu compafiero? ;por
qué?
Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion
-Agua, 10:40
Refrigerio jabon, 11:10 am
toalla.
Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan
las manos con agua y jabon. -Cancion de
-Realizan la oracién de agradecimiento por los alimentos I?_S )
gue van a comer. alimentos.
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando -Patio
las normas de este momento. -Juegos
-Terminan y guardan su lonchera.
Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de | Dialogo Eég
. . :00 pm
bioseguridad P
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan
presentar.
Actividades Dialogo 12:00
dermlggentes -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y 12:30 pm
e salida

jabon La docente agradece la participacion de los nifios y
nifias y entonan una cancion de despedida.
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GRADO Y
SECCION

5 afos “A”

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE
EVALUACION

Comunica el orden de la secuencia por colores -Expresa y traduce la cantidad de
palitos de colores que utilizo.

No

NOMBRES Y APELLIDOS

Participante

PROCESO

NO
OBSERVADO

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

XXX X XX | X

Participante

O 0N |o | [W|N (-

Participante

[EY
o

Participante

[EEN
[EEN

Participante

[N
N

Participante

[N
w

Participante

[N
o

Participante

[N
¢,

Participante

ok
=)

Participante

X | X| X| X| X[ X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 14

| DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos con los tamafios

1.2 SECCION/EDAD/TURNO: 5 afios “A” mafiana

1.3 DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia

1.4 FECHA : 28/05/2025

15 PROPOSITO : Que los nifios y las nifias identifiquen y

realicen secuencias por tamafio (grande, mediano, pequefio)
I1 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Traduce Realiza Realizan y | Comunica el | Mapa de calor.
cantidades  a | seriaciones por | comunican la | orden de la
expresiones tamafio, secuencia secuencia por
Resuelve numéricas. longitud y | que realizo. | tamafio de los
problemas de grosor hasta con diferentes
cantidad Comunica su | cinco objetos. objetos.
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones.

Usa estrategias
y - -

procedimientos
de estimacién y

calculo.
Orientacion al Bien Comdn Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a
personas en situaciones comprometidas o
dificiles.

Saludamos a todos los estudiantes con mucha | Cancion &:00a 8:30

Actividades atencion, dandoles la bienvenida e invitandolos a | _Tvy am
que se sienten donde ellos crean conveniente.




Permanente
s de entrada

Juego libre

-Registran su asistencia colocando su cartel con
su nombre y un punto en el dia que estamos.

-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o
nifia, cantamos “El amor de Dios”.

-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos
el clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la
nube y nube que esta lloviendo)

-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifas
asistieron.

-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida.

Planificacion: Los nifios deciden en qué sector
jugar, dependiendo de los acuerdos planteados en
las normas de convivencia.

Organizacion: Los nifios deciden en que sector
van a jugar, deciden con quien van a jugar, etc.

Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan
libremente de acuerdo a lo que han pensado hacer
“Proyecto de juego”. La maestra observa sin
alterar la dindmica del juego (no interviene ni
dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron,
coOmo jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron
alguna dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifos representan lo
que hicieron: con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los
nifios guardan sus materiales.

— Celular
-Parlante
-Cartel
asistencia.
-Cartel
calendario.

-Cartel
tiempo.

de
del

del

Materiales de
los sectores.

-Hojas
-Plumones,
lapices
colores,
crayolas.

de

-Parlante

-Celular.
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8:30 A
9:30 AM.



Despertar el Interés del ~ Grande

estudiante: Mediano

. oo Pequefio
Comienza con . q

una historia  donde ﬁ
aparezcan  personajes

grandes, medianos y pequefios (por ejemplo, “Ricitos de
Oro y los tres 0sos”). Conversa con los nifios: ;Quién era el

maés grande? ¢ Cudl era el méas pequefio?

Partir de los saberes previos: se inicia el dialogo ¢ Todos
los 0sos son iguales? ¢, Qué tenian de diferente? ;Qué pasara
si todas cosas fueran del mismo tamafio?

Generar el conflicto cognitivo: La docente muestra tres
objetos desordenados (uno grande, uno mediano y uno
pequefio) y pregunta: Si queremos ordenarlos siguiendo un
patron... ;como sabremos cudl debe ir primero, ;cual

después y cuél al final?

A continuacién, se les presenta el tema del dia de hoy.

Propdsito: Que los nifios y las nifias identifiquen y realicen
secuencias por tamafio (grande, mediano, pequefio).

237

Parlante
USB
Cancion
Titulo
Propdsito

5
minutos
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Retroalimentacion:

Desarrollo -cubos 35 minutos
-Grandes
Procesos del Desarrollo:
L Medianos
Comprension del Problema
. -Pequefios
La docente les comenta que tiene g
una caja con muchos cubos y les -Peluches
comenta que  estdn  todos -Grandes
mezclados. .
-Medianos
Se les muestra los cubos que son de
- ~ -Pequefios
diferente color y tamafio.
) -Fichas
¢ Coémo podemos ordenar estos cubos?
., -Crayolas
Plan de accion 4
Escuchamos las respuestas de los nifios y apuntamos en la | -Cartilla de
przarra. nGmeros.
Ejecucion del plan de accion
La docente invita a los nifios y :
nifias a utilizar el material
realizando la secuencia vy
expresar el criterio que usaron.
Verbalizan los tamafios y la
secuencia realizada.
Luego se le coloca la secuencia de
ositos para que los nifios lo g
representen con los cubos primero
de GRANDE a pequefio y luego de
PEQUENO a grande.
Evaluacion
Los nifios realizan un dibujo de la secuencia que realizaron
y dialogamos sobre los tamafios que han empleado para la
secuencia
Cierre Dialogo | 5 minutos
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La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios
respecto a lo que hicieron durante la actividad. Se les
pregunta:

— ¢Coémo nos dimos cuenta del orden de los lugares?
¢En qué orden estaban

— ¢ Te fue facil o dificil identificar el orden? ¢Por qué?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los
logros observados y se aclaran posibles dificultades.
Se destaca que todos lograron ordenar objetos segun
su tamafo, y se valoran los distintos criterios
utilizados.

Se coloca una cancion los tamanos, los nifios la cantan

y a la vez vamos reforzando el tema trabajado.

Felicitamos a los nifios por su trabajo en la actividad.

Evaluacion | METACOGNICION Y EVALUACION: Dialogo | 5 minutos
Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con
sus propias palabras lo que realizaron. ;Qué les
parecio la actividad? ;Por qué?, ;Qué es lo que mas
les gusto? Y {Como se sintieron?
Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la
participacién de sus compafieros. ¢Por qué todos
trabajamos juntos?, ¢Como lo hicimos? ¢Como
ayudaste a tu compafiero? ;por qué?
Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante
el instrumento de evaluacion
Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se | A9ua ﬂ)i’g -
N L iabd :10 am
Refrigerio lavan las manos con agua y jabon. Jabﬁ”’
toalla.
-Realizan la oracion de agradecimiento por los B
alimentos que van a comer. -Cancion
) de los
-Sac§n los alimentos de su lonchera y comen | .jimentos.
practicando las normas de este momento. Patio

-Terminan y guardan su lonchera.

Juegos
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Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de | Dialogo 11:10 -
bioseguridad 12:00 pm
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y
la docente observa su interactuar interviniendo de
manera asertiva frente a las diferentes situaciones que
se puedan presentar.
Actividades Termina el | | Dialogo 12:00 -
bermanentes | - jerm,mae recreoy se van a lavar as.rrTano.s’con agua 12:30 pm
de salida y jabon La docente agradece la participacion de los

nifios y nifias y entonan una cancion de despedida.
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GRADO Y 5 afios Area Matematica
SECCION “A”
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
CRITERIO DE Comunica el orden de la secuencia por tamafio de los diferentes objetos
EVALUACION
N° NOMBRES Y PROCESO NO
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 15

| DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACIVIDAD: Jugamos con los Gtiles de aseo

1.2 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana
1.3 DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
1.4 FECHA : 29/05/2025

1.5 PROPOSITO

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Que los nifios y las nifias identifiquen los Utiles
de aseo y agrupan por tamario.

AREA: MATEMATICA

Competencia | Capacidad Desempefios Evidencia Criterio de | Instrumento
evaluacion de
evaluacion
Traduce Establece Clasifica y | Identifica lo | Mapa de
cantidades a | relaciones entre | agrupa los | sutiles de aseo | calor.
expresiones los objetos de su | dtiles de aseo | clasifica y
Resuelve numéricas. entorno segun sus | por tamafio agrupa segun su
roblem isti . f
Ear??i;adas % Comunica su Cz:igtetrulztllecsas al Realiza un ramafie
comprension Eom zrar dibujo _ de o
P P Y que realizo.
sobre los | agrupar, y dejar
nameros y las | algunos elementos
operaciones. sueltos. El nifio
dice el criterio que
Usa estrategias | us6 para agrupar.
y
procedimientos
de estimacion y
célculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones comprometidas o dificiles.
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Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
materiales
Actividades Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencién, | Cancion 8:00 a
Permanentes de dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten  _Ty 8:30 am
donde ellos crean conveniente.
entrada . ‘ ' — Celular
-Registran su asistencia colocando su cartel con su _Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos.
. . .. -Cartel de
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, = __. .
« . asistencia.
cantamos “El amor de Dios”. Cartel del
. N . -Cartel de
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el .
. . ., calendario.
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube
que esta lloviendo) -Cartel del
. .x in tiempo.
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifas
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Juego libre Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales | 8:30 A
L L : , , de los | 9:30
Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar, (. tores A'M
dependiendo de los acuerdos planteados en las normas de Hoi '
convivencia. ~Hojas
L - . -Plumones,
Qrganlzaglon. Los nifios dem‘den en que sector van a lapices de
jugar, deciden con quien van a jugar, etc. colores
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente de | crayolas.
acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de juego”. -
La maestra observa sin alterar la dindmica del juego (no | Parlante
interviene ni dirige el juego)
Socializacién: Después de dejar todo en orden,  Celular.

verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, cémo
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna dificultad o
problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado
sus experiencias los nifios representan lo que hicieron:
con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los
nifos guardan sus materiales.
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TITULO: Jugamos con los Utiles de aseo

Aula: 5 anos “A”

Dia: 29/05/2025

Secuencia Aprendizaje Esperado Medios o | Tiempo
Didé4ctica materiales
Inicio Despe_rtar el Interes del Parlante 5 minutos
estudiante:
USB
La docente les @ »
) Cancion
muestra una imagen gran S’ .
uestra una imagen grande = Titulo
de un nifio sucio PABLO * Propdsito
A~a
‘\ | ) “‘\
< =
Recojo de saberes previos: la docente inicia un
dialogo abierto: ;Qué observan? ;Qué le pasara al
nifio? ¢Porque estara asi?
Generar el conflicto cognitivo: La docente plantea
una pregunta que genera duda e invita a pensar:
¢Qué creen que necesita Pablo para estar limpio?
¢Qué cosas utilizan ustedes cuando quieren estar
limpios?
Se escucha a los nifios, se comunica el nombre de la
actividad.
Propdsito: Que los nifios y las nifias identifiquen los
atiles de aseo y agrupan por tamafio.
Desarrollo -Imagen 35 minutos
Procesos del Desarrollo: en A3 de
un nifo.

Comprension del Problema

-Cepillo
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Retroalimentacién:

La docente les -Kolinos
comenta que el /;M _Peine
nifio PABLO, tiene ' € Y

. D) -Toalla
una caja con
muchos  objetos, -Jabon
pero no sabe cuales son los Utiles de aseo. ¢como 1o | _Fqgco
podemos ayudar? ¢Qué podemos hacer con todos -

-Taza
estos objetos? ¢como haremos que el conozca los
(tiles de aseo? --Tempera
Plan de accion -Algodon
Escuchamos las respuestas de los nifios y apuntamos | -Cuerdas
en la pizarra.
Ejecucion del plan de accion -Corta
La docente invita a los nifios y nifias a ubicarse en | UNas
sus mesas, les entrega los objetos por grupos y unas
cuerdas.
Los nifios seleccionan los dtiles de aseo que le
podran servir a PABLO para que esté limpio.
Cada grupo clasifica los Utiles de aseo dentro de las
cuerdas y lo que no pertenece lo colocan en las cajas.
La docente les pregunta que objetos tienen dentro de
sus cuerdas y para qué sirve
Luego les dice que observen sus Utiles de aseo ¢Qué
diferencia hay entre ellos?
Se les propone agrupar los Gtiles de aseo por tamafio
es asi que les da dos cuerdas mas, para poder agrupar
por grande, mediano y pequefio
Evaluacion
Los nifios comentan lo que han utilizado para ayudar
a PABLO, y como han agrupado los Utiles de aseo.
Se les pide realizar un dibujo de lo trabajado.
Cierre Dialogo 5 minutos
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La docente recoge verbalmente las ideas de los
nifios respecto a lo que hicieron durante la actividad.
Se les pregunta:

— ¢ Qué hicimos para ayudar a pablo? ;Qué Utiles de
aseo hemos visto? ; Todos eran del mismo tamafio?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros
observados y se aclaran posibles dificultades. Se
destaca que todos lograron ordenar objetos segun su
tamafio, y se valoran los distintos criterios utilizados.

Los nifios se despiden del taller dialogando sobre lo
que hemos trabajado, ¢cdmo se sintieron? ;Qué les
parecio? ¢ Qué les gusto mas?

Felicitamos sus participaciones y reforzamos los
aprendizajes que han adquirido y para que les servira

en su vida diaria.

Evaluacién

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican
con sus propias palabras lo que realizaron. ;Qué les
parecio la actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas
les gusto? Y ;Como se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la
participacién de sus compafieros. ¢Por qué todos
trabajamos juntos?, Como lo hicimos? ¢Como
ayudaste a tu compafiero? ¢por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados
mediante el instrumento de evaluacién

Dialogo

5 minutos
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-Agua, 10:40
Refrigerio Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se | jabon, 11:10 am
lavan las manos con agua y jabon. toalla.
-Realizan la oracién de agradecimiento por los | “Cancion
alimentos que van a comer. de_ los
) alimentos.
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen _
practicando las normas de este momento. -Patio
-Terminan y guardan su lonchera. -Juegos
Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de | Dialogo 11:10
bioseguridad 12:00 pm
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y
la docente observa su interactuar interviniendo de
manera asertiva frente a las diferentes situaciones
que se puedan presentar.
Actividades -Termina el recreo y se van a lavar las manos con | Dialogo 12:00
permanentes de | agua y jabon La docente agradece la participacion de 12:30 pm

salida

los nifios y nifias y entonan una cancién de
despedida.




Mapa de calor
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GRADO Y
SECCION

5
afios

“An

Area

Matematica

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Identifica lo Utiles de aseo clasifica y agrupa segun su tamafio.
EVALUACION
N° NOMBRES Y PROCESO NO
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 | Participante X
11 | Participante X
12 | Participante X
13 | Participante X
14 | Participante X
15 | Participante X
16 | Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 16

| DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD : ;{Con qué pintaremos?

1.2 SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.3 DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
1.4 FECHA :04/06/2025

1.5

objetos que sirven para pintar colocandolo dentro de una bolsita.

Il PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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PRPOSITO : Que los nifios y las nifias identifiquen y clasifiquen los

AREA: MATEMATICA
Competencia | Capacidad Desempefios Evidencia criterio de | Instrumento
evaluacion de
evaluacion
Traduce Establece Seleccionan | Identifica vy | Mapa de
cantidades a | relaciones entre | los elementos | selecciona los | calor.
expresiones los objetos de su | que  sirven | elementos que
Resuelve numericas. entorno  segln | para  pintar | sirven para
problemas de sus dentro de una | pintar.
cantidad Comu | caracteristicas bolsa.
nica su | perceptuales al
comprension | comparar y
sobre los | agrupar, y dejar
nameros y las | algunos
operaciones. elementos
sueltos. El nifio
Usa dice el criterio
estrategias y | que usd para
procedimiento | agrupar.
S de
estimacion vy
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL | VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien ComUn Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones comprometidas o

dificiles.
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Momentos Descripcion de la actividad Recursos o Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha | Cancidon 8:00 a 8:30
Actividades atencion, dandoles la bienvenida e invitandolos a | _Ty am
Permanentes que se sienten donde ellos crean conveniente. _ Celular
de entrada -Registran su asistencia colocando su cartel con su _Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos.
. s -Cartel de
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o . .
n « S asistencia.
nifia, cantamos “El amor de Dios”. Cortel  del
, - . -Carte e
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos .
. . .7 calendario.
el clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube i i
y nube que esta lloviendo) -Carte de
. s i n tiempo.
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifas
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de | g:30 A
. ., n . . los sectores. | 9:30 AM
Planificacion: Los nifios deciden en qué sector ) ’ '
. . -Hojas
Juego libre jugar, dependiendo de los acuerdos planteados en
las normas de convivencia. —Plgrnones,
L " . lapices de
Orgamzacmn. .Los nifios Qe01den en que sector colores,
van a jugar, deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan | -Parlante
libremente de acuerdo a lo que han pensado hacer
-Celular.

“Proyecto de juego”. La maestra observa sin
alterar la dindmica del juego (no interviene ni
dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, como
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna
dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifios representan lo
que hicieron: con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los
nifios guardan sus materiales.
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TITULO: ¢Con qué pintaremos?

Aula: 5 anos “A”

Dia: 04/06/2025

Secuencia Aprendizaje Esperado Medios o | Tiempo
Didéctica METEAEL
es
.- Motivacion: Despertar el Interés del estudiante:
Inicio P Parlant 5
L - . . e minutos
Se inicia la actividad mostrando una imagen colorida de un
pintor o una pintura muy colorida Luego les dice: “Hoy USB
vamos a convertirnos en pequefios artistas. Pero para poder | cancio
pintar, necesitamos herramientas especiales. n
Recojo de saberes previos: se inicia el dialogo (Qué Titulo
materiales se utilizan para pintar? ;ustedes han pintado? ;:Qué | Propésito
han utilizado? ;Qué pintaron? Se anota sus respuestas en la
pizarra.
-Dialogo
Conflicto cognitivo: ;Sera que todos los materiales que
hemos mencionado sirven realmente para pintar, o solo
algunos nos ayudaran a convertirnos en artistas?
Se escucha sus respuestas, se comunica tema y propdésito de
la actividad.
Proposito: Que los nifios y las nifias identifiquen y
clasifiquen los objetos que sirven para pintar colocandolo
dentro de una bolsita.
Desarrollo | procesos del Desarrollo; Bolsas de | 35
_Comprension del Problema tela minutos
La docente les dice que para convertirnos en artistas debemos | pinceles
tener nuestras herramientas.
El dia de hoy ha traido una caja con muchos materiales, | Tempera
presenta una caja y les dice estan cosas estan todas mezcladas: | ¢
jalgunas nos sirven para pintar y otras no! ;Cémo podemos
saber cuales debemos guardar en nuestra bolsita de artista? | Agua
Plan de accion _
. » Pinturas
Escuchamos las respuestas de los nifios guidndolos a observar
los objetos, identificar cuales sirven y clasificarlos para | Algodon
guardarlos en la bolsita.
Vasos

Ejecucion del plan de accion
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Los nifios
observan una 6 { 6 Plumone
mesa con objetos ' S
variados:
S8 SN pEEmEEw
. EEsmm -Bloques
Objetos que
sirven para -Carton
p/mtar: crayones, A . 9 €]
temperas, ] P -Pelotas
marcadores, 9
pinceles, lapices de trapos
de colores. Y A
' | -Cesto
Pueden trabajar | ‘ .
en parejas para Jy n\ a ' ? -Cartillas
fomentar el de
dialogo:
numeros.
“;Crees que esto se usa para pintar? ;Por qué si o por qué _Fichas
no?
Evaluacion
. . . Crayolas
Se felicita a los nifios por su trabajo.
Cada nifio comenta y muestra los objetos que tiene en su
bolsita e indica porque eligié ese material y para que le
servira.
Se puede hacer una pequefia obra de arte grupal usando los
materiales que clasificaron correctamente se les pregunta:
¢Qué materiales usamos para pintar? ;Qué cosas no usamos
para pintar? ;Qué aprendiste hoy?
Cierre Retroalimentacion: Dialogo | 5 minutos

La docente recoge verbalmente las ideas de los nifios
respecto a lo que hicieron durante la actividad. Se les
pregunta:

—¢,COomo se dieron cuenta de los materiales que sirven
para pintar? ;Como hicieron para poder escoger los
objetos que tiene en su bolsa?

Se reconocen los esfuerzos, se refuerzan los logros
observados y se aclaran posibles dificultades. Se destaca
que todos lograron ordenar objetos segln su tamafio, y
se valoran los distintos criterios utilizados.

Materiales: Se utilizan materiales como pinceles,
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temperas, acuarelas, hojas, lapiz, brocha, entre otros. Se
necesitd una caja para guardar los materiales y bolsitas
para los nifios, donde seleccionaran y guardaran los
materiales para pintar.
Cierre emocional: Los nifios se despiden del taller
dialogando sobre lo que hemos trabajado, ;como se
sintieron? ;Qué les parecid? ;Qué les gusto mas?

Felicitamos sus participaciones y reforzamos los

aprendizajes que han adquirido y para que les servira en

su vida diaria.

Evaluacion | METACOGNICION Y EVALUACION: Dialogo |5
Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican con minutos
sus propias palabras lo que realizaron. ¢Qué les parecio
la actividad? ;Por qué?, ;Qué es lo que mas les gusto?

Y ¢(Cbémo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y niflas evallan la

participacion de sus compaferos. ;Por qué todos

trabajamos juntos?, ; Como lo hicimos? ;Como ayudaste

a tu compariero? ¢por qué?

Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados mediante

el instrumento de evaluacion
Agua 10:40 -

Refrigerio _jabon - 11:10 am

Toalla.

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan

las manos con agua y jabén.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos Cancién

gue van a comer. de los -

-Sacan los alimentos de su loncheray comen practicando | alimento

las normas de este momento. S.

-Terminan y guardan su lonchera. -
Patio

Juegos
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Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de | Dialogo | 11:10 -
bioseguridad 12:00 Pm
-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan
presentar.
Actividades Dialogo |12:00 -
permanente | -Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua 12:30 pm
sdesalida |y jabdon Ladocente agradece la participacion de los nifios

y nifias y entonan una cancion de despedida.




255

Mapa de calor

GRADO Y
SECCION

5 afios Area Matematica
$GA’,

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Identifica y selecciona los elementos que sirven para pintar.
EVALUACION
N° NOMBRES Y PROCESO NO
APELLIDOS OBSERVADO
1 Participante X
2 Participante X
3 Participante X
4 Participante X
5 Participante X
6 Participante X
7 Participante X
8 Participante X
9 Participante X
10 Participante X
11 Participante X
12 Participante X
13 Participante X
14 | Participante X
15 Participante X
16 Participante X




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 17

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD : “Nos divertimos jugando al bingo”
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” maifiana
1.3DOCENTE

I.L4AFECHA

I.5PROPOSITO
comparar cantidades en el juego del Bingo.

I1 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Deyni Karina Rondoy Livia
: 05/06/2025
: Qué los nifios y las nifias puedan contar, identificar y
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AREA: MATEMATICA

competencia | capacidad Desempefios Evidencia Criterio  de | Instrumen
evaluacion to de
evaluacion
Traduce Utiliza el | Usodefichasy | Usael conteoe | Mapa  de
cantidades a | conteo  hasta | marcadores identifica las | calor.
expresiones 10, en | sobre ndmeros | cantidades en
Resuelve numéricas. situaciones y cantidades; | su cartilla de
problemas coti - dianas en | verbalizando el | bingo.
de cantidad | Comunica su | las gue | proceso de
comprension requiere conteo y
sobre los nimeros | contar, comparacion.
y las operaciones. | empleando
material
Usa estrategias y | concreto 0 su
procedimientos propio cuerpo.
de estimacion vy
calculo.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ENFOQUE TRANSVERSAL
Orientacion al Bien Comun Solidaridad Disposicion a apoyar incondicionalmente a

personas en situaciones comprometidas o

dificiles.
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Momentos Descripcion de la actividad Recursos o | Tiempo
materiales
Saludamos a todos los estudiantes con mucha atencion, | Cancion 8:00 a
Actividades dandoles la bienvenida e invitandolos a que se sienten | _Ty 8:30 am
donde ellos crean conveniente.
Permanentes _ ] _ — Celular
de entrada -Registran su asistencia §olocand0 su cartel con su _Parlante
nombre y un punto en el dia que estamos.
., . .. | -Cartel de
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o nifia, . .
« . asistencia.
cantamos “El amor de Dios”. Cartel  del
. ~ . -Carte €
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos el .
. . . calendario.
clima, haciendo uso de imagenes (el sol, la nube y nube
que esta lloviendo) -Cartel  del
. . . tiempo.
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de | g.30 A
T - : , , los sectores. | 9:30 AM.
Planificacion: Los nifios deciden en qué sector jugar,
Juego libre dependiendo de los acuerdos planteados en las normas Hoias
de convivencia. d
.Organlza.clon: Los n}ﬁos dec@en en que sector van a | plymones,
jugar, deciden con quien van a jugar, etc. lapices de
Ejecucion o desarrollo: Los nifios juegan libremente = colores,
de acuerdo a lo que han pensado hacer “Proyecto de | crayolas.
juego”. La maestra observa sin alterar la dinamica del -
juego (no interviene ni dirige el juego) Parlante
Socializacion: Después de dejar todo en orden, -
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, como | Celular.

jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna dificultad
o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y contado
sus experiencias los nifios representan lo que hicieron:
con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que mas les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los nifios
guardan sus materiales.
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TITULO: Nos divertimos jugando | Aula: 5 afios “A” Dia: 05/06/2025
al bingo
Secuencia Aprendizaje Esperado Medios o | Tiempo
Didactica materiales
Inicio Despertar el Interés del estudiante: Parlante 5

. minuos
La docente coloca sobre la mesa una caja misteriosa | USB

llena de fichas de colores y cartillas con dibujos | Cancion
(manzanas, peces, flores). Invita a los nifios a
explorar visualmente mientras ella pregunta con
naturalidad:

Titulo
Proposito

¢Qué cosas ven aqui dentro? ;Qué les llama mas la
atencion?

Luego reparte una ficha a cada nifio para observarla
libremente y comenta: Hoy descubriremos algo
divertido con todo esto...

Partir de los saberes previos: se inicia el dialogo ¢Han
visto antes algo parecido a estas fichas? ¢ Qué creen que
se puede hacer con estas cartillas? ;Para qué nos
serviran estos colores o estos dibujitos? Se anotan todas
las respuestas en la pizarra sin confirmar nada.

Generar el conflicto cognitivo: la docente muestra dos
cartillas distintas: una con nimeros grandes y otra solo
con dibujos. Luego pregunta: Si usamos estas fichas de
colores... jcon cual de estas cartillas creen que
podriamos jugar mejor: con la que tiene nimeros o con la
gue tiene dibujos?

Les comunica el tema que se va a trabajar el dia de
hoy.

Propdsito: Qué los nifios y las nifias puedan contar,
identificar y comparar cantidades en el juego del
Bingo.
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Desarrollo

Planteamiento del
problema

Sentados en semicirculo, los
nifios observan un bingo (que
esta elaborado de una botella
que en dentro van a ir bolitas
de tecnopor, sostenido en 2
conos de papel grande)
ademés hay una caja de
fichas de colores y una gran cartilla de bingo que la
docente ha preparado con nameros del 1 al 10,
acompariados de
imagenes  (manzanas,
peces, estrellas, flores).
La docente los motiva

preguntando: ¢Qué
creen que es esto? ¢para
que servird?  ;Qué

numeros reconocen? Luego explica: “Hoy vamos a
jugar un bingo muy especial. No solo vamos a ver
nameros, también veremos cuantos objetos hay.
(Quién quiere cantar BINGO?”. Cada nifio recibe
una cartilla individual adaptada con nimeros del 1 al
10 y dibujos representando cantidades.

Elaboracion del plan de accién

Se realiza un ensayo grupal: la docente muestra el
ndmero 3 con tres manzanas y todos buscan esa
casilla en sus cartillas. Se clarifican dudas para
asegurar que comprendan que deben relacionar
numero con cantidad.

Ejecutar el plan de accion

Los nifios empiezan el juego junto con la docente y
a la vez se refuerza con preguntas como: “;Cuantos
hay en esta casilla? ;Coincide con el nimero 4?”
Cada nifio marca su cartilla con una ficha si acierta.
En turnos, algunos nifios son los que "llaman™ el

Botella
Pelotas
pequefias
de
tecnopor
k

Carton
Tubos de
madera
Fichas
Cartilla
de
nimeros
Fichas
de
cantidad
es

35
minutos
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nimero y muestran la tarjeta con dibujos. Esto
favorece la autonomia, la observacion, la
coordinacion oculo-manual y el conteo. Un nifio
saca una tarjeta con un numero, y los demas deben
buscar en sus cartillas la casilla que tenga ese
nimero junto con la cantidad correspondiente de
objetos.

Evaluacion representacion

Quienes aun tienen dificultad reciben apoyo con
preguntas orientadoras. También se fomenta la
comparacion: “;Quién marcé mas casillas? ;Cual
nimero aparecido mas veces?”.

Cada nifio elige una casilla de su cartilla que mas le
gusto y la dibuja en su hoja: el nimero y la cantidad
de objetos que habia. Los nifios expresan como se
sintieron jugando bingo, qué les gustd y en qué
momento necesitaron ayuda.

Cierre

Retroalimentacion:

La docente organiza un espacio donde los nifios
cuentan cuantas fichas lograron colocar. Se hacen
preguntas como: “;Cudl nimero marcaste mas
veces?”, “;Qué casilla te fue dificil encontrar?” Se
celebra el esfuerzo, no solo el resultado. Luego se
realiza una revision colectiva usando una cartilla
ampliada: los nifios cuentan en voz alta los objetos
de cada casilla. Se identifican si hay mas o menos
elementos y si coinciden con el nimero. Se
reconocen los aciertos y se refuerzan los conceptos
donde hubo dificultad.

Se les motiva a verbalizar sus procesos: “Conté 5
flores y busqué el numero 57, “Esta tenia 2
manzanas, pero me equivoqué, pensé que era 3”. La
docente registra estas expresiones como parte de la
evaluacion formativa.

Dialogo

5 minutos
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Materiales:

Cartillas de bingo con nimeros y cantidades, fichas
de colores, tarjetas con numeros Yy objetos,
elementos fisicos para representar cantidades
(bloques, frutas plasticas), hojas, crayones.

Cierre emocional:

Se refuerza que todos aprendieron y participaron
activamente. Se felicita a quienes ayudaron a sus
comparieros. Se cierra cantando una cancién sobre
los nimeros.

Evaluacion | Autoevaluacion: Los nifios y las nifias comunican | Dialogo 5 minutos
con sus propias palabras lo que realizaron. ;Qué les
parecié la actividad? ¢Por qué?, ;Qué es lo que mas
les gusto? Y {Como se sintieron?
Coevaluacion: Los nifios y nifias evaluan la
participacion de sus comparfieros. ¢Por qué todos
trabajamos juntos?, ¢(Como lo hicimos? ¢Cdmo
ayudaste a tu compafiero? ;por qué?
Heteroevaluacion: Los nifios son evaluados
mediante el instrumento de evaluacion
Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se | -Agua, 10:40 -
Refrigerio | lavan las manos con aguay jabon. jabon, toalla. | 11:10 am
-Realizan la oracién de agradecimiento por los
alimentos que van a comer. -
. Cancion de
-Sacan los alimentos de su lonchera y comen | | o
practicando las normas de este momento. alimentos.
Terminan y guardan su lonchera. -Patio
Juegos
Recreo -Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de | Dialogo 11:10 -
bioseguridad 11:40 pm
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-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio
y la docente observa su interactuar interviniendo de
manera asertiva frente a las diferentes situaciones
que se puedan presentar.

Actividades

permanente
s de salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con
aguay jabdn La docente agradece la participacion de
los nifios y nifias y entonan una cancion de
despedida.

Dialogo

12:00 -
12:30 pm
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Mapa de calor

GRADO Y 5 afios “A” Area Matematica
SECCION

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Usa el conteo e identifica las cantidades en su cartilla de bingo.
EVALUACION

N° NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO

Participante

Participante

Participante
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Participante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 18

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 TITULO DE LA ACTIVIDAD : Jugamos en el estacionamiento
1.2SECCION/EDAD/TURNO : 5 afios “A” mafiana

1.3DOCENTE : Deyni Karina Rondoy Livia
.4FECHA : 06//06/2025
1.5 PROPOSITO : Que los nifios y las nifias desarrollen la

comprension del nimero y la cantidad a través de un juego de estacionamiento.
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Traduce Establece Relaciona | Coloca los coches | Mapa de calor
cantidades a | corresponden | numeros correctamente
expresiones cia uno a uno | con la | segin el ndmero
Resuelve numericas. en cantidad de | correspondiente.
problemas de situaciones coches
cantidad Comunica su | cotidianas. estacionado
comprension S

sobre los nimeros
y las operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion vy
célculo.

Orientacidn al Bien ComUn Solid Disposicion a apoyar incondicionalmente
aridad a personas en situaciones comprometidas o
dificiles.

Saludamos a todos los estudiantes con mucha | Cancion

atencion, dandoles la bienvenida e invitandolos a | _Tvy

que se sienten donde ellos crean conveniente.
— Celular
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-Registran su asistencia colocando su cartel con su

nombre y un punto en el dia que estamos. Parlante
-Luego hacemos la oracion a cargo de un nifio o | -Cartel de
nifia, cantamos “El amor de Dios”. asistencia.
-colocamos la fecha, el dia y el afio - Realizamos | -Cartel del
el clima, haciendo uso de imagenes (el sol, lanube | calendario.
y nube que esta lloviendo) -Cartel del
-Realizamos el conteo de cuantos nifios y nifias | tiempo.
asistieron.
-Recordamos los acuerdos de convivencia
Recepcion a los nifios dandoles la bienvenida. Materiales de | 8:30 A
N - . , los sectores. | 9:30 AM.

Planificacion: Los nifios deciden en qué sector .
. . -Hojas
jugar, dependiendo de los acuerdos planteados en
las normas de convivencia. -Plumones,

L N . lapices de
Orgamzacwn. 'Los nifios fiemden en que sector | olores,
van a jugar, deciden con quien van a jugar, etc. crayolas.
Ejecucion o desarrollo: Los nifos juegan | -Parlante
libremente de acuerdo a lo que han pensado hacer

-Celular.

“Proyecto de juego”. La maestra observa sin
alterar la dinamica del juego (no interviene ni
dirige el juego)

Socializacion: Después de dejar todo en orden,
verbalizan y cuentan al grupo a qué jugaron, como
jugaron, quiénes jugaron, si tuvieron alguna
dificultad o problema, etc.

Representacion: Luego de haber conversado y
contado sus experiencias los nifios representan lo
que hicieron: con plumones, crayolas, etc.

En hoja dibuja lo que maés les agrado del juego al
terminar exponen sus trabajos.

Orden: A través del sonido de una cancion los
nifios guardan sus materiales.
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Despertar el Interés del estudiante: La docente invita a 5
los estudiantes a sentarse asamblea. da la bienvenida a la minutos
clase comienza mostrando una serie de autos pequefios.
Parlante

Saberes previos: se inicia el dialogo USB
preguntandoles: “;Qué hacemos con nuestros autos cuando .
llegamos a un lugar?” Los nifios responden y comparten Cancion
experiencias sobre los estacionamientos Titulo

Conflicto cognitivo: Si tenemos mas autos que | Proposito
estacionamientos, ;como sabemos cuantos pueden entrar y
cuantos no?

Presentamos el tema de la clase de la actividad del
dia de hoy.

Proposito: Que los nifios y las nifias desarrollen la
comprension del nimero y la cantidad a través de un juego
de estacionamiento.
Procesos del Desarrollo: -carros de | 35

juguete minutos

Planteamiento del problema i “mesa
La docente presenta una alfombra -cartulinas
con espacios marcados como si -fichas

fueran zonas de estacionamiento,
cada uno con un namero grande del
1 al 5. Sobre una mesa, coloca
coches pequefios de juguete. Lanza la pregunta: “;Qué
indicara el numero del estacionamiento? Y ;qué haremos
con los autos?

Elaboracidn del plan de accion

Los nifios responden y se refuerza sus
ideas. Luego, la docente explica la
dinamica del dia: “Hoy vamos a ser
choferes que deben estacionar sus
coches, jpero no en cualquier lugar! Cada espacio dice
cuantos coches deben ir ahi. Vamos a contar y estacionar
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correctamente”. Se realiza una demostracion: en el espacio
con numero 3, se colocan 3 coches. “;Y si pongo 4?7 ;Esta
bien?”, pregunta la docente. Esto provoca discusion, lo que
activa la observacion y el conteo correcto

Ejecucion del plan de accion

Los nifios se dividen por equipos y cada uno recibe una
cantidad de coches. Se colocan tarjetas con numeros
grandes sobre la alfombra o papelotes que simulan los
estacionamientos. Los nifios se desplazan para colocar los
coches en el espacio correcto, segun el nimero. Se turnan,
observan, cuentan y ajustan. La docente guia con
preguntas: “;Cuantos pusiste? ;Coincide con el nimero?”.
Algunos nifios asumen el rol de supervisores, que verifican
si el nimero de coches en cada estacionamiento es el
correcto. Luego, cambian de rol. La actividad se repite
varias veces con Vvariaciones: cambiar los nUmeros,
aumentar la cantidad o agregar mas coches. Los nifios
comparan: “Mi espacio tiene mas coches que el tuyo”,
usando cuantificadores de manera natural. La accion fisica,
el desplazamiento y la manipulacién de los objetos
fortalecen la coordinacion, la seriacion y el conteo activo.

Evaluacién- Representacion:

Cada nifio dibuja un estacionamiento con coches y coloca
al lado el nimero correspondiente. Pueden usar crayones
para colorear los coches y escribir el nimero en grande.
Aquellos que no escriben nimeros pueden hacer lineas o
circulos. Luego explican: “Aqui puse 4 coches porque el
namero decia 4”. Se destacan sus producciones y se
comparan visualmente los dibujos.

Cierre

Retroalimentacion:

Los nifios se rednen nuevamente en circulo y comparten lo
que aprendieron sobre el conteo de coches y la
organizacion de los espacios. La docente plantea las
siguientes preguntas: “;Cuéantos coches pusiste en el
espacio con el nimero 2? ;Y en el nimero 5?”. Se les anima
a reflexionar sobre como utilizaron los nimeros para
organizar las cantidades. La docente refuerza la
importancia de usar los nUmeros para contar y organizar
objetos.

Se felicita a los nifios por su participacién y organizacion.

Dialogo

5
minutos
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Se les recuerda que el conteo y la clasificacion son
habilidades importantes en las matematicas y en la vida
diaria.

Evaluacién

METACOGNICION Y EVALUACION:

Autoevaluacién: Los nifios y las nifias comunican con sus
propias palabras lo que realizaron. ;Qué les parecid la
actividad? ¢Por qué?, ¢Qué es lo que méas les gusto? Y
¢COlmo se sintieron?

Coevaluacion: Los nifios y nifias evaltan la participacion
de sus compafieros. ¢(Por qué todos trabajamos juntos?,
¢Como lo hicimos? ;Como ayudaste a tu compafiero? ¢por
qué?

Heteroevaluacién: Los nifios son evaluados mediante el
instrumento de evaluacion

Dialogo

5
minutos

Refrigerio

Los nifios y nifias antes de ingerir sus alimentos se lavan las
manos con agua y jabon.

-Realizan la oracion de agradecimiento por los alimentos
que van a comer.

-Sacan los alimentos de su lonchera y comen practicando
las normas de este momento.

-Terminan y guardan su lonchera.

-Agua,
jabon,
toalla.

-Cancion de
los
alimentos.

-Patio

-Juegos

10:40 -
11:10
am

Recreo

-Salen al recreo igual se les recuerdan las normas de
bioseguridad

-Los nifios y nifias salen a jugar libremente al patio y la
docente observa su interactuar interviniendo de manera
asertiva frente a las diferentes situaciones que se puedan
presentar.

Dialogo

11:40 —
12:00
pm

Actividades

permanentes
de salida

-Termina el recreo y se van a lavar las manos con agua y
jabon La docente agradece la participacion de los nifios y
nifias y entonan una cancion de despedida.

Dialogo

12:00 —
12:30
pm
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Mapa de calor

GRADO Y 5 afios “A” Area Matematica
SECCION

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

CRITERIO DE Coloca los coches correctamente segun el nimero correspondiente
EVALUACION

N° NOMBRES Y APELLIDOS PROCESO NO
OBSERVADO

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

Participante

X | XXX |X|X X
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O 0[N0~ W |-
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-
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Participante
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o
=)}

Participante
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X ANEXOS (POSTERIOR)

3.1. Evidencia fotografica

| . |
I Tema: Me divierto en el mercado

v oy
‘N

ey

Material elaborado para
la colocacion de frutas
reales, como manzanas,
naranjas, platanos, uvas y
mandarinas.

Los nifios reconocen las frutas y, de
acuerdo a la tarjeta que se les

colocan en su canasta

1
1
1
1
|
1
| entrego, cuentan las frutas y las
1
1
|
1
1

Se realiza el reconocimiento

de las frutas y se comparan

entre ellas, contando cuantas

hay en cada grupo
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P EEE S S E S B S B B B B S B S B B e B S e .

Tema: Servimos porciones de comida I

e o o o o e e e e e e mm mm mm Em mm o Em Em Em Em oEm

D L I ]

g
t

Realizan el conteo en
voz alta e identifican
cuantas galletas hay,
cuales son las mas
pequefias y cuales son
las mas grandes.

O
-

Después de lavado de
manos, se invita a los
nifos a realizar el

que eran galletas con

1

1

1

1

1

|

1

1

conteo de su comida, |
1

|

1

manjar. :
1

1

|

Después del conteo, se
les entrega material como
son plastilina y comida
ficticia de pléstico para

gue lo puedan manipular.
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Se les invita a manipular el material, que consiste en Se les propone que armen sus torres segln

bloques de madera pintados de diferentes colores, y a su criterio, ya sea por colores, por formas

1

1

1

1

1

I -

I se les pregunta: (Cuantos bloques se necesitan para
1 . . ..

1 construir una torre? Finalmente, se les felicita por sus
1

1

1

respuestas.

Construyen sus torres, algunas altas y otras i1 Continan construyendo torres, pero esta vez

: z !
1 1! 1
l o n '
| pequefias, e identifican cual torre es mas grande |, intercambian el tamafio de los blogues y cuentan |

1! 1
: 1! 1
1 1! 1
1 1! :

que la otra. cuantos bloques tiene cada torre.
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;. T T T T T T T T T T T T
[ Tema: Jugamos a la tienda comprando |

T S |

1
Les explico que hoy !
vamos a jugar a la tienda. !
Algunos  seran  los |
vendedores y otros seran |
los compradores. Les voy |
a mostrar las monedas |
para que identifiquen qué
ndmero corresponde  a !
cada una. !

|

Se elabord un quiosco de
madera, donde se
colocaron productos como
azUcar, arroz, aceite, entre
otros. A cada producto se
le colocd una etiqueta con
Su respectivo precio, y se
realiza la venta de cada

|
|
- I
. De acuerdo al dinero !
' que tiene cada nifo, !
. |
. realizan sus
. I
' respectivas compras.
. - |
' Por ejemplo, si un
. |
' aceite cuesta 8 soles,
I
i |
! |
! |
! |
! I
! |
! |
! |
! |
|

deben contar hasta
llegar al numero
correspondiente para
poder adquirir el
producto.
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|

. Los niflos reconocen
. las verduras y las
. distinguen de los
. alimentos que no lo
' son, identificando las
| caracteristicas de cada
. una.

|

1 1
' Se realiza la
' comparacion y
" clasificacion de cada
' verdura, colocandolas
‘en una canasta Y
" dejando afuera las que
' no lo son. i
1

Golaxy A24 . U
4 0g Junlo de 2025 ﬁ“& am

. Los nifios y nifias
: indican que
, verduras han
| seleccionado e
i indican su nombre
. en voz alta y
| cuentan  cuantas
i tienen dentro de su
| canasta.

|
|
|
|
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Se les entrega ropa real para que puedan

! |
! 1
! 1
! |
I manipularla 'y sentir sus diferentes |
! |
. texturas, junto con imagenes de prendas de |
|

” Se les pide luego que agrupen por colores dentro del
mismo tipo de prenda y dejando afuera el color que
no corresponde. Algunos nifios deciden comparar:

“Tenemos mas camisetas que pantalones

Comienzan la organizacion de la ropa Se

! I
! I
! I
! I
. realiza la clasificacion ya sea por color o |
! I
. por textura :
1

Se realiza el conteo en voz alta de las

equipo.

|
:
1
. prendas agrupas cuantas hay en cada
|
|
|
1
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA"\\_ »
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 4
R.D. N 136-2016-MINEDU/VMGP/PIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVAILIDHUCION V\

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

"Afio de la Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana”

Resolucién Divectoral N° ( 7 5-2025-DG-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, 21 de mayo de 2025

Visto el Oficio N° 211-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 16/12 /2024, presentado por la Unidad
de Investigacién, referido al Plan de desarrollo del Trabajo de investigacion para obtencién del Titulo de
Licenciatura en el Programa de Estudios de Educacién Inicial y del Programa de Estudios de Educacién
Primaria - Promocion Agosto 2025.

CONSIDERANDO:

Que, segin articulo 15° del Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado mediante
Resoluci6én Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023, literal e), g), h), i) y del
articulo 55° literal a) que a la letra dice: “Al inicio del VIII ciclo, a propuesta del investigador o equipo
investigador, la JUI designa al docente para el acompariante a la elaboracion del proyecto de investigacion y
de la tesis. Esta designacidn se formaliza con la aprobacion del proyecto a través de la Resolucién Directoral
emitida por el Director General”;

Que, por las disposiciones del articulo 74° - inciso g) que a la letra dice: Si un proyecto de investigacion
estd en la condicién de aprobado, se eleva a Direccién General para la proyeccién de la resolucién de
aprobacion, la misma que precisa el asesor(a) y los miembros de jurado. La Unidad de Investigacion presenta |
el Oficio N°211-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 16/12/2024, para la aprobacion respectiva;

Que, los recurrentes deberan tener en cuenta lo establecido en el articulo 74° - h) del Reglamento de
Investigacién e Innovacién que a la letra dice: La resolucién de aprobacién del proyecto de investigacién
tendrd una vigencia de 24 meses;

Que, teniendo en cuenta lo expresado en los articulos mencionados que conllevan a garantizar la
culminacién del trabajo de investigacién, se ha sistematizado la informacién agrupandola en lo que se
denomina Planes de tesis de los trabajos de investigacion;

Que, segin Oficio N° 211-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 16/12/2024, la Jefa de Unidad de
Investigacién remite a este Despacho la propuesta de designacion de miembros de jurado, de los
recurrentes que han organizado y presentado su plan para desarrollo del trabajo de investigacién con fines
de titulacidn;

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el articulo 53° inciso b), articulo 76° y articulo
77° del Reglamento de Investigacién e Innovacién designa al docente asesor, miembros de jurado y la
aprobaci6n de la denominacién del trabajo de investigacion, segiin como se detalla en el anexo adjunto;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General
de esta Escuela segiin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
000016-2025, Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segtin Resolucién Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

Av. Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintiséis
de Octubre - Piura
Teléfono 073 458017

|
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA\ .
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. NQ 136-2016-MINEDW/VMGP/PIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDHCION V\

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Rescluciin Divectoral N° (/7 5-2025-D6-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, 21 de mayo de 2025

SE RESUELVE:

Articulo Primero- APROBAR LOS PLANES PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION PARA OBTENCION DEL TiTULO DE LICENCIATURA en el Programa de Estudios de
Educacién Inicial y de Educacion Primaria, consignados en el Oficio N° 211-2024-]JUI-EESPP “PIURA”
de fecha 16/12/2024.

Articulo Segundo.- NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan de tesis, segtin como se
indica en el anexo adjunto que forma parte de la presente resolucién.

Articulo Tercero.- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusién y
cumplimiento.
Registrese, Comuniquese y Archivese;

.................

Lucuno Sandoval Rpsas
DIRECTOR GENERAL

Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

de Octubre - Piura
Teléfono 073 458017
Correo electrénico: iespppiura@gmail.com

Av. Grau S/N Zona Residencial SIN, distrito Veintiséi
Web: eespppiura.edu.pe
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83

D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02

R.D. N2 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION
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ANEXO
PLAN DE TRABAJO DE INVESTIGACION PARA OBTENCION DE TiTULO DE LICENCIADO EN EDUCACION - APROBADOS CON RESOLUCION DIRECTORAL N° 075-2025-DG-EESPP "PIURA"
(21/5/2025)
NUMERAL EXPE:IENTE APELLIDOS Y NOMBRES PRSSGT':;:"\:‘&DE NOMBRE DEL PROYECTO lNV:S:IoGzEIGN NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
1 3278 ALVARADO LACHIRA EDUCACION Estrategias didacticas y su efecto en la atencién de Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
20/11/2024 |MILUSKA JASMIN INICIAL estudiantes de Educacidn Inicial 2024. CUANTITATIVA Dr. José Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
' FID APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
i de los estudiantes. |Mg. Angela Mar 1ario | ASESOR
2 3416 CALVA CHUQUIHUANCA EDUCACION Competencia crea proyectos desde los lenguajes Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
4/12/2024 |MARINA DEL CARMEN INICIAL artistico y su efecto en la creatividad en estudiantes CUANTITATIVA Mg. Juan Carlos Santos Arriola Secretario(a)
FID de Educacidn Inicial 2024. APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS ASESOR
3 3339 CARRASCO ZAPATA EDUCACION Estrategias narrativas y su efecto en el desarrollo del Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
22/11/2024 |MARIA CELESTE INICIAL lenguaje oral en estudiantes de Educacién Inicial CUANTITATIVA Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |Secretario(a)
FiD 2024 APLICADA Dr. José Eduardo Ayala Tandazo Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Jorge Luis Quiroz Vargas Suplente
de los estudiantes. [Mg. Cecilia colla pen #|ASESOR
4 3395 CHAVEZ PINGO CINTHYA NAYELY EDUCACION Aprendizaje social y su efecto en la convivencia Mg. Walter Erickson Lizano Troncos  |Presidente
29/11/2024 INICIAL escolar en estudiantes de Educacién Inicial 2024. CUANTITATIVA Dr. José Eduardo Ayala Tandazo " |Secretario(a)
FID APLICADA Mg.Juan Francisco Judrez cruz Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. David Pefia Arica Suplente
de los estudiantes. ASESOR
5 3421 CORREA RETO JANA EDUCACION Estrategias de habilidades manuales y su efecto Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
4/12/2024 |ALEXANDRA INICIAL en la coordinacion éculo manual en estudiantes CUANTITATIVA Mg. David Pefia Arica Secretario(a)
FID de Educacioén Inicial 2024. APLICADA Dra. Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. : ASESOR
6 3283 CRUZ VILLEGAS PRISSILA EDUCACION Estrategias prosociales y su efecto en las habilidades Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
20/11/2024 INICIAL blandas en estudiantes de Educacién Inicial 2024. CUANTITATIVA Dr.Jose Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID APLICADA Mg.Juan Francisco Judrez cruz Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Prof.José del Carmen Mondragdn Cérd|Suplente
de los estudiantes.
7 3275 FIESTAS ZETA JENY RAQUEL EDUCACION Percepcion visual y su efecto en el desarrollo cognitivo Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
20/11/2024 é INICIAL en estudiantes Educacién Inicial 2024. CUANTITATIVA Dra.Militza Novoa Seminario Secretario(a)
FID APLICADA Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |Vocal

Linea de Investigacion :-Ensefianza para el aprendizaje
de los estudiantes.

Mg.Maria del Rosario Garcia CortegangSuplente
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N° PROGRAMA DE TIPO DE
NUMERAL EXPEDIENTE APELLIDOS Y NOMBRES ESTUDIOS NOMBRE DEL PROYECTO INVESTIGACION NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
8 3266 GARCIA HUARACHE JOYCE EDUCACION Estrategias de Aucouturier y su efecto en el desarrollo Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
20/11/2024 |MARISU INICIAL de las funciones cognitivas basicas en estudiantes CUANTITATIVA Dr. José Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID de Educacidn Inicial 2024. APLICADA Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Jorge Luis Quiroz Vargas Suplente
de los estudiantes. : 2la lina ) Se 2 ) |ASESOR
9 3288 GUERRERO JIMENES LUZ EDUCACION Estrategias narrativas y su efecto en la comprension Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
20/11/2024 |NELY INICIAL lectora en estudiantes de Educacion 2024. CUANTITATIVA Mg.Juan Francisco Judrez cruz Secretario(a)
FID APLICADA Meg.Cecilia Alejandrina silupu pedrera |Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Juan Carlos Santos Arriola Suplente
de los estudiantes. Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |ASESOR
10 3243 GUTIERREZ MORALES EDUCACION Juegos matematicos y su efecto en la competencia Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
19/11/2024 |INGRID YELINA INICIAL resuelve problemas de cantidad en estudiantes de CUANTITATIVA Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas Secretario(a)
FID Educacién Inicial 2024. APLICADA Meg. Jorge Luis Quiroz Vargas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Suplente
de los estudiantes. Lic. Irene cecilia yarleque camachgASESOR
11 3272 MENDOZA SEMINARIO EDUCACION Juegos Cooperativos y su efecto en las habilidades Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
20/11/2024 |ROELYTH XIOMARA INICIAL sociales en estudiantes de Educacién Inicial 2024. CUANTITATIVA Dra.Militza Novoa Seminario Secretario(a)
FID APLICADA Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. | €| ino S 3l ASESOR
12 3326 MONTENEGRO ROSILLO EDUCACION La experimentacion cientifica y su efecto en la Mg. Angela Martina Bruno Seminar|Presidente
21/11/2024 |DANIELA INICIAL competencia de indagacién en estudiantes de CUANTITATIVA Dra.Militza Novoa Seminario Secretario(a)
FID Educacién Inicial 2024. APLICADA Meg.Jorge Luis Quiroz Vargas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Flor Maria Talledo Covefias Suplente
de los estudiantes. | : g v ASESOR
13 3340 NAVARRO HUAMANQUISPE EDUCACION Teatro Infantil y su efecto en la competencia Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
22/11/2024 |YESSELY ALEXANDRA INICIAL construye su identidad en estudiantes de CUANTITATIVA Dra. Militza Novoa Seminario Secretario(a)
FID Educacion Inicial 2024. APLICADA Meg. Juan Carlos Santos Arriola Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg.Maria del Rosario Garcia CortegangSuplente
de los estudiantes. : § esto 0| ASESOR
14 3346 NEYRA SEMINARIO EDUCACION Estrategias Sensoriales y su efecto en el desarrollo Mg. Angela Martina Bruno Seminar|Presidente
26/11/2024 | SHIRLEY ANACHY INICIAL cognitivo en estudiantes de Educacion Inicial 2024. CUANTITATIVA Mg.Maria del Rosario Garcia CortegandSecretario(a)
FID % APLICADA Dr. José Eduardo Ayala Tandazo Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Jorge Luis Quiroz Vargas Suplente
de los estudiantes. D Ml eminaric ASESOR
15 3420 NOLE AREVALO EDUCACION Juegos verbales y su efecto en el desarrollo de la Mg. Angela Martina Bruno Seminar|Presidente
4/12/2024 | EILEEN ANGELIN INICIAL conciencia fonoldégica en estudiantes de CUANTITATIVA Mg. David Pefia Arica Secretario(a)
FID Educacién Inicial 2024. APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg.Juan Francisco Judrez cruz Suplente
de los estudiantes. ASESOR
16 3471 ODAR GIRON MARIA EDUCACION Activas ludicas y su efecto en el desarrollo auténomo Mg. Walter Erickson Lizano Troncos  |Presidente
10/12/2024 |FERNANDA | onSUPtkig,, INICIAL en estudiantes de Educacién Inicial 2024. CUANTITATIVA Mg. Flor Maria Talledo Covefias Secretario(a)
5}4" R FID " APLICADA Dr.Jose Eduardo Ayala Tandazo Vocal
% wi > %2 Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas ‘|Suplente
n s de los estudiantes.
S Bl ASESOR

Pr.on y
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NUMERAL EXPE:IENTE APELLIDOS Y NOMBRES PRSSGTF:"LT&DE NOMBRE DEL PROYECTO INV:SIZ':Z]aleN NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
17 3424 QUEZADA GUTIERREZ EDUCACION Grafomotricidad y su efecto en la iniciacién en la Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
5/12/2024 | JANETH GIULIANA INICIAL escritura en estudiantes de Educacion Inicial 2024. CUANTITATIVA Mg. Juan Carlos Santos Arriola Secretario(a)
FID APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |ASESOR
18 3279 RISCO TIMOTEO LADY EDUCACION La Neurodidactica y su efecto en el desarrollo de la Mg. Angela Martina Bruno Seminar|Presidente
20/11/2024 | HORIANA INICIAL memoria en estudiantes de Educacidn |nicial 2024. CUANTITATIVA Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID APLICADA Prof.José del Carmen Mondragén Cérdova |Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. Dra. Militza Novoa Semin ASESOR
19 3059 RONDOY LIVA DEYNI KARINA EDUCACION Matemdtica recreativa y su efecto en la competencia Mg. Walter Erickson Lizano TroncogPresidente
7/11/2024 INICIAL resuelve problemas de cantidad en estudiantes de CUANTITATIVA Mg.Cecilia Alejandrina silupu pedrera |Secretario(a)
FID Educacion Inicial 2024. APLICADA Mg.Jorge Luis Quiroz Vargas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS Suplente
de los estudiantes. . Angela na f ASESOR
20 3294 SONDOR MAZA MARLENI EDUCACION Actividades ludicas y su efecto en las habilidades Mg. Walter Erickson Lizano Troncos Presidente
21/11/2024 |KATHERINE INICIAL matematicas en Estudiantes de Educacidn Inicial 2024 CUANTITATIVA Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. Lic. Irene Cecilia Yarleque CamachqASESOR
21 3344 VARONA OTERO CLAUDIA EDUCACION Actividades ludicas y su efecto en el desarrollo del Mg. Walter Erickson Lizano TroncogPresidente
25/11/2024 |ALEXANDRA INICIAL pensamiento légico matematico en estudiantes de CUANTITATIVA Dr.Jose Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID Educacidn Inicial 2024. APLICADA Mg.Juan Francisco Judrez cruz Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje Prof. José del Carmen Mondragdn CérdSuplente
de los estudiantes. g. Cecilia Collantes | ASESOR
22 3276 VARONA SEVEDON NAYELI EDUCACION Artes escénicas y su efeto en la expresién corporal en Mg. Walter Erickson Lizano TroncogPresidente
20/11/2024 |DAYANA INICIAL estudiantes de Educacidn Inicial 2024. Dra.Militza Novoa Seminario Secretario(a)
FID CUANTITATIVA Mg.FLOR MARIA TALLEDO COVENAS |Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje APLICADA Mg.Maria del Rosario Garcia CortegandSuplente
de los estudiantes. Mg. Cecilia CollantesCupen = = |ASESOR
23 3324 VILLEGAS ORDINOLA SUNICO EDUCACION Expresiones literarias infantiles y su efecto en la Mg. Walter Erickson Lizano Troncos Presidente
21/11/2024 | TATIANA INICIAL competencia se comunica oralmente en su lengua CUANTITATIVA Mg. Juan Carlos Santos Arriola Secretario(a)
FID materna en estudiantes de Educacién Inicial 2024. APLICADA Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje APLICADA Dr.Jose Eduardo Ayala Tandazo Suplente
de los estudiantes. .FLOR M j ASESOR
24 3343 WU RUIZ ALESSANDRA EDUCACION Situaciones didacticas de la motodologia de Mg. Walter Erickson Lizano Troncos Presidente
5/12/2024 |LAYMIN INICIAL Brousseau y su efecto en el desarrollo de las competencias  |CUANTITATIVA Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Secretario(a)
FID matemadticas en estudiantes de Educacion Inicial 2024. APLICADA Prof.José del Carmen Mondragén Cérd|Vocal
Linea de Investigacidn : Ensefianza para el aprendizaje Meg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. ILic.' Irene Cecilia Yarleque th ASESOR
25 3325 ZAVALA CAMACHO LIZET EDUCACION Pictogramas y su efecto en la competencia escribe Mg. Walter Erickson Lizano Troncos |Presidente
21/11/2024 |GABRIELA INICIAL diversos tipos de textos en estudiantes de Educacién CUANTITATIVA Mg. Cecilia Alejandrina Silupu Pedrera |Secretario(a)
FID Inicial 2024. " APLICADA Mg. Jorge Luis Quiroz Vargas Vocal

Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje
de los estudiantes.

Mg. David Pefia Arica

" [Suplente

ASESOR
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N° PROGRAMA DE TIPO DE
NUMERAL EXPEDIENTE APELLIDOS Y NOMBRES ESTUDIOS NOMBRE DEL PROYECTO INVESTIGACION NOMBRES Y APELLIDOS JURADO Y ASESOR
26 3351  |ZETA CORDOVA ALLISON EDUCACION Técnicas Manipulativas y su efecto en la Mg. Walter Erickson Lizano TroncogPresidente
5/12/2024 |NICOLE INICIAL psicomotrocidad fina en estudiantes de Educacién CUANTITATIVA Mg. David Pefia Arica Secretario(a)
FID Inicial 2024. APLICADA Dra.Militza Novoa Seminario Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg.Juan Francisco Judrez cruz Suplente
de los estudiantes. \ v |ASESOR
27 3551 SOCOLA VICENTE BLANCA EDUCACION Matemdtica recreativa y su efecto en la competencia Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
17/12/2024 [NAZIRA INICIAL resuelve probemas de forma de movimiento y localizacién CUANTITATIVA Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Secretario(a)
FID en estudiantes de Educacion Inicial 2024. APLICADA Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Suplente
de los estudiantes. ASESOR
28 3539  |CISNEROS BAUTISTA EDUCACION Estrategias psicomotrices para la mejora de la Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
16/12/2024 |CLAUDIA INICIAL coordinacidon visomotora en estudiantes de Educacion CUALITATIVA Mg. Angela Martina Bruno Seminario [Secretario(a)
FID Inicial 2024. Mg. Juan Francisco Juarez Cruz Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Juan Carlos Santos Arriola Supler}te
de los estudiantes. . ASESOR
29 3394  |SAMATELO TIMANA ARIANA EDUCACION Recursos audiovisuales y su efecto en el aprendizaje Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
29/11/2024 XIMENA INICIAL significativo del idioma inglés en estudiantes de CUANTITATIVA Mg. David Pefia Arica Secretario(a)
FID Educacion Inicial 2024. APLICADA Meg. Juan Francisco Juarez Cruz Vocal
Linea de Investigacién : Ensefianza para el aprendizaje Dr. José Eduardo Ayala Tandazo Suplente
de los estudiantes. ' / Arriola |ASESOR
30 3509 |OGONA BORJAS MILUSKA EDUCACION |[Literatura infantil y su efecto en el pensamiento critico Mg. Angela Martina Bruno Seminario |Presidente
16/12/2024 INICIAL en estudiantes de Educacion Inicial 2024. CUANTITATIVA Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegan|Secretario(a)
FID APLICADA Mg. Juan Francisco Juarez Cruz Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. David Pefia Arica Suplente
de los estudiantes. ASESOR
31 1 ZETA PERICHE ESTHER EDUCACION Estrategias de Gamificacién y su efecto en las Dr. Mario Luciano Sandoval Rosas Presidente
3/01/2025 [ROSYDELMIRA INICIAL habilidades matematicas en estudiantes de Educacién CUANTITATIVA Mg. Maria del Rosario Garcia Cortegan|Secretario(a)
FID Inicial 2024. APLICADA Dr. Jose Eduardo Ayala Tandazo Vocal
Linea de Investigacion : Ensefianza para el aprendizaje Mg. Yulina Magali Espinoza Rivas Suplente
de los estudiantes. Lic. Irene Cecilia Yarleque Camacho_ |ASESOR
t.'\b“Supen'o,}’ Veintiséis de Octubre, 21 de mayo de 2025
bé:b s‘!\“\KAD{I,”O
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Anexo 8: Constancia
ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. NQ 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEPD/PIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION
LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

“Ano de la Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana”

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL ODRIA AMORETTI DEL
DISTRITO DE LAS LOMAS; QUIEN SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

QUE:

Sra: Deyni Karina Rondoy Livia_ha realizado acciones de trabcjo de campo
consistentes en la aplicacion de instrumentos de reccjo de datos con los nifos y
ninas de inicial 5 anos Aula “ A" a Cargo de la Docente Luz Pamela Onque Huanca
consistente en una Guia de Observacion Estructurada y rubrica de evaluacion:
ademas del desarrollo de actividades de aprendizzje que corresponden a su Plan de
Intervencion, trabzjo que realizé desde el mes de Abril hasta el mes de Junio del
ano en curso, como fases de su trabzjo de investigacion denominado: Matematica
recreativa y su efecto en la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de Educacion Inicial 2024, en concordancia con su cronograma de

trabze jo de su investigacion.

Se expide la presente a solicitud de la interesada para los fines que estime
conveniente.

Piura, 22 de Julio de 2025
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Fuentes principales

Las fuentes con el mayor numero de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostrarén.

Trabajos

entregados
Escuela De Educacién Superior Pedagégico Piiblico Indoamerica on 2026-03-14

Trabajos

entregados
unsaac on 2025-06-30

° Internet

repositorio.uct.edu.pe

o Internet

hdl.handle.net

Internet

cienciadigital.org

Trabajos

entregados
Escuela de E

Internet

repositorio.uncp.edu.pe

Trabajos

entregados
Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga on 2024-12-13

Trabajos

entregados
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-08-17

Trabajos

entregados
Area eped on 2025-07-22

Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2025-12-23
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o Internet

www.slideshare.net

Internet

repositorio.uladech.edu.pe

Trabajos

entregados
Universidad Nacional de Cajamarca on 2025-12-30

Internet

repositorio.unc.edu.pe

Trabajos

entregados
Universidad Andina Nestor Caceres Velasquez on 2025-01-10

Trabajos

entregados
Universidad Andina Nestor Caceres Velasquez on 2025-01-28

Trabajos

entregados
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2019-07-17

Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2017-06-03

Trabajos
entregados

Escuela De Educacién Superior Pedagégico Piblico Indoamerica on 2026-04-11

Trabajos

entregados
Universidad Nacional de Huancavelica on 2026-04-17

© o

alicia.concytec.gob.pe

Internet

repositorio.ucv.edu.pe

o Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2025-07-25

Trabajos

entregados
Universidad Andina del Cusco on 2025-04-10
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https://reicomunicar.org/index.php/reicomunicar/article/download/348/577/1516
https://repositorio.unfv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13084/10462/UNFV_EUPG_Morales_Palacios_Bernardo_Maestria_2025.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://repositorio.usanpedro.edu.pe/handle/20.500.129076/17073
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Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2026-01-12

Trabajos

entregados
Infile on 2018-07-17

Trabajos

entregados
Universidad Nacional Federico Villarreal on 2025-05-23

Trabajos
entregados

Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga on 2025-09-15

Trabajos

entregados
Universidad Nacional del Centro del Peru on 2025-09-20

o Internet

1library.co

Internet

repositorio.upsc.edu.pe

Trabajos

entregados
College of Alameda on 2023-07-19

Trabajos

entregados
PREGRADO on 2025-10-15

Trabajos

entregados
Universidad Nacional de Piura on 2026-04-09

Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2024-08-12

Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2025-12-30

e Internet

www.coursehero.com

Trabajos

entregados
uncedu on 2025-01-08
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http://www.scielo.org.bo/pdf/hrce/v9n39/2616-7964-hrce-9-39-2830.pdf
https://gateway.proquest.com/openurl?res_dat=xri%3Apqm&rft_dat=xri%3Apqdiss%3A31940797&rft_val_fmt=info%3Aofi%2Ffmt%3Akev%3Amtx%3Adissertation&url_ver=Z39.88-2004
https://repositorio.sanjuanboscosatipo.edu.pe/items/3eda4107-bc4c-4fd7-8558-5f6a3f644647/full
https://repositorio.usmp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12727/8826/aliaga_bvdc.pdf?isAllowed=y&sequence=1
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Trabajos

entregados
Universidad Nacional de Cajamarca on 2025-09-25

Trabajos

entregados
Escuela de E

Trabajos

entregados
Universidad Nacional de Trujillo on 2024-01-07

Trabajos

entregados
uncedu on 2024-06-18

° Publicacién

Mayta Zapana, Yuguen Hector. "La estrategia nacional refuerzo escolar en el des...

Trabajos

entregados
Universidad Catolica de Trujillo on 2026-04-20

Trabajos

entregados
uncedu on 2025-07-17

Trabajos

entregados
Universidad Catélica de Santa Maria on 2025-10-09

Trabajos

entregados
Universidad Nacional del Centro del Peru on 2025-03-25

Trabajos

. entregados
Universidad San Francisco de Quito on 2014-02-06

© -

reicomunicar.org

° Internet

repositorio.unfv.edu.pe

e Internet

repositorio.usanpedro.edu.pe

Trabajos

entregados
Universidad Cesar Vallejo on 2017-06-24
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https://cybertesis.unmsm.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12672/20556/Nu%c3%b1ez_cj.pdf?isAllowed=y&sequence=1
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repositorio.unsm.edu.pe

Trabajos

entregados
Aula Virtual fnoodle LTI 1.3 POSGRADO on 2025-09-14

Trabajos
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