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Introducción 

 El juego es una actividad sumamente importante para el nivel de Educación 

Inicial, es la premisa fundamental que define todas las actividades pedagógicas que se 

realizan para iniciar o desarrollar las competencias que se han planteado en el Programa 

Curricular de Educación Inicial. Las implicancias del mismo van más allá de ser 

solamente el escenario que da origen a los aprendizajes de los estudiantes, es también un 

medio que permite el desarrollo de habilidades socioemocionales y de la comprensión de 

su identidad personal (Nazario & Paredes, 2020).  

La presente investigación se ha enfocado en el juego simbólico, el cual es 

fundamental sobre todo porque permite explorar el modo en que las niñas y niños 

comprenden la realidad del mundo que los rodea, a la vez que potencializa el desarrollo 

de la imaginación la cual es fundamental para avanzar en el desarrollo cognitivo hacia el 

logro de las competencias fundamentales que se han establecido hacia este nivel. La 

investigación expone los principales fundamentos conceptuales, define los lineamientos 

teóricos que sustentan el juego simbólico a la vez que permiten avanzar hacia el estado 

del arte de esta herramienta pedagógica y su efectividad en diferentes instituciones 

educativas donde ha sido aplicado. 

 Para un mejor abordaje metodológico del tema, la investigación se ha 

estructurado en capítulos. En el primer capítulo se ha definido las directrices de la 

investigación y las principales razones del porqué se desarrolla, así, en esta sección es 

posible encontrar los objetivos de la investigación y la justificación, esta última incluye 

también el análisis de los principales beneficiarios con el desarrollo de esta investigación.  

En el segundo capítulo de la investigación se estudia el marco teórico 

correspondiente al juego simbólico. En este espacio se hace un recorrido sobre los 

principales conceptos del juego en la educación, la definición propia de lo que es el juego 

simbólico, la interacción del juego simbólico a lo largo de la infancia, niñez, así como la 

perspectiva socioconstructivista respecto al tema. El capítulo cierra con un análisis de las 

dimensiones y las experiencias educativas que se han desarrollado con la finalidad de 

mejorar algún aspecto del aprendizaje o de las dimensiones socioafectivas de los niños 

del nivel inicial, según el reporte de las diferentes fuentes de investigación.  
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En cuanto al tercer capítulo, aquí se presenta la metodología de análisis que se ha 

utilizado en el proceso de selección de fuentes de información, además de los criterios de 

selección de las fuentes. También se expone una sistematización de las fuentes según el 

año, tipo de fuente analizada y las tendencias de las mismas en cuanto al desarrollo 

temático del juego simbólico y su importancia en el nivel inicial.  

En cuarto capítulo se presentan las conclusiones que se han podido obtener del 

desarrollo de esta investigación, además se plantean algunas recomendaciones con la 

finalidad de poder profundizar en el abordaje del tema, sobre todo su aplicación práctica 

para resolver diferentes problemas educativos.  

 

 

.  
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Capítulo I.  

Objetivos de la Investigación Académica  

1.1. Objetivo General 

Analizar las bases teóricas referentes al juego simbólico desde la perspectiva socio 

constructivista en niños de Educación Inicial. 

1.2. Objetivos Específicos  

Fundamentar el desarrollo conceptual del juego desde la perspectiva de diferentes 

teorías educativas.  

Fundamentar los aportes que ofrece el socio-constructivismo para el desarrollo del 

juego simbólico en el nivel inicial 

Sistematizar experiencias educativas relacionadas con el juego simbólico en el 

nivel inicial. 

1.3. Justificación de la Investigación 

1.3.1. Justificación Teórica 

La revisión bibliográfica desarrollada cuenta con valor teórico porque profundiza 

en la comprensión de la teoría del juego simbólico y en la revisión de investigaciones 

nacionales e internacionales que respalden su relevancia en el proceso educativo. Es 

prácticamente indiscutible que el juego simbólico aporta a la formación de habilidades de 

niños y niñas. Por ejemplo: brinda la oportunidad de imaginar la vida en otros mundos, 

afrontar temores y redoblar la confianza en sí mismo, facilita también exteriorizar 

conductas aprendidas a través de la observación, estimulando el aprendizaje de otras. 

Además, ayuda a que expresen emociones y sentimientos, activando competencias 

socioemocionales, lo que influye decisivamente en el desarrollo madurativo del 

educando. 
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Las ideas principales del estudio en cuestión pueden motivar estrategias 

formativas dirigidas a docentes, lo que a su vez será útil para la mejor toma de decisiones 

que le permitirán la mejora de los aprendizajes. No hay nada mejor que estar informado 

acerca de las potencialidades del juego simbólico para una comprensión más cabal del 

desarrollo del niño desde la perspectiva socioconstructivista.  

1.3.2. Justificación Metodológica 

Esta investigación tiene un aporte metodológico hacia todos los docentes 

interesados en el tema del juego simbólico en el nivel inicial. Esto debido a que se ha 

realizado una investigación bibliográfica exhaustiva que permitió comprender todas las 

dimensiones del juego simbólico que emergen en el marco del desarrollo del aprendizaje 

en este nivel de educación. Por otra parte, también se ha realizado la sistematización de 

experiencias de investigación donde se ha utilizado el juego simbólico como herramienta 

que ha permitido mejorar diferentes aspectos de la formación de niños del nivel inicial, 

este hecho también representa un aporte hacia otros investigadores interesados en 

verificar la evidencia documental sobre las bondades que tiene el juego simbólico en la 

educación.  

1.3.3. Beneficiarios 

La investigación tiene un aporte especial en la educación inicial, por tanto, los 

primeros beneficiarios directos que se consideran son los estudiantes de 3 a 5 años que 

conforman este nivel de estudios, pues se presenta el análisis de experiencias que han sido 

implementadas en este nivel de la educación básica y que han demostrado eficiencia en 

los últimos años.  

Como segundos beneficiarios directos, se tiene a las docentes del nivel inicial, 

debido a que con el desarrollo de la investigación se presenta un marco conceptual basado 

en el análisis de la teoría científica que da soporte a la implementación del juego 

simbólico como parte del proceso de aprendizaje. En la investigación se ha desarrollado 

la conceptualización del juego simbólico, pero también se han indicado los beneficios 

cuando se incorporan los elementos de la teoría socioconstructivista en el proceso de 

aprendizaje. 
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Como beneficiarios indirectos, también se tiene a la comunidad educativa ya que, 

de acuerdo a la revisión de la literatura, el juego simbólico aporta a la construcción 

emocional de los estudiantes y sus relaciones sociales, los cuales se desarrollan en un 

contexto comunitario, de este modo el informe también analiza las principales ventajas 

en la dimensión socio comunitaria del desarrollo infantil.  
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Capítulo II.  

Marco Teórico Conceptual 

2.1. El Juego Simbólico Desde Diversas Teorías del Aprendizaje 

2.1.1. Conceptualización del Juego  

Según la etimología, el vocablo “juego” deriva de dos términos latinos "iocus –i”, 

cuyo significado se deriva en diversión (Real Academia Española, 2021). De acuerdo con 

(Monteiro y Alcino, 2019), históricamente, el juego ha logrado un lugar importante en las 

culturas y sociedades desde la época más primitiva. Es inherente al ser humano porque se 

nace, crece, evoluciona y se vive a través del juego. De esta idea se entiende que el juego 

sea una actividad existente desde los orígenes del hombre, logrando el desarrollo de 

habilidades en lo físico y mental. En los infantes, el juego promueve la imaginación y su 

creatividad innata, le permite evadir lo negativo y gozar con libertad la vida (Vygotsky, 

1978). 

El juego, es una de las formas de expresión que tienen los niños en sus primeros 

años de vida, representa el modo en que los niños comprenden, exploran el mundo, pero 

a la vez son un vínculo para los canales afectivos, el placer que sienten al desarrollar el 

juego constituye también el espacio para explorar sus habilidades personales, así como la 

comprensión de las cosas (Castillo y Sandoval, 2022).  

Uno de los primeros espacios para el juego se ubica en la exploración del propio 

cuerpo, es por ello que actividades tan simples como cosquilleos o algún otro tipo de 

juego de crianza que se suele dar en el ámbito familiar, no solo ayudan a desarrollar 

vínculos afectivos, sino también la comprensión de la sensibilidad corporal la cual luego 

puede ser enriquecida con otras actividades motrices. El juego también se define como 

una experiencia creadora, además de ser una forma de vida, también va evolucionando en 

las diferentes etapas de la vida desde una mayor interacción con su entorno cercano y los 

cambios de escenarios que se propician a partir del inicio de la etapa escolar (Serrabona, 

2019). 
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En esta parte es conveniente identificar algunas connotaciones que tiene el juego 

en las dimensiones personal, cognitiva y social del desarrollo del niño.  

En cuanto al desarrollo personal,  el juego permite que los niños puedan descubrir 

las capacidades que tienen, comprender el alcance de sus limitaciones, pero también es 

una herramienta que permite construir su identidad, por medio de las actividades lúdicas 

expresan su forma de ser, sobre todo destaca la premisa de que construyen su mundo, lo 

destruye y reconstruyen, todo este proceso permite que los estudiantes desarrollen una 

estructura personal que los permite diferenciarse de los demás (Zambrano, 2022).  

En el plano cognitivo, el juego aporta al desarrollo del pensamiento, pues el hecho 

de cuestionarse qué hacer con determinado objeto o cómo utilizarlo de tal manera que le 

genere placer al momento de realizar las acciones, hace que tenga que movilizar 

estructuras cognitivas que contribuyen a sus capacidades de observación, análisis, 

indagación, resignificar objetos además de crear escenarios físicos o imaginarios y tal vez 

uno de los aportes más importantes que el juego tiene es el desarrollo del pensamiento 

creativo (Pérez y Castro, 2022). 

El juego también tiene una connotación cultural, en el sentido de que constituye 

un reflejo de la cultura local o de la sociedad en la cual crece el niño, puesto que los niños 

por lo general juegan a partir de réplicas de lo que ven y viven, adoptando un sentido, es 

por ello que aquí emergen conceptos como el juego tradicional que dan realce a la 

importancia del juego para entender la sociedad, así como el abordaje de algunos 

problemas que en ella se presentan (García y Tarazona, 2022).  

Para poder abordar el juego se hace necesario recurrir a la mención de algunos 

principios rectores, sobre todo tomando como punto de partida el nivel de estudio de los 

estudiantes, entre los que se destacan: principio del movimiento, comunicación y juego 

libres. 

A) Principio de Movimiento  

Se debe tener en cuenta que el movimiento es parte de una de las actividades 

fundamentales que es innato, espontáneo, mediante el cual los estudiantes dan a conocer 

sus habilidades y es aquí donde también se expresan las principales capacidades con las 
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que cuenta para hacer frente a diferentes circunstancias que el contexto les puede plantear, 

con ello se vuelve responsabilidad de los docentes que busquen los espacios adecuados 

para propiciar el movimiento de los estudiantes con la finalidad de alcanzar un mejor 

nivel de desarrollo del pensamiento.  

El movimiento es fundamental en lo que corresponde al desarrollo integral de los 

estudiantes, puesto que se ha considerado como base para el desarrollo físico, cognitivo, 

también existen investigaciones que han abordado sus implicancias en la maduración 

emocional, así como el grado de socialización estudiantil (Hu & Shiguay, 2022).  

El movimiento aporta al estudiante al desarrollo físico, pues permite fortalecer 

aspectos claves como la motricidad mediante actividades que consolidan lo que tiene que 

ver con la fuerza, la resistencia, promoviendo además una buena salud física mediante la 

activación cardiovascular en cada práctica que realicen (Romero, 2022).  

El movimiento también se ha analizado como un elemento clave para poder 

estimular el desarrollo cognitivo de los estudiantes, principalmente debido al nivel de 

conexiones neuronales que se pueden originar en diferentes actividades, ello también a 

que con el movimiento que realizan los estudiantes estimulan las diferentes habilidades 

de pensamiento, buscan la resolución de problemas, así como la integración de nueva 

información o aprendizajes (Muentes & Barzaga, 2022). 

El movimiento, incluido como parte de algunas teorías importantes como la de 

Montessori, requiere de respeto por parte de los adultos, incorporando la necesidad de 

que dejar en libertad a los niños, pues con ello no solo se explora el mundo, sino también 

se crean las representaciones del mismo, esto se debe principalmente a que con el 

movimiento los estudiantes desarrollan la coordinación óculo manual, corporal, el 

equilibrio, el mismo que a medida que se va creciendo se vuelven más refinados, los 

cuales van incorporando intenciones y propósitos, los cuales permiten plantear la premisa 

de que mientras mayor sea la exploración mediante el contacto y movimiento, mayor es 

el nivel de aprendizaje que alcanzan (Armas Guerrero, 2018).  

También como agente del desarrollo emocional, el movimiento permite que los 

estudiantes inicien el proceso de maduración psicológica a partir de la interacción social, 

así como el desarrollo de la autoestima, pues al expresar sus intenciones mediante el 
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movimiento también superan retos los cuales contribuyen de forma efectiva en el proceso 

de confianza en sí mismos y seguridad.   

B) Principio de Comunicación 

El juego, al ser una actividad social desde los primeros años de vida, también 

permite que se dé el espacio de socialización a través de la comunicación el cual apunta 

directamente a potencializar el pensamiento creativo y estratégico. La comunicación 

como una herramienta importante en el juego, permite que los estudiantes fortalezcan las 

capacidades creativas y planteen diferentes actividades estratégicas, así al incorporarse 

en el juego, los estudiantes vinculan intereses, necesidades, dificultades mediante 

diferentes herramientas comunicativas (R. García et al., 2020).  

El juego permite a los estudiantes emplear la comunicación y fortalecer aspectos 

como la escucha activa, el desarrollo del vocabulario, la comprensión y expresión, además 

permite facilitar la aplicación del juego como mecanismo que fomenta las habilidades 

socioemocionales y el manejo de las relaciones con los demás compañeros.  

Este principio en el cual se incorpora el juego al contexto educativo, también pone 

de manifiesto la necesidad de respetar el desarrollo progresivo del mismo, ya que si bien 

en los primeros años de la educación inicial muchas veces el juego se da a partir de 

diferentes niveles de comunicación verbal, así como no verbal, también pone de 

manifiesto la exteriorización de las necesidades y sentimientos, logrando vincular el 

lenguaje corporal con las intenciones de los niños.  

C) Principio de Juego Libre  

El desarrollo del juego se da por naturaleza intrínseca es decir que no 

necesariamente debe existir un elemento condicionante para su desarrollo, con ello para 

entender cómo de se debe dar uso pedagógico, hay que incorporar algunos elementos 

básicos: se debe actuar por iniciativa propia, esto debido a que el juego surge de las 

necesidades de los niños; por lo general debe incorporar la evaluación de reglas externas 

ya que de lo contrario surge un condicionamiento, aunque si solamente se propicia el 

juego espontáneo, las reglas quedan exentas; la libre exploración también es un elemento 
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importante al momento de dejar el juego como experiencia que permite crear distintos 

escenarios imaginarios (Sánchez et al., 2022).  

Aquí también es importante pensar en la responsabilidad de los adultos cuando 

los niños desarrollan el juego en la escuela pues se permite que puedan observarlo, pero 

es necesario su participación a través de un acompañamiento sin interrumpir sus medios 

de realización del juego, ello implica respetar el protagonismo de los estudiantes 

considerando que se debe priorizar la espontaneidad; también se considera fundamental 

que los adultos puedan proporcionar los recursos para desarrollar de forma adecuada el 

juego, con ello debe evaluarse si las herramientas que se van a incorporar en las 

actividades lúdicas permiten la exploración a través del movimiento de los mismos, esto 

potencializará directamente en el desarrollo de la imaginación (Sánchez et al., 2022). 

2.1.2. Definición del Juego Simbólico  

El juego simbólico ha sido abordado por diferentes teóricos, pero dos de los 

enfoques más relevantes son los de Jean Piaget (1962) y Lev Vygotsky (1967). Piaget 

(1962) señala que el juego simbólico es un proceso que se desarrolla en la etapa 

preoperacional, en la cual los niños utilizan símbolos y representaciones mentales para 

crear situaciones imaginarias y simular roles y escenarios. Para este autor, el juego 

simbólico es un indicador del desarrollo cognitivo del niño, ya que implica la capacidad 

de representar mentalmente la realidad y utilizarla de forma creativa. 

Por otro lado, Vygotsky, (1967) concibe el juego simbólico como una actividad 

social y mediada por la cultura, en la cual los niños aprenden y construyen significados a 

través de la interacción con su entorno y con otros niños. Según este autor, el juego 

simbólico permite a los niños desarrollar la imaginación, el lenguaje, la capacidad de 

tomar perspectivas y la comprensión de roles sociales, lo cual contribuye a su desarrollo 

cognitivo, emocional y social. 

Otros autores como Barton et al., (2019) plantean que el juego simbólico es la 

capacidad de crear contextos reales o ficticios imitando a personajes externos al juego, 

permite el desarrollo del lenguaje mediante el descubrimiento y aprendizaje de palabras 

nuevas que utiliza en su comunicación. Como afirma Megias y Lozano (2019), se presenta 

como la estratagema que ofrece al niño la ocasión de comunicarse e interactuar con sus 
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pares cuando asume sus roles preferidos. Entonces, el juego simbólico se considera una 

especie de ensayo del infante sobre las actividades y roles futuros en la etapa de la adultez, 

contribuyendo a la madurez. 

Para Lee et al., (2019) este tipo de juego es una característica particular del 

individuo pese a que su contenido cambie por la influencia en la cultura de las diversas 

comunidades locales y sentido social. De acuerdo con (López, 2019), el juego simbólico 

es espontáneo porque aparece de manera natural en el hogar, el parque o la escuela, donde 

el niño usa su habilidad de poder imaginar y construir los escenarios de los juegos. A 

través de este simbolismo se convierten objetos o ellos mismos en algo o alguien diferente 

real o imaginariamente. Este tipo de juego logra la representación externa de 

comportamientos aprendidos y adoptados mediante la observación y a la vez promueve 

nuevos aprendizajes. Da libertad a expresar sentimientos y activar habilidades y 

competencias socioemocionales, contribuyendo al proceso madurativo del infante.  

En opinión de Mota, (2018) manifiesta que mediante el juego se expresan miedos, 

angustia, rabia o tristeza naturalmente sin miedo a la represión, facilitando el 

autoconocimiento de sus potencialidades físicas para desarrollar su psicomotricidad, el 

conocimiento de su contexto y las funciones de los objetos, brinda confianza en sí mismo. 

Las diversas definiciones coinciden en ser una actividad condicionada 

socialmente, en la que se interiorizan normas para aprender a convivir, cimentando la 

dimensión socioemocional de la personalidad, además, se manifiesta que contribuye con 

el desarrollo integral del estudiante. En este sentido, (Barton et al., 2019) dieron 

importancia al juego como medio para el progreso motor, cognitivo y social, es decir es 

la forma por excelencia para el aprendizaje, el desarrollo creativo y socioemocional.  

Las ideas sobre juego simbólico van variando a través del tiempo y en específico 

del tiempo del niño, lo cual se nota en algunas formas en edades específicas por lo que es 

importante conocerlas y tenerlas en cuenta. Etapa 1 o periodo del juego pre simbólico 

abarca desde los 12 hasta los 19 meses aproximadamente. En este aspecto, (Fioretti y 

Smorti, 2019) identifican el uso funcional de los objetos de la vida diaria, asocian gestos 

o acciones con objetos como beber de un vaso vacío. Etapa 2 o periodo del juego 

simbólico que abarca desde los 18 meses en adelante simula escenas de la vida diaria y 

rutinaria como dar de comer a una muñeca o hacer como si hablara por teléfono. Desde 
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los 20 meses el niño comienza a combinar dos objetos, como poner una cuchara en un 

vaso. Y a partir de los 22 meses comienza a representar un rol como jugar a las madres o 

a sustituir objetos.  

Siguiendo a Sánchez et al. (2020) a partir de los dos años y medio se incorporan 

personajes imaginarios y secuencias como jugar a médicos. Los objetos dejan de ser 

reales. El lenguaje ha evolucionado en el niño y tiene más habilidades comunicativas, lo 

que le permite adoptar diferentes roles en el juego. A partir de los 4 años puede incluir 

gestos y lenguaje para recrear diversas escenas del juego, planifica el juego, improvisa y 

la interacción con sus pares se transforma en juego cooperativo. 

Según Piaget, (1987), al inicio, el infante practica el juego “como si” o proyecta 

sus acciones en otros, por ejemplo, con el oso de peluche (el oso duerme, el oso come, 

etc.). En un segundo momento, la simbolización se complejiza un poco más y su 

imaginación se extiende más allá cuando un objeto representa a otro: una piedra es un 

coche o una cuchara es un avión. Así, el juego simbólico en cada etapa se vuelve más 

elaborado.  

A través de mixturas simbólicas (el osito camina hacia la escuela), mixturas 

compensadoras (juega a comer cosas que en realidad no puede ingerir), mixturas 

liquidadoras (imagina que asiste al médico) o mixturas anticipatorias (el osito comió 

mucho y ahora tiene dolor de barriga), el infante se expresa con libertad, cambiando una 

situación estresante en otra de su agrado que le genere placer o le ayude a superar sus 

miedos (Gallardo y Gallardo, 2018). Entre los 3 y 4 años, el juego simbólico se transforma 

en una actividad más colectiva y colaborativa incluyendo construcciones de mayor 

complejidad, simulaciones en la que se incorporan distintos personajes donde los niños 

asumen roles diferentes convirtiendo sus juegos en verdaderas representaciones teatrales 

en los patios de recreo.  

Tal y como plantea Bonilla et al., (2019), en el aula hasta los 6 años el juego 

simbólico es la mejor herramienta de aprendizaje, y para la organización de la vida social 

en el aula. Por ello, el aula se organiza en rincones temáticos como juego de cocina con 

los implementos necesarios, rincón de cuentos con diversas características, rincón de 

peluquería, rincón de autos, rincón de música, entre otros. Distribuir el aula de esta 

manera es estrategia pedagógica que busca el orden y desarrollo de distintas habilidades 
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de los niños según sus necesidades mediante la integración en grupos pequeños dirigidos 

por los docentes (Intriago y Jama, 2022).  

Por todo lo revisado, podemos afirmar que, en la primera infancia, los niños 

comienzan a explorar el mundo que les rodea a través del juego simbólico, a menudo 

utilizando objetos cotidianos para representar otros objetos o situaciones. En la etapa 

preescolar, los niños continúan desarrollando su juego simbólico y su capacidad para 

representar objetos y situaciones imaginarias se vuelve más avanzada.  A medida que los 

niños avanzan hacia la edad escolar, su juego simbólico se hace más complejo y serán 

capaces de representar situaciones sociales y emocionales complejas, como los conflictos 

sociales. 

2.1.3. Dimensiones del Juego simbólico 

A) Descentración.  

Según (Soledispa y Saona, 2022), es la distancia del niño con respecto a sus 

acciones simbolizadas demostrando una gran dependencia de su estado de madurez. Se 

plantea que al inicio los objetos o las personas percibidas como seres pasivos, por 

ejemplo: un muñeco pasa a convertirse durante el juego en un elemento activo. Giovanelli 

et al. (2019) plantea que aproximadamente cerca del primer año de vida, las actividades 

infantiles son dirigidas exclusivamente por el infante hasta el momento en que sean 

realizadas por los otros participantes. 

B) Sustitución. 

En esta dimensión, (Herrera y Gonzales, 2022) establece las relaciones entre el 

objeto de la representación y el juego simbólico, en otras palabras, la relación entre el 

significante y el significado. Se menciona que al inicio se produce una coincidencia y 

gradualmente se va disociando; teniendo en cuenta que al mismo tiempo se va dando el 

juego representacional, donde un objeto cualquiera se utiliza en el juego sin que 

necesariamente se encuentre presente físicamente. En opinión de Malaguzzi (2019) 

advierte que la aproximación entre significante y significado solo se produce al inicio y 

transitoriamente determinando de esta manera el impacto y la riqueza del juego simbólico. 
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C) Integración.  

En esta dimensión, Soledispa y Saona, (2022) se refiere a la complejidad 

estructural del juego, desde el accionar aparentemente inconexo hasta las combinaciones 

facilitadas por las actividades secuenciadas. Para Lee et al. (2019) esto significa que el 

infante alcanza cada vez más la capacidad de llevar a cabo determinadas acciones 

simbólicas teniendo como punto de partida las propias experiencias por lo que la 

adquisición progresiva del lenguaje adecuado lo realizará aceptando como cierto lo que 

escucha de los demás. Por su parte, Giovanelli et al. (2019) indica que a través de la 

integración los niños utilizan el intelecto como habilidad organizativa y disposición de 

secuencias de una totalidad.  

D) Planificación. 

Ha sido (Talavera, 2022) quien ha reflexionado sobre la madurez del juego y lo 

que implica su preparación, es decir, todo lo que tenga que ver con su planificación. Por 

su parte, Halfon y Bulut (2019) expresa que cercanos a los dos años se originan indicios 

de juego preparado antes de ser jugado. Para Bonilla-Sánchez et al. (2019) entienden que 

solo en esta dimensión el infante logra elegir lo que jugará, al punto que interviene 

activamente en la preparación y acondicionamiento con enseres o materiales 

indispensables antes de jugar. 

2.1.4. Juego simbólico  Desde la Teoría Psicogenética del Pensamiento de Piaget  

La teoría de Piaget (1987) sobre el juego simbólico se basa en la relación 

directamente proporcional entre las variaciones del juego y la transformación de las 

estructuras mentales. Según Piaget, el tipo de juego elegido refleja estas estructuras y 

contribuye a su fortalecimiento o creación. Además, se establece que el juego expresa la 

superioridad de la asimilación sobre la acomodación, y que la adaptación al entorno 

implica un equilibrio entre ambos polos. Mientras que la imitación incorpora 

comportamientos que modifican obligatoriamente las propias estructuras intelectuales, 

este es denominado paradigma de la acomodación, pero cuando se distorsiona la realidad 

externa en beneficio del cuidado de las propias estructuras se denomina paradigma de la 

asimilación. 
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Desde la postura de Quinn y Kidd, (2019) se retoma el planteamiento de Piaget 

sobre las cuatro categorías de juego dividiéndolo en: el juego de ejercicio, el juego 

simbólico y el juego de reglas.  

El juego de ejercicio durante el período sensoriomotor de 0 a 2 años permite la 

acción automática, cuando el infante superó las adversidades en el proceso de adaptación 

frente a una situación nueva para lo cual emplea las habilidades aprendidas en la 

obtención del placer funcional Giovanelli et al., (2020). Durante este tiempo la actividad 

lúdica se fundamente en la repetición funcional de las acciones sensoriales y motoras que 

relegan su objetivo, pero se repiten por el placer que causa en el infante Halfon y Bulut, 

(2019).  

El juego simbólico que prevalece entre los dos o tres años y los seis o siete años. 

Surge cercano a los dos años y prioriza el uso “simbólico” de las cosas materiales, las 

cuales representan a las cosas ausentes. Este tipo de juego se evidencia cuando el niño 

sostiene una caja de cartón como reemplazo de un auto o trozos de papel como billetes 

Sánchez et al., (2020). Un segundo momento predominante de este tipo de juego es entre 

los cinco y seis años, dejando su importancia cerca de los siete años cuando se cambia 

por juegos de reglas, aunque este cambio no es brusco porque el infante mantiene un 

juego intenso dependiendo de sus características propias o del contexto que lo favorece 

(Monteiro y Alcino, 2019). 

Los juegos de reglas surgen dentro de los cuatro y siete años siempre que el 

contexto cercano sea favorable. Inician siendo juegos con normas sencillas y activos. Este 

tipo de juego culmina hacia los doce años cuando aparecen reglas complejas, 

independientes de la acción donde predomina el método inductivo y deductivo, el 

planteamiento de hipótesis y el uso de estrategias con mayor frecuencia. Son importantes 

al apoyar el aprendizaje de las destrezas sociales, cooperativas, competenciales, amicales, 

de dominio emocional y definición de regla (Chilan y Cedeño, 2022). Se caracterizan por 

organizarse mediante un conjunto de normas que cada participante necesita respetar, 

estableciendo una dualidad de cooperación y competencia (González-Moreno, 2018). 

También contribuye a desarrollar el lenguaje, la memorización, la atención, el 

razonamiento y la reflexión. 
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Los juegos de construcción constituyen una posición intermedia por donde 

transitan las diversas clases de juegos y comportamientos adaptados (A. García, 2021). 

Surgen alrededor del primer año y permanecen en todos los estadios del desarrollo 

infantil. Son clave para el desenvolvimiento integral del infante durante el nivel inicial 

porque desarrolla la habilidad motora fina, la coordinación ojo-mano, el análisis y 

síntesis, la imaginación y creatividad, la atención y concentración, la asociación de ideas, 

el razonamiento lógico, etc. 

La principal crítica a la teoría piagetiana consiste en no haber considerado el juego 

simbólico como pensamiento egocéntrico puro, sino su opuesto: la superación del mismo. 

Según Borges et al., (2020) resalta la contradicción en la teoría del juego simbólico al 

verlo como individual en las primeras etapas y socializado posteriormente. 

2.1.5. Teoría de la Derivación por ficción.  

En esta teoría, el juego se presenta como la actitud del individuo frente a la 

realidad. La ficción y su juego simbólico tienen raíces en la realidad concreta. La 

actividad lúdica no presenta diferenciación ni límites cuando se ejecuta como cuando no. 

Tampoco se comprende las características presentes en el individuo adulto como 

consecuencia del desarrollo de la infancia López, (2019). Esta teoría plantea que el juego 

es la actividad más importante para el infante y refleja las tendencias y necesidades que 

luego se presentarán en la etapa adulta (Quintas Hijos, (2020). Según sus palabras, se 

define el juego por quien lo ejecuta y la manera de interactuar con su realidad, lo cual le 

brinda este elemento ficcional.  

Según Vygotsky (1978) se entiende al juego como el enlace entre la escuela y la 

vida, un medio que permite ingresar al mundo escolar que antes se mantenía aislado de 

este elemento. En este sentido, entiende que el juego es la herramienta clave para 

movilizar al infante, promoviendo la escuela activa. El autor plantea la finalidad ficcional 

del juego que satisface el mundo interior cuando la realidad se vuelve adversa. Es una 

actitud aperturada a la ficción, la cual se modifica cuando el individuo plantea el “como 

si”. La principal cualidad del juego es la función simbólica Pozo et al., (2020). 
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De acuerdo a Jácome et al., (2022), el niño anhela convertirse en el protagonista 

situacional de la vida diaria, aunque esto no sucede por ser un rol asignado al adulto. Sin 

embargo, el juego le ofrece la oportunidad de ser el protagonista, recuperando su 

autoestima y autoafirmación. Entonces, la actividad lúdica permite la compensación 

afectiva del niño. Para Lecusay et al., (2022), esta teoría se asemeja a la “conducta 

mágica” propuesta por los autores del existencialismo, donde niños y adultos se protegen 

en un mundo ficticio, imaginario, alternativo, paralelo que reemplaza al mundo real. Por 

este motivo la principal crítica a esta teoría es que la totalidad de juegos no son ficcionales 

o fantásticos. 

2.1.6. Teoría Psicosocial de Erikson 

La Teoría Psicosocial de Erikson presenta un modo de entender el desarrollo de la 

personalidad de un estudiante, en el cual emergen las denominadas crisis psicosociales 

las cuales deben ser resueltas en su respectivo periodo, estas crisis no son sino el producto 

de conflictos que vinculas las necesidades afectivas, el contexto social, en el cual de 

acuerdo con ellas, a medida que la persona va logrando resolver dichas crisis va 

configurando una personalidad saludable, sin embargo, los fracasos traen consecuencias 

inminentes en las demás crisis que se les puede presentar a lo largo de su vida (Orenstein 

& Lewis, 2020).   

La teoría de Erikson es conocida también por definir ocho etapas fundamentales 

en las que se presentan las crisis a las que debe hacer frente las personas: la primera es 

confianza vs desconfianza, en el cual el bebé debe lidiar con la interrogante de que si 

puede tener algún tipo de confianza en el mundo y las personas que le rodean; la segunda 

crisis se deriva de la autonomía vs la vergüenza y culpa, reconocida como el proceso en 

el cual el niño busca promover el sentido de independencia en espacios como la 

alimentación y control de esfínteres; la tercera etapa es la que se denomina iniciativa vs 

culpa, en el cual el niño da inicio al proceso de planificación y ejecución de actividades 

para lo cual busca asumir roles especiales, con ello el eje principal se centra en encontrar 

el propósito de las cosas.  

En este espacio se hace un corte dentro de la narrativa de la teoría psicosocial, con 

la finalidad de poder introducir el juego simbólico como parte de las crisis que 

experimentan los niños en los primeros años de vida.  
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Como ya se ha mencionado, en la tercera etapa del desarrollo psicosocial de 

Erikson, el juego simbólico empieza a cobrar relevancia pues ocurre en el periodo entre 

3 a 5 años, con ello el estudiante logra explorar roles sociales pues a través del simbolismo 

comparte o construye identidades, comportamientos que se van a expresar a través de un 

propósito (Bordignon, 2006). 

El juego simbólico, bajo los principios de esta teoría, permite a los niños salir de 

las crisis experimentando con el mundo a través de asumir distinta clase de roles, tomar 

la iniciativa el cual es un sentido que se activa cuando se busca liderar el juego mismo, 

también se considera el espacio para expresar las fantasías y miedos, mismo que puede 

ayudar para construir un diagnóstico o modo de terapia, así se puede encontrar el 

surgimiento de una premisa, la cual sostiene que cuando un niño alcanza a resolver la 

crisis se fundamenta una capacidad para abordar el desarrollo moral (Fleming, 2018).  

2.1.7. Teoría del Aprendizaje de Brunner 

Esta teoría de corte cognitivista, postula principalmente, que el aprendizaje se 

construye a partir de la interacción con el entorno y la manipulación de información, así, 

surge la premisa de que los estudiantes aprenden vía la investigación y exploración, con 

ello se debe procurar la motivación intrínseca y el desarrollo del pensamiento crítico como 

marco principal para mejorar sus habilidades (Muthmainnah et al., 2019).  

Para Bruner, el docente cumple un rol de guía, es el responsable de lograr 

estimular aspectos como la curiosidad estudiantil, para ello debe plantear preguntas, 

brindar recursos que permitan al estudiante gestionar su propio aprendizaje, es por ello, 

que empiezan a aparecer algunos elementos como la necesidad de tomar un currículo que 

tenga un aprendizaje en modo espiral, es decir conforme pasa el tiempo se va dando una 

mayor profundidad del conocimiento que se espera aprender (Unaenah et al., 2020). 

Aquí emerge un aspecto importante en el proceso de aprendizaje, el cual refiere 

que los estudiantes deben adquirir el sentido de lo que van a aprender, por ello se debe 

establecer claramente el proceso de categorización del conocimiento, el cual recoge la 

información externa que se recibe y se procesa a un nivel dinámico, es decir que el 

conocimiento no surge netamente físico, sino que se va moldeando de forma directa con 
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la experiencia de vida, dando origen a lo que se denomina los modelos de representación 

(Ndoen, 2021). 

El primer modelo de representación, es el denominado representación enactiva, 

que es el momento donde el estudiante aprende a partir de las representaciones, acciones, 

manipulaciones, por ejemplo, en el caso de que un estudiante quiera aprender de 

fracciones tendrá que experimentar el proceso de repartir en partes iguales un pastel, aquí 

la ventaja es que sirve cuando se busca aprender conceptos concretos (Hatip & Setiawan, 

2021).  

En el segundo modelo, se denomina representación icónica, el cual toma como 

punto de partida las imágenes, es que estos recursos son considerados necesarios para 

poder lograr la codificación y el almacenamiento de la información, este suele ser el modo 

de representación más utilizada en niños menores de 5 años ya que es una forma de lograr 

la visualización de ideas abstractas.  

En esta parte se hará especial mención al juego simbólico, pues a menudo los 

niños utilizan objetos para representar cosas diferentes, logrando crear con ella imágenes 

mentales de la representación de la realidad, por ejemplo, se puede indicar el caso Enel 

cual los niños cogen una caja y lo utilizan como un bote, en este caso, la caja permite 

representar la realidad de una embarcación mediante el cual se transportan u ocurren 

hechos propios del juego, que constituyen a su vez una amplia representación mental de 

un escenario que han vivido o adquirido mediante experiencias previas. 

El tercer modelo, denominado la representación simbólica, es el que toma como 

punto de partida el lenguaje, con ello, los niños representan un conocimiento mediante 

palabras, números, símbolos que no siempre guardan relación directa con el significado, 

siendo este el modo más avanzado de representación y que por lo general permite que los 

estudiantes alcancen un mayor grado del pensamiento abstracto.  

Con respecto al juego simbólico, Brunner sostiene que el juego es la herramienta 

fundamental para lograr el aprendizaje, pues no solo debe ser asumida como parte de su 

naturaleza recreativa, sino que permite comprender el mundo desde una mirada activa. 

Aquí para Bruner se debe tomar como punto principal, que el juego simbólico ayuda a 

desarrollar el proceso de abstracción, así cuando esto se da de manera repetitiva el 
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estudiante va alcanzado mejores niveles de representación mental y abandona el escenario 

de lo concreto (Rodríguez, 2022). 

En la teoría del aprendizaje de Bruner, el juego simbólico permite que los niños 

hagan uso de símbolos como elementos para representar la realidad a partir de su propia 

imaginación cuyo resultado se incorpora  a través del juego, también permite el desarrollo 

de habilidades sociales cognitivas mediante la negociación de los roles, la socialización 

de normas, mientras que por otro lado también permite fomentar la creatividad, ya que 

fundamentalmente en el juego se generan un mayor grado de abstracción del personaje, 

así la vinculación especial refiere que se exploren mucho más posibilidades que otra clase 

de juegos.  

2.1.8. Método Montessori 

Aunque no se puede considerar una teoría específica del aprendizaje, se debe 

destacar que a nivel de método de enseñanza, los trabajos de Montessori son considerados 

muy importantes especialmente por la priorización del niño en cuanto al respeto de 

desarrollo natural, con ello logró establecer un método en el cual se toma como eje central 

la exploración, comunicación, concentración, juego, descubrimiento, libre elección y 

espontaneidad, con ello se puede configurar un modelo de aprendizaje que tome 

netamente el protagonismo de los niños (Phillips, 2022).  

A lo largo de la revisión, se ha podido identificar cuatro principios básicos que 

permiten al niño el desarrollo natural a partir del respeto a sus ritmos individuales, su 

libertad de elección y movimiento, el aprendizaje a través de la experiencia, los cuales 

son determinantes al momento de fomentar la autonomía física y psíquica (Aubrey & 

Riley, 2016).  

El primer principio del método considera la mente absorbente. Bajo esta premisa, 

Montessori refiere que la mente tiene la capacidad innata para poder absorber información 

mediante estímulos de su entorno, ello le permitirá definir su propia identidad así como 

el proceso de adaptación a su propia vida, este periodo generalmente suele ocurrir desde 

el nacimiento hasta los 6 años de vida, en dos momentos, el primero caracterizado por un 

aprendizaje inconsciente, hasta los 3 años, y un aprendizaje consciente que va de 3 a 6 

años (Espinoza, 2022). 



33 

 

Dentro de las características de la mente absorbente es que se da un aprendizaje 

sin esfuerzo, es decir no hay ninguna presión para que el niño pueda aprender conductas 

sociales, manipular el entorno, entender costumbres así como la adquisición del propio 

lenguaje, con ello también se da lugar a un aprendizaje que toma la identidad como punto 

de partida, esta forma de aprendizaje se ha considerado como el más potente inclusive en 

comparación con los diferentes tipos de aprendizaje que van desarrollando los niños en 

las siguientes etapas de la vida (Lozano & D’Arbel, 2022).  

Para poder desarrollar la mente absorbente, es necesario que el entorno pueda estar 

claramente preparado ya que la calidad del mismo y la preparación tendrán un impacto 

altamente positivo en cómo se da el desarrollo de la mente absorbente, además de que se 

debe cuidar todos los aspectos en el cual los estudiantes tengan experiencias saludables 

de desarrollo, además de que los recursos deben permitir una clara exploración de todos 

los sentidos los mismos que deben ser tangibles y concretos (Martín, 2022).  

Existe otro principio que tiene que ver directamente con los periodos sensibles, 

definidos por la autora como eventos en los cuales el niño demuestra sus capacidades, 

adquiere habilidades y surgen los intereses sin condicionamiento, es decir de forma 

natural, alguno de ellos se pueden encontrar en la siguiente distribución: el lenguaje que 

puede adquirirse naturalmente desde 0 a 7 años, el orden también hasta los 6 años, el 

movimiento de 0 hasta los 6 años, la lectura y escritura en el periodo de 0 hasta los 5 años, 

la vida social de 0 a 6 años, en el caso de las matemáticas este periodo se da de 4 a 6 años 

como iniciación natural, las relaciones espaciales las cuales también tienen que ver con 

el periodo de 4 a 6 años, precisando que estos periodos acaban directamente cuando se 

logra la facilitación del aprendizaje (Espinoza, 2022). 

2.2. Aportes del socio-constructivismo al desarrollo del juego simbólico en el nivel 

inicial 

La naturaleza del juego y su expresión mediante funciones complejas se analizan 

desde diversas teorías donde cada autor explora distintas características de la realidad, 

tratando de explicar el rol que cumple esta actividad en el desarrollo del ser humano. De 

esta manera se plantea las siguientes teorías: 
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La teoría socioconstructivista es una perspectiva que enfatiza la importancia del 

ambiente social y cultural en la construcción del conocimiento humano (Piaget, 1962; 

Vygotsky, 1967; Schunk, 2012). Esta teoría sostiene que el aprendizaje es un proceso 

activo y social en el cual las personas participan en la construcción de su propio 

conocimiento a través de la interacción con otros y con su entorno. Los conceptos claves 

de esta teoría incluyen el papel del lenguaje, la cultura y la interacción en el desarrollo 

cognitivo. 

Los teóricos más influyentes en esta perspectiva (Vygotsky, 1967) y Jean Piaget 

(1962). Vygotsky (1967) enfatizó la importancia del contexto social y cultural en el 

aprendizaje y en el desarrollo cognitivo. Su teoría del desarrollo de la zona de desarrollo 

próximo sostiene que el aprendizaje es más efectivo cuando se produce dentro de una 

zona que está justo fuera del alcance del nivel actual de desarrollo de la persona, pero que 

puede ser alcanzada con la ayuda de otros más experimentados como los docentes. Piaget 

(1962), por otro lado, se enfocó en la construcción individual del conocimiento a través 

de la interacción con el ambiente físico y social. 

Además de estos teóricos, existen otros autores que han contribuido al desarrollo 

de la teoría socioconstructivista. Por ejemplo, Bruner (1986) enfatizó el papel de la 

narrativa en el aprendizaje y la construcción del conocimiento. El aprendizaje a través de 

la narrativa es una forma en la que los individuos pueden comprender y organizar la 

información de manera más efectiva. (Wenger, 1998), por otro lado, desarrolló la teoría 

de la comunidad de práctica, en la que el aprendizaje se produce a través de la 

participación activa en una comunidad que comparte intereses y metas. 

2.2.1. El socio-constructivismo y el juego simbólico 

Planteado inicialmente por Vygotsky y desarrollado por Elkonin posteriormente 

como parte de la escuela soviética. Vygotsky (1978) entiende la actividad lúdica como 

proceso de sustitución, es decir, promueve la imaginación, la ilusión y los anhelos 

escondidos. Para este autor la imaginación aparece luego de la primera infancia del niño 

como expresión de la actividad consciente donde el niño propone un escenario ficticio y 

una estructura sentido/cosa, donde prevalece la semántica como significado de la palabra 

y del objeto determinando la conducta. El niño no simboliza a través del juego, sino que 

satisface el deseo, mediante las emociones comprende aspectos de la realidad.  
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La principal característica del juego simbólico es la norma convertida en afecto 

que crea una zona de desarrollo próximo en el infante, donde siempre se encuentra más 

allá de su edad cronológica. La actividad lúdica presenta un conjunto de conductas con 

tendencias evolutivas que dirigen el desarrollo (Vygotsky, 1978). El autor expresa el nexo 

entre la actividad lúdica y el contexto sociocultural del niño, en el cual se transmiten los 

rasgos de su cultura y la proyección valorativa de la misma. Así el juego se encuentra 

delante del desarrollo al interiorizar la motivación, la capacidad y las actitudes para la 

interacción social que solo se logra con ayuda de los adultos o de sus pares. Entiende que 

la imitación es la norma clave para el juego de la representación, por la cual el niño 

concientiza el sentido sociocultural del quehacer humano (Hernández et al., 2022). 

En opinión de Elkonin (1985), es necesario explicar el origen y la naturaleza social 

del juego. La naturaleza de la actividad lúdica en la infancia se entiende por su correlación 

entre ella y la vida social del niño. El uso de objetos se subordina en beneficio del 

entendimiento de la interacción social. La germinación del juego simbólico se une a la 

orientación cultural del infante, dirigida por los adultos y el rol del niño se vincula a la 

norma como eje central. Según Figueroa y Figueroa (2019), ambos autores consideran 

importante el juego protagonizado, presente en los últimos años del preescolar. Es un 

juego social, cooperativo, de reconstrucción de roles e interacciones sociales. La principal 

crítica es apuntar a la interpretación del juego centrada en la estructura sin revelar su 

origen y nacida de la trasposición de los significados considerándolo exclusivamente 

intelectualista, es decir, se enfoca en la parte superficial del juego, sin tener en cuenta el 

verdadero significado y propósito detrás de él. Además, esta crítica sugiere que la teoría 

de Vygotsky es demasiado centrada en la mente y la cognición, y no tiene suficientemente 

en cuenta el papel del cuerpo y las emociones en el juego simbólico. 

En relación con el juego simbólico, la teoría socioconstructivista sostiene que este 

tipo de juego es una forma importante en la que los niños aprenden y construyen su 

conocimiento (Schunk, 2017). El juego simbólico se encuentra mediado por la cultura y 

permite la asimilación de nuevos conocimientos. Además, este implica la creación de 

escenarios imaginarios y el uso de objetos para representar otras cosas. A través del juego 

simbólico, los niños pueden explorar diferentes roles y situaciones, lo que les permite 

desarrollar su capacidad para resolver problemas y comprender el mundo que les rodea.  
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Un ejemplo práctico de la relación de la perspectiva socioconstructivista y el juego 

simbólico en educación inicial es el siguiente: los niños pueden jugar a ser médicos, 

maestros, albañiles, padres, entre otros roles, y en el proceso aprenden a interactuar con 

sus compañeros, a resolver conflictos y a desarrollar su pensamiento abstracto. La 

perspectiva socioconstructivista destaca la importancia del aprendizaje a través de la 

interacción social y la construcción conjunta del conocimiento. En este sentido, el juego 

simbólico es una herramienta poderosa para el aprendizaje y la enseñanza, ya que permite 

que los niños vivencien roles y manifiesten su creatividad. 

2.3. Sistematización de experiencias educativas relacionadas con el juego 

simbólico 

El juego simbólico es una actividad fundamental en la educación inicial, ya que 

estimula la imaginación y la creatividad de los niños. Según el Ministerio de Educación 

(2017), la experiencia "La hora de juego" busca mejorar el desarrollo y el aprendizaje de 

los estudiantes del nivel inicial, y se ha demostrado que esta actividad puede tener un 

impacto significativo en la comprensión y el razonamiento de los niños, así como en su 

rendimiento escolar. 

En este caso del juego libre, el juego simbólico está relacionado con el desarrollo 

del lenguaje y la inteligencia, ya que los niños que desarrollan la sustitución de objetos 

para simular situaciones usarán el lenguaje de una forma más elaborada. Además, la 

capacidad de la representación de roles y la atribución de sentimientos a muñecos están 

directamente relacionados con la comprensión lectora, ya que para entender lo que se lee 

se debe transferir a los personajes situaciones y emociones propias. En cuanto a las 

matemáticas, se ha demostrado que el juego libre mediante los bloques de construcción 

puede mejorar el desempeño de los niños en esta área. 

Para fomentar el juego simbólico en las aulas de educación inicial, se deben 

utilizar diversos recursos y materiales que estimulen la imaginación y la creatividad de 

los niños. En este sentido, se pueden incorporar elementos como familia de muñecos, 

muñecas tipo bebé, menaje de cocina y comedor, bloques de madera y materiales de 

construcción estructurado, vehículos, set de animales domésticos y salvajes, telas de 

diversos tamaños, títeres, máscaras y accesorios y peluches. 
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La propuesta pedagógica de "La hora del juego libre" es una estrategia que se 

desarrolla como una hora diaria de juego libre en el aula y permite integrar a todas las 

áreas, generando niños emocionalmente maduros y saludables, así como socialmente 

competentes. La docente juega un papel fundamental en esta estrategia, ya que es la 

encargada de ofrecer a los estudiantes y garantizar un lugar y el tiempo adecuado para el 

desarrollo del juego. También debe visualizar atentamente y conocer detalladamente a sus 

alumnos, apoyar en el juego a los niños que lo requieran, asumir roles dramáticos cuando 

se lo soliciten, contribuir a favorecer el incremento del nivel de juego y contener las ideas 

de los niños y el vuelco de su experiencia lúdica. 

El juego simbólico ha sido implementado en diferentes fuentes de investigación 

con diferentes objetivos, así como enfoques de tratamiento. Este espacio se ha 

implementado con la finalidad de sistematizar algunas de las experiencias educativas que 

se han considerado relevantes en donde ha abordado el juego simbólico en el nivel inicial.  

Tabla 1 

Sistematización de experiencias educativas relacionadas al juego simbólico 

Auto 

(Año) 
Título Lugar Metodología Resultados obtenidos 

González, 

Vele y 

Tapia 

(2022) 

El juego 

simbólico 

como 

estrategia 

para el 

desarrollo 

psicomotriz 

de los niños 

Ecuador 

Enfoque: 

cuantitativo  

Diseño: 

preexperiment

al  

Muestra: 30 

niños 

La investigación mostró que 

el juego simbólico favorecía 

el desarrollo psicomotriz de 

los niños de una Unidad 

Educativa de Ecuador.  

Dentro de los principales 

aspectos evaluados, al juego 

simbólico se le valoró a 

partir de las capacidades 

para crear, participar en los 

hechos y el desarrollo de la 

imaginación. En el aspecto 

psicomotriz también se 

valoró algunos aspectos 

socioemocionales donde el 

juego simbólico también 

demostró efectos 

significativos.  
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Auto 

(Año) 
Título Lugar Metodología Resultados obtenidos 

Valverde 

(2021) 

La 

lectoescritura 

y el juego 

simbólico en 

los 

estudiantes 

de 5 años de 

la I. E.P 

Nicolás 

Copérnico 

Castilla – 

Piura 

Piura 

Enfoque: 

cuantitativo  

Diseño: 

correlacional  

Muestra: 71 

niños 

En su estudio probó que 

existía relación significativa 

entre el juego simbólico con 

la lectoescritura en el nivel 

inicial de una institución 

educativa de Piura, pero la 

fuerza de esta relación puede 

considerarse como 

moderada y baja.  Además, 

en el estudió se determinó 

que 23,23% del nivel de 

lectoescritura está explicado 

a partir de las actividades 

que realiza los estudiantes en 

el juego simbólico.  

Muñoz 

(2022) 

Juego 

simbólico y 

motricidad 

fina en los 

niños de 4 

años de la 

I.E. N° 1607, 

Chilia, 2022 

La 

Libertad  

Enfoque: 

cuantitativo 

Diseño: 

Correlacional 

Muestra: 31 

estudiantes 

Logró determinar que el 

juego simbólico se 

relacionaba con la 

motricidad fina que tenían 

los estudiantes del nivel 

inicial, la fuerza de esta 

relación fue alta, además de 

que en esta muestra de 

estudio dicha relación fue 

altamente significativa. 

Bibiano 

(2022) 

Juego 

simbólico y 

desarrollo de 

la autonomía 

en 

estudiantes 

del nivel 

inicial de una 

institución 

educativa de 

Puente 

Piedra- 2022 

Puente 

Piedra – 

Lima 

Enfoque: 

cuantitativo 

Diseño: 

Correlacional 

Muestra: 150 

estudiantes 

La investigación reportó que 

68,7% de estudiantes 

desarrollaban de forma 

eficaz el juego simbólico, lo 

cual también se relacionaba 

directamente con el nivel de 

desarrollo de la autonomía. 

La fuerza de la relación tuvo 

una dirección positiva muy 

fuerte, además de que era 

altamente significativa. 

 Aquí el instrumento 

aplicado tuvo un nivel de 

confiabilidad de 0,824 

abordando como 

dimensiones: Descentración, 
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Auto 

(Año) 
Título Lugar Metodología Resultados obtenidos 

sustitución, integración y 

planificación.  

Cueva y 

Medina 

(2022) 

Pensamiento 

divergente y 

juego 

simbólico en 

estudiantes 

de cinco 

años, Lima, 

2022 

Lima 

Enfoque: 

cuantitativo 

Diseño: 

Correlacional 

Muestra: 161 

estudiantes 

En sus resultados encontró 

que solo 32,8% de estudiante 

tenía un nivel alto de 

desarrollo del juego 

simbólico. Además, probó 

que el juego simbólico se 

correlacionaba con el nivel 

de pensamiento divergente 

en niños de 5 años, la fuera 

de esa relación era alta y 

además significativa. Para 

medir el juego simbólico, los 

investigadores utilizaron una 

lista de cotejo, donde 

consideraron como 

dimensiones al lenguaje 

empleado y el nivel de 

socialización, teniendo un 

nivel de confiablidad de 

0,887. 

 

Briones y 

Rojas 

(2022) 

El juego 

simbólico y 

el 

pensamiento 

lógico 

matemático 

en niños de 3 

a 5 años de 

una 

institución 

privada en 

San Miguel, 

2022 

San 

Miguel 

Enfoque: 

cuantitativo 

Diseño: 

Correlacional 

Muestra: 131 

estudiantes 

Las investigadoras 

encontraron que 77,5% de 

estudiantes tenía un alto 

nivel de juego simbólico, 

además de que existía una 

correlación positiva pero 

moderada en el nivel de 

desarrollo del pensamiento 

lógico matemático en 

estudiantes de 3 a 5 años del 

nivel inicial. El instrumento 

utilizado tuvo un índice de 

KR20 de 0,957, con la 

adaptación de una guía de 

observación que tuvo como 

dimensiones Descentración, 

sustitución, integración y 

planificación. 

Fuente: Elaboración personal 
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Estas experiencias educativas que se han seleccionado conforman una muestra 

pequeña de las diferentes implicancias educativas que tiene el juego simbólico en el 

desarrollo de diferentes áreas de la formación integral de los estudiantes. Por citar el caso, 

de que se ha encontrado evidencia en el cual el juego simbólico muestra una importante 

relación con el desarrollo psicomotriz, mismo que tiene una alta relevancia sobre todo 

cuando se busca entender la multidimensionalidad del aprendizaje.  

Por otra parte, las experiencias han revelado escenarios en donde el juego 

simbólico es un recurso importante que favorece la iniciación a la lectoescritura, además 

de aportar al desarrollo de la autonomía, en esta parte se debe tomar en cuenta la 

relevancia que cobra sobre todo en el nivel inicial que es el periodo en el cual se busca 

fortalecer este aspecto que marcará los progresos que tengan los estudiantes en sus 

diferentes periodos de formación, así como su vida personal.   
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Capítulo III. 

Metodología de Análisis de Información 

3.1. Descripción de la metodología 

Esta investigación corresponde al tipo básica. Las investigaciones básicas tienen 

como finalidad la profundización del conocimiento existente con respecto a un área del 

conocimiento, con la finalidad de identificar vacíos respecto al tema además de proponer 

modelos o nuevas perspectivas teóricas que sirven de base para las investigaciones 

aplicadas (Ñaupas et al., 2016). En este caso se ha profundizado en el análisis de los 

conceptos del juego simbólico, los aportes teóricos que han dado las diversas corrientes 

pedagógicas, todo ello con la finalidad de realizar un abordaje conceptual amplio que 

permita obtener un panorama global del tema bajo una mirada analítica de cada una de 

las premisas que han sido formulada por diferentes autores.  

En cuanto a las características del diseño de la investigación, esta fue no 

experimental, en este caso porque se abordó una sola variable y no se manipuló ninguna 

variable externa a fin de obtener algún tipo de relación causal (Carrasco, 2005). En este 

caso solamente se abordó el juego simbólico como una única variable y se realizó el 

análisis de la misma en función a las propuestas teóricas de distintos autores.  

La investigación también fue de tipo documental, debido a que se recopiló 

información proveniente de publicaciones académicas relacionadas con el tema, además 

de que se aplicaron técnicas de sistematización de las fuentes con la finalidad de 

profundizar en la comprensión del tema y de reconocer los aportes y vacíos existentes 

(Rodríguez, 2014). Aquí se procedió a la sistematización de las principales fuentes 

provenientes de artículos de investigación relacionados con el juego simbólico, las teorías 

psicopedagógicas que se han implementado con respecto al tema, además de abordar 

distintos marcos de referencia los cuales han permitido consolidar un fundamento teórico 

del tema a lo largo de un horizonte de tiempo que ha comprendido los últimos cinco años 

de estudios con respecto al tema, salvo cuando se analizó postulados originales de las 

corrientes pedagógicas.   
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El análisis documental ha seguid los lineamientos establecidos en la metodología 

PRISMA (figura 1), sin embargo, se realizaron adaptaciones para debido a los alcances 

de la investigación.  

Figura 1 

Proceso de análisis de la información en la investigación 

 

Fuente: Elaboración de Mirella Ortiz 

El procedimiento de búsqueda de información se ha realizado tomando en cuenta 

los siguientes criterios de inclusión: artículos o tesis realizadas sobre el juego simbólico 

durante el periodo que comprende los años 2018 al 2022. Además se excluyeron toda 

clase de publicaciones en donde no se considere los nombres de los autores o no se 

mencione el año, además de que no correspondan a estudios relacionados con el nivel 

inicial. 

 

 

Selección de criterios de 

inclusión y exclusión 

Identificación de 

base de datos 

Definir palabras 

claves 

Efectuar 

búsqueda 
Seleccionar 

artículos 

Sistematización 

de información 
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Tabla 2 

Distribución de artículos según base de datos y año de publicación  

Año  
Base de datos de Revistas  Google Académico 

f % f % 

2018 3 12% 6 14% 

2019 5 20% 12 28% 

2020 6 24% 10 23% 

2021 6 24% 11 26% 

2022 5 20% 4 9% 

Total 25 37% 43 63% 

Fuente: Elaboración personal  

De acuerdo con la tabla 2, en la investigación se encontraron 25 fuentes que 

provenían directamente de base de datos de revistas de divulgación científica lo cual 

representó un 37% de las fuentes consultadas en general, mientras que las fuentes que 

provenían respecto al juego simbólico y que estaban alojadas en Google Académico 

fueron un total de 43 publicaciones las cuales representan una proporción del 63%. 

Figura 2 

Resultados de publicaciones según base de datos 

 

Fuente: Elaborado a partir de Tabla 2 

 

Google 
Académico

37%

Bases de datos de 
revistas indexadas

63%

Distribución de artículos según base de datos

Google Académico Bases de datos de revistas indexadas
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De acuerdo con la figura 2, se ha encontrado la mayor parte de las referencias sobre el 

juego simbólico en las diferentes bases de datos de revistas indexadas, lo cual es un 

elemento importante que analizar, sobre todo porque destaca la importancia que tiene el 

juego simbólico en las investigaciones recientes, además de representar un tema en el cual 

se debe seguir investigando y cuya vigencia debe ayudar a los docentes es investigadores 

la necesidad de seguir explorando más sobre cómo mejorar diferentes aristas del 

desarrollo integral a partir de la incorporación del juego simbólico como un factor que 

tiene un alto nivel de influencia.  
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Capítulo IV 

Conclusiones y Recomendaciones 

4.1. Conclusiones  

Primera.  Las teorías educativas ofrecen perspectivas importantes para entender la 

importancia del juego simbólico en el nivel inicial. Así, la teoría de Piaget 

destaca la importancia del juego simbólico sobre todo entre los dos a cinco 

años, el cual fortalece la transformación de las estructuras mentales a partir 

de la imitación, el mismo que favorece la acomodación de dichas estructuras; 

en cambio para la teoría de derivación por ficción, el juego simbólico 

representa la actitud del niño frente a la realidad sin importar los límites de 

ésta. Para la teoría Psicosocial de Erikson, el juego simbólico surge también 

como parte de una de las crisis de iniciativa y culpa, la cual explora los roles 

sociales mediante el simbolismo; de acuerdo con Bruner, el juego simbólico 

es crucial para representar el mundo que circunda al niño, favoreciendo el 

desarrollo de sus habilidades cognitivas así como las de socialización; para 

cerrar, también el método Montessori permite entender la importancia del 

juego como el estado natural del niño en su desarrollo y como uno de los 

pilares para aprender además de la exploración, comunicación, concentración 

y descubrimiento.   

Segunda.  La perspectiva socioconstructivista analiza al juego simbólico como una 

herramienta que promueve el aprendizaje y desarrollo cognitivo en los 

primeros años de la educación básica regular, puesto que, es un elemento que 

permite favorecer las zonas de desarrollo próximo ya que con ella los niños 

actúan asumiendo roles complejos, es decir ajustan los personajes o 

escenarios de acuerdo a las ideas que tienen sobre el juego, por otra parte 

también favorecen el desarrollo del lenguaje puesto que actúa como una 

herramienta mediadora del pensamiento. Además, el juego simbólico 

constituye una herramienta para poder desarrollar interrelaciones personales 

ya que favorece la interacción con sus pares y con adultos en entorno donde 

le genera placer y cuidado afectivo.  
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Tercera. El socio-constructivismo ofrece aportes que permiten entender al juego 

simbólico como un proceso de aprendizaje social y cultural en el nivel inicial, 

ello debido a que a través del juego simbólico los niños logran aprender a 

partir de la interacción con sus demás compañeros, de este modo los distintos 

escenarios le permiten reconstruir los ambientes sociales así como el conjunto 

de prácticas culturales que los envuelven, lo cual no solo es importante para 

construir significados sino también para afianzar sus intereses y lograr 

insertarlos como parte de los procesos didácticos que tienen lugar en las 

sesiones de aprendizaje.  

Cuarta. Las diferentes experiencias educativas que se han relacionado con el juego 

simbólico, muestran un aporte importante a diferentes áreas del desarrollo 

integral de los niños, sobre todo cuando lo ubican como un elemento que se 

puede relacionar con los aprendizajes significativos, además de tener relación 

con las habilidades sociales en el nivel inicial, el desarrollo del lenguaje oral, 

el pensamiento matemático, creativo, el trabajo colaborativo, la autonomía. 

Todas estas relaciones han sido probadas en contextos nacionales e 

internacionales y provienen de los repositorios de investigación de distintas 

universidades, así como bases de datos de revistas especializadas.  
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4.2. Recomendaciones  

Primera.  A las docentes del nivel inicial, se les recomienda implementar espacios 

temáticos o rincones dentro del aula donde se propicie el desarrollo del juego 

simbólico, para ello se puede crear zonas destinadas a actividades cotidianas 

como un supermercado, hospital, rincones similares a los de la casa, 

restaurante, ello con la finalidad de que en estos espacios se propicie el 

favorecimiento hacia un ambiente de intercambio de experiencias, de 

colaboración entre niños para desarrollar significados y avanzar en las zonas 

de desarrollo próximo.  

Segunda. A las docentes del nivel inicial se recomienda que durante el desarrollo del 

juego simbólico, asuman un rol mediador desde la perspectiva 

socioconstructivista, es decir la actitud debe centrarse en observar el juego sin 

la necesidad de realizar modificaciones del mismo, por ninguna causa se debe 

imponer alguna idea sobre las iniciativas que tienen los niños en el proceso 

de desarrollo del juego.  

Tercera. A los investigadores se recomienda diseñar proyectos de investigación en 

donde se analice la relación del juego simbólico con las competencias 

socioemocionales, además de vincularlo con aspectos de la evaluación 

auténtica en el nivel inicial, la relación entre el juego simbólico con el 

desarrollo de la escritura, la adquisición de las habilidades para la 

lectoescritura. También, tal vez orientado en un enfoque cualitativo se 

recomienda que se investigue el nivel de formación docente sobre el juego 

simbólico, a fin de explorar el sistema de creencias que tienen con respecto a 

esta, además de las dificultades para su utilización en los procesos 

pedagógicos que se llevan a cabo.   
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Anexos 

Anexo 1. Matriz de consistencia  

Título: El juego simbólico desde la perspectiva socioconstructivista en niños de educación inicial 2022 

Título: 

Problema Objetivos Metodología 

General: 

¿Cuáles son las bases teóricas que 

sostienen el desarrollo del juego 

simbólico desde la perspectiva socio-

constructivista en niños de Educación 

Inicial durante el año 2022? 

General: 

Analizar las bases teóricas referentes al juego 

simbólico desde la perspectiva socio 

constructivista en niños de Educación Inicial 

durante el año 2022 

Tipo: Básica  

 

Diseño: No experimental 

 

Técnica: Análisis documental 

 

 

Específicos: 

¿Cuál es el desarrollo conceptual 

referente al juego a partir de las distintas 

teorías educativa? 

¿Cuáles son los principales aportes que 

ofrece el socio-constructivismo al 

desarrollo del juego simbólico en el nivel 

inicial? 

¿Qué tendencias se observan en las 

experiencias educativas implementadas a 

partir del juego simbólico en el nivel 

inicial? 

Específicos: 

 

Fundamentar el desarrollo conceptual del 

juego desde la perspectiva de diferentes teorías 

educativas.  

Fundamentar los aportes que ofrece el socio-

constructivismo para el desarrollo del juego 

simbólico en el nivel inicial 

Sistematizar experiencias educativas 

relacionadas con el juego simbólico en el nivel 

inicial. 

 

 

































SAKEC - Shah and Anchor Kutchhi Engineering College

My Files

My Files

Trabajo Mirella Ortiz - Nuevo V5.docx

 

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trn:oid:::3618:115181748

Fecha de entrega

1 oct 2025, 1:28 p.m. GMT-5

Fecha de descarga

1 oct 2025, 1:31 p.m. GMT-5

Nombre del archivo

Trabajo Mirella Ortiz - Nuevo V5.docx

Tamaño del archivo

473.8 KB

54 páginas

12.616 palabras

69.839 caracteres

Página 1 de 61 - Portada Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 1 de 61 - Portada Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



14% Similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca…

Filtrado desde el informe

Bibliografía

Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

12% Fuentes de Internet

1% Publicaciones

9% Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad
N.º de alerta de integridad para revisión

Texto oculto
1 caracteres sospechosos en N.º de página 
El texto es alterado para mezclarse con el fondo blanco del documento.

Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para 
buscar inconsistencias que permitirían distinguirlo de una entrega normal. Si 
advertimos algo extraño, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo, 
recomendamos que preste atención y la revise.

Página 2 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 2 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



Fuentes principales

12% Fuentes de Internet

1% Publicaciones

9% Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Fuentes principales
Las fuentes con el mayor número de coincidencias dentro de la entrega. Las fuentes superpuestas no se mostrarán.

1 Internet

repositorio.untumbes.edu.pe 2%

2 Internet

repositorio.ucv.edu.pe 2%

3 Internet

repositorio.eespppiura.edu.pe 1%

4 Trabajos 
entregados

Universidad de Cádiz on 2023-09-01 <1%

5 Trabajos 
entregados

Unviersidad de Granada on 2020-04-29 <1%

6 Internet

www.researchgate.net <1%

7 Internet

www.coursehero.com <1%

8 Internet

hdl.handle.net <1%

9 Trabajos 
entregados

Universidad Rey Juan Carlos on 2023-07-14 <1%

10 Internet

alicia.concytec.gob.pe <1%

11 Trabajos 
entregados

Escuela de Educación Superior Pedagógica Pública la Inmaculada on 2025-04-16 <1%

Página 3 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 3 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



12 Internet

repository.uniminuto.edu <1%

13 Internet

tallerjuego2021.blogspot.com <1%

14 Trabajos 
entregados

CORPORACIÓN UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA on 2024-11-11 <1%

15 Trabajos 
entregados

Fundacion San Pablo Andalucia CEU on 2022-12-07 <1%

16 Internet

repositorio.uta.edu.ec <1%

17 Internet

es.scribd.com <1%

18 Internet

repositorio-api.eespli.edu.pe <1%

19 Trabajos 
entregados

Ilerna Online on 2024-04-19 <1%

20 Trabajos 
entregados

Universidad de Nebrija on 2023-06-06 <1%

21 Internet

www.slideshare.net <1%

22 Trabajos 
entregados

Al Balqa Applied University on 2025-05-21 <1%

23 Trabajos 
entregados

Corporación Universitaria Minuto de Dios, UNIMINUTO on 2023-10-10 <1%

24 Trabajos 
entregados

Universidad Católica de Santa María on 2015-06-30 <1%

25 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2025-08-04 <1%

Página 4 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 4 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



26 Trabajos 
entregados

Universidad Estatal Amazonica- on 2025-02-11 <1%

27 Trabajos 
entregados

Universidad Internacional de la Rioja on 2025-03-26 <1%

28 Trabajos 
entregados

Universidad Politécnica del Perú on 2025-03-13 <1%

29 Internet

dspace.ups.edu.ec <1%

30 Internet

rai.uapa.edu.do <1%

31 Trabajos 
entregados

<1%

32 Internet

cybertesis.unmsm.edu.pe <1%

33 Internet

repositorio.umariana.edu.co <1%

34 Internet

repository.unad.edu.co <1%

35 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2022-06-24 <1%

36 Trabajos 
entregados

Universidad de Nebrija on 2024-07-17 <1%

37 Internet

repositorio.uladech.edu.pe <1%

38 Internet

www.pinterest.com <1%

39 Trabajos 
entregados

Fundacion San Pablo Andalucia CEU on 2022-01-10 <1%

Página 5 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 5 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



40 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica De Cuenca on 2025-07-17 <1%

41 Trabajos 
entregados

Universidad Catolica San Antonio de Murcia on 2025-03-18 <1%

42 Trabajos 
entregados

Universidad Politécnica Estatal de Carchi on 2025-08-29 <1%

43 Trabajos 
entregados

Universidad de Nebrija on 2023-05-09 <1%

44 Trabajos 
entregados

Universitas Negeri Surabaya The State University of Surabaya on 2025-09-11 <1%

45 Internet

dspace.uib.es <1%

46 Internet

editor.paidos.rediris.es <1%

47 Internet

es.slideshare.net <1%

48 Internet

lamenteesmaravillosa.com <1%

49 Internet

revista.gnerando.org <1%

50 Internet

www.polodelconocimiento.com <1%

51 Trabajos 
entregados

Enterprise-Escuela de Educacion Superior Pedagogica Marcos Duran Martel- on 2… <1%

52 Trabajos 
entregados

UNIBA on 2025-06-26 <1%

53 Trabajos 
entregados

Universidad Cesar Vallejo on 2017-07-19 <1%

Página 6 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 6 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748



54 Internet

mexicotravel.articleinsider.com <1%

55 Internet

pesquisa.bvsalud.org <1%

56 Internet

repositorio.una.ac.cr <1%

57 Internet

repositorio.unae.edu.ec <1%

58 Internet

repositorio.unprg.edu.pe <1%

59 Trabajos 
entregados

tarapoto on 2023-09-11 <1%

60 Internet

tesis.usat.edu.pe <1%

61 Internet

www.efdeportes.com <1%

Página 7 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748

Página 7 de 61 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::3618:115181748


	3.pdf (p.2)
	4.pdf (p.3)
	5.pdf (p.4)
	6.pdf (p.5)
	7.pdf (p.6)
	8.pdf (p.7)
	9.pdf (p.8)
	10.pdf (p.9)
	11.pdf (p.10)
	12.pdf (p.11)
	13.pdf (p.12)
	14.pdf (p.13)
	15.pdf (p.14)
	16.pdf (p.15)
	16.pdf (p.2)
	13.pdf (p.3)
	14.pdf (p.4)
	15.pdf (p.5)
	12.pdf (p.6)
	2.pdf (p.1)
	3.pdf (p.2)
	4.pdf (p.3)
	5.pdf (p.4)
	6.pdf (p.5)
	7.pdf (p.6)
	8.pdf (p.7)
	9.pdf (p.8)
	10.pdf (p.9)
	11.pdf (p.10)
	12.pdf (p.11)
	13.pdf (p.12)
	14.pdf (p.13)
	15.pdf (p.14)
	16.pdf (p.15)
	13.pdf (p.3)
	14.pdf (p.4)
	15.pdf (p.5)
	12.pdf (p.6)

