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Restimen

La experiencia curricular de inglés, para el nivel primario, tiene diversas dificultades para su
dictado, principalmente en la escuela publica. La falta de docentes con las competencias
suficientes para su ensefianza, ausencia de aulas interactivas e incluso horarios muy cortos que
no permiten obtener resultados 6ptimos, los mismos que estan basados en las propuestas tanto
del ministerio de educacion (MINEDU) como del Marco Comtin Europeo. La presente tesis
comparte los resultados obtenidos de la aplicacion de un programa para desarrollar la
competencia oral en 31 estudiantes de primaria de una institucion educativa publica (muestra
no probabilistica). De esta manera se consideré un disefio preexperimental, enfoque
cuantitativo y de tipo aplicado. Por este motivo, se llevaron a cabo 14 sesiones de aprendizaje,
durante 10 semanas entre los meses de octubre y diciembre de 2023. las cuales promovieron
el enfoque comunicativo y la contextualizacion a través del juego de roles. Entre los resultados
mas resaltantes se hallo la diferencia significativa entre el pre y post test (p <.005). Asimismo,
hay que resaltar posteriormente a la aplicacion del programa el 78% de los estudiantes lograron
la competencia oral basica, y de este porcentaje 55% se ubico en el nivel de logro esperado y
23% de logro destacado. Dicho de otra manera, esta experiencia nos demuestra que la
aplicacion de un programa de actividades contextualizadas y apoyandose de la estrategia de

juegos de roles puede ser muy efectiva al momento de ensefiar y aprender un nuevo idioma.

Palabras claves: Ensefianza del inglés en primaria, estrategias de competencia oral, juego de

roles en educacion
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Abstract

The English curriculum experience for primary-level students presents various
challenges in its delivery, primarily in public schools. The lack of teachers with
sufficient competencies for teaching, the absence of interactive classrooms, and even
very short schedules do not allow for optimal results, which are based on the proposals
from the Ministry of Education (MINEDU) and the Common European Framework.
This thesis presents the results of implementing a program to develop oral competence
in 31 primary school students from a public educational institution (non-probabilistic
sample). This way, a pre-experimental design, quantitative approach, and applied type
were considered. For this reason, 14 learning sessions were conducted over 10 weeks,
from October to December 2023, promoting the communicative approach and
contextualization through role-playing. Among the most notable results, a significant
difference was found between the pre and post-tests (p < .005). Likewise, it is worth
noting that following the program's implementation, 78% of the students achieved
basic oral competence. Of this percentage, 55% reached the expected achievement
level, and 23% reached the outstanding one. In other words, this experience shows us
that implementing a program of contextualized activities, supported by the strategy of
role-playing games, can be very effective when it comes to teaching and learning a

new language.

Keywords: Teaching English in primary school, oral competence strategies, role-

playing in education
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Introduccion

La presente tesis tiene como principal objetivo el de demostrar la
eficacia de un programa de juego de roles para desarrollar la competencia oral
en un grupo de estudiantes del 6° grado, de la I.LE Jorge Basadre del distrito de
veintiséis de octubre de esta provincia. En este programa de juego de roles, se
desarrolla como estrategia efectiva y contextualizada. Esto como una propuesta
de solucion a la problematica de ensefar el idioma inglés en el nivel primario.
Este estudio responde a una realidad compleja, la cual parte por el hecho que
este idioma es parte de la malla curricular de la educacion primaria, pero su
dictado se ve dificultado por motivos como el que los docentes de este nivel no
tienen las competencias para hacerlo y mucho menos las certificaciones
correspondientes. Otro elemento de esta problematica es que las condiciones
basicas de infraestructura en estos colegios no permiten la difusion apropiada de
este idioma, entendiéndose que la adecuacion de aulas interactivas con la
tecnologia adecuada propicia su aprendizaje significativo de este idioma. En este
escenario es mas probable que en los horarios que se establecen para el desarrollo
del curso de inglés, sean desarrolladas otras experiencias curriculares, el
reforzamiento de otras o simplemente considerarlas como horas de
esparcimiento. Otra cara de la moneda puede suceder en las instituciones
privadas del nivel primario ya que en ellas es una prioridad la ensefianza del
curso de inglés e incluso algunas de ellas incluyen otros idiomas como el francés

y el portugués.

En la otra arista de la problematica, se encuentra la posicion del ente
regulador de la educacion peruana MINEDU, la cual a través del Curriculo
Nacional (CNEB), establece el principio que el inglés es el idioma con el cual la
mayor parte de personas en el mundo se comunican, intercambian informacion
reciente en ciencia y tecnologia, y con el que se han acortado las distancias
territoriales al momento de realizar todo tipo de activad comercial. En ese
sentido, este documento, que establece las politicas de educaciéon en el Pert,

establece que es un derecho de los estudiantes de las escuelas primarias
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desarrollar y/o mejorar las competencias de la lengua inglesa, ya que esto les

abria las puertas del mundo actual.

Es por lo antes mencionado, que la presente tesis trata de demostrar la
eficacia de un programa de intervencion que consistio en 14 sesiones de
ensefanza activa con enfoque comunicativo, utilizando estrategias como juegos
de roles, dramatizaciones y didlogos guiados, desarrolladas durante un periodo
de 10 semanas. En cada sesion se desarrollaron contenidos tedricos previos
principalmente vocabulario, gramatica y pronunciacién, seguida de la
produccion de los estudiantes de la creacion de didlogos contextualizados de
manera grupal, finalizando con la puesta en escena de mencionado didlogo. Hay
que agregar que tanto para la creacion de didlogos y la escenificacion de los
mismos, los estudiantes tuvieron el acompafamiento y asesoramiento del

docente.
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Capitulo I

Planteamiento de la Investigacion

1.1 Realidad Problemaética

En términos generales, la ensefianza del idioma inglés en las escuelas
publicas, comienza en el nivel secundario, y el principal problema para que esto
suceda, es sin duda el déficit en el nimero de profesores competentes en esta segunda
lengua., en el nivel que le precede. De acuerdo a lo que establece el MINEDU las
preocupantes cifras de numero total de docentes de inglés se suma el hecho que s6lo
el 20% de ellos estan certificados para ensefiarlo. Adicionado a esto, la existencia de
un marcado desinterés de algunos profesores por mejorar sus competencias
lingiiisticas y la falta de escenarios adecuados para el aprendizaje comunicativo, hace
muy compleja su pronta solucion (Abrar et al, 2018). Cuando hablamos
especificamente de esta problematica en la escuela primaria al déficit de docentes
especializados antes referido se suma el desinterés de muchos de ellos de mejorar sus
competencias lingliisticas y escenarios adecuados para el aprendizaje comunicativo.
Esta situacion impacta directamente en el desarrollo de competencias orales en los
estudiantes, quienes terminan la primaria sin una base minima en la lengua extranjera,
y por consiguiente una base cognitiva de este, al momento de pasar al nivel secundario.
En los paises de América Latina, se ha podido observar diversos problemas para el
aprendizaje del segundo idioma mas hablado del mundo, uno de ellos es precisamente
la abismal diferencia gramatical con el espafiol que desmotiva a muchos estudiantes
(Gess y Rubin 2015). Es decir, este idioma extranjero tiene una configuracion

gramatical muy diferente a nuestra lengua materna.

Por otro lado, y hace un tiempo atrés, se ha establecido que el manejo del
idioma inglés por nuestros estudiantes de este nivel parte del principio mismo de
manejo de la llamada Lingua Franca, que no es otra cosa que el idioma usado por la
mayoria de sectores de la sociedad tanto en el area comercial, como tecnoldgica y

cientifica para comunicarse (Elder y Davies 2016 ; Canagarajah 2018). Por lo tanto,
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su falta de dominio nos conlleva a un atraso irremediable. Asimismo, hay que sefalar
que un indicador de los paises no desarrollados es precisamente el dominio y uso de
este idioma en los procesos de intercambio comercial, tecnologico y cientifico. De alli

la importancia que tiene este en el desarrollo académico de cada uno de los estudiantes.

No obstante, uno de los lados positivos de este amplio tema son las evidencias
que apuntan sobre todo a la relativa facilidad que tienen los alumnos de los niveles de
inicial y primaria, para adquirir un idioma distinto al materno, en ese sentido los
especialistas explican situaciones como que los mas pequefios tienen mayor facilidad
de aprendizaje que los adultos debido a su condicion de aprendizaje activo y la mayor
plasticidad cerebral que les permite entender no s6lo uno si no varios idiomas distintos
a la lengua materna, que en este caso es el espafiol (Paradis 2020). Si adicionamos a
ello la condicion de creatividad y motivacion que tienen los mas pequefios para
aprender nuevos contenidos, tendriamos otro factor muy determinante para el

aprendizaje significativo de la lengua inglesa (Garton y Copland 2021).

Diversos teoricos, han tratado de proponer soluciones tales como la
contextualizacion del aprendizaje, es decir el idioma se vuelve mas util cuando lo
ensayamos en situaciones cotidianas locales y regionales. Esto tltimo se apega mucho
a lo ya propuesto en el enfoque comunicativo el cual enuncia que el aprendizaje
idiomatico se basa en hablar o escribir usando el nuevo idioma, sin estar estrictamente
regidos a reglas gramaticales. Dicho de otra manera, el estudiante debe aprender frases
(y no palabras sueltas) que le permitan saludar, preguntar, contestar, dar un punto de
vista a un tema especifico y también entender qué le esta comunicando una persona
angloparlante que tiene al frente (Ahmad, 2013). Esto no quiere decir que se descuide
la asesoria del docente para corregir la pronunciacion, entonacion y mucho menos la
redaccion cuando se trate de un texto, ya que este enfoque busca mejorar poco a poco
todos esos componentes de la comunicacion efectiva, realizdndolos en un momento
apropiado que es, después de una presentacion oral o escrita (Jabeen 2014). El segundo
componente determinante para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje
ideal del idioma inglés es sin duda la creacion de escenarios en aula propicios para
mantener la motivacion y voluntad para el aprendizaje de mencionado idioma. Para

Ali, Masroor, y Khan (2020) es vital la creacion en aula de condiciones propicias para
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el aprendizaje del idioma inglés, la cual la procuran tanto el docente como los alumnos.
Los ensayos de diadlogos de situaciones muy probables en el juego de roles, la
aplicacion de escenarios equivalentes a las de un restaurant, una calle, o un
supermercado, permiten al estudiante adecuarse a situaciones que muy probablemente
pueden suceder. En todo este proceso, es vital la presencia tutorial del docente, quien
con un lenguaje idoneo explica, o da el soporte conveniente para la mejor
pronunciacion y entonacion. La ambientacion del salon de clase del curso de inglés
también considera el desarrollo de actividades motivadoras y en cierta medida
retadoras, las primeras apuntan a que los estudiantes puedan llegar a ser autonomos, a
poder por voluntad propia estudiar y realizar actividades que optimicen su desempefio
tanto oral como escrito. Las segundas actividades son las que promueven la

creatividad.

Dado el impacto de la ensefianza deficiente del inglés en la educacion
primaria, es fundamental investigar estrategias efectivas que permitan a los estudiantes
desarrollar competencias orales en este idioma. Esta investigacion busca contribuir a
la solucion de esta problematica mediante la implementacion de un programa de

intervencion basado en el enfoque comunicativo.

1.2 Formulacion del Problema

Considerando lo expuesto lineas arriba, para el presente trabajo de investigacion, se
formul¢ la siguiente pregunta:

(Sera eficaz un Programa de intervencion para desarrollar la competencia oral en el

idioma inglés en alumnos de la IE Jorge Basadre?
1.3 Delimitacion del Problema de Investigacion

El presente trabajo de investigacion se desarrolld en el nivel primario de la IE Jorge
Basadre, especificamente con los estudiantes del 6°grado C. Si bien es cierto esta
muestra es no probabilistica, también es cierto que se acomoda a nuestros objetivos de
desarrollar la competencia oral, que es sin duda la mas importante e inmediata para un

grupo de nifios que estan a punto de iniciar sus estudios secundarios.

1.4 Objetivos
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1.4.1 Objetivo General

Demostrar la eficacia de un programa de intervencion para la ensefanza de la
competencia oral en el idioma inglés en los estudiantes de primaria de la IE Jorge
Basadre.

Mientras que los especificos fueron:

1.4.20bjetivos especificos

Diagnosticar el nivel de la competencia oral antes de la aplicacion de un programa
de intervencion.
Determinar el nivel de la competencia oral después de la aplicacion de un programa
de intervencion.

1.5 Justificacion de la investigacion

La justificacion social del presente trabajo de investigacion se refleja en el
impacto directo en los alumnos de sexto grado de primaria de una institucioén educativa
publica, brindandoles recursos para potenciar su habilidad oral en inglés. Ademas, los
resultados alcanzados podrian utilizarse como fundamento para la puesta en marcha
de programas parecidos en otras entidades, favoreciendo un avance en la instruccion

del inglés en el sistema de educacion publica.

En cuanto a la justificacion metodologica, esta investigacion se ubica dentro
de un enfoque cuantitativo preexperimental, lo que permite evaluar de manera objetiva
el progreso de las habilidades orales antes y después de la intervencion. La aplicacion
del juego de roles se basa en tacticas pedagdgicas verificadas, lo que promueve un

aprendizaje contextual y relevante para los alumnos.

El programa de intervencion se basa en el enfoque comunicativo y en
estrategias de aprendizaje contextualizado, las cuales han demostrado ser eficaces en
el desarrollo de la competencia oral en idiomas extranjeros. Al centrarse en escenarios
reales y en la interaccidn practica, esta propuesta innovadora busca mejorar la fluidez

y confianza de los estudiantes en el uso del idioma inglés.
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Capitulo 1T

Marco Teorico
2.1 Antecedentes de Estudio

Si bien los estudios internacionales han aportado evidencia sobre la
efectividad del juego de roles en la ensefanza del inglés, en el contexto peruano hay
una brecha en la investigacion sobre su aplicacion en escuelas publicas. Por ello, este
estudio busca contribuir con datos empiricos locales sobre el impacto de esta técnica

en estudiantes de sexto grado de primaria.

Los antecedentes se han estructurado seglin su importancia y contribuciones
a la investigacion. Primero, se muestran investigaciones que evidencian la eficacia del
juego de roles en alumnos de nivel primario. Después, se muestran estudios que
evaltan su influencia en la habilidad para hablar. Finalmente, se incorporan estudios
de revision que examinan la percepcion del profesor y los beneficios generales del

método.

Entre las pocas experiencias con alumnos de primaria y el juego de roles para
aprender inglés en Perll, se encuentra el trabajo de Mora y Camacho (2019), el cual
conjuga los video- juegos y el juego de roles, promoviendo que los alumnos crean los
parlamentos que mencionan los personajes hallados en la plataforma Classcraft. En
dicha experiencia se evidencia que los alumnos mejoran sus competencias orales, por
un lado y por el otro los autores resaltan la importancia de esta metodologia para lograr
la autonomia en el aprendizaje de los participantes. Esto ultimo, ademds, es una
conducta observada en los estudiantes participantes de este proyecto ya que al
momento de disefiar los didlogos correspondientes a las sesiones de aprendizaje se
evidenci6 la decision propia al elegir las condiciones y elementos del lugar en el que

ocurren los hechos.

Entre los antecedentes internacionales encontramos la experiencia de Kilgour
et al. (2015) en la que incluye la experiencia con estudiantes de una escuela privada, y
en la que concluye que el juego de roles proporciona escenarios altamente productivos

y motivadores. La importancia de esta investigacion es que plantea dos elementos
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cruciales del proceso de aprendizaje, en el primero los estudiantes trabajan mejor en
escenarios cotidianos o altamente probables, y segundo permite que los estudiantes
puedan planificar las actividades a desarrollar en el momento de la ejecucion del juego
de roles. Esto promueve la pronunciaciéon y vocalizacion apropiada, la cual
evidentemente mejora por practica y constancia que se tiene. Una condicion similar
ocurrid con el presente trabajo ya que los estudiantes tuvieron dos semanas de ensayo
previo al juego de roles final. Durante este tiempo se tuvo en cuenta la pronunciacion,

fluidez, posturas y hasta gestos.

La investigacion de Arifin (2021) muestra un aumento del 70% en la
competencia oral después de la aplicacion del juego de roles, corroborando asi la
relevancia de este método para el fortalecimiento de destrezas lingiiisticas. Este
descubrimiento apoya la hipdtesis de este estudio, que intenta evaluar la eficacia de un
programa de intervencion fundamentado en juegos de roles en alumnos de nivel

primario.

Para Yang, Zhou, y Ju (2013) el juego de roles es una actividad para promover
escenarios con una conversacion clara y efectiva de parte de nuestros estudiantes, al
mismo tiempo que pierden el miedo de hablar en publico, tener la posibilidad de
improvisar cuando es necesario, pero principalmente lograr una comunicacion
efectiva. Diferentes escenarios relacionados con lugares famosos en los EEUU
pudieron hacer posible que los estudiantes mejoraran su desenvolvimiento oral. Para
esta investigacion también fueron utilizadas opciones tecnoldgicas que ayudaron

eficazmente a los estudiantes.

En el caso de Nguyen y Austin (2018) la técnica de juego de roles produce en
los alumnos una motivadora postura que permite un aprendizaje activo, que pierdan
los temores de hablar frente al publico, al mismo tiempo que al interactuar muchas
veces, obliga ciertamente a preparar el parlamento de cada estudiante y al mismo
tiempo afinar elementos como pronunciacion y entonacidon. Si bien es cierto la
experiencia obtenida por los autores con estudiantes universitarios, el hecho de haber
aplicado esta técnica de ensefianza-aprendizaje a 43 alumnos con diversos problemas

de pronunciacion y miedo al hablar frente al publico hace que reconozcan el lenguaje
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apropiado para que se comuniquen en escenarios muy probables en sus respectivas

profesiones, esto ultimo produce un efecto motivador muy resaltante.

Un caso muy interesante es el desarrollado por Liu (2010), este autor describe
semana a semana un proceso planificado por el cual 25 estudiantes de escuela
secundaria desarrollaron diversas actividades de juego de roles. La indicacion fue
divertirse todo el tiempo mientras se aprendia. Los resultados que contempla el autor
son de una mejora muy interesante, esto basado en el principio del enfoque
comunicativo, en el cual pone el componente entendimiento del interlocutor de lo que
dices el elemento esencial del proceso mencionado. Estos procedimientos, el primero
de planificar las actividades y el segundo de pasar un momento de relajacion mientras
hablamos en el idioma que se esta aprendiendo, permite un dominio evidente de las

competencias orales.

La investigacion realizada por Pinatih (2021) tiene un enfoque distinto a los
anteriores, se trata de un articulo producto de la recoleccion y analisis de 50 articulos
que tratan sobre el juego de roles, lo que conlleva al autor a concluir en tres elementos
fundamentales, el primero es el de promover en este siglo XXI, de técnicas de
aprendizaje de las competencias orales de manera efectiva y motivadora y es
precisamente el juego de roles una forma muy particular de hacerlo. Lo segundo es
que las personas deben de interactuar en escenarios altamente probables en su vida
cotidiana usando el idioma inglés y el juego de roles lo permite de manera muy
apreciable, de acuerdo a los resultados obtenidos. Y tercero, el juego de roles motiva
al alumno crear nuevos escenarios, y ensayarlos; esto ultimo es parte de la autonomia
que gana el estudiante al utilizar una estrategia de ensefanza-aprendizaje centrada en

el estudiante.

Otro articulo de revision que tiene al juego de roles como tema central es el
que proyecta Cardenas y Rosa (2021), en el mismo que hay un analisis de articulos
publicados en revistas de alto impacto. Entre las conclusiones que arriban estos autores
estan el fortalecimiento de las habilidades receptivas, es decir en el juego de roles se
evidencia que los estudiantes leen mas y mejoran su capacidad para entender lo que

escuchan, esto para los que creen que solo las habilidades productivas son las tnicas
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que se fortalecen durante el desarrollo de esta técnica de ensefianza-aprendizaje. El
otro componente que resalta entre los resultados de este articulo se encuentra la mejora

del vocabulario, gramatica y fluidez en los estudiantes que han usado el juego de roles.

Castro y Villafuerte (2019) realizan una investigacion en la que indagan las
percepciones de 45 profesores de inglés al usar el juego de roles. Entre los resultados
encontrados se encuentran su percepcion bastante buena de parte de estos pedagogos
debido a que existe de parte del alumnado un aprendizaje activo y divertido. Si bien es
cierto que encontramos estudiantes que pueden hacer mucho ruido, también es cierto

que es parte de las vivencias de aprendizaje més solidas que existen hasta el momento.
2.2 Bases Teoricas

La teoria de juego de roles se sustenta tanto en la propuesta de Jerome Bruner
como las teorias de Lev Vygotski, ambos coinciden en que los juegos son procesos
sociales que van mas alla de momentos de ocio y entretenimiento que cominmente
utilizan los nifios, sino mas bien son espacios de comunicacion e interaccion vitales
para crear futuros esquemas de pensamiento critico en cada uno de los participantes.
Entonces, para fines de promover un nuevo idioma, en la que los roles se van a
intercambiar, es muy probable que los docentes puedan observar mejoras tangibles
tanto en la pronunciacion como en la fluidez de la lengua utilizada, ya que, segun los
teoricos mencionados lineas arriba, elementos fundamentales como la postura que
cada alumno toma de acuerdo a su personaje, los gestos y hasta la manera de mirar,
pueden hacer posible medir el grado de confianza y motivacién con la que lo estan
haciendo; sin olvidar que de si existe un lenguaje de grupo muy particular de los nifios
por estos dias, en los que la internet y la tecnologia han hecho que estas estrategias de

enseflanza no sean frecuentemente usadas.

Para mas detalle de lo expresado, comenzaremos por lo planteado por Bruner,
citado por Gonzélez, et., al. (2014) el juego de roles es la oportunidad para crear
ambientes de interaccion efectiva con el fin principal de solucionar problemas ficticios
pero que muy probablemente puedan en el futuro ser reales. Esto tltimo es una de las
bases y fundamentos de esta estrategia de ensefianza. Ademas, Bruner agrega que este

tipo de juegos en aula, propicia el mejor desenvolvimiento del estudiante, haciendo
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posible que este exteriorice sus ideas y sus pensamientos al momento de participar,
situacién importante en el sentido que el docente puede enterarse tanto de los intereses
personales, como las dificultades que tienen estos alumnos, a la hora de usar un idioma
extranjero, como lo es el inglés. Bruner por otro lado establece que inicialmente el
nifio crea un lenguaje obtenido del mundo real que le rodea, y lo hace como todos
sabemos antes de conocer los principios gramaticales de lo que expresa. Luego en la
escuela puede profundizar mas de este manejo lexical que utiliza, interiorizandolo,

mejorandolo, y usdndolo cuando sea necesario.

En este sentido, la valoracion de este acervo cultural que poseen los nifios va
en relacion directa a como ellos solucionan problemas, para lo cual debe interactuar
con otros nifios, aprendiendo de ellos, también (Grazzani y Brockmeier 2019).
Adicionalmente a lo anteriormente dicho, Bruner también habla del componente
pivotal que construyen los nifios, esto se refiere a la capacidad del menor para poder
interactuar con la mayor cantidad de personas posibles para comunicar sus
pensamientos, ideas, necesidades y hasta sentimientos. Esto en cierto modo forma
parte del modo como los grupos de personas coordinan y comunican algo, teniendo
esto que ver con el hecho muy probable que estas formas de comunicacion también
sirvan para identificar formas muy particulares de las personas de distintos contextos

geograficos utilizan para mantenerse unidos.

Por ello debemos suponer que cuando hacemos ejercicios de juegos de roles
en aula, cada niflo participante viene de un contexto diferente, lo que nos hace entender
que en este proceso exista una variedad de matices en el momento de desarrollarlo.
Asimismo, esta propuesta, trae abajo lo dicho por la vieja escuela lingiiistica que
plantea que el nifio adquiere un lenguaje por pura intuicion, lo hace porque necesita
comunicarse con el resto de personas, en otras palabras, hay razones como el interés
particular para comunicarse con ciertos grupos sociales, principalmente de su edad, de
pronto esto conlleva a una necesidad individual de conocer la codificacion que lo
conlleve a comunicarse efectivamente con el grupo mencionado. Finalmente, los
estudios hechos por Bruner han servido para muchos investigadores que en la

actualidad tratan de describir las caracteristicas del proceso comunicativo, teniendo en
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cuenta un componente bioldgico y un potente componente social, el cual se desarrolla

a partir de la vida intrauterina.

La propuesta de aprendizaje social de Vygotski tiene un aliado que es el juego
de roles, en ¢l los nifios aprenden a solucionar problemas como lo harian los adultos,
lo hacen intercambiando ideas y propuestas logicas frente a una situacion nueva, en la
que la comunicacion grupal es imprescindible. De modo que el proceso de
comunicacion social propuesto en el juego de roles tiene un componente externo que
luego se internaliza, constituyendo la posicion individual interna. No podemos
pretender que todo el conocimiento se logra con formacion de trabajos grupales, si no
que las tareas individuales, también tienen una interaccion grupal tarde o temprano eso

conlleva a un aprendizaje significativo (Smagorinsky, 2007).

Por otro lado, este psicologo agrega que la zona de desarrollo proéximo esta
mas cerca cuando hagamos tareas y actividades como los juegos de roles, ya que
promueve el liderazgo, el aprendizaje compartido y sobre todo el que genera un
producto final es el mas efectivo. El juego de roles tiene las caracteristicas expuestas,
de esta manera organizarnos en aula para producir actividades en comlin proporciona
las competencias receptivas y productivas del idioma inglés, sin olvidar que cada nifio
aporta con sus ideas y cultura individuales y particulares, eso asegura momentos de
interaccion e integracion saludable. Segun Vygotski, con el tiempo los nifios quieren
participar por mas tiempo, eso puede hacer que se propongan nuevos temas y

escenarios en las que la cotidianeidad sea la principal regla de juego.

No olvidemos que los nifios de primaria comienzan a modular la voz con las
que logran narrar o describir situaciones diversas. Asimismo, este psicélogo explica
que existen elementos fundamentales en el desarrollo de esta estrategia de ensefianza.
Por ello comencemos por la sustitucion, en ella los estudiantes sustituyen frutas reales
con frutas de plastico, o un quiosco de carton representa a un verdadero quiosco de
periddicos, esa primera parte anima al estudiante a adecuar un contexto que permita
evidenciar la actividad al resto de compafieros de aula. La codificacion y
decodificacion de los mensajes permite a los participantes a crear textos propicios para

el juego de roles planteado, asimismo, si se trata de juegos de roles para propiciar el
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entendimiento del idioma inglés, los alumnos con la ayuda del profesor crean y
desarrollan los didlogos correspondientes. El siguiente paso es establecer la
esquematizacion, la cual estima los tiempos y momentos de la conversacion y didlogos
llevados a cabo, es decir hay un orden logico de cada participacion, la cual podria
llevar al momento de la escenificacién una improvisaciéon muy bien llevada, que se
salga del objetivo comunicativo principal. La modelacién es sin duda la parte final en
la que los alumnos escenifican lo que han creado, es la puesta en marcha los didlogos

planteados. En esencia lo que se evalua.

2.3 Definiciones Operacionales

De acuerdo a lo leido y analizado las estrategias de ensefanza son las diversos
procedimientos y recursos que los docentes utilizan para lograr aprendizajes
significativos. En el caso de la presente tesis, las estrategias utilizadas para desarrollar
la competencia oral en un grupo de estudiantes del nivel primario consistieron en
actividades de juegos de roles, las cuales fueron cuidadosamente contextualizadas en

la localidad de Piura.

De acuerdo al analisis realizado el pensamiento critico es una condicién mental de
entendimiento profundo y reflexivo de la realidad que le rodea a la persona que la
desarrolla. En términos mas simples es acceder a un mundo de conocimientos a partir
de una lectura y andlisis individual, asumiendo que el conocimiento recibido en clase

puede ser verdadero o no.
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Capitulo 111

Marco Metodologico

3.1 Enfoque, Tipo y Nivel de investigacion

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque Cuantitativo, debido a que los
resultados obtenidos son de naturaleza numérica, del tipo Aplicado ya que se va a
estimular a la variable dependiente en este caso la competencia se comunica oralmente
en el idioma inglés, y de nivel Aplicativo, ya que se busca solucionar un problema a

través de una intervencion.
3.2 Disefio de la Investigacion

El disefio de la presente investigacion es el experimental, con la subclase
preexperimental, debido a que se trabaja con un solo grupo midiendo un antes y un

después la performance oral de los alumnos con un pre y post test.

O — > x— O

Donde

X= Variable independiente

O1= Medicion preexperimental de la variable independiente.
O,= Medicion post experimental de la variable independiente.
3.3 Poblacion, Muestra y Muestreo

La poblacion que particip6 en la presente tesis fueron los estudiantes del 6° grado del

nivel primario de la IE Jorge Basadre del Distrito de veintiséis de octubre.

La muestra utilizada fue de 31 estudiantes del 6° grado C de la IE Jorge Basadre del

Distrito de veintiséis de octubre.
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El Muestreo fue no probabilistico por conveniencia, es decir el grupo de estudio se

acomodaba a las caracteristicas del trabajo realizado.
3.4 Hipotesis y Variables

3.4.1 HO: El programa de intervencion no mejora significativamente las competencias

orales en los alumnos del sexto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre.

3.4.2 HI1: El programa de intervencion si mejora significativamente las competencias

orales en los alumnos del sexto grado de primaria de la I.LE Jorge Basadre.
3.4.3 Operacionalizacion de las Variables
Programa de intervencion

Prette, (2001) define un programa de intervencion como una serie de actividades
planificadas, generalmente de orden académico que busca desarrollar o mejorar ciertas

competencias medibles a través estandares.
Competencias orales en el idioma inglés

Para Yate (2010) establece que las competencias orales en el idioma inglés son un
grupo de dominios relacionados con la expresion oral. Entre estas habilidades
encontramos la gramadtica, la pronunciacion, la fluidez y la consistencia de lo

expresado.
3.5 Métodos de Investigacion

En la presente tesis se busco la eficacia de un programa de intervencion, con el fin de
desarrollar la competencia oral en 31 estudiantes de 6° grado de primaria de la IE Jorge
Basadre del distrito de veintiséis de octubre, para lo cual se midid las competencias
orales con las que los estudiantes se encontraban antes y después de aplicar
mencionado programa, a través de un pre y post test respectivamente. El programa
consistié en 14 sesiones de aprendizaje, las cuales estaban contextualizadas a la
localidad piurana. Cada sesiéon de aprendizaje estuvo disefiada para promover el
aprendizaje de las competencias orales, principalmente la pronunciacion y fluidez al
hablar. Cada sesion estuvo disefiada con una presentacion inicial de aproximadamente

de 40 minutos, tiempo para presentar el tema e interactuar y recoger saberes previos,
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a continuacion, venia la practica, espacio en el cual los alumnos desarrollaban las hojas
de trabajo que se les proporcionaba, este espacio duraba aproximadamente 60 minutos.
Finalmente, la etapa llamada Producto, el estudiante de manera grupal producia un
didlogo usando el vocabulario aprendido y las indicaciones gramaticales y de
pronunciacion previamente dadas. Generalmente en este ultimo momento los
estudiantes imaginaban una situacién con las indicaciones dadas, dependiendo la
tematica correspondiente. Luego los estudiantes salian al frente y ensayaban su
dialogo. Cada vez que los estudiantes hacian sus presentaciones eran asesorados para
optimizar el didlogo respectivo. Al final de las 14 sesiones se sorted una tematica por
grupo. Cada tematica fue desarrollada, a manera de juego de roles, en una reunién final
donde se acondicion¢ la biblioteca de la IE. Finalizada esta actividad los estudiantes

rindieron el post test.
3.6 Técnicas e Instrumentos aplicados

La técnica usada fue la evaluacion que mida las competencias orales, ademas los
criterios de inclusion y exclusion fueron: alumnos que participaran durante todo el

proceso llevado a cabo en aula y alumnos que tuvieran inasistencias, respectivamente.

Se utiliz6 una prueba tipo test, la cual fue aplicada antes y después de la aplicacion del

programa de intervencion. Hay que agregar que esta evaluacion consto de

i.  ORAL COMPREHENSION 1: los estudiantes escuchardn un audio en cuatro
(4) oportunidades, luego responderan las preguntas del 1-7.

ii. ORAL COMPREHENSION 2: los estudiantes escuchardn la lectura del
docente, cada una de ellas (2en total) dos veces, luego responderan las
preguntas del 8-10.

iii.  ORAL EXPRESSION: los estudiantes responderan las preguntas 11 al 14,
luego leeran en voz alta los 2 parrafos 15 y 16, finalmente responderan las
preguntas 17 al 20.

Es importante afiadir que este instrumento fue validado por tres expertos en el area del

idioma inglés de esta localidad.
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3.7 Procesamiento de la Informacion

Los datos obtenidos a partir del pre y post test fueron agregados al software SPSS
version 27, y el analisis estadistico tiene dos etapas. La primera donde se uso la
estadistica descriptiva para clasificar el pre y post test dentro de los niveles de logro:

logro destacado (AD); logro esperado (A); en proceso (B); en inicio (C).

En la segunda etapa, se utiliz6 estadistica analitica, por esa razon primero se busco si
los datos siguen o no una distribucion normal. Por el tamafio de la muestra (31
estudiantes) se tomaron en cuenta los resultados de la opcion Shapiro- Wilk. Al resultar
que la data no sigue una distribucién normal, se escogié una medida no paramétrica
para contrastar las hipotesis ya mencionadas. En este caso se uso el test de Wilcoxon.
Si el nivel de significancia era igual o menor a 0.05, se rechaza la hipdtesis nula.
Asimismo, si fuera mayor a 0.05 se aceptara esta hipotesis. Hay que agregar que, si se
rechaza la HO, automéaticamente se acepta la H1, por lo consiguiente se concluye que
el programa antes descrito es eficaz. Y viceversa si se acepta la HO, se concluye que el

programa no fue eficaz.
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Capitulo IV

Resultados

Los resultados obtenidos se han distribuido de acuerdo a los objetivos planteados, de
modo que primero desarrollaremos los objetivos especificos y finalmente el objetivo

general.

Objetivo especifico 1: Diagnosticar el nivel de la competencia oral antes de la

aplicacion de un programa de intervencion.

4.1. Resultados del pretest

Los resultados que veremos a continuacion, son los obtenidos de la evaluacion llevada
a cabo el dia 17 de noviembre de 2023. En aquella ocasion 31 estudiantes fueron
evaluados con un pre test impreso. En la primera parte de la evaluacion se utilizé un

audio el cual le permitié al estudiante responder las primeras preguntas de opcion

multiple.
Tabla 1.
Resultados del pretest
Nivel de Logro N° de alumnos Porcentaje (%)
Logro Destacado (AD) 0 0
Logro Esperado (A) 0 0
En proceso (B) 1 3
En Inicio (C) 30 97

Interpretacion Como se puede apreciar en la tabla anterior, casi todos los alumnos se
ubicaron en inicio, considerando el nivel de logro en la competencia se comunica
oralmente en el idioma inglés. Eso significa que casi todos los estudiantes que
participaron en este estudio tenian nulo conocimiento del idioma inglés. Apenas 1

alumno que representa el 3% del total, se encuentra en proceso.
4.2. Resultados del post test

Los resultados siguientes fueron obtenidos una vez terminado el programa para

desarrollar las competencias orales en 31 estudiantes del 6° grado C de L.E Jorge
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Basadre. En esta post- evaluacion los estudiantes completaron un formato impreso,
similar a la preevaluacion. Igualmente se usd un audio grabado para completar la

primera parte de este, y se llevo a cabo el 07 de diciembre del mismo afio.

Objetivo especifico 2: Determinar el nivel de la competencia oral después de la

aplicacion de un programa de intervencion.

Tabla 2. Resultados del post test

Nivel de Logro N° de alumnos Porcentaje (%)
Logro Destacado (AD) 7 23
Logro Esperado (A) 17 55
En proceso (B) 6 19
En Inicio (C) 1 3

Interpretacion En esta Tabla, podemos observar claramente que la mayor parte de los
estudiantes (55%) tiene un nivel de logro esperado, esto a su vez refleja la eficacia del
programa, conjuntamente con un resaltante 23% (7 estudiantes) que obtuvieron
puntajes de logro destacado, lo que indica que hubo estudiantes que superaron las
expectativas basicas de logro, con lo cual podemos hablar de mejores resultados si el
programa hubiera durado mas tiempo. También es necesario aclarar de la existencia de
un alumno cuyo puntaje de 10 lo coloca aun en un nivel de inicio, esto indica que hubo
algunos inconvenientes para que este estudiante superara el nivel inicial, entre ellos
esta el hecho que fue un alumno cuyos sus padres lo matricularon en el mes de
diciembre (faltando dias para que finalice el afio escolar). Adicionalmente a esto, hay

que anadir que la diferencia de avance entre el pre y post test es de 99%.

Objetivo general Demostrar la eficacia de un programa de intervencién para la

ensefnanza de la competencia oral en los estudiantes de primaria de la IE Jorge Basadre.

Para responder a este objetivo, se busco si la data sigue o no una distribucion normal,

eso hace posible elegir una medida paramétrica o no paramétrica.



37

4.3 Analisis de la normalidad

La tabla que veremos a continuacion, se trata de la verificacion de la distribucion
normal de los datos. Por la cantidad de muestra se uso la opcion de Shapiro- Wilk

(estadistico de muestras menores a 50).

Tabla 3. Test de Normalidad: Shapiro Wilk

959 31 268
881 31 .003
Interpretacion

Como se puede apreciar en la Tabla anterior, la data consistente en los resultados del
pre y post test no siguen una distribucion normal, ya que las dos significancias deben
ser > de 0.05, en nuestro caso es so6lo una de ellas, por lo tanto, al no seguir una
distribucion normal se utilizara una medida no- paramétrica, que en este caso es la T

de Wilcoxon, para muestras relacionadas.

4.4 Prueba estadistica de Wilcoxon
La tabla que veremos a continuacion es el resultado de que la data no siga una

distribucion normal (situacidon explicada en la tabla anterior). La prueba de Wilcoxon
es un estadistico usado en caso la data no siga una distribucion normal y se trate de

muestras relacionadas, es decir aquella muestra tnica.

Tabla 4. Test de Wilcoxon

N Puntuaciéon Suma de
Media rango

Posttest_ Pretest Rangos 0? .000 .000

negativos

Rangos 31° 16.00

positivos

Vinculos 0°

Total 31

Tabla 5. Estadistico de Prueba®

Posttest- pretest

4 -4.869°
Significancia asintética .000

Leyenda:
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a. Test de Wilcoxon
b. Rangos negativos
Interpretacion

Aqui podemos observar que la significancia es 0.00 que es una cifra menor a 0.05, por
lo tanto, rechazamos la hipétesis nula (Ho), por lo tanto, podemos concluir que el

programa de ensefianza de competencias orales en el idioma inglés fue eficaz.

La tabla siguiente da el valor promedio de diferencia entre el pre y post test.

La tabla que se observa a continuacion detalla el valor de Z, es decir la diferencia
promedio del pre y post- test. En este el valor negativo de Z se refiere a la diferencia
promedio que hay entre pre y post-test. Asimismo, la significancia asintotica se refiere

auna cifra por debajo de .005 por lo que da la posibilidad de rechazar la hipdtesis nula.

Esta Tabla complementaria (Tabla 4), muestra la diferencia de casi 5 puntos (-4.869)
que es la diferencia entre la pre y post evaluacion. Estos resultados complementan los

obtenidos en la tabla 3, con lo que corroboramos en rechazar la hipotesis nula.

4.5 Discusion de los Resultados

El presente estudio buscd medir la eficacia de un programa de juego de roles en el
aprendizaje de competencias orales, en un grupo de estudiantes del nivel primario de
la IE Jorge Basadre de esta localidad. Esta experiencia durd 14 sesiones de aprendizaje
ejecutadas con 31 estudiantes del 6° grado C, y una actividad final que consisti6 en la
puesta en marcha de la escenificacion de diversos juegos de roles, de manera grupal.
Para hacer la discusion correspondiente podemos comenzar mencionando que los
resultados obtenidos en esta experiencia de ensefianza- aprendizaje, se parecen mucho
a los obtenidos por Cuitifio et al.(2019) quienes demostraron que el juego de roles
permite que los estudiantes aprendan un idioma en escenarios parecidos a los reales,
que justamente es para estos autores la esencia del aprendizaje significativo, porque el
estudiante es consciente de la utilidad de los mismos. Asimismo, los autores agregan
que el juego de roles permite al estudiante poner en practica su imaginacion, siempre
en cuando el docente propicie dicha condicidn, lo que permite a su vez que pueda
mejorar en su pronunciacion, vocabulario y fluidez. Rico et al. (2016) por su parte

explican en su trabajo con similitudes al presente que la participacion del alumnado de
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forma libre, pensando en los intereses propios de los mismos, permite generar un
espacio de comunicacion efectiva, mas ain cuando existe la propuesta retadora de
responder preguntas en un idioma distinto al materno. Estos dos antecedentes
coinciden en la importancia del juego de roles para crear y mejorar las competencias
orales en los estudiantes tanto en la época escolar como universitaria. Un trabajo que
estd en linea con el presente es el de Gonzélez et al. (2013) quienes plantean las
diversas ventajas del juego de roles en la ensefianza y aprendizaje del idioma inglés,
esto debido a que se propicia una preparacion del estudiante previamente a la actividad
en la que los compafieros de estudio y docentes daran su apreciacion de su desempefio.
Por ello este generalmente toma mucho interés en la pronunciacion y fluidez de lo que

cexpresa.

Adicionalmente a ello, estos autores aconsejan a los docentes aplicar ciertas estrategias
de ensefianza del idioma inglés usando otras experiencias curriculares como es el de
educacion fisica el cual puede combinarse con el inglés, creando imaginarios
escenarios en la que el estudiante recibe indicaciones de un entrenador angloparlante,
esto sin lugar a dudas establece situaciones innovadoras en la ensefianza del inglés.
Gallego (2011) por su parte trata de explicar porque los programas de intervencion
donde se incluye el juego, como el desarrollados por nosotros, permiten el movimiento
y la interaccion permanente, en este sentido el autor asevera que el acto de moverse de
su asiento y tratar de interactuar con un compaifiero de aula, o talvez con un grupo de
ellos, impulsa al estudiante a aprender, a activar sus competencias orales de
comunicacion efectiva, esto a su vez es una condicion para hacer posible el aprendizaje

de cualquier idioma.

Otro de los trabajos que van en paralelo con el presente es el realizado por Martinez
(2021) quien aclara que los juegos de roles propician dos situaciones, la primera son
las habilidades sociales en el alumnado, eso en definitiva es esencial en un mundo
donde cada dia se interacciona persona a persona, y segundo que enfatiza una realidad
muy evidente del mundo globalizado, en la cual el estudiante se adentra al contexto
del idioma mas hablado tanto por la ciencia como por la tecnologia, y eso lo saben los
alumnos cuando hacen referencia a las redes sociales y aplicativos de aprendizaje

cuyos nombres estan en su mayoria en inglés. . Otra de los elementos fundamentales
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para explicar como los juegos de roles en el aula permiten un aprendizaje como ha
ocurrido en esta investigacion la realiza Mego (2021), quien pone énfasis que estos
desarrollados en contextos cotidianos contribuyen significativamente al aprendizaje
del idioma asi como la mejora en el enfoque, la memoria, y la comprension. Ademas,
estos programas movilizan las capacidades de aprendizaje de los estudiantes mientras
existan las condiciones que hemos mencionado lineas arriba, y adicionalmente el
respeto y compaiierismo que hacen posible la autoconfianza e incluso la autoestima.
Por lo tanto, hay un éxito indiscutible cada vez que lo hagamos en el desarrollo de
nuestras sesiones de aprendizajes, usando juego de roles y obviamente de forma
planificada y acorde al curriculo nacional. Para ser mas especificos en los logros
obtenidos después de aplicar un programa de juego de roles, tenemos la propuesta de
Cho (2015) quien detalla que los logros en la fluidez, esto en principio es por la practica
y ensayo previos a la ejecucion de la puesta en escena del juego de roles. Asi el autor
menciona que los alumnos potencializan su performance sabiendo que actuaran frente
a sus compaifieros, y docentes. En segundo lugar, la gramética en el didlogo estd en
relacion directa a la coherencia de los textos previamente preparados de forma escrita,
permitiendo con la ayuda del docente una comunicacion efectiva. Por otro lado, el
acento también corresponde a una parte del proceso de pronunciacion que resulta de
la préctica previa a la presentacion. Finalmente, el vocabulario es el resultado de tener
variedad de alternativas en caso se le olvide al estudiante el parrafo estudiado, esto le

permitird improvisar de manera adecuada.
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Conclusiones

Basado en la evidencia de los resultados se puede concluir de la siguiente manera:

X/
L X4

Se demostrd que el programa de intervencion basado en el juego de roles fue
eficaz en el desarrollo de la competencia se comunica oralmente en inglés en
31 estudiantes del 6° grado de primaria de la IE Jorge Basadre. Los resultados

ilustran esta situacion con una significancia de 0.00 y un valor de Z de -4.869.

Se diagnostico que, en el nivel de los estudiantes, antes de la aplicacion del
programa, fue de beginners (principiantes), esto reflejado en los resultados: en
el pre test la mayor parte de estudiantes se encontraba en el nivel de inicio

(97%) y en proceso minimamente (3%).

Se determin6 que hubo mejoras tangibles en las competencias orales de los
estudiantes después del programa aplicado, asi en el post test la mayor parte de
los estudiantes terminaron en el nivel de logro esperado (55%), otro porcentaje
muy interesante con logro destacado (23%), y en proceso el resto (19%), con

una minima proporcion en nivel de inicio (3%).
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Recomendaciones

En futuras investigaciones con similitudes con respecto a la presente, se recomienda
lo siguiente:

X/
L X4

X/
L X4

Planificar y aplicar programas de ensefianza del idioma inglés en el nivel
primario, buscando lograr las competencias tanto receptivas como productivas.
Asimismo, cada actividad debera tener un cronograma de actividades que estén

dirigidas principalmente a promover el enfoque comunicativo contextualizado.

Se recomienda realizar investigaciones con un mayor numero de estudiantes
de primaria y en diferentes instituciones educativas, con el fin de obtener
resultados mas generalizables y evaluar el impacto del programa en distintos

contextos.

Programar y ejecutar actividades en las que los estudiantes de primaria puedan
presentar sus avances y productos en el idioma inglés. Asimismo, premiar a los

mejores trabajos y propuestas en este idioma.

Se recomienda hacer capacitacion y el respectivo acompaiiamiento a los
docentes de primaria en sus competencias para enseiar el idioma inglés.
Muchos de ellos tienen dificultades para dictar este curso, pero también hay
mucha voluntad de su parte para aprender. Por ello las estrategias que estos
tengan para el dictado de este curso, deberan ser evaluadas con fines de mejora

por expertos en la materia.
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Titulo: Eficacia de programa de intervencion para mejorar las competencias orales en inglés en alumnos de primaria de la L.LE Jorge

Basadre.

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia

Problema  Objetivo Ho (Hipotesis  Variable La presente tesis tendrd la
General General Nula) Independiente siguiente metodologia.

(cudl es el  Demostrar la Primero se pedira los permisos
nivel  de eficacia de un Elprograma de Programa e Enfoque necesarios para la ejecucion
eficacia del programa de intervencion no intervencion comunicativo  del programa de intervencion
programa fie intervencion para la mejora e Juegoderoles a las autoridades
INIEIVENCIon o cefianza  de  la significativamente Este programa e Comunicacion correspondientes. Luego el
faara mejorat competencia oral en las competencias  consiste en 14 oral efectiva.  consentimiento informado
competencia el idioma inglés en orales en los sesiones de firmado por cada uno de los
oral en el los estudiantes de alumnos del sexto aprendizaje padres de familia, permitird
idioma primaria de la I.LE grado de primaria enfocadas a publicar las fotos, videos y
inglés en los Jorge Basadre. de la L.LE Jorge desarrollar resultados de la aplicacion de
estudiantes Basadre. dialogos dicho programa.

de primaria llevados a cabo A continuacion, la aplicacion
de la IE en un contexto de un pretest, nos dara el nivel
Jorge local. inicial de inglés que tienen los
Basadre?

alumnos.

Inmediatamente después de
esta evaluacion, se aplicara el
programa el cual consta de 14
sesiones de aprendizaje con el
enfoque comunicativo, donde




Objetivos
especificos

Diagnosticar el nivel
de la competencia
oral en el idioma
inglés antes de la
aplicacion del
programa de
intervencion.

Determinar el nivel
de la competencia
oral en el idioma
inglés adespués de la
aplicacion del
programa de
intervencion.

Ha
Alterna)

(Hipotesis

El programa de
intervencion si
mejora
significativamente
las competencias
orales en los
alumnos del sexto
grado de primaria
de la I.E Jorge
Basadre.

Variable
Dependiente

Nivel de las
competencias
orales de los
alumnos del 6°
grado de
primaria de la
LE Jorge
Basadre.

e Comprension
oral.

e Expresion oral.

los alumnos haran didlogos
usando el juego de roles en 7
situaciones:

1. Atstore

2. At Street

3. Atrestaurant

4. At travel agency

5. At museum

6. At market

7. At airport.
Al finalizar dicho proceso los
alumnos realizaran

presentaciones orales usando
el juego de roles.
Posteriormente los alumnos
seran evaluados en sus
competencias orales a través
del post- test.
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Matriz de Operacionalizacion
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Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items Técnicas e
Conceptual Operacional Instrumentos
Competencias Habilidades y Esta variable se Comprension
orales en el destrezas en el medird a través oral Entiende audios, Preguntas del 1-  Pre- post test
idioma inglés lenguaje oral en del pre y post responde preguntas 20

Programa de
intervencion
para desarrollar
competencia en
inglés.

el idioma inglés.

Conjunto de
actividades
aplicadas a un
grupo  humano
con el fin de
desarrollar 0
mejorar
especificas

competencias.

test
Esta variable se
evidenciara con
las sesiones de
aprendizaje del
1-14.

Expresion oral

Enfoque

Comunicativo.

Juego de roles

Comunicacion
oral efectiva

en idioma inglés.

Se propone el

enfoque
comunicativo.
Se hace
efectivo  los
juegos de
roles.

Sesiones de
aprendizaje del
1-14

Sesiones de
aprendizaje.




Ficha Técnica del Instrumento

1.1. Nombre del Instrumento: Rubrica para medir las competencias orales
1.2.Sujetos a quien serd aplicado:
1.3.Tiempo de aplicacion:
1.4. Autor (es)

1.5.Fecha de aplicacion
1.6.Numero total de items:
1.7.0bjetivos:
1.8.Dimensiones que evalua el instrumento:
1.9.Numero de items por variable y dimension (es):
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Variable

Dimensiones

N° items

Competencias orales en
inglés de los alumnos del
6° grado de primaria de la
LLE Jorge Basadre

Comprension oral
Es la habilidad de saber y

entender lo que el
estudiante escucha,
respondiendo e
interactuando con  su
interlocutor.

Preguntas del 1-7

Expresion oral

Es la capacidad para
expresar ideas,
conocimientos,
sentimientos, con fluidez
y claridad.

Preguntas del 8-20

1.10. De la calificacion

Opcién Puntaje
En inicio 0-7
En proceso 8-12
Logro esperado 12-16
Logro destacado 17-20

1.11.

Haremos de la prueba de la interpretacion



Ficha de Validacion

1. Informacion del experto
1.1.Nombres y Apellidos
1.2.Profesion
1.3.Grado académico y mencion
1.4.Institucion donde trabaja
1.5.Celular
1.6.Correo electronico

2. Nombres del investigador

3. Juicio de experto
3.1.Matriz de coherencia de variables, dimensiones, indicadores
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Variable

Dimension

Indicadores

Coherencia

adecuada

regular | inadecuada

recomendaciones

Competencias
Orales en el
idioma inglés

Comprension
oral

El estudiante
entiende lo que
escucha.

El estudiante
entiende el
tema central de
lo que escucha.

Expresion
oral

El posee:
Fluidez al
hablar.

Buena
pronunciacion.

Utiliza
vocabulario
apropiado.

un
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y
VALORACION DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la

validez del Instrumento denominado:
Test para medir Ia comprensién y expresion oral en el idioma inglés, en los alumnos

de 6° de primaria

cuyo objetivo es:

recoger la informacion antes y después de aplicado el programa de intervencién en mencionados
alumnos para mejorar sus competencias orales en inglés. El mismo que permite recoger
informacion para medir la variable Competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera y sus dimensiones: Comprensién oral y Expresién Oral.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas.

Luego del analisis y razonamicnto, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Valoracion Positiva Valoracion negativa
N Mu}; = Adecuada Poco Nada

Adecuada Adecuada Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

Pertinencia y coherencia entre variables-
dimension e indicadores

Pertinencia del item con los indicadores.

Calidad en la redaccion de los items

AN
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Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la
validez del Instrumento denominado:

Test para medir Ia comprension y expresion oral en el idioma inglés, en los alumnos

de 6° de primaria

cuyo objetivo es:

recoger la informacion antes v después de aplicado el programa de intervencion en mencionados
alumnos para mejorar sus competencias orales en inglés. El mismo que permite recoger
mformacion para medir la variable Competencia se comunica oralmente en inglés como lengua

extranjera y sus dimensiones: Comprensién oral y Expresién Oral.

Luego del andlisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas.

Luego del andlisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados

Valoracién Positiva

Valoracion negativa

Mny Adecuada
Adecuada

Poco —,

Adecuada

Nada
Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
_técnica de validacion del instrumento.

v

Pertinencia y coherencia entre variables-
dimension e indicadores

Pertinencia del item con los indicadores,

Calidad en la redaccion de los items

=
-
vl

Fecha: 07/11/2023.

Apellidos y nombres: Mg. Maria Teresa Minga Ticliahuanca

DNI: 097

Mg. Maria Ter Tidighoaa

DOCENTE OE INGLES

Firma/sello/huella
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Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la
validez del Instrumento denominado:

Test para medir la comprensién y expresién oral en el idioma inglés, en los alumnos
de 6° de primaria

cuyo objetivo es:

recoger la informacion antes y después de aplicado el programa de intervencion en mencionados
alumnos para mejorar sus competencias orales en inglés. El mismo que permite recoger
mformacién para medir la variable Competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera vy sus dimensiones: Comprensién oral y Expresién Oral.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones valorativas.

Luego del andlisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados | Valoracién Positiva ‘Valoracion negativa
Muy Adecuada Poco Nada
Adecuada Adecuada Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

Pertmencna y coherencia entre vanables-
dimension e indicadores

Pertinencia del item con los indicadores. |

Calidad en la redaccion de los items

NN

Fecha: 07/11/2023.

Apellidos y nombres: Lic. Rodolfo Fernando Judrez Saavedra
DNI: 02995038

A
Fiftyesellohuclla.

Lic. Rodoffo Fernando Judrez Saaveira
DOCENTE DE INGLES
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Instrumento de Recojo de Datos
Test para medir la comprension y expresion oral en los alumnos de sexto grado de
primaria de la I.E Jorge Basadre- 26 de octubre- Piura

Informacion del estudiante

El estudiante completa la siguiente informacion personal después de la explicacion
del profesor.

School
Age Sex Grade Section

Escucha el audio 4 veces y responde a cada pregunta de comprension oral.
What'’s the tourist’s name?
Martin

George

Anthony

Dilan

Where's the tourist from?
United States

France

Italy

Australia

How old is the tourist?

22

34

38

43

What's he looking for?

Hotel

Restaurant

Coffee break

Cinema

What place does the tourist want to go to?
Museum

Teather

Main square

Market

What does the tourist collect?
Hats

Pottery

Ponchos

Gold jewelry

Where does the tourist think to go in the afternoon?
Mancora beach

Aypate ruins

Canchaque

Lancones’ waterfalls.

A0 TP NRO TS QRO TE LWAO TR RADTE WAD TS NAD T —
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II. Lee y responde las siguientes preguntas después que el maestro ha leido el texto.
Listen & answer the following questions after the teacher’s reading.

What is Colan?
A dessert
A river
A beach
A store
What sport does the tourist think is best to practice in the Colan?
Soccer
Tennis
Surfing
Swimming
. What is the tourist’s opinion about Piura?
Amazing
Beautiful
Interesting
. Spectacular
II1. El profesor lee cada pregunta y los estudiantes responde.
Answer the following questions
11. What's your name?

Ao TR AL TP OAD TR ©

12. What's your favorite sport?

13. What's your favorite food?

14. What's your favorite tourist place?

El profesor lee en voz alta (/4 veces) y los estudiantes responden a la comprension del
texto leido.

Read this paragraph (aloud)

Piura is a city in northern Peru. It has many tourist attractions, among them the
beaches of Colan and Mancora, where thousands of people spend their summers,
enjoying delicious food and watching the spectacular sunset. Visitors mostly arrive in
December to spend Christmas and the New Year, then take their vacations in January
and February.

16. Read this paragraph (aloud)

The hot weather in our city persists throughout the year. That is to say, it is possible
to have a sunny day during winter, and you can go to the beach at any time of the year.
For this reason, we wear light clothes.

17. Tell us five adjectives about your city:
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18.Tell us  five  sports  activities  practiced in  your  city.

19.Tell us five foods people often consume the most in your city.

20. Tell us what you like most in your
city

Especificaciones para aplicar el instrumento de evaluacion (pre y post- test)

I. ORAL COMPREHENSION 1: los estudiantes escucharan un audio en cuatro (4)
oportunidades, luego responderan las preguntas del 1-7.

II. ORAL COMPREHENSION 2: los estudiantes escucharan la lectura del docente,
cada una de ellas (2en total) dos veces, luego responderan las preguntas del 8-10.

IIT. ORAL EXPRESSION: los estudiantes responderan las preguntas 11 al 14, luego
leeran en voz alta los 2 parrafos 15 y 16, finalmente responderan las preguntas 17 al
20.

Dialogue on audio

Tourist: Good Morning. Excuse me, what’s your name?

Student: Oh, my name is Anthony. And you?

Tourist: My name is Dilan. I'm from Italy, and ['m 22 years old. Can you help me?
Student: Of course!

Tourist: It’s my first time in Peru, and I'm looking for a restaurant, here.

Student: First, this city is called Piura, and I know there are some restaurants on Grau
Avenue. Here, you can eat ceviche and chiles.

Tourist: That sounds delicious! After eating, I wanted to visit the Vicus Museum;
many people have told me about its beautiful pottery. After that, I wanted to buy a hat
because I had collected them.

Student: Do you have any plans in the afternoon?

Tourist: Sure! I desire to go to the beach.

Student: There are many beaches here, could be Colan or Mancora.

Tourist: 1 prefer Mancora because my friend George lives there, he is a surfer, in
Mancora it is common to surf as a sport.

Student: That’s right! So, what’s your opinion about Piura?

Tourist: Piura, simply, is spectacular!



Base de Datos

Resultados del pre y post-test
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pre test postest
9 15
8 10
10 14
11 15
8 16
9 15
4 16
5 15
6 17
10 17
7 15
6 17
9 15
6 18
5 14
6 14
9 16
9 16
6 16
7 14
4 16
9 14
10 16
7 17
11 15
6 16
8 18
6 18
13 14
9 16
10 16
N Minim Maximo Promedio D.S Varianza Kurtosis

0

estadistico | Estadist | Estadistico | Estadistico | Estadisti | Estadisti | Estadis | Std

ico co co tico erro

r

Pret 31 4.0 13.0 7.839 2.2075 4.873 -0.487 | .821

Pos t 31 10.0 18.0 15.516 1.5889 2.525 3.652 | .821

31
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Programa de Intervencion: Inglés Para Estudiantes de Primaria

Informacién General:

1. Denominacion del programa: Desarrollando las competencias orales en
estudiantes de primaria.

Tipo de intervencion: Aprendiendo con juegos de roles.

Institucion: 1.E. Jorge Basadre — veintiséis de octubre

Dirigido a: nifios del sexto grado de primaria

N° de participantes maximo: 35 nifios

N° de participantes minimo: 20 nifios

NUmero de sesiones: 14 sesiones

Fechas de ejecucidn: octubre — noviembre 2023

© 0 N o g bk~ w DD

Responsable: Bach. VIadimir Romén Gutiérrez Huancayo.

PROBLEMATICA

Los estudiantes del nivel primario, en la escuela publica normalmente no
estudian inglés como lengua extranjera, esto por los problemas arriba
mencionados. Por ello la mayoria de ellos llegan a conocer los primeros
contenidos de este idioma, el dia que llegan al nivel secundario. Esto significa

varios afios de atraso en el inicio de su aprendizaje.

Objetivos
3.1. Objetivo General:
Desarrollar competencias orales en el idioma inglés usando juego de roles en

los estudiantes del 6to grado de primaria de la IE Jorge Basadre.

3.2. Objetivos Especificos:

+ Disefiar y ejecutar sesiones de aprendizaje de un curso de inglés
béasico para beginners: Cada sesion fueron disefiadas considerando el
nivel de principiantes de un grupo de 31 estudiantes del 6° de primaria.

¢ Dar los contenidos iniciales de vocabulario y expresiones en
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inglés: La primera parte de la sesion de aprendizaje es la entrega de la
terminologia suficiente para el desarrollo de las tareas
correspondientes. A continuacién, se lee un didlogo creado por el
autor, tomando en cuenta la tematica y contexto local. Se toma en
cuenta la pronunciacion y la fluidez correspondiente.

% Completar la hoja de trabajo (worksheet): Los estudiantes
completan una hoja de trabajo y a continuacion disefian de manera
grupal un didlogo. Asesorados por el docente practican tanto la
pronunciacion como entonacion del didlogo creado.

% Desarrollar juegos de roles: Las actividades de juegos de roles se
desarrollaron al final de cada sesién de aprendizaje. Asimismo, la
ultima actividad de roles se llevd a cabo en la biblioteca de la

institucion educativa.

IV.  Principios del Programa
Enfoque Comunicativo: Propuesta en el cual las personas se
comunican en situaciones reales y cotidianas. Se utiliza mucho para
aprender idiomas, tomando en cuenta que la persona exprese lo que
siente y piense, con la libertad suficiente sin ser interrumpido para ser
corregido por cuestiones gramaticales. La correccidén gramatical viene

después.

Marco Comun Europeo de Referencia (MCER): Es el marco de
dominio idiomaética establecido internacionalmente. Si bien es cierto
es una propuesta del viejo continente, hoy en dia la gran mayoria de
paises estan considerando un referente del nivel de idioma aprendido
y su relacion con las competencias obtenidas.

Juego de roles o Role Playing: Estrategia de ensefianza en la cual se
crea escenarios equivalentes al de la realidad, dando la oportunidad a
los estudiantes de actuar en situaciones equivalentes a aquellas muy

cercanas a las reales.



V. Actividades
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Actividades Octubre

Noviembre

Diciembre

Disefio de programa y sesiones X X X
de aprendizaje

Solicitud de permisos X X

Realizacién de sesiones de

aprendizaje

X X X X X X

Sesion de actividad final de X
juego de roles
Anélisis de los resultados X X X
Redaccion de informe final X X X
VI.  Presupuesto
Descripcion Unidad de medida cantidad Precio
Papel A4 Millar 2 24
Plumones de Caja 1 60
pizarra
Tintas para Frasco 10 250
imprimir
Parlante + Unidad de sonido 1 80
microfono
Materiales para el
juego de roles Jugueteria 20 50
Fruta fruta 6 40
TOTAL 558




Sesion de Aprendizaje 1
Places in my city

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

15/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica Interactua con = Reconoce en la
oralmente en distintos hoja de trabajo
inglés como interlocutores los principales
lengua lugares en la
extranjera ciudad de Piura.

resto sobre su

la ciudad de

razones

=  Comparte con el
lugar favorito en

Piura, dando sus

Se evalla sus
desempefios
en el
reconocimient
oy
denominacion
en inglés de
los principales
lugares en la
ciudad de
Piura.

I1l. Secuencia Didactica de la sesion

Nos saludamos, y preguntamos como se

encuentran:

Good afternoon, students! How are you

today?

Estas expresiones se escriben en la pizarra, se

pronuncia debidamente y se menciona el

significado. Asimismo, se escriben las

posibles respuestas:

= |'mso good!

* |I'm so excited because I'll learn a
little English.

= | don’t feel so good, because | didn’t
eat.

=  Plumones

* Hojade
trabajo.

= Parlante

= Micréfono




El docente pregunta si conocen la plaza
de armas, la municipalidad o el estadio
Miguel Grau.

Los estudiantes responden
afirmativamente, a lo que el docente les
consulta si saben cdmo se denominan
cada uno en inglés.

¢cual es la denominacion de cada lugar en
la ciudad en inglés?

El docente escribe el propdsito de la
tarde.

Aprender a dar la denominacion en inglés
a cada uno de los principales lugares de la
ciudad.
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Cada alumno recibe una hoja en la que figuran
los lugares publicos més representativos de la
ciudad de Piura.

e e
1 ™ L
T
¢ - ]
- ‘we . o @ = T——
Al e

Entonces con la ayuda de la pizarra 'y el
plumén, escribimos y pronunciando los
términos:

Places, main square, cityhall, cathedral, library,
stadium, etc.

Cada alumno completa los espacios dejados en
la parte inferior de las fotos, usando this is....
Por otro lado se les indica que las
denominaciones de los lugares no cambian,
contindan en espafiol, Por ejemplo

Miguel Grau Stadium o Jorge Basadre School.

A continuacion, y en parejas los estudiantes
comienzan a elaborar un pequefio didlogo en la
que uno de ellos es un turista que pregunta sobre

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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algan lugar de la ciudad, y el otro estudiante le
revela donde se encuentra. Este didlogo es
totalmente en inglés, y esta en relacion al lugar
favorito que ellos frecuentemente visitan, o
tienen bonitos recuerdos.

Las actividades en parejas fueron supervisadas
por el docente de inglés, adicionalmente a ello
se les asesoro todo el tiempo en pronunciacion.

A continuacion, y de forma voluntaria, las
parejas de estudiantes salieron al frente, y con
la ayuda de su cuaderno u hoja donde se
hallaba el didlogo, esto para darle la confianza
necesaria.

Nota: algunos alumnos preferian usar el
microfono. Esto permitia escuchar mejor la
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diccion y hacer las correcciones
correspondientes.

Adicionalmente a ello, y como corresponde a
lo indicado al enfoque comunicativo, no se les
interrumpia en ninglin momento, haciéndose
las aclaraciones del caso, al final de este
proceso.

El docente les expresa su agradecimiento por
participar en clase, ademas de consultarles si
les gustd la clase: Did you like the class?

Adicionalmente, les aclara que en los dias
siguientes se les despejara todas sus dudas de
pronunciacion principalmente.




l. Datos Informativos

1. Informacién Curricular

Sesion de Aprendizaje 2

Where is an ice cream shop?
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

17/11/2023

120 min

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores

El dia de hoy
los estudiantes
comparten qué
centros
comerciales
conocen en la
ciudad de
Piura, qué
pueden
comprar en
estos y cudl
visitan
frecuentement
e.

El estudiante
aprende la
denominacion
en inglés de
cada uno de
estos, y a su
vez realiza
grupalmente
un dialogo
donde parte de
ellos son los
que atienden.
Este didlogo a
su vez sera
compartido al

La evaluacion el
dia de hoy
consistira en tres
puntos
fundamentales:

Completar la
hoja de trabajo

Practicar la
pronunciacion
tanto los
términos de la
hoja como del
didlogo creado
por los
estudiantes.

El juego de roles
llevado a cabo.
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frente del
resto.

I1l. Secuencia Didactica de la sesién

El docente Saluda a los estudiantes:
Good afternoon, everybody! How are you
today?

Los estudiantes comienzan a responder en
inglés, pocos en espafiol.

I”m hungry, sow-sow, very good, excited, etc.
Debo aclarar que una lista de expresiones
sobre el estado de &nimo o como se sienten
fue entregada la anterior clase.

= Plumones

= Hojade
trabajo.

= Parlante

= Micréfono

El docente les consulta sobre la clase
anterior: Do you remember last class?
Asimismo, se hace una lista de términos
en inglés aprendidos la Gltima clase.

El docente formula la siguiente pregunta:
Where is an ice cream shop?

El dia de hoy los estudiantes realizan
dialogos referidos a la atencion en algin
centro comercial, heladeria, peluqueria u
otros en la ciudad de Piura.

Los estudiantes reciben una hoja de trabajo, en
la cual de acuerdo al nombre comercial deberan
agregar su denominacion en inglés, ademas de
adicionar informacion en inglés sobre el
producto o servicio que dan.

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo
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Asi por ejemplo escribimos y pronunciamos:

In Zapateria Central, | can buy shoes.

In Berenson Pool, I learn how to swim.
In Real Plaza Mall, I can buy my favorite
clothes.

In Molino bakery, | buy bread.

A continuacion, y de manera grupal, se realizan
las siguientes actividades:

Completar la hoja de trabajo, luego practicar la
pronunciacion, crear un dialogo con la ayuda del
docente y finalmente socializar dicho dialogo.

En esta ocasion los estudiantes prefirieron hacer
los juegos de roles desde sus carpetas. Debo
admitir que sus dudas no les permiten ser mas
seguros en su partici ac;ién.

Parlante y
microfono
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Los alumnos muestran el interés de aprender un
nuevo idioma, el problema es complejo, ya que
tienen también problemas gramaticales en su
idioma materno, el espafiol.

En el cierre de la clase se les consultd a los
estudiantes qué otros lugares a los que asisten les
gustarian  contar con la  informacion
correspondiente al idioma inglés (vocabulary).

Se les consulté si eran importantes o de su interés
toda la informacion proporcionada en inglés. Y
nos despedimos hasta la siguiente clase.

69



Sesion de Aprendizaje 3

How much is this?

Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

21/11/2023

120n

Informacién Curricular

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores

Infiere e
interpreta
informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El dia de hoy los
alumnos podran crear y
escenificar situaciones
de compra y venta en
inglés.

Para ello deberan tener
un cierto dominio de los
nUmeros y operaciones
bésicas en inglés.

Los estudiantes deberan
crear situaciones
contextualizadas a su
realidad en la que
puedan atender a
personas de habla
inglesa
proporcionandoles
productos o servicios en
inglés.

Los
estudiantes
seran
evaluados de
acuerdo a su
dominio de
situaciones en
las que estan
presentes la
venta, la
compra,
descuentos y
otros. Todo
elloen el
idioma inglés.
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda a los estudiantes y pregunta
sobre su estado de &nimo:

= Plumones
Good afternoon, everyone. How do you feel = Hojade
today? _ trabajo.
A lo que los estudiantes responden de acuerdo = Parlante

a las expresiones ya listadas la clase pasada: = Micréfono
| feel so good,

| don’t feel so good, because today | had a
fever, or | had an accident, etc.

Aunque la mayoria responde con un
contundente:

I’m amazing!
I’m so excited!

Se les consulta sobre la clase pasada,
haciendo hincapié sobre los lugares y los
productos que se ofrecen en estos.

Luego de hacer un repaso rapido del
vocabulario aprendido, se les consulta si
han hecho alguna vez alguna compra en la
tienda ubicada en la esquina de sus
hogares, y si saben hacer un descuento, 0
en todo caso si esta bien el vuelto que les
han dado.

How much is this?

Es la pregunta que acompafa a la
actividad principal del dia de hoy en la
que haremos juego de roles de vendedores
(Sellers) y compradores (buyers).

Realizaremos actividades de compra 'y
venta de productos y servicios en inglés.




Se reparte una ldmina para que recorten. En ella
tienen billetes y monedas.
- [ O '- ?;; (‘ j PR

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono

Con este material los estudiantes debieron crear
un dialogo en el que se usen términos como:
Consumer/ Buyer/Client

Seller/

It's nuevos soles.

Discount

Store/ market/ supermarket, boutique

Bills, coins, money.

Los didlogos creados mayormente tuvieron
pocas lineas, pero para los fines del autor fueron
suficientes, para cuestion de asesoria Yy
evaluacion.
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Como ocurrio la clase anterior el desempefio
oral de los estudiantes se evalud desde sus
asientos. Claro que tuvieron la asesoria
correspondiente a la pronunciacion y cémo
mejorar en esta y en la fluidez.

La experiencia de didlogos en pareja permite
evaluar quién de los estudiantes pronuncia
mejor, esto a su vez orienta quién puede ayudar
al otro compafiero tanto en la expresion verbal
y no verbal.

Al final de la sesion académica se les pregunta
si les gusto la clase, y qué han aprendido hoy.

Hemaos acordado que las laminas entregadas
hasta el momento, deben registrarlas en su
cuaderno.

Asimismo, la invitacion correspondiente para
la siguiente clase programada dos dias
después.




Sesion de Aprendizaje 4

How much is this fish?

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

23/11/2025

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica InteractUa con
oralmente en | distintos

interlocutores

inglés como

lengua )

extranjera Infiere e
interpreta

informacion de
textos orales

Adecua,
organiza'y
desarrolla ideas
de forma
coherente y
cohesionada

Los estudiantes deberan
creando escenarios en
los que ofrecen

servicios o productos en

los que haya
intercambio de dinero y
sea posible cobrar, dar
vuelto, hacer un
descuento.

Los estudiantes crean
situaciones muy
comunes a su dia a dia
en la localidad de la
Provincia de Piura.

Los estudiantes podran
compartir los textos
creados, los cuales han
sido evaluados y
asesorados por el
docente.

El estudiante debera
compartir el dialogo
creado con el resto de
comparfieros.
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente saluda a los estudiantes con un

efusivo
= Plumones
Good afternoon, dear students!! = Hoja de
A continuacion, consulta sobre su estado trabajo
fisi mental con un: :
sico y mental con u = Parlante

What's going on? = Microfono

A continuacién, ensayan expresiones ya
explicadas como:

I"'m terrific!
I"'m great!
I'm more less, because.....

Se les consulta sobre los contenidos
ofrecidos la clase anterior, con el repaso
previo de término como:

How much is this?

How do you pay? Cash or credit card?
Money, discount, save money, change.

How much is this fish?

El dia de hoy seguiremos haciendo
actividades de compra y venta de
productos comunes en el contexto local.

Los estudiantes reciben una relacion de
productos que regularmente son vendidos y
comprados a diario, entre ellos estan los
productos alimenticios, tecnoldgicos, ropa, y
otros como mascotas.

Plumones de
pizarra
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Asimismo, en la hoja de trabajo, los estudiantes
tienen un ejemplo adaptado por el docente a una
venta muy comun en el mercado “Las
Capullanas”.

Seller: Hi

Buyer: Hi , this fish looks delicious and
fresh.

Seller: sure!

Buyer: How much is it?

Seller: it costs 10 soles for each kilo.

Buyer: | need 2 kilograms. Here, a 100 banknote.

Seller: here is your change, thank you for your purchase,
come back soon

Buyer: Thanks to you.

En la misma hoja de trabajo los estudiantes
debian crear un didlogo considerando el
vocabulario proporcionado.

Es importante afiadir la asesoria personalizada,
tomando en cuenta que los estudiantes no
conocen sobre los sonidos y entonacion de
términos y frases en este idioma.

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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Los estudiantes se organizaron para recortar
billetes impresos para realizar la actividad
solicitada. En esta oportunidad los didlogos mas
comunmente creados fueron los alimentos los
referidos a la tecnologia.

PR U5
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Los estudiantes fueron asesorados con respecto
a la pronunciacion y fluidez.

Al final de la sesion de la clase se les consultd
sobre lo aprendido, una de las apreciaciones
dadas por ellos fue sin duda el aprendizaje de
temaéticas sobre tecnologia.

Nos despedimos comunicando que en la
siguiente clase deberan repasar vocabulario y
pronunciacion principalmente.




Sesion de Aprendizaje 5

Welcome to the best store in Piura!

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

25/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica

oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores.

Infiere e
interpreta
informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El estudiante es capaz
de entablar una
conversacion con un
turista que ingresa a la
tienda donde trabaja
(imaginariamente).

El estudiante utiliza los
saludos correctamente y
responde con cortesia a
cada una de las
preguntas planteadas.

El estudiante tiene una
pronunciacion y fluidez
apropiados.

El estudiante
sera evaluado
de acuerdo a
la creatividad
que tenga para
crear el
dialogo
grupalmente.

El estudiante
sera evaluado
de acuerdo a
la
pronunciacion
y fluidez que
tenga al
momento que
comparta su
dialogo.




Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda, les pregunta como les va 'y
espera respuestas como:

| wanna learn more today

I’'m waiting to start for learning more
English!

El docente les invita a imaginarse como
empresarios, los cuales ofrecen sus productos
a gente angloparlante.
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=  Plumones

= Hojade
trabajo.

= Parlante

=  Microfono

El docente les invita hacer un repaso de lo
aprendido hasta el dia de hoy, volviendo a
reiterar la pronunciacion y escritura de
frases y palabras en inglés.

El dia de hoy los alumnos aprenderan
frases de cortesia las cuales usaran en sus
emprendimientos.

El dia de hoy los estudiantes haran
didlogos con la ayuda del docente sobre la
atencion al publico angloparlante.

Los alumnos aprenden frases como:
Good morning,

Good afternoon

Good evening

Can | help you?

Could I help you?

Can | suggest you a color?

Can | suggest you a flavor?
Welcome to............

You are in the best store in Piura.
See you later.

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo




Parlante y
Come back soon. micréfono
Los estudiantes se divierten creando dialogos en
los que utilizan expresiones de cortesia, tanto
para dar la bienvenida como para despedirse.

Cada dialogo es evaluado en pronunciacion,
creatividad, y contextualizacion. De hecho, cada
didlogo debe estar ubicado imaginariamente en
lugares que existen realmente. La revision de la
gramatica y ortografia de los didlogos es vital. En
esa tarea, no es dificil darse cuenta que hay
mucha voluntad, aunque el manejo del idioma
nativo no es de los mejores.

glfl |4

H_.

Los estudiantes hacen sus juegos de roles los
cuales tienen a la contextualizacion entre sus
principales componentes.
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El docente se despide de los estudiantes, pero
antes de ello les consulta qué han aprendido el
dia de hoy.

Les consulta qué parte fue la més dificil y la mas
facil.

El docente les invita a seguir en este curso en el
cual se busca que el alumno tenga los elementos
basicos del idioma necesarios para el siguiente
afio en el que sera obligatorio (nivel secundario).




Sesion de Aprendizaje 6
What color do you prefer?

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

25/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica

oralmente en Interactlia con | E| estudiante da
inglés como distintos informacion adicional
lengua interlocutores | ge colores, tamafios,
extranjera sabores u otra

caracteristica del
producto que
comercializa.

El estudiante creay
ensaya dialogos en los
cuales da informacion
importante al
consumidor
angloparlante.

El estudiante realiza su
presentacion de manera
grupal de manera
organizada y con mucha
confianza.

En esta
ocasion la
evaluacion
que tendrd el
estudiante
estara basada

en su
desempefio
tanto como
participante
del dialogo
escrito, como
por su
participacion
oral.




I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda a los estudiantes y trata de
entablar una conversacion mas fluida:

Good afternoon, guys!
Today, we will continue with our course; |
hope you learn more!
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=  Plumones

= Hojade
trabajo.

= Parlante

=  Microfono

En esta ocasion se hace un breve repaso
de lo ya aprendido sobre:

Greetings, prices, discounts,

Hoy se plantea el siguiente conflicto
cognitivo: What color do you prefer?
Haciendo alusion al momento en que los
turistas escogen colores, tamafios o
sabores distintos, y como contestarles o
dar sugerencias.

El estudiante el dia de hoy da sugerencias
y propuestas en inglés en un escenario
posible en la que atiendan a un turista
angloparlante.

En la primera parte de la clase se da
informacion sobre posibles expresiones usadas
en una venta a personas angloparlantes:

e Could you help you?

e Excuse me what are you looking for?

e What features are most important to
you in this type of product?

e What is your Budget for this product?

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo
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What color do you prefer?

What do you like about this product?
What do you think about this size?
What do you think about this color?

Luego se les entrega el siguiente didlogo con la
finalidad que lo amplien y modifiquen,

At Store

Sellers 1 and 2: Good morming, Welcome to the best clothing storein Piura.
Girl 1.and boys 1 and 2: Thanks a lot.
Seller 1: Could | help you?

Girl 1: Sure, | would like a red dress. It's for tonight.
Seller 1: Okay, here there is one.
Girl 1 t's so beautiful, how muchiis it?

Ademas de ello se les explica el significado de
las siguientes exresiones:
What is this?
How much is it?
It is wonderful
It is expensive/cheap!
Cash r credit
Pay by cash
Keep the change
Come back soon
I getit
No matter the price
20 % off
Guarantee
Thanks a lot!

Parlante y
microfono
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Los estudiantes tienen la libertad para elegir el
rubro del negocio imaginario que tienen,
pueden elegir entre:

Toy store

Fruit store

Clothing store

Food store

Computing store.

El acto de compartir el didlogo es
evidentemente dificil para alguien que nunca
estudid inglés, pero la practica ayuda mucho.

El docente se despide de los estudiantes, pero
antes pregunta:

Did you like the class?
What did you learn today?
What would you like to learn tomorrow?

Las siguientes clases es para hablar sobre
temas relacionados a agencias de viaje,
aeropuertos, restaurantes, y otros.




Sesion de Aprendizaje 7

At the travel agency

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

27/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores

Infiere e
interpreta
informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El estudiante aprendera
terminologia que tiene
que ver con la visita de
un turista angloparlante
a una agencia de viaje
local.

El estudiante podra
sugerir lugares de
acuerdo al turismo que
puede hacer, clima,
comida, hoteles y otros.

El estudiante crear una
agencia de viaje local,
de manera autbnoma y
de manera grupal.

El estudiante podra
compartir esta
informacion en el
didlogo presentado
frente al resto.

El estudiante
sera evaluado
tanto en el
didlogo
creado, la
pronunciacion,
pero sobre
todo en el
contexto de la
historia
creada.




Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda y habla sobre el tema de
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hoy: Plumones
Good afternoon, students! ::;ég-de

. jO.
Do you like to travel? N Parlante
Can you help me to choose a place to visit? L
Have you ever been to Ayabaca? Micréfono
Do you know where Colan is, or Catacaos
city?
El docente y los alumnos recuerdan
expresiones que permiten una
comunicacion plena y efectiva, entre ellas
estan:
Greetings
Prices/ discounts/ Plumones
Proper answers to client’s questions Hoja de
Suggestions trabajo.
Advices Parlante

Microfono

Where do you like to travel?

What place would be the best for
traveling?

What activities can | do in Ayabaca?

El dia de hoy los estudiantes aprenderan
el inglés que les permitan atender a
turistas angloparlantes, en una agencia de
viajes local.




Para comenzar se les da informacion de un nuevo

vocabulario el cual tiene que ver con el acto de
viajar y conocer nuevos lugares en esta localidad.

e  Suitcase
e luggage

o Vacation/holidays

e  Beaches

e  Hotel /Matel

e [oast/ highland/jungle

o Travel-ticket

o  Passport

e Business-seat

e Economic- seat

o Flying /by bus.
A continuacion, se

les alcanza de manera

individual un modelo de dialogo probable dado en
una agencia de viaje, la idea principal es que estos
estudiantes puedan crear su propio dialogo,
tomando en cuenta que en esta localidad existen
multiples opciones para visitar.

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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At the Travel Agency

Dialog at the travel agency

Travel agent: Good morning, Sir, can | help you?
: Sure! | want to travel,

Travel agent: what's your destination?
Axakaga. It's a beaunful place!

Travel agent: Do you want a round-trip ticket? or a one-
way ticket?

| prefer a round-trip ticket. how much is it?
Travel agent: in first class 100 soles.

Okay, give me them. Take the money.
Travel agent: Do you have luggage?

| only have a suitcase.

Travel agent: Here are your tickets, we expect you from
6:00 pm, have 3 nice travel.

Thanks a lot.

A partir de esta clase se invito a los alumnos que
puedan compartir su didlogo frente al resto de
estudiantes.

Se evidencia los contenidos diversos de los

didlogos los cuales reflejan tanto un manejo
béasico del idioma inglés como de los lugares que
los estudiantes conocen, o les gustaria conocer.




90

El docente les consulta a los estudiantes qué
aprendieron el dia de hay, y si les gustd el tema.

El docente les pide que sigan trayendo el material
que semana a semana se les viene entregando el
cual es gratuito y a full color.

Adicionalmente se entregé el siguiente material buscando que los estudiantes puedan crear un
material nuevo que les permita ensayar en sus hogares y compartirlo la siguiente semana.

Thanks 2 lot

De preferencia usar las siguientes expresiones:

What place do you want to know?
Do you travel alone or accompanied?
Have a nice trip!

| prefer beaches for traveling.

Me too

Could you please show me your ID?
Your passport, please.

| enjoyed my trip.

| prefer a seat in the A-class section.
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Sesion de Aprendizaje 8

At the Piura’s restaurant!

l. Datos Informativos

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

29/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Interactta con
distintos
interlocutores.

El estudiante es
capaz de responder
consultas sobre

Se comunica Infiere e restaurantes, sus

oralmente en interpreta ubicaciones, tipo de | El estudiante sera
inglés como informacion de | Comida que venden. | evaluado tanto en
lengua textos orales el dialogo creado,
extranjera la pronunciacion,

Adecua, El estudiante es pero sobre todo
organizay capaz de atender y en el contexto de
desarrolla responder a un la historia creada.
ideas de forma | tyrista que ha

coherentey | jngresado al

cohesionada

restaurante donde
éste trabaja, y sobre
todo cuando este es
angloparlante.

El estudiante puede
crear y desarrollar un
didlogo donde el
escenario principal
es un restaurante
local, todo ello en
idioma inglés.




Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda y entrega una hoja de
trabajo en la que aparecen diversos platos
tipicos locales y nacionales. La presencia de
alumnos venezolanos permite ampliar el
vocabulario.

El docente formula siguientes preguntas,
mirando la hoja de trabajo:

What meal do you like?

It’s delicious?

It’s salty?

It"s sweet?

What's your favorite? Why?

What ingredients your favorite food has?
What's your favorite restaurant?

Where is your favorite restaurant?
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Plumones
Hoja de
trabajo.
Parlante
Microfono

El docente hace recordar expresiones
como:

Where is the best restaurant here?

Where can | find the best restaurant here?
Where is a Chinese food restaurant
located?

What is your favorite food?

Ademas de:

Prices, cheap, expensive, cash, credit
card, pay, buy, delivery, fast food.

El dia de hoy consideraremos la consulta
siguiente:

Where is the Piura’s restaurant?

El dia de hoy el alumno sera capaz de
responder consultas sobre restaurantes,
tipos de restaurantes, comida, postres
bebidas, cdmo atender en un restaurant a
un turista angloparlante.
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El dia de hoy es fundamental la entrega de vocabulario
de palabras y expresiones que cominmente se utilizan
para referirse a restaurantes y comidas.

Plumones de

o Menu pizarra

e  Starter

e Main course

o  [Dessert

o Drinks Hojas de
o Delicious trabajo

e  looks great

e [hinese food

e Peruvian food

o Venezuelan food Parlante y
e Spicy microfono
e  Huot

e Lol

Adicionalmente a ello se graficé las comidas mas

famosas en esta localidad.

What woukd yes e 1> eat?

-
% re.
C 28 =2
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> [l docente invita a Ios estudiantes a pronunciar los términos nuevos

aprendidos
It was Delicious!
I like it
What would you prefer to eat?
Can you give me the menu?
Smeal great!
What would you like to drink?
It”s my trait!
| think to come back.
Thanks a lot
You can keep the change.

Wniter: 45, how are you doing the mosning?
Costomer: Fine. thank you. Car 1 30e The menu.
leace?

Waer: bere you have
Castomer: | woukd bie to est covche.

Wisiter: ere you are, mould you lke something to
drnie?

Camtomer: Yes, | would bhe 2 300

Waiter: Here It your sodk, ey your mesl!
Castomer: It maa: deicious] | ware the check
Waiter: = was 25.00 solet.
Costomer: hete you a'e. teed the change!
Walter: Thank you. Save » good day.
Customer: by
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Los estudiantes ayudados por el material entregado
disefian un didlogo considerando un restaurante como
escenario central.

Los estudiantes crean diversos dialogos en pareja o en
grupos de tres o cuatro integrantes, la creatividad es
diversa e interesante.

Al finalizar la clase, se consulta qué aprendieron el dia
de hoy, cudles fueron sus mayores dificultades, y si les
gustd o no.

Asimismo se les hace recordar la informacién que
deben practicar para la siguiente clase, y agradecerles
por su participacion.




Sesion de Aprendizaje 9

At Vicus museum

l. Datos Informativos
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Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

30/11/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica

oralmente en

inglés como Interacttia con

lengua 51|st|ntos

extranjera interlocutores.
Infiere e
interpreta

informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El dia de hoy el
estudiante aprendera el
vocabulario y
expresiones que le
sirvan para dar
informacion en inglés
en sobre un museo local
(Museo Vicus).

El estudiante sera capaz
de crear un diélogo en el
cual pueda actuar como
guia de museo, sobre
todo dando a conocer el
origen, material y otros
elementos de cada pieza
de arte encontradas en el
museo ya mencionado.

El estudiante usaré las
expresiones alcanzadas
oportunamente por el
docente para su uso
respectivo.

En esta
ocasion los
estudiantes
seran
evaluados en
el manejo de
la
informacion
sobre el
museo Vicus
en los
desempefios
de la oralidad
en el idioma
inglés.




Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda y pregunta como se sienten
el dia de hoy. Asimismo, les invita a hablar
sobre la cultura Vicus, y su impacto en esta
region de Piura. Adicionalmente a ello reparte
una hoja con vocabulario sobre lo que
normalmente se halla en este museo.
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=  Plumones

= Hojade
trabajo.

= Parlante

=  Microfono

El docente hace un repaso de todo lo
aprendido en sesiones anteriores, sobre
todo el vocabulario de adjetivos.

What can | see at the Vicus Museum?

El dia de hoy los estudiantes desarrollaran
didlogos en el escenario que son guias del
Museo Vicus, en inglés.

El docente entrega una hoja de trabajo impresa a
todo color en la que se detalla los restos
conservados o piezas de mucho valor halladas
en el museo referido:

Guaco/ pottery
Retrait pottery
Mummy
Portrait

Tissue
Jewerly
Bracelets
Necklece

Gold statue

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono




e Timeline

Los estudiantes deben completar colocando los
términos correctos en los espacios en blanco y
practicar la pronunciacién del dialogo que se
encuentra al costado de esta informacion.
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Asimismo, los estudiantes deberan crear un
dialogo considerando las siguientes expresiones:

It"s a gold lady

It" s such beautiful tissue

If you have questions, don”t hesitate to ask me
What s this? It seems .....

Where was it found?

Al final de la sesion de aprendizaje, el docente
consulta qué aprendieron, cudl fue la parte mas
facil de aprender y cual no.

Al despedirse el docente les manifiesta su
agradecimiento por su asistencia y participacion
a todos los estudiantes.




Sesion de Aprendizaje 10

At the Piura’s airport!

l. Datos Informativos

98

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

04/12/2023

120 Min.

1. Informacién Curricular

Se comunica

oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores.

Infiere e
interpreta
informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El dia de hoy los
estudiantes aprenderan
vocabulario de términos
y frases relacionadas a
viajes en avion, en el
idioma inglés.

Ademas, podran crear
didlogos en las que dan
informacion como
personal que labora en
el aeropuerto, o de una
persona que informa a
un angloparlante
ubicacion y nombre del
aeropuerto local.

Los estudiantes
compartiran los dialogos
desarrollados en aula.

Los
estudiantes
seran
evaluados de
acuerdo al
dialogo
creado en el
aeropuerto, y
uso de las
expresiones
ensefiadas en
clase.
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda y expresa su deseo de

bienestar para con los estudiantes: = Plumones
_ * Hojade

Good morning, guys. | hope you are okay trabajo

today. = Parlante

A continuacién, pregunta si alguien en casa
ha viajado en avion, a lo que ellos responden
que sus padres, sus abuelos o alguna persona
que conocen.

=  Microfono

Se realiza un repaso de los términos ya
desarrollados en clases pasadas. Ademas
de ello se hace un repaso de
pronunciacion y como mejorar la fluidez
a través del uso de las contracciones.

Con la siguiente expresion
buscaremos que el estudiante pueda
aprender términos y expresiones
que normalmente se mencionan en
el aeropuerto:

At the Piura’s airport!

El dia de hoy los estudiantes conoceran
terminologia basica que normalmente se
usa en el aeropuerto, en el idioma inglés.

El docente presenta el titulo de la sesion de
Aprendizaje: At the Airport y vocabulario como

el siguiente: Plumones de
. Bagagge/luggage pizarra

. Check-in

. Airplane

. Take off

. Landing
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. Passport

. Flying-ticket

. Business seat

. Economic-seat
. Boarding

El docente invita a los estudiantes a pronunciar
los términos nuevos aprendidos

Do you have any baggage?

Could you please show me your passport?
What kind of seat do you prefer?

Confirming the flight

Could you please provide your ticket number?
Are you traveling with anybody else?

Can I see your flight ticket?

Con la ayuda de la siguiente hoja de trabajo,

Betvhn Agee Gied ey THA | b g

S—
Worv A, A s W - -
e . —

Wervne e v yaa bane 4o Saggegt’

Nervhn Aged By - -, -

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono

El docente aclara los puntos que no fueron muy
claros sobre todo al momento de embarque de
pasajeros, passengers boarding, Checking.

El docente se despide de los estudiantes
deseandoles que pasen un excelente dia.
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Sesion de Aprendizaje 11
Buying clothes to go to a party

l. Datos Informativos

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

11/12/2023

120 min

1. Informacién Curricular

oralmente una compra- | Se evaluara
Se comunica Infiere venta de una prenda de | la creatividad
oralmente en interpreta vestir para una fiesta de | de los
inglés como informacion de | Promocion. estudiantes
lengua textos orales para disefar
extranjera Los estudiantes modelos
Adecua, utilizaran todo el trajesy
organizay vocabulario aprendido | vestidos que
desarrolla hasta el momento. utilizaran en
ideas de forma la fiesta de
coherente y Los estudiantes podran | promocion.

Interactta con
distintos
interlocutores.

cohesionada

El estudiante seré capaz
de crear y desempefiar

Ilevar algunas prendas
de vestir o en todo caso
dibujar el modelo que
desean vestir.

Se evaluara el
desempefio
oral de los
estudiantes.
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda a todos los estudiantes y

les pregunta como se encuentran la tarde de =  Plumones
hoy, recibiendo respuestas muy positivas: = Hoja de
We are excited because it's close to ;

! trabajo.
Christmas!

= Parlante

Lo que hace que el docente les comunique .,
d d d = Microfono

que el fin del curso de inglés esta cerca a
terminar.

El docente hace mencién rapida de los
temas ya desarrollados, sobre todos los
referidos a vocabulario de términos y
frases para saludar, solicitar ayuda y las
frases consideradas dentro de las
sugerencias y consejos dados a personas
angloparlantes.

La expresion Buying clothes to go to a party
es parte de la vivencia de escoger la vestimenta
para la noche de fiesta de promocién, pero que
en este caso sirve para utilizar como tema del
presente curso.

El proposito del dia de hoy es que los
estudiantes puedan hablar de sus
preferencias de vestimenta para una noche
tan especial de fiesta de promocion, pero
asumiendo que la compra la realizan en
una tienda donde todos son
angloparlantes.




Se entregd una hoja de trabajo donde se comparte
informacion sobre vocabulario de vestimentas para
una noche de gala, como la que van a experimentar
los estudiantes dentro de breves semanas. A su vez se
pidi6 que hagan dialogos en los cuales puedan
compartir su deseada vestimenta, todo ello en inglés.

A

l
!

[&hif:

Asimismo se les dio la informacion de vocabulario de
vestimentas de noche méas comunes por estos dias.

+ Garments: U faom redrs 1o piaces of Cotng TS oftenuetin s mos= Aol o technical contat, suchas n the
Tashion nd.stry or 0 g doouments. and can descrbe sty Type of cothing wharther it's @ shart, dress pants o
outEnwes”

« Suft- a5t of comes made hom the same fabac. typcally consstng of a pcket and tousens

+ Blaren o 1ype of o0 neSHTRENG & %51 |ACT DUt fors casusl

+ Toshirt: 3 Igrewesght, shor-sieevad 1op Typesaly Mace of Comon

+ Jaans: ceram party that 319 3 5%3p6e M moG: MIGIODRE

+ Shorts: acioth that covers the wiek! %0 ¥ thigte.

+ Swaater: 2 kritfad 1yps of SOENG wam o the upper body

* Jogoers:cas,al comfortabe pants Typkcally used for ermise

» West st knowe s awalsionat, s & seaweless uppe-body ganment 1t 3 cort of mens formal ciothing, and s s
WOIT 35 the thed plecs n the Tectonal thise- pecemaks st

+ TankTop: 5 9eeviass S Wi Wil aMhokes and 3 neck nose. Ot Wor by sthketes snd pecpre workng out

+ Winzghraskar: 3 thin mat ceznnad o nsist wnd chiland kot ran

Algunos alumnos dibujaron un bosquejo de la

Vestimenta que usarian esa noche. Por otro lado,
algunos estudiantes describieron como irian peinados
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Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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La descripcion de su vestimenta también estuvo
relacionada con los estilos actuales, los cuales son
muy comunes en los jovenes de esta localidad.

Finalmente, la asesoria realizada por el docente de
manera grupal estuvo en la linea y percepciones de
estos nifios, cuyas edades oscilaban entre 10 a 11
anos.

Al final de la jornada los estudiantes respondieron qué
aprendieron el dia de hoy, cual fue la mayor dificultad
hallada durante la clase, y por supuesto recibieron el
agradecimiento del docente por su participacion,
haciéndoles recordar que estaban muy cercanos a
realizar la Gltima jornada donde se iban a evaluar sus
competencias en la oralidad en el idioma inglés.




Sesion de Aprendizaje 12
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Where can | spend New Year's Eve celebrations?

l. Datos Informativos

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

14/12/2023

120n

1. Informacién Curricular

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua
extranjera

Interactta con
distintos
interlocutores

Infiere e
interpreta
informacion de
textos orales

Adecla,
organizay
desarrolla
ideas de forma
coherente y
cohesionada

El dia de hoy los
estudiantes podran dar
sugerencias donde
pasar las fiestas de fin
de afio en inglés.

El dia de hoy también
seran capaces de usar
la informacion dada a
través de todos los
dias que hemos
compartido este curso
de inglés.

Por otro lado, podran
compartir los didlogos
creados en los cuales
seran tanto turistas
angloparlantes y nifios
de esta localidad que
responden a las
preguntas de los
primeros.

En esta ocasion
se evaluara el
desempefio oral
de los
estudiantes de
acuerdo al
didlogo creado.

Asimismo, se
evaluara la
creatividad y las
competencias
orales como
pronunciacion y
fluidez.
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

El docente Saluda muy amablemente a los
estudiantes, esperando que se encuentren muy

bien. = Plumones
* Hojade

Luego les hace la pregunta sobre dénde les tratj)ajo

gustaria pasar la fiesta de afio nuevo, a lo que . Parlant.e

inmediatamente responden en las playas, u L
otra ciudad como Sullana o Paita. " Microfono
Inmediatamente el docente los anima a
desarrollar una situacion imaginaria donde
aconsejen a un turista angloparlante pasar esta
fiesta en algun paraje de nuestra localidad.

Contenidos ya estudiados: lugares, playas,
aeropuerto, estacion de autobuses,
restaurantes, hoteles, etc.

Where can | spend New Year's Eve
celebrations?

El dia de hoy los estudiantes podran
responder en inglés a preguntas sobre
ddnde pasar el afio nuevo en nuestra
localidad.

El docente les brinda una hoja de trabajo en las
que se grafica una situacion por la que un Plumones de
turista consulta sobre lugares en esta localidad pizarra

para pasar la fiesta de fin de afio.
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New Year

Los estudiantes basados en la informacion dada
deberan construir un dialogo en el cual
participen un turista angloparlante y un nifio de
esta localidad.

En todo momento los estudiantes se muestran
muy interesados en optimizar lo desarrollado

por ellos. Hay que agregar que los aportes son
diversos pero muy interesantes, haciendo esta
clase muy productiva, sobre todo al ayudarlos
en la pronunciacion de los contenidos creados
por ellos.

Otras de las situaciones a resaltar se encuentran
que los estudiantes forman grupos diferentes
en cada sesion de aprendizaje, esto le da una
riqueza a la informacion creada por ellos.

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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Al finalizar esta actividad académica se les
consulta a los estudiantes, qué parte de la clase
fue la més fécil, la mas complicada y sobre
todo, cual les gustd mas.

El docente se despide y comunica que las dos
siguientes sesiones seran las dos Gltimas y que
por favor vayan a clase, que no se pierdan los
dos dias siguientes.
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Sesion de Aprendizaje 13

Role playing, how to use it

l. Datos Informativos

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

14/12/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica
oralmente en El dia de hoy los
inglés como estudiantes podran El dia de hoy
lengua ) practicar la se evaluara el
extranjera gi‘:ir:tcc;[:a €N 1 pronunciacion de los ensayo
. dialogos desarrollados realizado con
interlocutores S
durante estas semanas. | disciplinay
orden.
Infiere e
interpreta Los estudiantes deberan
informacién de | ensayar y consultar El dia de hoy
textos orales | sobre pronunciaciony | también se
) sonidos, a puertas de la | podra
Adecua, puesta en marcha de los | compartiry
organizay juegos de roles la compartir
desarrolla siguiente semana. entre
ideas de forma .
coherente y estudiantes
cohesionada ., tanto tus
Se realizar el sorteo fortalezas
para determinar qué como
dialogo (creado por debilidades
ellos) realizaran la en el acto de
préxima semana. hablar en
inglés.




I11. Secuencia Didactica de la sesion

La mayor motivacién de esta clase es que ya
estamos muy cerca de finalizar este breve
curso de ingles.

El otro elemento importante es, sin duda que
la Gltima actividad se grabard y se realizara en
la biblioteca de la institucion educativa.
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=  Plumones

= Hojade
trabajo.

= Parlante

=  Microfono

Se tomara en cuenta todo lo aprendido
hasta el momento, palabras y frases.

Se tomaré en cuenta también la postura y
gestos que utilizan cada vez que dan el
parlamento correspondiente.

Role-Playing: How to Use It.

Esta expresion representa la sesion de
aprendizaje de hoy, es decir hacer que los
estudiantes sean conscientes de lo
importante de esta estrategia para que
aprendan a hablar el idioma inglés.

El dia de hoy el estudiante ensayara el
dialogo que ejecutara en la Gltima reunién.

La primera parte de esta penultima clase es el
sorteo de los temas considerados en la ultima
sesion. Esto fue decidido para dar a este curso
cierta posibilidad que los estudiantes puedan
participar en el juego de roles de cualquier

Plumones de
pizarra
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tema desarrollado, no a uno sélo, o al de sus
preferencias.

En este caso este nifio escogid por sorteo la
actividad en el aeropuerto.

En este caso esta nifia escogio museo.

En este caso, este nifio escogid por sorteo
restaurante.

Una vez escogido cada tema, comenzaron los
ensayos los cuales tenian a los didlogos
creados por ellos en la ultima reunion
académica.

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono
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Todos los ensayos duraron las 4 horas de
clases finalizadas al comenzar el recreo. Se
evalué pronunciacion, fluidez de cada dialogo.

Los estudiantes quedan listos para la siguiente
sesion, en la que realizaran el juego de roles
elegido por ellos en un sorteo.

El docente les solicita ensayar en sus casas l0s
proximos dias.

El docente les agradece por la participacién
durante todos estos dias, su voluntad para
aprender inglés y sobre todo por su presencia.
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Sesion de Aprendizaje 14
...and the day has come!

l. Datos Informativos

Vladimir R. Gutiérrez Huancayo

6° C

18 /12/2023

120 min

1. Informacién Curricular

Se comunica

oralmente en

inglés como Interactlia con | Este dfa el estudiante

lengua distintos realizara los juegos de

extranjera interlocutores | o105 que le El dia de hoy

corresponda, de manera | sera la Ultima

Infiere e grupal. evaluacion
interpreta del

informacion de
textos orales

Adecla, de sonido que estdn en | orales
organizay la sala de la biblioteca. | aprendidos
desarrolla durante estas
'dias detforma El estudiante y su grupo | semanas de
CONErentey 1 deberan utilizar los ensefianza de
cohesionada . -

tiempos topicos en el

correspondientes. idioma inglés.

El estudiante utilizara
los materiales y equipos

desempefio de
las
competencias
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I11. Secuencia Didactica de la sesion

Las palabras del docente del presente curso
son para agradecer la voluntad de cada uno de

los estudiantes que participaron. =  Plumones
= Hojade
trabajo.
= Parlante

=  Microfono

Esta actividad se realizo en la biblioteca de la
IE Jorge Basadre, alli se hallo la logistica
adecuada para que los estudiantes pudieran
desarrollar el juego de roles que les
correspondia.

Todo lo aprendido durante todas estas
semanas, coherencia, pronunciacion,
fluidez, y hasta gramatica al hablar en
inglés.

El conflicto cognitivo del dia de hoy lo
hemos denominado:

...and the day has come!

Porque llegd el momento de demostrar
todo lo aprendido durante todos estos
dias.

El estudiante demostrara sus
competencias en la oralidad en el idioma
inglés, con tematicas contextualizadas en
esta localidad piurana.




El primer juego de roles fue el estar en el
aeropuerto, se evalud el uso del equipaje, pasajes,
y el dinero.

El siguiente juego de roles tiene que ver con los
nifios en la tienda de frutas y juguetes

El siguiente juego de roles fue referido en la
boutique, aqui deberian comprar un vestido para
la fiesta de promocion hecha por una nifia 'y ropa

para ir a la playa hecha por un nifo.

El siguiente juego de roles se tratd sobre el
restaurante donde dos angloparlantes solicitan
platos propios de la region.

Plumones de
pizarra

Hojas de
trabajo

Parlante y
microfono

115
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El dltimo juego de roles pertenecio al grupo que
desarroll6 el tema en el museo. Aqui dos guias
explican las piezas que tiene el museo Vicus de
esta localidad.

En todas estas actividades se permitio que el
estudiante usara el libreto que les correspondia. Se
debe admitir que falté un poco mas de tiempo para
hacer posible que los estudiantes tuvieran la
confianza suficiente para hablar sin usar un papel
como guia.

La ultima actividad realizada durante este
programa de ensefianza de las competencias orales
del idioma inglés fue la evaluacion a traves del post
test. Y la ultima consulta qué les gustd y qué
dificultades tuvieron durante todos estos dias.
Finalmente, un sincero agradecimiento a cada uno
de los estudiantes del 6° grado C de la IE Jorge
Basadre que participaron.

It was a pleasure meeting you and teaching you the
ABCs of English!

See you, dear guys!
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Fotos de la Experiencia Docente

Fotos 5y 6: Estudiantes ensayando los dialogos realizados por ellos mismos.
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Fotos 7-10: Realizacién de la actividad final de juego de roles
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Resolucion Directoral

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA" §
p D.S. N" 08-83-6D: 09/03/83  D.S. N* 017-02.£D: 10/08/02 V7
RD. MO 136-2016-MINEBIVMGPPIGEDS/BITOID: 04/016 - REVALIDACOH [
LICENCIAMIENTO siprobado por R.M. N* 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 /

“Afio de la unidad, (a paz y el desarrollo”

Veintiséis de Octubre, 07 de Noviembre de 2023

Visto el Informe N° 092-2023-JUIFEESPP "PIURA" de fecha 07/11/2023. presentado por
la Unidad de Investigacion, referido a los Planes de trabajos de investigacion para abtencion
del Titulo Profesional en el Programa de Profesionalizacion Docente en la Especialidad de
Educacion Primaria.

CONSIDERANDO:

Que, segun  articulo 15° del Reglamento de Investigacion e Innovacion, aprobado
mediante Resolucién Directoral Ne 018-2023-DG-EESPP "PIURA" de fecha 31/01/2023, literal
e} gl hl. i} y del articule 56°, literal a) que 2 la letra dice: los estudiantes del Programa de
Profesionalizacion Docente PPD pueden solicitar la asesoria de un docente formador de la
Escuela o decidir por la asesoria de un docente externo. El servicio de asesoria de la Escuela
se rige por las costas establecidas a nivel institucional. Esta designacion se formaliza con la
aprobacion del proyecto de investigacion a través de la Resolucion Directoral emitida por el

’ Director General;

Que, por las disposiciones del articulo 75° - inciso f), g) y h) que a la letra dice: Si un
proyecto de investigacion esta en la condicion de aprobado, se eleva a Direccion General
para la proyeccion de la resolucion de aprobacion, la misma que precisa el asesor(a) y los
miembros de jurado. La Unidad de Investigacion presenta el Informe N 092-2023-JUIEESPP
PIURA™  de fecha 07/11/2023, para la aprobacion respectiva; en cumplimiento a los incisos
citados,

Que, los recurrentes deberdn tener en cuenta o establecido en el articulo 75° inciso
h) del Reglamento de Investigacion e Innovacion que a la letra dice: La resolucion de
aprobacidn del proyecto de investigacion tendra una vigencia de 24 meses;

Que, teniendo en cuenta o expresado en los articulos mencionados que conlievan a
garantizar la culminacion del trabajo de investigacion, se ha sistematizado 1a informacion
agrupandola en lo que se denomina Planes de los trabajos de investigacion;

Que, el Informe N° 092-2023-JUI-EESPP "PIURA" de fecha 07/11/2023, presentado
por la Unidad de Investigacion remite a este Despacho la propuesta de designaciéon  de
miembros de jurado, de los recurrentes que han organizado y presentado sus planes para
desarrollo de los trabajos de investigacion con fines de titulacion;

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el articulo 76" y articulo 77°
del Reglamento de Investigacion e Innovacion se designan al docente asesor, miembros de
Jurado, la aprobacion de los proyectos de investigacion queda definida segin como se
detalla en el anexo adjunto;

| Ar. Graw SN Zons Resitentis S dario ve
O Octaee - Plasa
l Tewtona 623 154680
Coneo secttscn mypete aidrad o
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D.5. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N* 017-02-£D: 18/08/02 7

! ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ N
/’/

RP. N9 156-2016-MINEDW/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/03/16 — REVALIDACON
o tiprobado por R.M. N* 224-2020-MINEDU: 12/6/2020
L CT! o PD Pl &

Veintiséis de Octubre. 07 de Noviembre de 2023

De conformidad con los documentos Y en uso de las facultades que compete a la
Direccion General de esta Escuela segun la Ley N° 30512: Ley de Institutos y Escuelas de
Educacion Superior y de la Carrera Plblica de sus Docentes, D.S. N.° 010-2017-MINEDU y
Decreto Supremo Ne 016-2021-MINEDU, RDR. Ne 001349-2023, Reglamento de
Investigacion e Innovacion, aprobado segun Resolucion Directoral N* 018-2023-DG-EESPP
PIURA" de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero. - APROBAR LOS PLANES PARA EL DESARROLLO DE LOS TRABAJOS
DE INVESTIGACION CON FINES DE TITULACION, consignados en el Informe N° 092-2023.
JUHEESPP'PIURA" de fecha 07/11/2023.

Articulo Segundo. - NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan segun
como se indica en el Anexo adjunto a la presente resolucion,

Articulo Tercero. - PRECISAR el periodo de vigencia dei trabajo de investigacion es de
24 meses, contados a partir de la fecha de expedicion de la resolucion de aprobacién hasta la
fecha de presentacion del informe final, Vencido este pericdo perdera vigencia y validez,
debiendo los investigadores iniciar una nueva investigacion.

Registrese, Comuniquese y Archivese;

DIRECTOR GENERAL

Dr.MLSR/DG EESPPP
Mg AMBS/JUI
tv

O Octudre - Pars
| Tesefona 073 154680

| A, Geau SIN Zons Realcwrcial W, distiio Yelst
‘ Comeo electronico: imgssse sl ur
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Permiso de la IE Jorge Basadre para la Realizacion del Programa de Intervencion

e
T PERU | Ministerio
de Educacion

ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO

Piura 15 de noviembre de 2023

Sr.
Vladimir Roman Gutiérrez Huancayo

Estudiante del Programa de profesionalizacién docente de la
Escuela Publica de Educacion- Piura

Por medio de la presente me dirijo a usted, con la finalidad de
extenderle un cordial saludo, al mismo tiempo dando contestacién
a los documentos ingresados por mesa de partes, la semana
pasada. Entonces, han sido aceptados, por lo tanto, usted podra
desarrollar el proyecto relacionado con la mejora de la
competencia oral en el idioma inglés, el cual lo ejecutard con los
menores del 6° grado A.

Atentamente

Mg. Santos Maria Patifio Ramirez



i PERU Ministerio L.E. Jorge Basadre g—f__‘%
l / - de Educacion PIURA £ _;g
< EIURA

O

“ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA”

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROGRAMA DE INTERVENCION

Por el presente documento se deja constancia que el Sr. Vladimir Roméan
Gutiérrez Huancayo del Programa de Profesionalizacién Docente, Programa de
Estudios de Educacion Primaria aplicé el programa de intervencién denominado
“PROGRAMA DE INTERVENCION PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA SE
COMUNICA ORALMENTE EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA EN ALUMNOS
DEL NIVEL PRIMARIO EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA - 2023 ” del 7 de
noviembre del 20 de diciembre de 2023 en el aula de 6 A nivel primaria de la
institucion educativa Jorge Basadre. Se cumplié con el cronograma de las

actividades establecidas en el programa.
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Consentimiento Informado (muestra 1)

Consentimiento Informado

YoOsc AR w;l/fg[v MENDDZA <tipcH Al con DNI "/32—5"728'

En mi condicion de padre o apoderado, expreso mi
consentimiento para que el Dr. Viadimir Roman Gutiérrez
Huancayo publique fotos, videos y resultados de la aplicacién de
la tesis Eficacia de programa de intervenciéon para desarrollar la
competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en alumnos de 6° grado de primaria, donde aparece mi

menor hijo (a) k MBER LY anTawsLe, MEMNOZA. ANALE

Piura, 4 de diciembre de 2023

JL

Firma de padre o apoderado
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Consentimiento Informado (muestra 2)

Consentimiento Informado

YoMede Dddaide \Hocac Gigwn  conDNILO28 %018y

En mi condicion de padre o apoderado, expreso mi
consentimiento para que el Dr. Vladimir Roman Gutiérrez
Huancayo publique fotos, videos y resultados de la aplicacién de
|la tesis Eficacia de programa de intervencion para desarrollar la
competencia se comunica oralmente en inglés como lengua
extranjera en alumnos de 6° grado de primaria, donde aparece mi
menor hijo (a)_leomiacds, Cauian) U2 o g U e ¢

Piura, 4 de diciembre de 2023

Firma'de padre o apoderado




