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Introduccion

La integracion de la educacién en medios y las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en el campo educativo presagia multiples modificaciones de
los modelos y procesos de ensefianza tradicionales para responder a las necesidades e
intereses de los estudiantes que se desarrollan en una sociedad tecnoldgica globalizada.

Sin embargo, es necesario mencionar que la falta de voluntad, el
desconocimiento y la escasez de saberes relacionados con la tecnologia y los medios
ha invadido el sector educativo. Esta realidad se hizo evidente incluso antes de la
llegada de la pandemia mundial provocada por el COVID-19. Estos déficits se
exacerban con el desempefio de los estudiantes a lo largo de la educacion a distancia
o virtual, lo que se evidencia corresponde a una preparacion ineficaz para los dominios

técnicos.

Son estas necesidades las que dieron pie a la realizacion de este estudio
orientado a comprender los principios, teorias, conceptos y definiciones utilizados
como recursos pedagogicos en el proceso de ensefianza para promover de manera
efectiva el conocimiento sobre educacion en medios y la competencia transversal
relacionada con la gestion del aprendizaje a traves de los entornos virtuales generados
por las Tecnologias de la Comunicacion y las Comunicaciones en educacion primaria

presente en el Curriculo Nacional de Educacion Basica.

Este estudio ademas busca comprender el panorama tecnolégico y mediatico a
los docentes, pues en un principio se pensaba que, si bien el terreno cibernético y los
recursos digitales o multimedia actuaban como soporte investigativo, facilitaran los
procesos de informacion, ayudaran a organizar e indagar datos, los estudiantes
percibirian el aprendizaje como un proceso facilista y libre de técnicas. No obstante,
con la aparicion de la competencia TIC en el curriculo nacional de educacion basica,
el uso y la evaluacién de los medios tecnoldgicos en la escuela dejan de ser una
asignatura particular para convertirse en una responsabilidad de todos, por ello se

catalogan como un eje transversal.
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Hay que entender ademas que hasta hace unos afios los recursos cibernéticos
eran usados por los docentes Unicamente como un recurso orientado a la didactica, este
pensamiento se arrastra hasta la actualidad, lo que demuestra que ain no tenemos la
conviccion de que las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) deban
reconocerse como cuestiones transversales y deban convertirse ademas en objetos de
estudio, es decir que su utilizacion merezca una reflexiéon por parte de docentes y

estudiantes.

En este sentido, a la aplicacion de las TIC en las escuelas se le debe dar una
comprension inicialmente dirigida a la educacién y la alfabetizacion mediatica, ya que
en el centro educativo debemos buscar explicar el origen y evolucion de las TIC.

No solo ensefiar a manejarlas o utilizarlas, sino explicar su significado en cada
momento de la historia, desde los origenes de la radio y la television hasta la creacion
de las apps. El desafio, por lo tanto, es entender las TIC desde una perspectiva

sociocultural mas que desde una perspectiva técnica o de herramientas.

Esta investigacion consta de cuatro capitulos. EIl primer capitulo expone los
objetivos de la investigacion. El segundo capitulo revela un marco teorico conceptual
compuesto por tres subtemas. El primer subtema se centra en la teoria conectivista, sus
componentes y su relacion con las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC). EI segundo subtema desarrolla los medios de comunicacion, su funcién,
tipologia y rol en la escuela. El tercer subtema presenta a la educacion mediatica,
principios generales, alfabetizacion mediatica, tipos de sujeto alfabetizado
mediaticamente y su evolucién. Como tercer subtema se despliega la importancia de
las TIC en educacion, la gestion del aprendizaje a través de los entornos virtuales
generados por las TIC en educacion primaria, el rol del docente y las experiencias
educativas con enfoque en las TIC. EI tercer capitulo se centra en la metodologia de
analisis de la Informacion, mientras que el cuarto y Ultimo capitulo se despliegan las

conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo |

Obijetivos de la Investigacion Académica

1.1.  Objetivo General

e Explicar los principios conceptuales en relacion a la educacion

mediatica.
1.2. Objetivos Especificos

e Sistematizar informacion sobre la teoria del aprendizaje
conectivista, sus componentes y el vinculo con los medios de
comunicacion 'y las tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TIC).

e Explicar como se desarrolla la educacion mediatica, sus
principios generales y de qué manera se logra alfabetizar
mediaticamente.

e Explicar la importancia de las tecnologias de la informacion y

comunicacion (TIC) en la educacion y los medios en la escuela.
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1.3.  Justificacion

Tedricamente, esta investigacion se respalda el modelo conectivista
propuesto por el tedrico canadiense George Siemens y el filésofo canadiense
Stephen Downes.

Este paradigma intenta explicar el aprendizaje integrador en un universo
colectivo digital que evoluciona rapidamente. La teoria del aprendizaje digital

establece que, el conocimiento surge mediante conexiones en redes.

El prototipo utiliza la conceptualizacion de un sistema con nodos y enlaces
para delimitar el proceso educativo, los educandos exploran y analizan patrones
preponderados por la variedad sistematica de la red, la potencialidad conectiva y
sus contextos. El traslado tiene efectividad mientras se conecten y agreguen cada

vez mas nodos y redes privadas.

Desde la perspectiva de los autores, el aprendizaje se aleja de la
individualidad. El conocimiento se difunde mediante sistemas en red. En nuestra
colectividad de medios digitales, los enlaces y asociaciones en redes conducen al

aprendizaje. (Siemens & Downes, 2004, pags. 1-28).

A nivel global, las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC)
y los medios de comunicacion estan convirtiéndose en recursos sociales tangibles,
infiltrandose rapidamente en nuestras vidas debido a la pandemia por COVID-19.
Sin embargo, recordemos que antes de que nos dominara esta nueva realidad, el
uso de las TIC se presentaba como una competencia desvalorada por maestros y
estudiantes dado que el dominio sobre las mismas no se ponia en manifiesto,
optando por mantenerse al margen de los recursos tecnoldgicos inmersos en el
DCBN.

El interés y la trascendencia de este trabajo investigativo radica en la

significatividad que mantienen los medios de comunicacion y las tecnologias sobre
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el procedimiento de instruccion en maestros y estudiantes, ademas de las diversas
oportunidades a las que pueden enfrentarse al empaparse de herramientas virtuales

que permitan enriquecer su predomino sobre los recursos tecnoldgicos.

Al desarrollar esta investigacion pretendo dar a conocer informacion
relevante exponiendo un marco teérico conceptual en relacién a la educacién
medidtica y la competencia transversal relacionada con el manejo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), buscando motivar la
cultura tecnoldgica reafirmando y proyectando el mundo globalizado al que nos
enfrentamos en la actualidad. Por otro lado, cabe mencionar que para el desarrollo

de este estudio se empleo la metodologia del analisis critico de la informacion.
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Capitulo 11

Marco Teorico Conceptual

2.1. Teoria del Aprendizaje Conectivista

El desarrollo exponencial y vertiginoso de las tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC) ha dado origen al surgimiento de nuevas teorias de
aprendizaje, mismas que conducen a la utilizacién de estos recursos digitales como
fuente de conocimiento educativo, entre ellas se destaca la teoria del conectivismo,
desarrollada por el tedrico canadiense George Siemens y el filosofo canadiense
Stephen Downes quienes intentan explicar el aprendizaje integrador en un universo

colectivo digital que evoluciona rapidamente.

Este paradigma surge como un proceso de conexion entre nodos o fuentes
de informacion, redes digitalizadas interconectadas, sustentadas, provistas y
actualizadas, que pueden utilizarse a beneficio del estudiante, quien se conecta a
este sistema digital con el objetivo de indagar, discriminar, adquirir y procesar
informacion adaptandola a sus necesidades y publicandola nuevamente,

considerando al aprendizaje como un bucle continuo.

Desde la Optica conectivista el conocimiento puede situarse en una persona,
sistema, red, base de datos o en diferentes nodos. En otras palabras, se entiende
que la columna vertebral del conectivismo se conforma de nodos y enlaces o

conexiones.

En este contexto entonces es posible afirmar que el rol de nodo es adoptado
por una persona, organizacion, banco de informacion o documento. (Cruz &
Escobedo Bailon , 2020, pags. 67-73).

Por consiguiente, para el conectivismo el conocimiento es un conjunto de
conexiones y la velocidad de aprendizaje es tan acelerada que en ocasiones se hace
imposible seguir el ritmo de este incremento, dado gue no se cuenta con el tiempo

suficiente para procesar toda la informacién presente en la red.
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Cabe mencionar que el paradigma educativo actual (Constructivismo) se
fundamenta sobre cuatro pilares maximos “saber ser”, “saber hacer”, “Saber
conocer” “saber convivir”. Sin embargo, este nuevo modelo educativo rebate esta
teoria exponiendo como cimiento dos bases fundamentales “saber donde” y “saber
transformar”. Ambos saberes mantienen relacion con la informacion tecnoldgica,
dado que es necesario comprender que no todos los datos informativos, presentes
en las redes pueden resultar confiables, entrando a tallar la discriminacion
informativa por parte de los nodos transformando o rebatiendo estas posturas
siguiendo correctamente el flujo mencionado con anterioridad. (Indagar,

discriminar, adquirir, procesar y publicar).

Figura N° 1. Figura de la basqueda de la informacidon digital

Indagar
Discriminar
Busqueda de la
informacion Adquirir
digital
Procesar
Publicar

Nota: Proceso para buscar informacion digital segun el paradigma conectivista

Fuente: Elaboracion propia

2.1.1. Redes
Se entiende como red a un sistema de interconexion digital que

posibilita a los usuarios compartir recursos, datos, imagenes, voz, etc. Estas
redes colectivas, estrechamente relacionadas con la cultura social digitalizada,
predisponen que sus nodos califiquen y perfeccionen la calidad informativa.

depurando la informacidn innecesaria, irrelevante, obscena o incorrecta.
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2.1.2. Nodos
Se entiende como nodo a cualquier ente o servicio que accede a la red,

comparte informacion y adquiere conocimiento a partir del aprendizaje
cooperativo. Entonces, es deducible que, dentro de esta realidad digital, tanto
el maestro como el estudiante toman el lugar de nodos. Sin embargo, mientras
que el docente cuestiona, reta y motiva, el estudiante es capaz de navegar por
lared siguiendo el flujo de busqueda de informacion, emplearla y transformarla
para su beneficio.

2.1.3. Conexiones
La definicion de conexiones se orienta a las actividades y/o creaciones de

los nodos y redes. Es decir, se refiere a las diferentes interacciones que
convergen en un sistema digital que evoluciona a grandes escalas en funcion a
este principio a consecuencia de la actividad continua de los participantes.
(Pabon, 2014, pags. 72 - 79)

2.2. El Conectivismo y las Tecnologias de la Comunicacion y las
Comunicaciones

Dentro del proceso de adquisicion del conocimiento, el individuo
(Estudiante) debe apoderarse de las herramientas y medios tecnolégicos que
forman parte de su contexto a fin de determinar y/o resolver las dificultades
que forman parte de su cotidianidad. Ahora bien, sabemos que la sociedad
actual exige personas que se desenvuelvan con destreza en los medios

tecnoldgicos.

Es totalmente necesario que los docentes centren el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el desarrollo de capacidades necesarias para que a través del uso
y manejo de las TIC los estudiantes gestionen su propio aprendizaje y

conocimiento, posibilitando la solucion de sus necesidades.
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Por ello, Jorge Luis Cueva Delgado, en su articulo “El conectivismo y las
TIC: Un paradigma que impacta el proceso ensefianza aprendizaje” (2019)
propone el “Modelo de la influencia del conectivismo para el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Figura N° 2. Figura de modelo de la influencia del conectivismo

Modelo de la
influencia del __ Uso de las TIC
. . - Conectivismo
conectivismo q BUsqueda de la
para el uso de - Proceso de informacion
las TIC en el ensenan_za : Procesamiento de la
aprendizaje informacién
JEEEDES desarrollador
~ Comunicacion de la
ensenanza informacion

aprendizaje

Nota: Modelo de la influencia del conectivismo para el uso de las TIC en el proceso

de ensefianza aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia

A través de la aplicacion del modelo graficado con anterioridad se aspira
aumentar la preparacion de los estudiantes para la utilizacién y manejo de las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en el proceso de ensefianza
aprendizaje y de esta manera obtener como resultado mejoras en las destrezas,
habilidades y acciones que posibiliten el desarrollo y desenvolvimiento social —
competitivo exitoso. Por ello, se hace necesario que al llevar a cabo el modelo se tenga
en cuenta los elementos que componen el paradigma conectivista. (Delgado, 2019,
pags. 1-28).
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2.2.1. Componentes del Conectivismo

2.2.1.1. Entorno Cambiante

Mediante la repercusion del entorno cambiante y evolutivo sobre la
educacion se restructuran las maneras de dar solucion a los problemas apareciendo
otros nuevos. Este proceso, se hace presente en el proceso de ensefianza
aprendizaje dando origen a demas a nuevas dificultades y barrearas. Son estos
componentes los que determinan la constante preparacion, estudio, ensefianza y
mediacion por parte de los docentes y estudiantes a fin de utilizar nuevas técnicas
con el objetivo de brindar soluciones a las necesidades de aprendizaje y la

busqueda constante y activa de conocimiento.

2.2.1.2. Uso de Redes Colectivas

La utilizacion de redes colectivas proporciona la evolucion de estrategias
y/o técnicas de aprendizaje activo, para la basqueda constante del conocimiento
que posibilite solucionar las problematicas a las que se enfrentan los estudiantes

en la cotidianidad.

Con el desarrollo de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y su utilizacion en el proceso de ensefianza aprendizaje se establecen redes
colectivas desarrollando fuentes de informacion mediante las cuales los educandos

se nutren del conocimiento que necesitan.

A través del intercambio de estas redes se concibe una cultura e identidad
tecnoldgica que caracteriza a los usuarios digitales, asumiendo destrezas y estilos
de basqueda y creacion del conocimiento, desarrollando ademas la ética digital que
posibilita reconocer el aporte a su crecimiento o saber, aprendiendo a respetar la
percepcién de los demas, asi como alimentar, enriquecer y defender sus propios

puntos de vista, lo que evidencia el crecimiento cognitivo.
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2.2.1.3.  Autodeterminacion

La autodeterminacion es el método a través del cual los educandos planean y
ejecutan acciones que les permitan buscar conocimiento en las diferentes redes con
el objetivo de satisfacer sus necesidades educativas o para solucionar las diferentes

problematicas educativas y sociales a las que se enfrentan diariamente.

Este componente desarrolla habilidades para ejecutar acciones con el fin de
valorar y discriminar la informacion, clasificando y analizando a profundidad el
saber que adquieren y construyen. En otras palabras, la autodeterminacion
posibilita establecer de manera personal una secuencia de acciones que debe seguir
para interactuar de manera positiva con las tecnologias de la informacion y

comunicacion (TIC) y los recursos tecnolégicos (Campos, 2019, pags. 111-122).

2.3.  Medios de Comunicacion

Se considera medios de comunicacion a los canales, procesos o formas de
difundir conocimientos, ideas o informacion a través del uso de la tecnologia. Su
proposito principal recae en la difusién de mensajes en codigos. Sus principales
componentes son la prensa escita, radio, television y redes sociales (englobando

las nuevas tecnologias).

De acuerdo con lo mencionado anteriormente es posible afirmar que los
medios de comunicacion son maneras de transmitir informacion mediante recursos
tecnoldgicos. La funcionalidad de estos recursos se hace evidente en el terreno
educativo al emplear herramientas a fin de extraer saberes, ideas y/o informacion

relevante que cubra las necesidades de docentes y estudiantes.

Los medios de comunicacion con los que convivimos a diario tienen la
funcién de emitir diversos tipos de informacién, por ello es posible que sean

nombrados también como medios de comunicacion masiva.
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2.3.1. Medios de Comunicacion Masiva

En la sociedad moderna, los medios de comunicacion actian como una
herramienta para difundir informacion y comunicar mensajes en forma escrita, visual
o0 audiovisual. Estos se emplean frecuentemente con el objetivo de comunicar de forma
masiva, tal es el caso de la television, la radio, los periddicos digitales o los aplicativos
que en la actualidad ofrece la internet. Otras formas de medios de comunicacion son
los periddicos impresos mismo que se utilizan para comunicaciones de mediana y

pequefia escala.

Como es bien sabido, la estructura fundamental del intercambio comunicativo
es que el emisor envia y/o remite el mensaje y el receptor lo recibe; sin embargo, el
panorama cambia en los medios de comunicacion dado que los mensajes elaborados
por el emisor estan dirigidos a grandes grupos de personas, y no siempre queda claro

qué tipos de receptores son los encargados de descifrar el mensaje.

Como resultado, el mensaje con frecuencia no se entiende correctamente. Esta
es una de las diferencias menores entre la comunicacion de masas y otras formas de

comunicacion.

Los mensajes que se difunden a traves de los medios de comunicacion masivos
se elaboran en funcion a las caracteristicas de un grupo social o comunidad en
especifico, como edad, sexo, clase social, o cualquier otra particularidad que pueda
encajar en los intereses sociales de un conjunto de personas. A consecuencia, existen
una variedad de clasificaciones en relacion con los mensajes que son emitidos y
codificados por esta tipologia de medios. Por afiadidura es preciso manifestar que se
halla la necesidad de realizar una clasificacion aun mas minuciosa sobre lo

anteriormente mencionado.

Los medios de comunicacion masiva son ideales para la publicidad, el
marketing y la mercadologia. Este tipo de procesos emplean estos recursos como un

canal a fin de transmitir un mensaje de manera colectiva.
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En resumen, los medios de comunicacion masiva corresponden a aquellos
canales de difusion que cumplen con el rol de receptor y la funcién de comunicar un
mensaje en gran medida y, esto a su vez posibilita que el receptor pueda tomar
decisiones o realizar acciones en funcionalidad con el mensaje que recibe. (Quispe,
2021, pégs. 9-16)

2.3.2. Funcién de los Medios de Comunicacién Masivos

Los principales medios de comunicacion pueden ser analizados en términos de
su propdsito general o posicién social. Estos roles se delimitan desde la influencia que
ejercen en grupos colectivos, revisando la relevancia del contenido difundido a través

del medio social informativo, formativo, educativo o de entretenimiento.

La principal funcion de los medios de comunicacion recae en el hecho de
brindar informacion. Sin embargo, de manera simultanea existen multiples tareas y/o

labores a considerar.

e Entretenimiento
A través del medio desde el que se transmite, proporcionan entretenimiento.

e Ensefa
Ademas de generar aprendizaje, informa a la poblacion sobre la realidad.

e Forma opinion
Concientiza, influye, sensibiliza y moviliza a la masa social.

e Socializa
Los integrantes de las masas sociales interactdan entre si con el Unico objetivo
de compartir informacion, integrar o intercambiar ideas, asi como debatir o
rebatir un asunto de intereés.

e Marketing
Se basa en informacion o publicidad que se difunde al publico con el fin de
aumentar la demanda de un bien o servicio en particular. (Mufiiz, 2020, pags.
1-24)
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Entonces, es posible inferir que, en la actualidad, los medios de comunicacion
ejercen mas como transmisores del consumismo desmedido del receptor que como
herramienta de adoctrinamiento en valores y cultura. Como resultado, se presentan
medios de comunicacion que enfatizan mas el vano entrenamiento sobre el
proporcionar entretenimiento cultural para el publico en general. Basado en este
fundamento se presentan a continuacion algunas ventajas y desventajas de los medios

de comunicacion masivos.

a. Ventajas

e El servicio que brindan es réapido y dtil.

e Miles de personas pueden estar conectadas simultaneamente
e Se mantiene el anonimato al recepcionar informacion

e Logramos aprendizaje de manera facil sin salir de casa.

O

. Desventajas

Usualmente los medios de comunicacion masiva informan en base a la

opinion de la audiencia ocultando la objetividad del asunto o tema.

e En algunos casos se emplean con el objetivo de facilitar la correcta
acogida de elementos y/o productos no deseados.

e Manejan o manipulan a personas sin conocimientos suficientes y, en

ocasiones, cambian su cultura y tradiciones.

e Difunden violencia sin medir resultados.

2.3.3. Tipologia de los Medios de Comunicacién

2.3.3.1. Prensa Escrita

Conocida como el conjunto de todos los medios impresos, la distincion entre ellos
se basa en el periodo de circulacién, ya que algunos son diarios, semanales o
mensuales, y entre otros tipos de publicaciones, la prensa es pionera en el campo de
brindar informacion en masas dado que fue el formato que origind las difusiones de
datos referenciales ofreciendo al publico periddicos, revistas, diarios, articulos

originales, etc.
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Los medios de comunicacion son principalmente visuales porque son accesibles a
las diferentes clases sociales, ya sea que se transmitan por correo o publicidad, es un

medio para mantener la comunicacion entre las personas.

En general, los temas de las notas de prensa se actualizan de acuerdo a posibles
eventos y/o acontecimientos nacionales e internacionales. En los ultimos afios, la
prensa escrita como medio de comunicacién masivo ha perdido protagonismo,
enfatizando la difusién de informacién a través de medios electrénicos (sitios web,

redes sociales).
2.3.3.2. Radio

Definido basicamente como un proceso de transmision oral de mensajes, es decir
es intangible e imperceptible a la vista por lo que la interpretacion y/o
contextualizacion queda en ocasiones a la imaginacion del receptor. En una época, este
medio de comunicacion perdio gran parte de audiencia a consecuencia de la llegada
de las redes sociales. Sin embargo, los diferentes programas radiales se han
reinventado, modificando su estilo y recobrando su rol dentro los medios de

comunicacion masiva.

Generalmente, los especialistas en marketing emplean los mensajes y el contenido
de este canal para promocionar diferentes articulos, productos o elementos. Este medio
de comunicacién ha evolucionado desarrollandose a partir de medios digitalizados con

el objetivo de conectar con el publico en general.
2.3.3.3.  Television

Este medio de comunicacion hace posible la observacion de diferentes imagenes
en movimiento. De igual modo que el medio radial brinda informacion que en
ocasiones es certera y otra fabricada pues, aunque existen periodistas, la objetividad
de la noticia muchas veces es modificada en funcion a los intereses de los diferentes
canales televisivos con el objetivo de sobresalir en sintonia. Este medio de
comunicacion también ha evolucionado y se ha renovado con el objetivo de cubrir las
necesidades de los usuarios. Ahora bien, es preciso mencionar que este medio

informativo ha perdurado en el tiempo con absoluta relevancia.
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2.3.3.4. Redes Sociales

Sistemas constituidos por individuos que poseen caracteristicas similares. El
acceso a estas estructuras se fundamenta en la conexion a una red de internet. Es
importante mencionar que este recurso se fortalece a diario a través de su utilizacion y
diversificacion. Actualmente estos medios de comunicacién masivos han
transformado la manera de transmitir informacion, a consecuencia su rol e implicancia
en la formacion y educacion es absolutamente relevante y funcional. (Porto, 2018,
pags. 583-594)

2.4. Medios de Comunicacion en la Escuela

La relacion entre la escuela y los medios de comunicacion no ha sido facil en
los ultimos afios. Entre el desconocimiento y el miedo a la ignorancia, el vinculo es
mas cercano a la desconfianza, que a la aceptacion y la aprobacion. Sin embargo,
actualmente los medios de comunicacion representan y/o desempefian un papel
absolutamente relevante en la vida de los educandos. Los medios de comunicacion y
las nuevas tecnologias han transformado la construccion de saberes, la manera de
aprender y por supuesto el estilo de aprendizaje. Estos parametros a su vez, han
incentivado de manera indirecta la cultura investigativa, haciéndola mas inmediata en

funcién a las necesidades del estudiante.

No obstante, la relacion del alumno con los medios de comunicacion es un
terreno poco explorado, por lo que se desconoce aln el nexo que une al estudiante con
la cultura popular que proyectan los medios de comunicacion hoy en dia. Dado que,
en el presente no solo aprenden contenidos y tienen acceso a informacion, sino que a
partir de este principio incorporan practicas y admiten conductas cotidianas en su
quehacer dentro y fuera de la escuela. Ante este panorama cabe cuestionarnos; ¢Qué
tipo de relacion debe existir entra la escuela y los medios de comunicacion? ;Qué

postura o proceder debe promover la escuela ante los medios de comunicacion?
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En relacion con ello es importante tener en claro que incorporar los medios de
comunicacion en la escuela significa admitir, darle valor y otorgarle un nuevo
significado al papel que desempefian actualmente en la vida de los estudiantes
(Sanchez, 2019, pégs. 19-32).

2.4.1. Educacion Audiovisual

Se define como la difusién de los medios de comunicacion a través de la
utilizacion y empleo de la tecnologia (radio, television, redes sociales, etc.) y cuyo
objetivo debe orientarse a la transmision de informacion cultural, politico y social,
desechando cualquier tipo de contenido alterno que guarde relacion con temas

irrelevantes, poco formativos y en ocasiones de caracter vulgar e intrascendente.
Importancia de los medios de comunicacion audiovisual en la educacion:

e Todo lo que comunica un medio audiovisual es un constructo y segun el
programa, influye en el espectador, llevandolo a realizar acciones que
favorezcan y enriquezcan su educacion y cultura.

e Existe la necesidad de gestionar el contenido audiovisual sobre la promocion
de productos, servicios y contenidos irrelevantes y anti educativos ya que
puede dar lugar a una imitacion negativa de los espectadores sobre aquello que
se proyecta de manera consecutiva.

e Transmita mensajes, sociales, politicos y culturales; los medios como la
television y las redes sociales pueden influir en las decisiones del pablico, las
elecciones de los politicos, la religion y todo asunto en que el espectador

mantenga incertidumbre o duda.

Al proyectar la relevancia de los medios de comunicacion audiovisual y las
funciones que estos deben cumplir, es preciso tener en cuenta que se debe nutrir a la

sociedad en materia de cultura y aportes de todo tipo.
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2.4.2. Gestién del Conocimiento

En conformidad con lo expuesto anteriormente los retos que debe afrontar la
educacion contemporanea exigen un cambio en el pensamiento y las actitudes de
alumnos y docentes. Ante el reconocimiento educativo tradicional como transmision
de saberes, asi como la evolucion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y los medios de comunicaciéon se introdujo la definicion de gestion del
conocimiento. Este principio se alinea con el acceso a la informacion, categorizarla,

explicarla claramente y usarla para un proposito especifico.

Los sistemas actuales han creado nuevas demandas que los sistemas educativos
deben cumplir, una de las méas importantes es la formacion de ciudadanos capaces de
crear su propio conocimiento. Es decir, si una persona desea tomar una decision debe
ser capaz de obtener la informacidn necesaria para comprender las diferencias entre

las diversas opciones que se le presentan.

Este conocimiento no se puede encontrar en libros de texto o conferencias
académicas puesto que en la actualidad la mayor parte de la informacion no se difunde
en las aulas, sino que se difunde y/o expande a traves de los medios de comunicacion.
Asi como la difusion de la informacion y el conocimiento, el papel de los medios de
comunicacion es absolutamente relevante, incluso en el ambito educativo, dado que es
necesario que se tenga un referente actual que proyecte una conceptualizacion acertada

del mundo moderno.

La comunicacion y la educacion son conceptos estrechamente relacionados. No
obstante, la relacién se ha tornado problematica en los ultimos afios dado que se han
producido desacuerdos/desajustes (estos conflictos se estan resolviendo gradualmente)
en relacion al principio basico de ensefianza — aprendizaje que ha actuado como base

en la educacion a lo largo de la historia.

El sector educativo percibié de manera negativa la influencia de los medios de
comunicacion sobre la educacion. Vistos como una amenaza para las actividades
escolares, escuela y familia, se estimd que era necesario enfrentar la situacion

considerada generalmente contraproducente para nifios y jévenes.
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Partiendo del entorno investigativo y la practica cotidiana los educadores
desarrollaron una reaccion negativa a consecuencia del desconocimiento y la escasa
exploracién de los recursos funcionales que ofrecen los medios de comunicacion.
Estos factores causaron conflicto por lo que se exigio desde las aulas prohibir ver

television y navegar por internet en casa.

No obstante, no fue posible detener el avance tecnoldgico en una sociedad
globalizada que evoluciona dia con dia, por lo que vislumbrar a los medios de
comunicacion como una amenaza suscitd un debate improductivo en el sector
educativo por lo que el papel emergente de los medios de comunicacién no se alinea
con la simple difusion del proceso educativo, sino que actia como un indicio de
cambio y reestructura en el proceso. Esta variacion se materializa a consecuencia de
que coexistimos en una sociedad en la que el conocimiento se halla en todas partes,
hecho que no siempre es considerado por el sistema educativo. (Fontcuberta, 2020,
pags. 95-108)

Tabla 1. Gestion de Conocimiento Sobre los Medios de Comunicacion

Propiedades Caracteristicas
Sociedad de aprendizaje Aprendizaje permanente
Surgimiento de la informacion Cultura investigativa espontanea
Capacidad de ensefianza Aprovechamiento de los medios dentro

del proceso de aprendizaje.
Interaccion alumno — docente Interaccion e intercambio de roles por

parte de los docentes y estudiantes.

Nota: Caracteristicas de las propiedades sobre la gestion de conocimiento sobre los

medios de comunicacion.

Fuente: Elaboracion propia
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2.4.3. Los Medios de Comunicacién Puente de Ensefianza y Aprendizaje

Los medios de comunicacion fluctdan entre los campos de la educacion y la
formacion, y el uso correcto de sus recursos educativos puede crear conexiones entre
las dos disciplinas. Ofrecen a su vez diferentes oportunidades para este proposito. El
puente se cruza desde los medios mas interactivos o cercanos a las ideas pedagdgicas,
como internet o las actividades multimedia, donde el énfasis se sitla en la proximidad
del estudiante, dado que las estructuras, mecanismos o motivos que impulsan el

empleo de estos recursos se encuentran mas cerca del aprendizaje.

En materia de prensa, muchos estudiantes llegan a clase sin saber leer un
periddico. Entonces, es necesario que aprendan a utilizarlo en la escuela, ahi empieza
el método de ensefianza (que en un primer momento gira sobre el docente) con el
objetivo de adquirir saberes (El protagonismo se extiende sobre el alumno). La prensa
es una muy buena herramienta para focalizar estrategias de aprendizaje si el maestro

comprende y analiza la informacion de la manera correcta.

La publicacion de un periodico involucra muchos aspectos del proceso de
aprendizaje: manejar el volumen de informacion, valorar, seleccionar, organizar,
emplear y reestructurar la redaccion de informacién, saber analizarla y convertirla en

un instrumento util para la creacion de aprendizaje significativo.

No obstante, en el caso de la television y las redes sociales el proceso cambia
dado que la aproximacion a este medio por parte del estudiante se inicia en muchos
casos previo a su llegada a la escuela y no es necesario que exista un estimulo para su
utilizacion, pues la relacién con el entorno se mueve en un espacio mucho mas
perspicaz. En este caso, el rol del maestro se centra en la reflexion sobre los contenidos

que forman parte del consumismo por parte del educando.

En definitiva, se trata de entender los medios de comunicacién como un espacio
de produccion y acceso al conocimiento, una herramienta de ensefianza y aprendizaje,

asi como un ambito de critica y mediacion social. (Fontcuberta, 2020, pags. 95-108)
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2.5.  Educacion Mediatica

El abrumador conocimiento tecnolégico de los estudiantes nos obliga a
definir un concepto clave sobre la educacion moderna o educacion mediatica. Este
campo intenta educar y exponer el entorno tecnoldgico/cibernético. Sin embargo,
no se trata de ensefiar a los educandos las herramientas o los mecanismos en si
mismos. La educacién en medios busca dotar de potencial critico y creativo para

emplear dichos recursos.

La educacion en medios forma parte del derecho fundamental universal a
la libertad de expresion, asi como el derecho a la informacion y al cumplimiento
de la funcion de construir y mantener la democracia. Por lo tanto, puede recaer en
la definicion de un proceso que desarrolla la personalidad bajo la influencia de
medios de comunicacion producida sobre la base de los materiales que desarrollan.
Su objetivo es adaptar la cultura de interaccion con los medios, desarrollar
habilidades creativas y de comunicacion, pensamiento critico, percibir, interpretar,
analizar y evaluar materiales mediaticos y ensefiar diferentes formas de

autoexpresion con el uso de tecnologias de la comunicacion.

Ahora bien, la educacién en medios requiere mas que solo proporcionar
equipos, herramientas y recursos tecnologicos. La educacion en medios requiere
tareas planificadas con metas a alcanzar; Consiste en organizar actividades de
forma educativa y pedagogica para comprender los mensajes y contenidos que
transmiten los nuevos medios con el fin de promover el desarrollo de personas
creativas, dinamicas, capaces, responsables y retroalimentadas. A consecuencia, es
necesario que todos los agentes que participan de la educacién moderna
contemporanea asuman compromisos Yy responsabilidades, dado que es necesario
mantener un enfoque pedagdgico y curricular con miras a desarrollar de forma

objetiva el concepto de educacion mediatica (Mateus J. C., 2020, pags. 5-29).
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2.5.1. Principios Generales de la Educacion Mediética:

a. Acceso

El acceso a la informacion esta referido a varias técnicas, entre las que se
destacan: encontrar, categorizar, organizar y acceder a la informacion disponible

en sistemas, bases de datos, bibliotecas online, archivos digitales e internet.
b. Anélisis

El andlisis de informacion digital implica e interrelaciona los procesos de
recopilar, mediar, visualizar e interpretar datos que instruyen el desenvolvimiento

de usuarios en los diferentes sitios web y/o aplicativos.
c. Evaluacion

Corresponde un factor de juicio orientado a determinar la relevancia de la
informacion inmersa en el universo cibernético, asi como el tipo de fuentes que se
van a emplear y de qué manera se utilizara la informacion expuesta en las paginas

web.
d. Creacion de Contenido

La creacion de contenido digital corresponde a la creacion de textos, articulos,
iméagenes, videos, audios, etc. Su definicidn se orienta a la produccion de contenido
audiovisual sobre los medios de comunicacion proporcionando informacion o
entretenimiento y pueden distribuirse a traves de canales o plataformas
cibernéticas. (Pons & Ballesta Pgan , 2018, pags. 117-132)

2.5.2. Alfabetizacién Mediatica

La relevancia de la definicion sobre alfabetizacion mediatica en el ambito
educativo surge como una postura sobre el desarrollo de la educacion en medios a fin
de impulsar la correcta utilizacion de estas herramientas. Este principio hace posible
que los individuos se apropien de saberes sobre la manera de operar los medios de
comunicacion. Asimismo, permite el aprendizaje de herramientas digitales

garantizando el uso favorable y positivo de estos recursos digitales.
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La alfabetizacion medidtica se orienta, ademas, a la actividad de formar una
ciudadania con précticas mediaticas responsables, diversas y consientes. En este
sentido, el proceso de alfabetizacion mediatica establece la formacion de seis
dimensiones educativas en el alumno: alfabetizado mediéticamente, consciente,

activo, critico, social y creativo. (Scolari, 2018, pags. 1-15).

2.5.3. Tipos de Sujeto Alfabetizado Mediaticamente

a. Sujeto Alfabetizado Mediaticamente

Refiere a aquel estudiante que, desde un punto de vista técnico, es capaz de
identificar y deconstruir el lenguaje audiovisual. Ademas, cuenta con la capacidad
de interpretar el significado de la representacion técnica en relacion a la
comprension del diverso material multimedia (textos, videos, audios, imagenes,
etc.) inmerso en el espacio cibernético. El educando alfabetizado mediaticamente

es el primer paso para la formacion de un sujeto consciente.
b. Sujeto Consciente

Un sujeto consciente podra diferenciar, comparar, discriminar y/o descartar la
exuberante informacion, a traves del reconocimiento de medios de comunicacion
en los que se incentive a la violencia, sexo y prejuicios injustificados.
Consecuentemente, este proceso forjara el camino para la construccién de un sujeto

activo.
c. Sujeto Activo

Se considera sujeto activo a aquel estudiante que tiene la capacidad de llevar a
cabo la construccion y deconstruccion del significado y analisis reflexivo de los
medios, nos es pasivo, es decir la abundante informacién y puntos de vista no
afectan su criticidad y perspectivas. Sin embargo, mantiene una relacion activa con

los medios,
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d. Sujeto Critico

En relacion con el sujeto critico es posible mencionar que su mayor
caracteristica es el cuestionamiento, es decir es capaz de rebatir desde sus
convicciones y perspectivas la proyeccion mediatica. Ademas, comprende la
distorsion o afeccién de los medios de comunicacion a consecuencia de la invasion

de ciertas ideologias que prevalecen sobre aquello que es certero.
e. Sujeto Social

La formacion del sujeto social se orienta a la interaccion con los demés. Su
mayor caracteristica es el trabajo en equipo, participativo y colaborativo. El sujeto
social emplea los medios de comunicacion como una plataforma mediatica para
intercambiar y discutir informacion y problemas comunes. Asimismo, se preocupa

por el bien de los demas y por la sociedad en general.
f. Sujeto Creativo

Unicamente después de formar un sujeto alfabetizado mediaticamente,
consiente, critico y social podemos llegar a un sujeto creativo que es capaz de dar
un nuevo significado a ciertos principios ya establecidos, este produce contenidos

que resulten dtiles para la sociedad. (Barrios, 2018, pags. 125-140)

2.5.4. Evolucion de la Educacion Mediatica

2541. Web1.0

Inicialmente el contenido digital se caracterizaba por ser esencialmente
informativo, los usuarios hacian frente a una web invariable que limitaba su
utilizacion al consumo de datos y/o referencias. Este periodo fue denominado “web

1.0”
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La web 1.0 corresponde a una fase previa dentro de la evolucion de internet y
los sitios web. Esta fase, contd con navegadores basicos, mismos que solo
proyectaban informacién (esencialmente textos) contando con navegadores como
ELISA, HTML, IE, Netscape, etc.

Este sistema es de solo lectura, por lo que los usuarios Unicamente pueden
recepcionar informacion. Es decir, no era posible que los cibernautas gestionen el

subrayado de ideas, asi como citas textuales, respuestas, comentarios, etc.

Por otro lado, es importante tener en cuenta que la interaccion entre los agentes
web era nula. A consecuencia, el intercambio de informacion, la comunicacién a
través de chats online y las reuniones virtuales eran pardmetros inmanejables para
esta estructura (Web 1.0).

Con la evolucién cibernética, asi como el avance tecnologico, fue necesario
que este parametro evolucione, actualizando sus bases en funcién a la demanda

social.

a. Caracteristicas de la Web 1.0
e El rol de los usuarios se limitaba solo al consumo de informacién.
e No existian espacios cibernéticos que permitieran subir contenidos o
interactuar de manera directa con los diferentes cibernautas.
e Los diferentes contenidos no eran actualizables. Es decir, la
informacion no evolucionaba, no podia ser cuestionada, citada y/o

modificada por los usuarios.

254.2. Web20

Se denomina web 2.0 al desarrollo y/o despliegue de la web 1.0. La web 2.0
es entendida como una plataforma digital de corte informatico encargada de promover
la regulacién de datos informativos a través del actuar de las personas que accedan a
ella. Este sistema, no solo posibilita acceder sencillamente a los contenidos inmersos
en la internet, sino que ademas estimula la interaccion con el medio cibernético, la

investigacidn consecuente y la construccion de conocimiento.
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Las herramientas de la web 2,0 emplean un servidor para almacenar la
informacion y el usuario anclado a la red siempre tiene acceso a esta. De esta manera,
el producto se desarrolla en la medida de su utilizacion y subida de contenido. La web
2.0 ha promocionado la participacion y la produccién de contenido multimedia por
parte de los miles de usuarios que interactian de forma pasiva a través de la revision
de estos 0 de manera activa a través de la creacion de los mimos. En la actualidad, es
entendible que la educacion mediatica ya no solo se enfrente al consumo de
informacion sino a la produccion e interaccién responsable, la cual se fundamenta en

la informacién producida por los usuarios.

a. Caracteristicas de la Web 2.0

e Postura colaborativa y social. La envergadura, interés y/o repercusion
de este dominio cibernético radica en el usuario.

e Promueve la participacion activa de usuarios en linea.

e Fomenta e impulsa la cultura investigativa.

e Lainformacion y el conocimiento son colectivos.

e Los sitios web no son estaticos. Es decir, la informacion puede ser
introducida, consultada, extraida y modificada por el usuario.

e Diversidad en relacion a los buscadores y aplicativos que forman parte
de un sistema tangible dedicado a cubrir la demanda actual cibernética.

e Capacidad de crear, actualizar y publicar contenido de manera sencilla.

e Parametros de flexibilidad y organizacion en los contenidos
multimedia. (Rodriguez, 2019, pags. 17-43)

2.6. Importancia de las Tecnologias de la Comunicacion y las
Comunicaciones en Educacion

Actualmente nos desarrollamos en le llamada “era digital”. La sociedad actual
busca seleccionar y transformar la informacion que recibe a través de diversos canales

a fin de desplegar aprendizaje y conocimiento para un mayor desarrollo social.

De manera general, podemos afirmar que la sociedad actual esta experimentando un

desarrollo masivo en las tecnologias de la informacion, los medios y la comunicacion,
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en la forma en que estos configuran y dan forma a nuestra visién del mundo,
transforman &reas de nuestra vida social, influyen en nuestro comportamiento,

estructuran la informacién e incluso nos brindan nuevos valores o normas sociales.

En concordancia con lo anterior entendemos como tecnologias de la informacion
y comunicacion (TIC) al grupo de avances tecnoldgicos provocados por la informética,
telecomunicaciones y tecnologia audiovisual, mismos que comprenden el desarrollo
en relacion a los ordenadores, internet y medios de comunicacion en general, asi como
los aplicativos multimedia y de realidad virtual. Estos principios tecnoldgicos otorgan

informacion y recursos para sus canales y procesos comunicativos.

Asi mismo, es preciso mencionar que el empleo de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) y los medios tecnoldgicos en el terreno pedagogico
es de gran utilidad para docentes y estudiantes en relacion a actividades especificas
que inciden en la etapa preescolar, ya que se considera que es el periodo 0 momento

mas préactico y adecuado para iniciar la alfabetizacion mediatica y tecnoldgica.

Hoy en dia, en gran medida, aunque cada vez con menos frecuencia, nos
encontramos con una forma de ensefianza tradicional, basada en profesores
impartiendo conocimientos de forma continua, ignorando los intereses estudiantiles.
Sin embargo, se puede decir que, con el paso del tiempo, estas tecnologias de la
informacion y la comunicacion permitiran que los estudiantes se conviertan en
protagonistas absolutos de su propio proceso de aprendizaje, ejerciendo un papel
totalmente activo en la construccion de conocimiento, aumentando de esta manera su

motivacion e interés por aprender y comprender.

En este sentido, el uso e integracion pedagdgica de las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) en las aulas forma parte de un proceso complejo,

en el que influyen otros factores organizativos.

Sin embargo, su participacion en varios programas educativos, incluido el jardin
de infantes, tiene muchos beneficios. La mayoria de estos beneficios estan
intimamente relacionados con el desarrollo de habilidades, relacionadas a la, lectura o
comunicacion digital y audiovisual, fomentando la interaccion y comunicacion entre

pares, e incluso facilitando el desarrollo de diversas opciones e investigaciones.
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Es importante tener en cuenta que nos enfrentamos a muchos problemas
relacionados con la informacion de los recursos, como la ubicacion correcta, el costo
financiero de comprar nuevos equipos o la capacitacion intensiva de los maestros. En
la actualidad los infantes son considerados ciudadanos digitales, a consecuencia es
absolutamente relevante prepararlos para que comprendan su utilizacion a futuro, asi
como las posibilidades, recursos y oportunidades que ofrecen las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) para su desarrollo social e integral educativo.

A partir de lo anterior se reafirma la relevancia de incluir las tecnologias de la
informacion y comunicacién (TIC) en las aulas dado que en el ambiente familias y/o
cultural los educandos hacen suyos los diferentes recursos tecnolégicos como
computadoras, celulares, aplicativos, internet entre otras por lo que es primordial
instruir y valorar la amplia gama de medios tecnoldgicos reconociendo y/o

determinando lo que se puede o no hacer con ellos. (Molina, 2022, pags. 6-33)

2.6.1. Gestion del aprendizaje a través de los entornos virtuales
generados por las Tecnologias de la Comunicacion y las
Comunicaciones en Educacion Primaria

En el curriculo nacional de educacion basica se proyecta la competencia
transversal “Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las tecnologias de
la informacién y comunicacion (TIC)”. La logica de la propuesta radica en la utilidad
de estas aptitudes y destrezas para todas las areas. (Mateus & Suarez Guerrero, 2017,
pags. 129-147) Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) como
competencia transversal se integran en el modelo de 'Uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion’, el cual establece medrar el aprendizaje y las

actividades educativas en el entorno que proporciona.

Esta competencia se basa principalmente en la alfabetizacion digital, teniendo como
propdsito acrecentar las capacidades en cada individuo a fin de encontrar, interpretar,
comunicar, construir y trabajar con informacién de manera efectiva. empresa. Por otro
lado, estd cimentado en la conciliacion participativa del entorno virtual, incluido el
apego la con la cultura sistematica virtual y las interfaces participativas, integrando de

esta manera todas las tecnologias, ademas de la adopcion operacional diaria.
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Hoy, en un entorno virtual, tienen lugar la seleccion y adquisicion de
conocimientos sobre la complejidad de los datos y las grandes cantidades de
informacion. Esta proyeccion revela las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) desde la practica social y las experiencias individuales de aprendizaje desde
diversas areas del conocimiento, la creatividad y la experiencia del usuario, con una
vision de crear, innovar y comprender el mundo moderno a fin de decidir y actuar
desde la ética. Ahora bien, con el objetivo de gestionar el aprendizaje y
desenvolvimiento en los entornos virtuales se movilizan en el estudiante las siguientes

capacidades:
a. Personalizacién de Entornos Virtuales

Corresponde a la actividad en la que una persona se desarrolla de acuerdo a sus
valores, culturay personalidad. Esta personalizacion esta representada por un conjunto
especifico de caracteristicas que determinan a un individuo o un conjunto de
individuos ademéas de su semejanza digital en el entorno virtual. Esto implica
personalizar el aspecto y la funcién del entorno virtual para actividades, valores,

cultura y personalidad.
b. Interaccién a Través de Espacios Virtuales

La interaccion pedagogica moderada a traves de tecnologias funciona como
nuevo universo de edificacion cultural en el que se van a alcanzar los objetivos
pedagdgicos, los tipos de contenidos a procesar, la funcidn de cada formato interactivo
que se presenta, el desarrollo, la tipologia de acciones dentro del proceso de ensefianza
que proponen docentes y estudiantes. Sin embargo, son las opciones pedagogicas las

que guiaran las opciones tecnoldgicas involucradas.
c. Gestion de la Informacion en Entornos Virtuales

Entendido como el uso correcto de la informacion, corresponde a la
combinacion de la sinergia en medio de los referentes tos y los métodos informativos
con la creatividad y la innovacidén humanas, enfatizando que el conocimiento juega el
papel de motor principal en los procesos educativos, ya que ayuda a distinguir los

recursos tangibles e intangibles. Incluye la organizacion ética y adecuada y la
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organizacion de la informacion sobre el entorno virtual, teniendo en cuenta su tipologia

y extension, asi como el grado de vinculacion con sus actividades.
d. Creacion de Materiales Digitales en Diversos Formatos

La creaciéon de material educativo es un aspecto importante del impacto de las
TIC y el mundo digital en general dentro del panorama educativo actual. Constituye
la construccion de documentos digitales para diversos fines, como producto de un
procedimiento de mejora continua y acompafiamiento desde el medio de la escuela y
los sucesos cotidianos (MINEDU, 2016, pags. 326-331)

2.6.2. Rol Docente

Las TIC son hoy herramientas increiblemente préacticas utiles y aplicables en el
campo educativo, por lo que comprender y aplicar sus procesos es absolutamente
necesario. A consecuencia, el papel del docente como facilitador y mediador del
proceso de aprendizaje es crucial teniendo en cuenta que las tecnologias de la
informacion actian como un recurso pedagdgico en aula, mismo que favorece el

desarrollo de capacidades y/o habilidades de los educandos.

En cualquier proceso de ensefianza se necesitara siempre la vision de un
“especialista” o “experto” que sea capaz de impartir sus conocimientos, esto hace
imprescindible e insustituible el papel del docente. EI mismo panorama se percibe en
la utilizacion de las TIC en aula, los maestros desempefian un rol sustancialmente
significativo, por lo que se hace necesario que para poder emplear la amplia gama de
recursos que se ofrece la tecnologia, estos sean competentes y ademas cuenten con una
formacion especializada en este &mbito, dado que no basta con tener los medios, sino

que ademas es crucial saber emplearlos.

En la actualidad, un gran nimero de maestros no estan capacitados para abordar la
integracidn de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), apostando adn

por la aplicacién de la didactica tradicional.
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No obstante, es preciso tener en cuenta que hoy en dia existen acciones que
evidencian la buena praxis, experiencia o destreza docente en materia de las TIC entre
las que se destacan utilizar la computadora como herramienta de investigacion para
los estudiantes, como herramienta o fuente de informacion para la resoluciéon de
problemas y toma de decisiones o como medio de comunicacion para los estudiantes.
De manera similar, los profesores los utilizan para crear documentos 0 recursos,

utilizar el correo electrénico, preparar notas e incluso apoyar el proceso de aprendizaje.

En concordancia con lo expuesto, es certero manifestar que estamos atravesando
“la metamorfosis del rol docente", lo que denota una buena disposicion por parte de
los profesionales de la educacion para introducir las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)de la manera correcta y asumir nuevas responsabilidades. (Molina,
2022, pags. 15-16)

2.6.3. Experiencias educativas con Enfoque en las Tecnologias de la
Comunicacién y las Comunicaciones

Las experiencias de aprendizaje enfocadas en las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) incorporan a los medios de comunicacion ofreciendo un amplio
abanico de herramientas que posibilitan la construccion de conocimiento desde el
enfoque tecnoldgico. Ahora bien, es importante tener en cuenta que debido a las
cualidades sensoriales de imagen, color, movimiento y sonido que producen, los
medios se transforman en herramientas adicionales con una amplia gama de

aplicaciones y capaces de mantener la atencion y el interés de los nifios.

Para llevar a cabo esta programacion los educadores deben estructurar y organizar
actividades en los diferentes sectores del aula mientras que en la temporalidad se debe

tener en cuenta las necesidades, asi como los ritmos de aprendizaje estudiantiles.

Ademas, es necesario tener como base el principio globalizado que proyecta el
aprendizaje desde la cotidianidad, es decir, los estudiantes construyen saberes a través
del mundo que los rodea (contexto) por lo que partir de temas motivacionales que
generen interés y despierten la curiosidad por saber mas de lo que se ofrece, es
primordial. Algunas actividades que se pueden desarrollar en las diferentes

experiencias de aprendizaje son;
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a. Diapositivas

Podemos trabajar grafica y visualmente, independientemente de la voz,
sobre un tema de interés a través de varias diapositivas como el
posicionamiento espacial u orientacion de objetos, secuencias temporales de

imagenes, como se relaciona una imagen con el texto, etc.
b. Grabacion y Reproduccion de Voz

La reproduccién de mdusica, la entonacion de canciones infantiles y/o
grabaciones de dialogos infantiles para ser escuchados a posterior son acciones
que pueden ser utilizadas durante el proceso de aprendizaje con el objetivo de
apoyar actividades y progresar en objetivos como la escucha activa, el ritmo,

la memoria, la atencion y la discriminacion auditiva.
c. Fotografias

Hacer un album a partir de varias fotografias utilizadas a lo largo de las
experiencias de aprendizaje, fomenta la participacion e interaccion de los

educandos, conduciendo a la estimulacion del habla y el lenguaje.
d. Visionado de Videos

En un primer momento podemos emplear la visualizacion de videos con
sonido para posteriormente reproducir este recurso digital con audio. Este
proceso se realiza con el objetivo de detectar cualquier cambio de atencion

apreciable o sustancial en los receptores.

En la etapa escolar, los medios de comunicacion se transforman en "instrumentos
de investigacién, conocimiento y creacion para el nifio", convirtiéndose en sus propios
recursos para promover el crecimiento de capacidades mentales fundamentales como
la atencidn, el lenguaje, la memoria y la capacidad analitica, entre otras y, por tanto,

satisface las necesidades evolutivas de los educandos. (Molina, 2022, pags. 16-18)
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2.6.4. Recursos Digitales a Partir del Uso de las Tecnologias de la
Comunicacion y las Comunicaciones

Los dispositivos moviles e internet se han convertido con frecuencia en recursos

muy buscados por los nifios y, con frecuencia, incluso adquieren cualidades obsesivas

y de distraccion que dificultan la realizacion de otras actividades.

Sin embargo, es posible aprender empleando una variedad de herramientas

digitales con el objetivo de utilizar el mundo virtual como un medio pedagdgico,

educativo y de aprendizaje. Estos son algunos de ellos:

a. Google Chrome

Google Chrome es un buscador automatico que emplea sistemas de

software, descritos como “rastreadores web”, con el objetivo de explorar la

internet con regularidad. Este rastreador web en la actualidad, ha evolucionado,

proporcionando servicios como los siguientes;

Gmail, servicio de correo electronico del buscador de “Google
Chrome”. La disponibilidad corresponde a mas de 50 idiomas a
nivel global y mantiene compatibilidad con los navegadores
mas habituales como “Chrome” “Firefox™ “Safari” e “Internet

Explorer”

Google Drive, corresponde a un servicio de almacenamiento de
datos que son guardados en la nube. Este servicio de
almacenamiento brinda de 15 GB de capacidad sin costo, para
cada cibernauta con acceso a Gmail. Por otro lado, ofrece planes

de pago que predisponen mayo espacio del que se presenta.

Jamboard, pizarra digitalizada que permite colaborar e
interactuar en tiempo real con otros usuarios. Este recurso esta
enlazado con una cuenta Gmail, por lo que puede ser aperturado

desde la aplicacion movil o un navegador web.
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e Google Meet, aplicaciéon u herramienta digital que hace posible
la realizacion de videollamadas desde un dispositivo movil o
sitio web. Al igual que la herramienta zoom puede utilizarse
para ejecutar reuniones, entrevistas, etc. Forma parte del

explorador Google Chrome.

e Formularios de Google, conjunto de documentos digitales que
posibilitan la creacion de formularios online con gran destreza.
Se trata de una herramienta enlazada a perfeccion con el servicio

de almacenamiento “Google Drive”.

b. Internet Explorer

Corresponde a un conjunto descontinuado de navegadores web
desarrollados y establecidos por la compaiiia “Microsoft” en produccion de

operatividad sistémica “Microsoft Windows” desde el afio 1995.
c. Mozila Firefox

Navegador web creado, desarrollado y llevado al mercado digital en el
afno 2002 por la “Corporacién Mozilla”. Estd disponible hoy en los sistemas

Windows, Linux, Android, iOS y macO.
d. Canva

Aplicacion o sitio web que corresponde a una herramienta de disefio
gréfico creada en el afio 2012. Este recurso digital, ofrece plantillas online con

el objetivo de crear o esquematizar disefios propios de diversos formatos.
e. Nube

La nube en términos informaticos, se refiere a un servicio de
computacion centrada en el servicio y almacenamiento de datos por medio de

una red de servidores
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f. Microsoft Office

Paquete de herramientas o programas que posibilita la realizacion,

creacion, elaboracion, disefio, almacenamiento, edicion y transmision de

informacion desde computadoras, laptops u ordenadores personales. Algunos

de sus programas son:

g. Foro

Microsoft PowerPoint (PPT) corresponde a un software de
ofimética creado para disefiar y/o elaborar presentaciones
con diapositivas, imagenes o animaciones importadas desde
un navegador web o el dispositivo. Pueden ser aplicados
diversos disefios de plantillas, fuentes, dibujos o formas.
Microsoft PowerPoint (PPT) forma parte de Microsoft
Office.

Microsoft Word, procesador de texto, en otras palabras,
corresponde a software que posibilita al usuario crear y
editar textos en computadora, laptop o dispositivo mavil.

Word también forma parte de Microsoft Office.

Microsoft Excel, programa de célculo desarrollado por
Microsoft Office. Este recurso, corresponde a una hoja de
estimacion que posibilita la manipulacion de datos
numéricos y de texto en tablas constituido por tablas

formadas en filas y columnas.

Espacio de comunicacion asincronica (No en tiempo real) digital, que

tiene como objetivo la comunicacion y/o debate en torno a un tema o asunto en

especifico.
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g. Moodle

Plataforma de aprendizaje digital proyectada con el objetivo de
proporcionar a educadores y educandos un recuso virtual sistémico que

posibilite la creacion de espacios seguros de intercambio de saberes.
h. YouTube

Plataforma web que tiene como objetivo compartir videos subidos por
usuarios a través de internet. En otras palabras, se puede definir como un

servicio de alojamiento multimedia.
i. Zoom

Herramienta digital que posibilita la realizacion de videoconferencias
en tiempo real. La utilizacion de esta herramienta se centra en la ejecucion de
videollamadas, a fin de concretar reuniones, entrevistas o clases en linea.(Brito,
2021 , pags. 74-81)
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Capitulo I11: Metodologia de Analisis de la Informacion

3.1. Descripcion de la Metodologia

La metodologia de investigacion registrada en este informe se basa en el andlisis
de la informacion. El propésito de la busqueda y el tema indagado determinaron los
tipos de fuentes referenciales. En este caso se destacan (libros, articulos de revistas,
informes de investigacion, articulos cientificos) y por ende los recursos que dieron
acceso a los mismos (Sitios web, repositorios online, buscadores). Es preciso tener en
cuenta que el desarrollo de las nuevas tecnologias y la facilidad de publicacion en
internet, asi como la gran cantidad de informacion disponible, hacen imperativo contar
con fuentes confiables para asegurar la recuperacion de informacién de buena calidad,
mediante el proceso de preseleccion. Sin embargo, la recuperacion de las pesquisas
fue precisa y eficiente recuperando los datos que mejor se ajustaron a las necesidades.

Para la ejecucion de este proceso fue necesario aplicar la siguiente ruta:

Figura 3. Figura de basqueda de la informacion

Awndlisis de la informacion '

Revision de las fuentes de
informacion

Busqueda de Ia Seleccion de las fuentes de )

informacion informacion

Valoracion de resultados )

Gestion de la informacion
recuperada

Nota: Ruta utilizada dentro de la busqueda de la informacion

Fuente: Elaboracion propia



52

La busqueda y seleccion de estos documentos tuvo que apoyarse en sitios web
de revistas y bases de datos, como “Web of Science y Scopus”, dos de las bases de
datos multidisciplinarias mas importantes a nivel internacional, pues también sirven
como referencias, asi como CSIC y Dialnet. A estas fuentes informativas podemos
afiadir Recollecta, que busca informacion sobre todas las instituciones, tanto

académicas como cientificas. (Gomez & Navas, 2020, pags. 1-7)

De igual modo, fue empleada la biblioteca de la “Universidad de Alicante”,
misma que facilita el acceso a una serie de bases de datos especializadas a través de
plataformas como: EBSCO. Por otro lado, se destacaron los campos de busqueda:
titulo, autor, palabras clave, tema o descripcion, resumen y todos los campos. Este
altimo nos permite buscar informacion sobre cualquier parte del registro e incluye
todas las demas. Solo debe usarse cuando los otros registros no pueden encontrar la

informacion porque es demasiado comdn.

Las busquedas de campos de encabezado fueron mas concisas y, por lo tanto,
permitieron obtener mas informacion. Es posible realizar una busqueda mas
exhaustiva utilizando el campo de asunto, las palabras clave o los descriptores. El
numero de campos de busqueda disponibles depende del tipo de recurso. Las bases de
datos o los directorios suelen contener mas campos que los portales de publicaciones

o las herramientas de busqueda web.

Algunos portales de publicaciones electrénicas tienen opciones de busqueda
que son similares, pero generalmente tienen un solo campo independientemente del
autor: titulo, y resumen o titulo, resumen y texto completo. Los portales de libros

electréonicos funcionan de manera similar.

En cuanto a los métodos de investigacion, casi todos los recursos tienen dos
posibilidades: investigacion basica e investigacion avanzada. En la mayoria de los
casos, la investigacion rudimentaria solo puede explorar los campos exclusivos de un

registro: por autor, por titulo (por ejemplo, catalogo).

Existen recursos cuyo campo dedicado es el campo Todos los campos (por
ejemplo, la plataforma EBSCO). La investigacion avanzada ha hecho posible

combinar diferentes areas de investigacion, como titulo y autor, titulo y tema.
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Al realizar la busqueda de la informacion se tuvo en cuenta los siguientes

pasos:

e Analizar la situacién que ha generado la busqueda, estableciendo su finalidad,
centrando el tema y concretando el punto de vista desde el que lo vas a enfocar.

e Seleccionar las fuentes de informacion, especializadas o multidisciplinares,
mas apropiadas.

e Elaborar una estrategia de busqueda, seleccionando los términos de busqueda
mas adecuados.

e Evaluar los resultados de tu busqueda y replantearla de ser necesario.

e Almacenar y gestionar correctamente las referencias y los documentos

recuperados (Nifio, 2019, pags. 23-34)

La educacion mediatica se desarrolla de manera global dado que requiere actividades
planificadas con objetivos claros. Esta a su vez se apoya de actividades pedagdgicas y
educativas a fin de comprender los mensajes y contenidos que transmiten los medios

promoviendo el desarrollo de ciudadanos alfabetizados mediaticamente
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Capitulo IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones:

La primera conclusion: Se entiende por educacion mediatica a la dotacién de potencial
critico y creativo para emplear y/o exponer los recursos tecnoldgicos y cibernéticos.
Es decir, su definicion no se alinea al otorgamiento o aporte de herramientas o
mecanismos tecnoldgicos. Por el contrario, este principio se relaciona con el desarrollo
y construccion del conocimiento bajo la influencia de los medios de comunicacion. Su
proposito se centra en fomentar la cultura de interaccion con los medios de
comunicacion desarrollando habilidades creativas y de comunicacion como
pensamiento critico, percepcion, interpretacion, andlisis y evaluacion de la

informacion.

La segunda conclusion: El paradigma conectivista expone el aprendizaje integrador en
un universo colectivo digital que evoluciona continuamente. Este principio se
manifiesta como un proceso de conexién entre sus componentes como fuentes
informativas (nodos), redes digitalizadas y conexiones que pueden ser empleadas en
favor del estudiante. Este se conecta a una red digital con el propoésito de indagar,
discriminar. adquirir y procesar datos informativos en funcién a sus necesidades. En
concordancia con lo antes mencionado, las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) surgen como un requerimiento necesario dado que es
imprescindible para el estudiante apropiarse y/o empoderarse sobre herramientas
tecnoldgicas que formen parte de su contexto a fin de gestionar su propio aprendizaje

y conocimiento, posibilitando la solucién de problematicas.
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La tercera conclusion: La educacion mediatica se desarrolla de manera global dado
que requiere actividades planificadas con objetivos claros. Esta a su vez se apoya de
actividades pedagdgicas y educativas a fin de comprender los mensajes y contenidos
que transmiten los medios promoviendo el desarrollo de ciudadanos alfabetizados

mediaticamente

La cuarta conclusion: La relevancia de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) en el sector educativo radica en la posibilidad de que los
estudiantes se conviertan en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje,
empleando las tecnologias de manera autonoma con fines educativos-Es decir, la
integracion pedagogica de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
forma parte de un proceso que involucra el desarrollo de habilidades, relacionadas a la
comunicacion digital, misma que fomenta la interaccion y comunicacion entre pares
ademas de facilitar e incentivar el desarrollo de la cultura investigativa. Asimismo,
sobre la competencia “Gestion del aprendizaje a traves de los entornos virtuales
generados por las Tecnologias de la Comunicacién y las Comunicaciones en educacién
primaria” que se proyecta en los DCBN es preciso mencionar que se lograra en tanto
los estudiantes puedan potenciar las capacidades de, personalizar informacion,
interactuar a través de los entornos virtuales, gestionar la informacion a través de los

entornos virtuales y crear materiales digitales en diversos formatos.
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4.2. Recomendaciones

La primera recomendacion, es conocer a fondo las herramientas que establece el
paradigma conectivista lo que posibilita el desarrollo de competencias digitales, dando
pie a la innovacion y mejoras del aprendizaje, aportando significativamente para la

construccion de saberes.

La segunda recomendacion, es organizar actividades educativas y pedagdgicas a fin
de comprender los mensajes y contenidos que transmiten los medios de comunicacion
con el fin de promocionar y/o promover el desarrollo de sujetos creativos, dindAmicos

y capaces en el terreno tecnologico.

La tercera recomendacion, es que el docente debe centrar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el desarrollo de capacidades necesarias para que a través del uso y
manejo de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) los estudiantes
gestionen su propio aprendizaje y conocimiento, posibilitando la solucion de sus

necesidades.
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Educacion Mediatica 2022

Problema

Objetivos

Contenido

General:

¢Cuales con los principios conceptuales de la
educacion mediatica?

General:

Explicar los principios conceptuales en relacion a
la educacion mediética.

Especificos:

e ;COmo se aplica la teoria del aprendizaje
conectivista, sus componentes y cuél es su
vinculo con los medios de comunicacion y
las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)?

e ;De qué manera se desarrolla la educacion
mediatica, sus principios generales y
cémo se logra alfabetizar
mediaticamente?

e ;Por qué son importantes las TIC en la
educacion y los medios en la escuela?

Especificos:

e Explicar la teoria del aprendizaje
conectivista, sus componentes y el vinculo
con los medios de comunicacion y las
tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TIC).

e Sistematizar informacion sobre la educacion
mediatica, sus principios generales y de qué
manera se logra alfabetizar mediaticamente.

e Explicar la importancia de las tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC) en
la educacion y los medios en la escuela.

Teoria del aprendizaje conectivista

Redes
Nodos
Conexiones

El conectivismo y las tecnologias de la
informacion y comunicacion.

Componentes del conectivismo
Entorno cambiante

Uso de redes colectivas
Autodeterminacion

Medios de comunicacion

Medios de comunicacién masiva
Funcién de los medios de
comunicacion masivos
Tipologia de los medios de
comunicacion

Medios de comunicacion en la
escuela

Educacion audiovisual

Gestidn del conocimiento

Los medios de comunicacion
puente de ensefianza aprendizaje
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Educacion Mediatica 2022

Problema

Objetivos

Contenido

Educacion Mediatica

Principios generales de la
educacion mediatica
Alfabetizacién mediatica
Tipos de sujeto alfabetizado
mediaticamente

Evolucion de la educacion
mediatica

Importancia de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en
educacion

Gestion del aprendizaje a través de
los entornos virtuales generados
por las tecnologias de la
informacion y comunicacion en
educacion primaria

Rol docente

Experiencias educativas con
enfoque en las tecnologias de la
informacion y comunicacion.
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de esta Escuela segiin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Publica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
001349-2023, Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segtin Resolucién Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero- APROBAR LOS PLANES DE TRABAJOS DE INVESTIGACION PARA
OBTENCION DE GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN EDUCACION, consignados en el Informe N° 007-
2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 06/02/2023, Informe N° 009-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha
23/02/2023, Informe N° 010-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 23/02/2023, Informe N° 011-2023-JUI-
EESPP “PIURA” de fecha 01/03/2023, Informe N° 023-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 017/03/2023,
Informe N° 024-2023-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 17/03/2023.

Articulo Segundo.- NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan de tesis segin como se
indica en el Anexo adjunto.

Articulo Tercero- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusién y
cumplimiento.

Registrese, Comuniquese y Archivese;
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1. Mano Luctano Sandoval Rysas
DIRECTOR GENERAL

Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

|1 Av. Grau S/N Zona Residencial S/N, distrito Veintiséis
|| de Octubre - Piura

||| Teléfono 073 354680

|11 Correo electrénico: iespppiura@gmail con

|| Web: eespppiura.edu.pe
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15, 14

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET

Qo6

PUBLICACIONES

11

TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

www.indteca.com

Fuente de Internet

(K

o

hdl.handle.net

Fuente de Internet

(K

e

repositorio.upch.edu.pe

Fuente de Internet

(K

-~

docplayer.es

Fuente de Internet

(K

e

rua.ua.es

Fuente de Internet

(K

iIssuu.com
B Fuente de Internet <1 %
revistas.udh.edu.pe
Fuente de Internet p <1 %
Submitted to <1 o
0

consultoriadeserviciosformativos

Trabajo del estudiante

revistas.ucr.ac.cr

Fuente de Internet



<1%

www.unlpam.edu.ar

Fuente deInterFr?et <1 %
repositorio.ucv.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %

Submitted to Universidad Estatal a Distancia <1
Trabajo del estudiante %
WWW.grupocomunicar.com

Fuente degInterrE!t <1 %

roduccioncientifica.uhu.es

IPuente de Internet <1 %
www.slideshare.net

Fuente de Internet <1 %

Natalia Gonzalez-Fernandez, Irina Salcines- <1 o
Talledo, Pablo Maraver-Lopez. " Spanish °
parents’ perception of family media literacy /
", Cultura y Educacion, 2016
Publicaciéon

Submitted to Pontificia Universidad Catolica <1

%

del Peru
Trabajo del estudiante

scirp.org <1
Fuente de Internet %

www.euskadi.net



Fuente de Internet

<1 %
WWW.revistaeic.eu

Fuente de Internet <1 %
portal.reunid.eu

Fuente de Internet <1 %
repository.ucc.edu.co

Fuente de Internet <1 %
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Submitted to Universidad Manuela Beltran <1

, %
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Trabajo del estudiante
tecnocientifica.com.mx
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es.scribd.com
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dokumen.pub
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B
oo

Submitted to Universidad Internacional de la 1
Rioja < o

Trabajo del estudiante

3
O

investigacion.unirioja.es <1«
0

Fuente de Internet




Submitted to Universidad San Ignacio de

? <Tw
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Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad de Las Palmas de <1

: %

Gran Canaria
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tecnologiaedu.us.es

Fuente de Internet <1 %
WWW.revistacomunicar.com

Fuente de Internet <1 %
repository.unad.edu.co

Fuente de Internet <1 %
dspace.uevora.pt

Fuente de Internet <1 %
prezi.com

Fuente de Internet <1 %
WWW.coursehero.com

Fuente de Internet <1 %
"Educacidon en y con medios : su insercion en

Y <1 %

el aula : propuesta de curso de formacion
profesional para estudiantes de pedagogia
basica de la Pontificia Universidad Catdlica",
Pontificia Universidad Catolica de Chile, 2013

Publicacién

ciencialatina.org

Fuente de Internet



<1%

dspace.casagrande.edu.ec:8080

FuerEedeInternet g <1 %

Submitted to ESCUNI - Centro Universitario <1

. . %

de Magisterio
Trabajo del estudiante
WWWw.researchgate.net

Fuente de Internet g <1 %
www.soloargentina.com

Fuente de Internet g <1 %

Submitted to Universidad Andina del Cusco <1
Trabajo del estudiante %
revistas.ulima.edu.pe

Fuente de Internet p <1 %
www.enter.es

Fuente de Internet <1 %
indotel.org.do

Fuente deInterngc <1 %
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