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Resumen

Las estrategias del juego dramatico en la comunicacion oral de los nifios del nivel
inicial, actualmente cumplen un papel fundamental porque fortalecen sus capacidades
comunicativas, asi como expresivas. A pesar de ello existen diferentes limitaciones y
desafios que impiden una implementacion eficaz, por ello se propuso como objetivo
general: Determinar los efectos de la aplicacion de estrategias del juego dramatico y
medir su efecto en la comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora del Pilar, 2023. La metodologia del estudio se basé en el enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada y disefio cuasi experimental. La poblacién conformada
por 2 aulas de nifios de 5 afios y la muestra fue de 20 nifios de 5 afios. La técnica
empleada fue la observacion y el instrumento fue la guia de observacion. En los
resultados, se observé en relacion al nivel de la comunicacién oral en los nifios a través
del pre test, que el grupo experimental con un 55% se ubicd en el nivel de inicio; sin
embargo, luego de haber aplicado las estrategias del juego dramatico, en el post test se
reportaron resultados de mejoria, alcanzando el grupo experimental un 50% en el nivel
de logro esperado y un 10% en el nivel destacado. Por tanto, se concluyd que las
estrategias del juego dramatico mejoraron significativamente comunicacion oral de los

nifios de cinco afos a un nivel de sig. de 000.

Palabras claves: Comunicacién, dramatizacion y juego.
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Abstract

The strategies of dramatic play in the oral communication of children at the initial level
currently play a fundamental role because they strengthen their communicative and
expressive skills. Despite this, there are different limitations and challenges that
prevent effective implementation, which is why the general objective was proposed:
To determine the effects of the application of dramatic play strategies and measure
their effect on communication in 5-year-old children of the Nuestra Sefiora del Pilar
Educational Institution, 2023. The methodology of the study was based on the
quantitative approach, applied type and quasi-experimental design. The population
consisted of 2 classrooms of 5-year-olds and the sample was 20 5-year-olds. The
technique used was observation and the instrument was the observation guide. In the
results, it is observed in relation to the level of oral communication in the children
through the pre-test, that the experimental group with 55% places it at the initial level;
however, after having applied the strategies of dramatic play, in the post-test results of
improvement were reported, with the experimental group reaching 50% in the
expected level of achievement and 10% in the outstanding level. Therefore, it was
concluded that dramatic play strategies significantly improved oral communication of
five-year-old children at a sig. level of 000.

Keywords: Communication, dramatization and play.
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Introduccion

La comunicacion oral da a las personas la posibilidad de expresar lo que
sienten, piensan o0 necesitan y debe potenciarse desde una edad temprana porque
asegura aprendizajes futuros. El juego dramatico y sus distintas modalidades,
utilizadas como estrategias buscan fomentar y fortalecer en los estudiantes sus

habilidades comunicativas.

El impacto de estas estrategias del juego dramatico radica en la capacidad de
los nifios al comunicarse a través del habla, es decir describir y explicar de manera
pertinente los hechos, sentimientos, ideas, vivencias y la participacion en didlogos y

conversaciones.

Por ello, la educacion debe proporcionar a los estudiantes desde la edad
temprana espacios, materiales y acompafiamiento que fortalezcan habilidades
comunicativas a través la participacion activa en los dialogos, su expresion oral y
corporal, asi como el respeto hacia los deméas al participar en dialogos y

conversaciones, transmitir mensajes de manera comprensible y precisa.

La implementacion de estrategias del juego dramético responde a las
necesidades comunicativas de los estudiantes, esto a través de actividades ludicas,
dindmicas grupales y proyectos que contribuyen al desarrollo de esta competencia,
ademas de permitirle al nifio ser capaz de explorar diversos materiales y descubrir sus
posibilidades artisticas, de esta manera expresa y desarrolla su creatividad, llegando

también a socializar sus producciones.

Ante lo expuesto previamente, se establecio como objetivo general: Determinar
los efectos de la aplicacion de estrategias del juego dramatico en la comunicacion oral
de los nifos de cinco anos de la Institucion educativa “Nuestra Sefiora del Pilar “Piura

2023.

La metodologia de la investigacion fue de enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, de disefio cuasi experimental, la poblacion estuvo conformada por las aulas
de nifios de 5 afios y la poblacion censal fue de 42 nifios de 5 afios del aula “B” y 5afios

“E”, las cuales eran conformadas por el grupo experimental y de control
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respectivamente, la técnica empleada fue la observacion directa y como instrumento

fue la guia de observacion estructurada.

Para el desarrollo de la investigacion, el Capitulo | presenta la descripcion de
la realidad problematica, la formulacion del problema general y los problemas
especificos. Asimismo, se aborda la delimitacion del problema de investigacion, el

objetivo general, los objetivos especificos y la justificacion del estudio.

En el Capitulo 11, se expone el marco tedrico, el cual incluye antecedentes de
investigaciones previas y bases tedricas relacionadas con el juego dramatico, asi como
la comunicacion oral como competencia segun el Curriculo Nacional de Educacion
Inicial. Estos elementos proporcionan una base conceptual y tedrica para las variables
y dimensiones del estudio. Ademads, se presentan las definiciones operativas

pertinentes.

El Capitulo 111 detalla el marco metodologico, donde se describe el enfoque de
la investigacion, el tipo de estudio, el disefio cuasi experimental, asi como los métodos
y procedimientos empleados para la recopilacion y analisis de datos. También se
especifica el tamafio de la poblacion, la muestra y la operacionalizacion de las

variables.

Se incluyen las hipotesis generales y especificas, junto con la técnica de

investigacion, los instrumentos aplicados y el procesamiento de la informacion.

Finalmente, en el Capitulo IV se presentan los resultados, los cuales
comprenden el analisis e interpretacion de los datos de acuerdo con los objetivos de la
investigacion, la contrastacion de hipoétesis, la discusion de los hallazgos y, para

culminar, las conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo |

Planteamiento de la Investigacion

1.1. Realidad problematica

Los nifios y nifias se encuentran en una constante interrelacion con las personas
de diferentes edades dentro de su contexto social; ya sea en la casa, la escuela, la calle;
cuando juega, conversa o desarrolla actividades que conllevan al aprendizaje; de
manera que pueden manifestar un conjunto de actitudes y comportamientos que hacen

que la relacion se torne adecuado.

La expresion oral segun Flores (2017) considera que, “es la capacidad del ser
humano para expresar lo que siente, lo que piensa, lo que desea, sus impresiones, sus

experiencias y sus convivencias, en una interaccion con dos o mas personas’.

De manera que esté referido a la capacidad que muestran los nifios y nifias de
poder expresar de una manera adecuada lo que piensan, sus ideas, cuando dialogan
con los demas, cuando expresan sus sentimientos y necesidades; por lo que es
importante que la docente de aula cree espacio de interaccion comunicativa para que

los nifios y nifias pueden desarrollar y que su interaccion con los demas mejore.

Es asi que, en contexto internacional, en Ecuador, en una investigacion
realizada por Urbano (2019) da cuenta que, “los docentes de inicial se encuentran
desmotivadas por cuanto no utilizan en su labor educativa estrategias que ayuden a los
nifios a desarrollar su expresion oral, por lo que muestran dificultades al

interrelacionarse con los demas cuando trabajan en grupos”.

Como podemos ver, segun la informacion expresa por la investigadora, da
cuenta que los docentes no hacen uso de estrategia adecuadas en el desarrollo de las
capacidades que conforman el area de comunicacion; a veces se les hace muy facil
trabajar directamente la lectura o escritura, pero olvidan los beneficio que ofrece el

desarrollo adecuado de la expresién oral en el nivel de educacion inicial.
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En el contexto nacional, en Trujillo, segun estudio realizado por Quifiones
(2019) indica que, “Los nifios presentan una expresion muy limitada mostrandose en
cada aula situaciones como timidez, susto al responder, participaciones cortas,
quedarse en silencio 1 ante las preguntas, pronuncian palabras con mucha dificultad,

asi como no comprenden los mensajes”.

En Ancash, segln estudios realizados en una institucion educativa inicial por
Pacheco (2021) indica que, “existen niflos y nifias que presentan un escaso desarrollo
de la expresidn oral, evidenciandose un 80% de nifios en el nivel en inicio y el 13% en

el nivel en proceso”

A nivel regional también encontramos nifios y nifias del nivel de educacion
inicial con limitaciones en su expresion oral; pues la ausencia de un acompafiamiento
adecuado a los docentes de aula, y la asistencia con una formacién continua hace que
las docentes de aula, presenten limitaciones en la interaccion con los nifios y nifias; es
necesario que deben reorientar el trabajo en aula; estar més cerca de las necesidades

que muestran los nifios o nifias.

Durante nuestra préctica educativa en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora
del Pilar, observamos que, en el aula de 5 afios, algunos nifios muestran dificultades
para expresarse con espontaneidad, realizar inferencias sencillas, opinar sobre algun
tema, interactuar o dar a conocer sus emociones, etc. Por ello, desperto el interés de
querer saber que estrategias podrian ayudar a que los nifios desarrollen las habilidades
antes mencionadas. Optando en realizar esta investigacion ya que consideramos que
el juego dramatico es una estrategia pedagdgica y de aprendizaje que puede contribuir

favorablemente en el desarrollo de la comunicacién oral en los nifios.

Las consecuencias estan relacionadas con las limitaciones que tendra en la
lectura, asi como la escritura; una baja autoestima, el miedo a interrelacionarse con los

demas, que esta relacionado con el desarrollo de la personalidad del nifio o nifia.
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1.2.  Formulacion del problema
Problema general

- ¢Qué efectos tienen las estrategias del juego dramatico en la comunicacion oral en
los nifios de 5 afios en la |.E. Nuestra Sefiora del Pilar distrito de veintiséis de octubre,
2023?

Problemas especificos
¢ Qué resultados se obtiene de la medicion de la comunicacion oral en el pretest en los
nifios de 5 afios en la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar distrito de veintiséis de octubre,

2023?

¢ Qué resultados se obtiene de la medicidn de la comunicacién oral en el postest en los
nifios de 5 afios en la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar distrito de veintiséis de octubre,

2023?

¢ Qué diferencias significativas existen al comparar los resultados de la comunicacién
oral en el pretest y postest en los nifios de 5 afios en la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar

distrito de veintiséis de octubre, 2023?

1.3.  Delimitacion del Problema de Investigacion

“El impacto de las estrategias del juego dramatico en los en nifios en el nivel
inicial” Este estudio se centrara en nifios de 5 aflos que asisten en el colegio de infantes
en una comunidad culturalmente diversa, se investigara como las distintas estrategias
desarrolladas en clase contribuyen en el desarrollo de las habilidades comunicativas

de los nifios.
Teniendo dos variables de investigacion:

- Estrategias del juego dramatico
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- La comunicacion oral

Delimitacion Espacial: El presente estudio se desarrollara en la ciudad de

Piura, en la Institucion “Nuestra Sefiora del Pilar”.

Delimitacion Temporal: El presente estudio se desarrollara durante un

periodo de cuatro meses.

1.4.  Objetivos
1.4.1. Objetivo general

Determinar los efectos de la aplicacion de estrategias del juego dramatico en la
comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora
del Pilar, 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

- Comparar el nivel de comunicacién oral en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Nuestra Seora del Pilar de Piura, antes de la
aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

- Comparar el nivel de comunicacién oral en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después de la
aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

- Establecer las diferencias significativas del nivel de comunicacion oral en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar
de Piura, antes y después de la aplicacion de las estrategias del juego

dramatico.

1.5.  Justificacion de la investigacion

Durante nuestra practica educativa se observé que algunos nifios del aula de 5
afos de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, mostraban dificultades para
expresarse con espontaneidad, realizar inferencias sencillas, opinar sobre algun tema,

participar por iniciativa propia, interactuar con sus comparieros y dar a conocer sus
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emociones. Esto despertd nuestro interés por querer aplicar estrategias relacionadas al
juego dramético y asi poder ayudar a que los nifios desarrollen las habilidades
comunicativas anteriormente mencionadas. Los nifios participaron de diferentes
modalidades de juego dramatico como teatro, dramatizaciones de cuentos
tradicionales, representaciones, etc. considerando que el juego dramatico es una
estrategia pedagogica y de aprendizaje que puede contribuir favorablemente en el

desarrollo de la comunicacién oral en los nifios.

El objeto de estudio de esta investigacion son los nifios de educacion inicial, lo
que nos permitio fortalecer en ellos la comunicacion oral en relacion al juego
dramético en el que intervienen diversos lenguajes expresivos que contribuyen a

fortalecer la expresion oral.

El desarrollo de la comunicacion oral en la primera infancia constituye un pilar
fundamental para el aprendizaje, la socializacion y el desarrollo integral del nifio. En
esta etapa, los nifios se encuentran en un proceso acelerado de adquisicion del lenguaje,
y es crucial proporcionarles experiencias que favorezcan la expresion verbal, la

comprension y la interaccion con su entorno.

En este sentido, el juego dramatico se presenta como una herramienta
pedagdgica efectiva, ya que permite a los nifios representar situaciones de la vida
cotidiana, asumir roles y expresar emociones, pensamientos e ideas de manera
espontanea. A través de esta forma de juego simbdlico, los nifios no solo desarrollan
su creatividad e imaginacion, sino que también fortalecen sus habilidades

comunicativas en un contexto ludico y significativo.

Sin embargo, en muchos contextos educativos, especialmente en los niveles
iniciales, se observa una escasa implementacion de estrategias que promuevan
activamente la comunicacion oral, lo que puede repercutir negativamente en el

desarrollo del lenguaje y, en consecuencia, en el rendimiento académico futuro.

Por lo tanto, esta investigacion se justifica en la necesidad de promover

metodologias activas e inclusivas que estimulen el lenguaje oral en nifios menores de
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6 afios. Ademas, busca aportar a la practica docente una propuesta concreta basada en
el juego dramético como estrategia eficaz para mejorar la comunicacion oral,

fortaleciendo asi las practicas educativas en el nivel inicial.

Esta investigacion se centra en evaluar la efectividad del juego dramatico como
estrategia para mejorar la comunicacién oral en nifios menores de 5 afios. Dado que se
pretende medir el impacto de una intervencién especifica sobre una variable concreta
(la comunicacién oral), se adopta un enfoque cuantitativo, el cual permite obtener

datos objetivos, medibles y verificables.

Especificamente, se opta por un disefio cuasiexperimental, ya que permite
comparar los resultados obtenidos entre un grupo experimental, que participara en
actividades basadas en el juego dramatico, y un grupo de control, que seguira con las
practicas pedagdgicas habituales. Este disefio es adecuado debido a las caracteristicas
del contexto educativo, donde no siempre es posible asignar aleatoriamente a los

participantes.

A través de la aplicacion de instrumentos estandarizados de evaluacion del
lenguaje oral antes y despues de la intervencion, se podran identificar cambios
significativos en las habilidades comunicativas de los nifios. Ademas, el uso de
técnicas estadisticas permitira validar los resultados y determinar la efectividad de la

estrategia aplicada.

Esta metodologia no solo aporta rigor cientifico a la investigacién, sino que
también permite comprobar empiricamente si el juego dramatico constituye una
herramienta pedagogica eficaz para el desarrollo del lenguaje oral en la primera
infancia. Los resultados obtenidos podrian ser utilizados por docentes y directivos de
educacion inicial como base para la implementacion de metodologias activas y ludicas

en sus practicas educativas.

La comunicacién oral es una herramienta fundamental para la socializacién, la
expresion de emociones, la construccion del pensamiento y el desarrollo de la

identidad en los nifios menores de 6 afios. Sin embargo, en muchos contextos sociales
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y educativos se observa que un porcentaje considerable de nifios presentan dificultades
para comunicarse de manera efectiva, lo cual puede limitar su participacion en
actividades escolares, su interaccion con sus pares y su inclusién en diferentes

entornos.

Esta situacion puede estar influenciada por multiples factores, como el entorno
familiar, la falta de estimulaciéon adecuada, desigualdades en el acceso a recursos
educativos o practicas pedagdgicas poco efectivas. En este contexto, se hace necesaria

la implementacion de estrategias metodologicas innovadora

La investigacion se justifica también tedricamente debido a que ayuda a
personal docente y estudiantes, ya que contribuye a recoger informacion sustentada,
propiciando nuevos elementos conceptuales que motivan a continuar con nuevos

aportes que sean fuente para otras investigaciones.
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Capitulo 11

Marco tedrico

2.1. Antecedentes de Estudio

Antecedentes internacionales

Céaceres (2021) en su investigacion de Licenciatura en Cuenca “El cuento como
estrategia didactica para fortalecer la expresion oral en nifios de 3 a 5 afios de edad”.
Cuyo objetivo fue elaborar una propuesta didactica para fortalecer el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 3 a 5 afios, mediante el uso del cuento como estrategia
didactica. El estudio realizado fue de tipo cuantitativo, nivel experimental, disefio pre
experimental con pre y post test, en una muestra de 25 nifios, la técnica fue la
observacion y el instrumento la guia de observacién. Los resultados hallados dan
cuenta que en la prueba de entrada el 80% de nifios mostraban un nivel bajo en su
expresion oral; pero en la prueba de salida un 60% de nifios alcanzaron un nivel bueno.
Concluyendo que, que los cuentos como estrategia didactica fortalece de manera

significativa el desarrollo de la expresién oral de los nifios.
Antecedentes Nacionales

Torrejon (2024). Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote. Present6 su
tesis denominada “Dramatizaciéon de cuentos para mejorar la expresion oral en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 121 Heli Adelfo Pelaes Castro,
Sihuas, Ancash, 2024” para optar el titulo profesional de licenciada en educacion
inicial, cuyo estudio realizado tuvo su origen en las limitaciones que mostraban los
nifios de educacion inicial en la expresion oral durante la interrelacion comunicativa
con los demas; por lo que se plante6 como objetivo general, de qué manera la
dramatizacion de cuentos mejora la expresion oral de los nifios de 5 afios de la

institucién educativa inicial N° 121 Heli Adelfo Pelaes Castro, Sihuas, Ancash, 2024.
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La metodologia de investigacion que asumido fue del tipo cuantitativo, nivel
explicativo, disefio pre experimental, con pre y post test, en una muestra de 18 nifios,
hallados mediante el muestreo no probabilistico por conveniencia. La técnica aplicada
fue la observacion y el instrumento de recojo de informacion la escala de estimacion,
el cual fue producto de un proceso de validez mediante el juicio de expertos, la
confiabilidad mediante la prueba piloto. EI método de andlisis de datos se realizd
mediante la aplicacion de la estadistica descriptiva e inferencial con el apoyo de
programa estadistico Excel y SPSS. 24. Los resultados hallados durante el recojo de
datos indican que en el pre test el 61% de estudiantes se encuentran en el nivel inicio;
pero en el post test el 72% de estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado.
Concluye que, la dramatizacion de cuentos mejora la expresion oral de los nifios de 5
afios de la institucion educativa inicial N° 121 Heli Adelfo Pelaes Castro, Sihuas,
Ancash, 2024.

Kunchikui (2024). Universidad Nacional Toribio Rodriguez de Mendoza-
Amazonas, en su estudio denominado Juego Dramatico para mejorar la expresion Oral
en Nifios de 5 afios de la I.E.l 290, Wawas, Imaza tuvo como propdésito determinar la
influencia del juego dramaético para mejorar la expresion oral en nifios de la IEI, el
estudio fue cuasiexperimental, realizado con 15 alumnos de cinco afios, como muestra;
el acopio de datos se hizo mediante una ficha de contemplacion. En las dimensiones
de elocuencia, pronunciacion y también fluidez, segun pretest, los nifios presentan
algunas dificultades al hablar, dado que los mayores porcentajes se encuentran en
inicio, con porcentajes entre el 40% y el 60%, en elocuencia, pronunciacion y fluidez;
y en el post test en elocuencia, el 53.3% llega a logrado, el 66.7%, el 20% alcanzo el
nivel de proceso, y el 26.7% en inicio; pronunciacion es la dimension en la que, el 66.7
% alcanzo el nivel de logrado, el 13.3% esta en proceso, y el 20 % en inicio; y en la
dimension de fluidez, el 60% esta en logrado, el 6.7% en proceso, y el 33.3% se
encuentra en inicio. Comparando hallazgos en pre test y post test revelan que, en el
primer caso, los porcentajes mayores estan en la categoria de inicio, y en el post test,

se invierten las barras, colocandose los mayores porcentajes en logrado, siendo un
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indicador fundamental de la efectividad del juego dramaético para alcanzar una mejora
en la oralidad.

Antecedente regional

Palacios (2023). Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XV1, en su tesis
denominada El juego dramético para mejorar la expresion oral en los nifios de 5 afios
de una institucion educativa Piura 2023 observo que gran parte de los estudiantes de
cinco afos evidenciaban problemas en la pronunciacion, fluidez y vocabulario, lo que
revelo la importancia de aplicar una estrategia para mejorar la expresion oral. Por ello,
abordé como propdsito determinar en qué medida el juego dramético mejora la
expresion oral en los nifios de 5 afios de la I.E.P Escuela Wesleyana, Piura, 2023. La
investigacion fue de tipo aplicada, cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre
experimental. Se utilizo el muestreo no probabilistico convencional, considerandose
15 estudiantes de 5 afios, a quienes se le aplicd la técnica e instrumento de medicion
(Observacién vy lista de cotejo). Los datos obtenidos en la pre prueba y post prueba
fueron procesados en los programas Excel y SPSS v.25, arrojando como resultados: el
nivel inicio disminuyo desde un 73.3% hacia un 6.7%, el nivel proceso desde un 20.0%
hacia un 13.3% y el nivel de logro ascendi6 desde un 6.7% a un 80.0%; lo cual revela
diferencias significativas gracias al éxito del estimulo aplicado. Se concluy6 que el uso
de los juegos dramaticos con base simbdlica, de roles y titeres mejoran la expresion

oral de los estudiantes, evidenciandose en la pronunciacion, fluidez y vocabulario.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Variable Juego Dramatico: Teorias del juego

El juego es una actividad universal. Ha estado presente a lo largo de la historia
de la humanidad y en todas las sociedades, prueba de ello son los restos arqueoldgicos

que muestran la evidencia de juego desde hace miles de afos.

El juego y el juguete han evolucionado a lo largo del tiempo. Sus caracteristicas
han ido variando en funcion del valor atribuido al juego y el contexto sociocultural en

el que se han desarrollado. Muchos autores han definido el juego; sin embargo, como
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cada uno toma diferentes referencias para explicar el término, no existe una definicion
unitaria del concepto de juego. A pesar de ello, si tenemos en cuenta las definiciones

que nos aportan los distintos autores, se puede afirmar lo siguiente:

El juego es la actividad fundamental del nifio, que se da de forma innata, libre
y placentera en un espacio y un tiempo determinados, y favorece el desarrollo de las

capacidades motoras, cognitivas, afectivas y sociales.
Teoria Psicogenética de Jean Piaget

Piaget considera el juego como una manifestacion del desarrollo cognitivo. El juego
simbdlico o dramético aparece entre los 2 y 6 afios, cuando el nifio ya tiene capacidad
de representar mentalmente objetos, situaciones y personas.

« El nifio usa el juego dramético para asimilar la realidad y transformarla segin
su mundo interno.
« Permite representar situaciones vividas, pero también imaginadas.

o Esfundamental para el desarrollo del pensamiento simbdlico y la construccion

El psicologo suizo Piaget (1962) identifico tres grandes etapas del juego, cada una

relacionada con una fase del desarrollo cognitivo del nifio:
Juego de ejercicio o funcional (0 a 2 afios)

o Se basa en la repeticion de movimientos corporales simples.
o Ejemplos: sacudir un sonajero, golpear objetos, chupar, lanzar.

o Estipico en la etapa sensorio motriz.
Juego simbdlico (2 a 6 afios)

« El nifio utiliza objetos o acciones para representar otras cosas.
o Aparece el juego de roles o juego dramatico.
o Ejemplos: jugar a la mama, al médico, a cocinar.

o Refleja el desarrollo del pensamiento representacional.
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Juego de reglas (a partir de los 6-7 afios)

 Inicia la comprension de reglas sociales y normativas.
e Los nifios acuerdan normas y las respetan durante el juego.
e Ejemplos: juegos de mesa, futbol, escondidas.

« Serelaciona con la etapa de operaciones concreta
Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky

Segun Tripero (2011), Vygotsky otorga al juego, como instrumento y recurso
socio-cultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del
nifio, facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como
la atencién o la memoria voluntaria. Segun sus palabras "El juego es una realidad
cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio". Concentrar la
atencion, memorizar y recordar se hace, en el juego, de manera consciente, divertida y
sin ninguna dificultad. Su teoria es constructivista porque a través del juego el nifio
construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios
amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno social natural
aumentando continuamente lo que Vygotsky llama "Zona de Desarrollo Proximo" La
"zona de desarrollo préximo™ es "la distancia entre el nivel de desarrollo cognitivo
real, la capacidad adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma
independiente sin ayuda de otros, y el nivel de desarrollo potencial, o la capacidad de

resolverlos con la orientacion de un adulto o de otros nifios mas capaces".

Vygotsky analiza, ademas, el desarrollo evolutivo del juego en la Edad Infantil

destacando dos fases significativas:

Primera fase (2 a 3 afios), en la que los nifios juegan con los objetos segun el
significado que su entono social méas inmediato les otorga. Esta primera fase tendria,
a su vez, dos niveles de desarrollo: En el primero, aprenden lidicamente las funciones
reales que los objetos tienen en su entorno socio cultural, tal y como el entorno familiar
se lo transmiten. En el segundo, aprenden a sustituir simbdlicamente las funciones de
dichos objetos. O lo que es lo mismo a otorgar la funcion de un objeto a otro

significativamente similar, liberando el pensamiento de los objetos concretos. Han
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aprendido, en consonancia con la adquisicion social del lenguaje, a operar con

significados.

Segunda fase (3 a 6 afios), a la que llama fase del "juego socio-dramatico". Ahora se
despierta un interés creciente por el mundo de los adultos y lo "construyen"
representandolo a través de la imitacion. De esta manera avanzan en la superacién de
su pensamiento egoceéntrico y se produce un intercambio ludico de roles de caracter
imitativo que, entre otras cosas, nos permite averiguar el tipo de vivencias que les
proporcionan las personas de su entono proximo. Juegan a ser los maestros, papa o
mama, y manifiestan asi su percepcion de las figuras familiares préximas. A medida
que el nifio crece, el juego dramatico, la representacion "teatral™ y musical con caracter
ludico, llegaria a ser un excelente recurso psicopedagdgico para el desarrollo de sus
habilidades afectivas y comunicativas. La teoria constructivista del juego de Vigotsky
es fundamental en esta investigacion porque es a través del juego que el nifio construye
su aprendizaje y su propia realidad social y cultural; ademas que, jugando, los nifios
amplian su capacidad para comprender su entorno. Especialmente cuando habla del
desarrollo evolutivo del juego en los nifios, al referirse a la segunda fase que es la del
juego socio dramatico ya que, a través de este, ellos construyen un mundo por medio

de la imitacion, logrando socializar y desarrollar aprendizajes propios de su edad.
2.2.1.1. Definiciones del juego dramatico

Sarlé (2013), menciona que el juego dramatico es un tipo de juego que
aparece a partir de los 15-18 meses de vida y tiene como base la posibilidad de
sustituir y representar una situacion tomada de la experiencia de los nifios
transformandola en otra a partir de las posibilidades de su imaginacion y su
capacidad de operar con simbolizaciones. Todos los nifios pueden jugar de este
modo, asumiendo roles o papeles sociales y desarrollando escenas que
responden al conocimiento o experiencia que tienen de ese rol o papel asumido.
Los nifios no imitan el mundo, sino que lo recrean. El juego les permite ir mas
allad de lo conocido, desprenderse de como son las cosas para “hacerlas a su

manera”, dotarlas de sus propios significados. Los nifios “usan” la imaginacion
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y construyen una situacion imaginada que sostiene el guion dramatico o la

sucesion de acciones conforme a los roles o papeles sociales que asumen.

El juego tiene entonces tres caracteristicas:

La posibilidad de asumir un rol (yo soy un pirata, yo soy la mama). El
juego permite involucrarse en esta situacion asumiendo un rol que no
es el que habitualmente desempefian.

La posibilidad de realizar acciones, asumir diferentes modos de hablar
y de pensar acordes con el rol asumido (Ejemplo: Las mamas planchan
cocinan, van de compras, planchan cocinan, los piratas usan espadas,
pelean, los artesanos decoran venden su artesania).

La posibilidad de jugar con otros construyendo un juego en conjuntos
que involucre los roles que cada uno asume. Para que esto sea posible,
los nifios tienen que conocer y tener experiencias sobre las
caracteristicas del personaje asumido e imaginar la situacion en la cual
se desarrolla la accion. El juego permite conocer mas cerca de ese
mundo social o ficcional, conocerlo y apropiarse de sus

particularidades.

Importancia del juego dramético

Patricia Sarlé, especialista argentina en educacion inicial,
destaca el juego dramatico como una actividad central en la vida de los
nifios pequefos. Para ella, el juego dramético no es solo una forma de
entretenimiento, sino un espacio fundamental para el desarrollo

cognitivo, social, emocional y linguistico.

Las ideas de Sarlé sobre su importancia:
Lenguaje y comunicacion:
El juego dramatico promueve la comunicacion oral, el uso del lenguaje

en contextos reales y significativos, y la ampliacion del vocabulario.
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Los nifios negocian roles, organizan escenas y dialogan, lo que favorece

su competencia comunicativa.

Desarrollo del pensamiento simbolico:
Al fingir ser otra persona o simular situaciones, los nifios ejercitan su

capacidad de abstraccion, representacion y simbolizacion.

Socializacion y vinculos:
Al interactuar con pares en un marco ladico, los nifios aprenden a
esperar turnos, a escuchar, a resolver conflictos y a cooperar. Se

construyen relaciones afectivas y sociales.

Expresion emocional:

Los nifios expresan sus emociones, deseos, miedos y vivencias
personales a través del juego. Esto favorece su salud emocional y les
permite elaborar situaciones dificiles.

Aprendizaje integral:
Para Sarlé, el juego dramatico permite integrar multiples areas del
desarrollo: lenguaje, pensamiento, emociones, creatividad vy

motricidad.

Tipos y Fases del Juego Dramatico

Tipos de Juego Segun la Mediacion del Docente

Existen diferentes tipos de juego y cada uno de ellos supone una
intervencion especifica. La mediacion del maestro en el juego presenta un
amplio espectro de posibilidades que van desde la observacion atenta de los
nifios hasta la participacion como un jugador mas o director que orienta y

regula el juego.

Aun cuando existen multiples clasificaciones de juegos, en la sala de

jardin nos interesan tres modos de jugar: Juegos que involucran las
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posibilidades simbdlicas de los nifios y que llamaremos juegos dramaéticos,
juegos con objetos entre los cuales encontramos los juegos de construccion y

los juegos que suponen reglas convencionales.

Tradicionalmente, los diferentes sectores de juego de las salas
responden a esta clasificacion. En el area de dramatizaciones se privilegian
juegos con base simbolica; en el area de blogues se construye y se arman
diversas escenas y, en el area de juegos tranquilos o de madurez, los juegos con

reglas convencionales son los que tienen su lugar.

Veamos sencillamente cada uno de ellos y cdmo se compromete la

mediacién del educador.

Juego dramético cuando el nifio ingresa al jardin de infantes, los
juegos con base simbdlica son los que aparecen con mayor frecuencia. Desde
los juegos ficcionales o0 de como si, desde una actividad se descontextualiza y
cobra un sentido ludico (ejemplo: hacer como si saludara, durmiera), pasando
por los juegos de transposicion de significados o simbdlicos propiamente
dichos (ejemplo: transformar una escoba en un caballo, un plato en volante)
hasta los juegos dramaticos o socio- protagonizados que conllevan la asuncion
de roles y la construccion de un guion o historia dramética que los nifios
despliegan al jugar simbdlica como la actividad rectora de los nifios pequefios
(Sarlé, 2008; 2010).

Desde la perspectiva didactica, en las salas de educacion inicial una
serie de actividades asumen este formato, algunos aparentemente “mas libres”,

otras con mayor direccion externa. En ese sentido distinguimos:

Juegos con base simbélica en los tiempos “libres”, como los que aparecen
en los momentos de juego en el patio (ejemplo: jugar a superhéroe).

Juegos dramaticos en pequefios grupos, organizados en los juegos de
sectores, juego trabajo o trabajo juego (especialmente en el rincon de

dramatizaciones o del hogar).



36

Juegos con escenarios 0 juguetes, generalmente en pequefios grupos o
individuales, a partir de maquetas (ejemplo: estacion de servicio, jugar a la
granja).

Juegos dramaticos que involucran al grupo en su totalidad, sobre temas
propuestos por el maestro (ejemplo: jugar al supermercado, a las tiendas).
Dramatizaciones de fragmentos de cuentos o breves representaciones (mas

cercanas al juego teatral que al juego espontaneo infantil).

Cada uno de estos tipos de actividades difiere segun la cantidad de nifios
que participe y las decisiones sobre el tema a jugar. En todos ellos, la base es
la experiencia del nifio y las posibilidades que tiene de creer o de construir una
situacion imaginaria donde situar sucesion de acciones propias de los roles que
asume. En la medida en que los nifios tienen posibilidades de conocer nuevos
contextos sociales y formas en que las diferentes personas se comportan en

ellos pueden crear nuevos escenarios y jugar con ellos.

Juegos de construccién aun cuando los juegos tienen una larga historia
en el jardin de infantes, ya que los “dones froebelinos” suponen este tipo de

juegos, actualmente parecieran haber perdido parte de su presencia en las salas.

Una posible causa de este fenébmeno la podemos encontrar en la suerte
“labilidad” con la que estos juegos se asocian con los contenidos definidos por
el curriculo en las diferentes areas disciplinarias. Asi como los juegos con
reglas convencionales aparecen fuertemente ligados a la ensefianza de las
matematicas; los juegos dramaticos con el mundo social; los juegos de
construccion no aparecen a primera vista “vinculados” directamente con una

disciplina en particular.
Sin embargo, estos juegos facilitan (Sarlé y Rosas, 2005):

Aprendizajes de aspectos vinculados con las ciencias fisicas (equilibrio,
relacion de objetos con el espacio, propiedades de volumen, peso, medida).

La representacion simbdlica en el armado de escenarios dramaticos.
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Los lenguajes artisticos, por la disposicion de armonica de las piezas y su
vinculacién con la escultura y las producciones tridimensionales.
La interaccion verbal en el transcurso del juego.

La anticipacion de metas, etc.

Como nos interesa analizar la mediacion del maestro en este tipo de
juego, trataremos de precisar algunas cuestiones en torno a como varian los
juegos en funcion de la edad, de los materiales disponibles para construir y de
las consignas que acompafian el juego y orientan la actividad del nifio con los

objetos.

Juegos con reglas convencionales en su definicion del juego, Vigotsky
plantea como caracteristica propia del juego el atenerse a reglas. Estas reglas
pueden responder a la configuracion de la situacion imaginaria que se esta
jugando (reglas interiorizadas) o pueden tener su origen en una convencion
social que da origen al juego. En ese sentido, conocemos multiples juegos con
cartas, pero cada uno es diferente segun las reglas del juego. Con las mismas
cartas podemos jugar a la escoba de 15, el chinchdn, la casita robada: solo

difieren las reglas.

Los juegos con reglas convencionales aparecen muy tardiamente en la

infancia.

La inclusién de estos juegos depende de la posibilidad del jugador de
aprender reglas del juego es a la vez convencional y ficcional (Sarlé, 2001).
Cuando las reglas son convencionales, los nifios pasan por diferentes etapas de
comprension de las mismas y la adaptan en funcion de sus posibilidades
cognitivas reales. A lo largo de estas etapas los nifios van introduciendo
modificaciones, adaptando las reglas al curso de su pensamiento e incluso

construyendo un guion simbolico que sostiene el juego.
Fases del juego

Presentacion de tema: los temas mas comunes en el juego dramético

estan referidos al mundo cotidiano del nifio. En este tipo de juego es utilizado
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para indagar los saberes previos o sistematizar los conocimientos de una

realidad particular, el didlogo ronda sobre estos contenidos.

Distribucion de roles: Cada participante asume su rol y desarrolla el
juego. Por momentos puede ser mas paralelo que socializado. Las
intervenciones del maestro durante el juego son las que sostienen diferentes
contenidos, que se van expresando, y salvan los momentos en que el juego

parece finalizar. Los roles pueden o no ser intercambiables.

Materiales: se ordena y prepara el material de acuerdo a lo que se
pretende jugar, también se puede preparar con anticipacion con ayuda de

los nifios.

Ambiente de juego: Puede hacerse en dias anteriores, la maestra o
los nifios o, simplemente utilizarse lo existente en la sala (por ejemplo, del

rincén de dramatizaciones del juego de trabajo).

El juego dramatico en la Educacién Inicial

¢ Como se puede enriquecer el juego dramatico desde la escuela?
En el juego dramatico el maestro atiende a tres aspectos:
« Los roles posibles de ser jugados.
« Las posibles acciones que esos roles conllevan.

« El armado de una escena que facilite la construccion de la situacion en la que

se plantea o se produce el juego.

El maestro propone también situaciones de juego, define tematicas para jugar
variadas y enriquecidas, aporta al conocimiento cada vez mas profundo de dichas
tematicas, recurriendo a diversas fuentes, aporta objetos materiales e ideas que
permitan hacer crecer el juego y juega asumiendo un rol acorde con la escena que se
estd desarrollando. No interrumpe desde fuera y recapitula con los nifios lo jugado a

los fines de jugar otra vez mejor, con mayor riqueza ludica.

Para enriquecer los roles:
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« Los nifios tienen que conocer desde diferentes fuentes (cuentos, peliculas,
imagenes, etc.) y experiencias directas: como es el personaje/papel social/rol y
cuéles son sus acciones en la situacion en la que ese personaje se mueve.
Ejemplo: Si soy una princesa: qué usa la princesa, como se viste, donde vive,

con quién dialoga.

« El personaje debe disponer de una escena/escenario en la cual despliegue sus
acciones. La escena supone la presencia de objetos propios del personaje y sus
acciones. Ejemplo: Las princesas viven en los palacios. Los palacios tienen

salones de baile, cocinas, tronos, coronas, etc.

« Para que se despliegue la trama o guidn tiene que existir diversidad de roles
y de escenarios que faciliten el juego y la sucesidn de acciones propias de cada
personaje: Princesas, principes, damas de compafiia, rey y reina, soldados,
cocine ros, recamara, sala de baile, sala de trono, torre. el guién dramético se
construye durante el juego a partir de las acciones que desplieguen los nifios al
asumir los roles y las intervenciones motivadoras que pueda hacer la maestra
desde el lugar que asuma en el juego, o los objetos que haya anticipado o
incorporado en el desarrollo del juego. En este sentido, el juego dramético no
es una actuacion. Los nifios no juegan para ser observados por otros. Esto sélo
es asi cuando el tipo de juego asume el formato del juego teatral o

dramatizacion y solo en la intimidad del grupo de la sala.
2.2.2.1. La Dramatizacion en el Programa Curricular del Nivel Inicial

La dramatizacion se ubica desde el enfoque expresivo artistico, por
medio del area de comunicacion se establece una competencia importante la
cual propone el desarrollo de la dramatizacion, esta es: Crea proyectos a través
de los lenguajes artisticos, la cual se establece en el instrumento de gestion
educativa Programa Curricular del Nivel Inicial del Ministerio de Educacion

del Pera (2016), sefialando que:

Esta integra el arte en la que les permite a los infantes combinan

elementos para estimular y aumentar sus recursos expresivos al manipular y
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explorar libremente los distintos medios, recursos, herramientas que estén a su
alcance, construyendo mediante sus experiencias, y vivencias dentro del
contexto para transformarlo desde la dramatizacion. Dado que los infantes

aplican y procesan todo lo que realizan. (p.136).

Evidentemente, se establece un objetivo importante y es orientar los
procesos pedagogicos con la finalidad que los infantes explore, aprendan,
integren conocimientos, desarrollen su autonomia a través de todas las
experiencias generadas en aula y previamente planificadas. De esa forma los
nifos y las nifias demuestran sus capacidades y lo que pueden lograr representar

y crear con todo lo que tienen a su alcance.

Sector de dramatizacion en las aulas de educacién inicial

La dramatizacion conocida también como juego dramético, permite que
el nifio conozca sus capacidades y habilidades, ademas de la vida social en la
que se desenvuelve. Este juego dramatico en el nifio surge de manera natural,
el nifio cree en todo lo que hace o habla con un titere, a pesar de que distingue

lo real de lo ficticio, el nifio muestra sinceridad en lo que hace, expresay juega.

La finalidad de modificar y transformar rapidamente el escenario para
convertirlo en otro. Ortega (2002) dice que para organizar este ambiente se
debe considerar los siguientes componentes:

a) El espacio: Este debe ser acogedor, amplio, adecuado, libre y despejados de
muebles u otros elementos que no permitan el movimiento natural del juego,
porque si el espacio es muy pequefio o reducido se pueden chocar o tropezar,
tampoco debe ser tan amplio porgue los nifios se dispersan por todos lados y se
desconcentran. Se debe considerar que el nifio al estirar su brazo no choque con
sus comparieros. Los nifios son quienes deciden como quieren decorar este

sector.
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b) Materiales: Para implementar el sector se deben considerar algunos objetos

0 materiales.

Ortega (2002), manifiesta que se deben considerar materiales para
facilitar y lograr que el nifio se interese por la dramatizacion y el uso del espejo
favorece para que el nifio se observe y mire el personaje que esta representando,
asi como tener también un badl con vestuarios y accesorios que sean Utiles al

momento de trabajar el juego dramatico.

Con estos elementos se pretende lograr que el nifio tenga un nuevo
significado y aparezca el juego simbolico con una chompa pueda hacer un
bebe, asi como también coger una silla y decir que es su auto o simplemente
una pequefia maderita ser su celular y utilizarlo para su juego dramatico. Los
materiales y objetos que son instrumentos indispensables para la imaginacion
y la experimentacion creativa como simbdlica, incentivando a que el nifio sea

capaz de transformar el uso de los objetos o materiales.

Modalidades del juego dramaético

Algunas de las modalidades que se pueden aplicar en aula, propuestas
por algunos autores, que permitiran mejorar la comunicacion oral en los nifios
del nivel inicial. Dichas estrategias seran tomadas en cuenta por las autoras de
este trabajo al momento de la elaboracion de los talleres en la institucion
educativa Nuestra Sefiora del Pilar, en vista de la problemaética evidenciada en

aulay que se ha detallado anteriormente.

a) El'mimo

Ramirez (2002), considera a la mimica como "el arte del silencio", con
el término "mimo" que se manifiesta a través de la imitacion de gestos, parodia
sin pronunciar palabras, haciendo uso de la comunicacion no verbal. Las
historitas que se realizan a través del mimo es la pantomima. El mimo actual
aparece bajo dos tendencias: mimo subjetivo, que es quien manifiesta sus

emociones; y el mimo objetivo, que usa el objeto imaginario como herramienta
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creados por el actor. Segin Gonzalez (2015) En la educacién se debe
considerar la mimica para que el estudiante logre desarrollar el lenguaje de

gestos y asi desarrollen la comunicacion no verbal.
b) Las méscaras

Son objetos que se usan para poder representar un personaje. Ramirez
(2009) manifiesta que el nifio del nivel inicial, les gusta jugar y utilizar
mascaras. Los nifios cuando tiene una mascara puesta son capaces de hacer
muchas cosas, cuando la usan para cubrir su rostro, se sienten que estan
protegidos por la misma, ya no sienten vergiienza y asi ellos solo comienzan a
expresarse a través de su cuerpo, con gestos, palabras de una manera libre y
espontanea. Esta modalidad puede ser utilizada: Como una forma de ayudar al
nifio timido a sentirse protegido a través de una mascara a poder expresarse sin

miedo ni temor.
c) Lassombras

Esta actividad genera en los nifios la curiosidad, por descubrir cual es
el cuerpo de la imagen oscura que se proyecta, esta actividad contribuye a la
interpretacion simbolica, la imaginacion y a la expresion corporal. Estas
actividades resultan para los nifios interesantes, fascinantes y misteriosas. Les
atrae la imagen oscura que proyecta Su propio Cuerpo y juegan constantemente
con ella, intentando no pisarla o intentando correr méas deprisa que ella. Son
totalmente accesibles para llevarlas a cabo en el aula ya que casi no se necesitan
recursos. Tienen la ventaja sobre el desarrollo de la imaginacion o la calidad

de la expresion corporal.
d) Titeres

Es la actividad donde la imaginacion y la expresion es puesta en
practica por el nifio queriendo para transmitir algo a través de un personaje

usando sus manos y su voz. Ramirez (2009) nos dice: los titeres representan el
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alma de lo dramatizado, manipulados por personas que tienen sentimientos,
emociones, ideas, etc. Esta persona dirige y controla el escenario, su lenguaje,
los movimientos, su expresién corporal, estimulando de esta manera su
imaginacién, su agilidad y espontaneidad, contribuyendo a su libre creatividad.

Cada personaje asume su rol, haciendo uso adecuado de su voz.

e) Teatro

Es la actividad se puede mostrar interpretar una obra dramatica que
puede ser ficticia como real mas compleja, ya que consiste en mostrar una obra
dramética, esta puede ser una historia ficticia o real. Para Cervera. J (1996)
sefiala que “el verdadero teatro de los nifios, es el juego dramatico”. Porque los
nifios al momento de jugar lo hacen solos sin presidn, sin reglas, sin enredos
juegan solos, sin enredos, no se complica y sobre toso no interviene el adulto,

No Se necesita un escenario, ni espectadores.

Secuencia Metodoldgica: Taller de dramatizacion

Existen tres momentos que se debe ser considerar en la planificacion y

desarrollo del taller y estos son: el inicio, el desarrollo y el cierre del taller.

Inicio: Minedu (2019), asegura que este momento debe incluir aspectos
relevantes como la motivacion, despertando el interés, la curiosidad y el
asombro. Asi mismo recoge los saberes previos que permita indagar si posee
alguna vivencia previa que lo conecte con el taller, a la vez invitar a la
exploracion libre de materiales y recursos para que a traves de sus sentidos
explore su curiosidad sensorial. Guia de orientaciones (pag.69). En este
momento se da la conexidn total con el grupo, se da a conocer la actividad a
realizar, el objetivo u objetivos del taller, se prepara y presenta el espacio en
donde se desarrollara el taller, asi como los recursos y materiales. Durante el
juego se debe tomar en cuenta actividades dinamicas de expresion oral y

corporal del grupo, a la vez lograr relacionarse con el espacio y los materiales.

Aqui se detalla algunas actividades sugeridas para este momento:
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« Invitar a los nifios a una asamblea y explicarles en qué consiste la actividad.

« Motivar la participacion de los nifios en las actividades, creandoles

expectativas.
« Contar con los recursos y materiales a utilizar en buenas condiciones.

Desarrollo: Minedu (2019), este momento prioriza desarrollar el
proposito de aprendizaje, teniendo en cuenta los criterios de evaluacién que se
ha propuesto que los estudiantes desarrollen o logren durante la ejecucion del

taller. Guia de orientaciones (pag. 75)

Es en este momento a los nifios de les plantea la actividad o tema a
ejecutar, estas actividades pueden ser realizadas de manera individual o grupal,
si se crean grupos estos deben ser de trabajo colaborativo, en el cual se deben
repartir roles, para ello se les debe dar un espacio de tiempo corto para la

organizacion y asi estén preparados para salir en escena.
Aqui se detalla algunas actividades sugeridas para este momento:

« El docente inicia la lectura de un cuento o historia, luego puede invitar a cada

grupo a pensar en un final diferente y por Gltimo motiva a dramatizarlo.

« Es importante modular y cambiar la voz del personaje, asi como el uso de
sonidos onomatopéyicos de animales u otros sonidos, los didlogos entre
personajes, la dramatizacion de historias, la imitacion de personajes, la

creacion de un guion para un drama corto, entre otras actividades.

» Dramatizar diversas acciones como: vender comida, bafiar una mufieca, leer
un libro, arreglar un carro, limpiar una casa, preparar una torta, cortar lefia,
pintar una pared, leer un periddico, pasear en bicicleta, conducir un camion,

aplicar una inyeccion, jugar con una cometa, etc.

« Imitar una conversacion telefonica con otra persona que no esta presente.
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» A través de los mimos dramatizar canciones relacionadas a las festividades

culturales propias de su comunidad.

« Para promover el uso de la imaginacion se puede ofrecer un objeto cualquiera,
ejemplo, puede ser un pafiuelo, y los nifios deberan convertirlo en otro objeto
diferente al uso cotidiano que se le da, o sea, lo puede convertir en una pafioleta
para la cabeza, una vincha, en una correa de pirata, en un collar para un perrito,
en un lazo para el cabello, entre otras, y deberan hacer uso de ellos en su

escenificacion.

« Elaborar titeres de mano, de dedo, de bolsa, de paleta, etc. con diversos
materiales, elaborar con los nifios un guion para una obra con titeres, dramatizar
una historia 0 un cuento haciendo uso de titeres, realizar pequefias
presentaciones con titeres para que los nifios y las nifias observen y mas

adelante dramatizarlas.

« Promover juegos con mimicas, pueden imitar caracteristicas propias de los
animales para que los demas nifios reconozcan de que animal se trata y lo

mencionen y luego lo dramaticen.

Cierre: Minedu (2019). Después del término del trabajo, se debe llevar a cabo
el momento de la reflexion y la expresion individual, donde se les pedira a los
estudiantes se conecten con lo vivenciado durante la actividad realizada, asi
como expresar sus sentimientos y emociones que han logrado experimentar
durante la actividad, invitandolos a comunicarlo a todo el grupo. Por ello al
momento que el nifio se exprese se debe considerar dos maneras: Dar un tiempo
para la reflexion comentada, preguntas, respuestas, debate, ideas, opiniones
que hayan logrado despertar el interés de cada uno de ellos. Y La otra manera
un tiempo no tan largo y abierto donde los demés nifios puedan dar sus
diferentes opiniones de lo observado por el grupo, siempre fomentando el

respeto y los turnos de intervencion.

A continuacion, se visualiza el esquema de talleres propuesto por Minedu:
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Tabla 1

Sesion de aprendizaje: Taller

TALLER N.°
NOMBRE DE TALLER:
Fecha:

Intereses y necesidades de los nifios:

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia/ | Desempefio | Criterio de evaluacion Evidencia
Capacidad

Organizacion del espacio y materiales

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

OBSERVACIONES DEL TALLER

Nota. Esta ficha organiza la planificacién y evaluacion del taller segun el enfoque del Curriculo
Nacional.

Dimensiones del juego dramatico

Representacion Dramética

La dimension en la que el nifio, mediante el juego dramatico, asume
roles, construye escenarios, utiliza objetos/simbologia, establece una trama o
guion (aunque flexible y emergente), y organiza acciones fisicas, gestuales y
habladas que permiten que otros reconozcan qué personaje esta interpretando,

que situacion recrea, etc.



47

Sarlé indaga la relacion entre juego dramatico y el lenguaje en contextos
de educacion inicial y trata a la representacion draméatica como parte del juego
dramatico, al revisar como los nifios asumen roles, representan situaciones,
utilizan lenguaje. Describe como el juego dramatico implica “representar”
usando lo simbolico, el asumir roles sociales. Es muy pertinente para la parte
de representacion dramatica pues alude al momento en que el nifio no solo

imagina, sino materializa el personaje.

La representacion del juego dramético se entiende como la puesta en
accioén de situaciones reales o imaginarias mediante la dramatizacion, en un
contexto educativo. Su finalidad no se centra en la produccion escénica formal,
sino en el proceso de aprendizaje, la creatividad y la socializacion de los
estudiantes.

La representacion dramatica de acuerdo a lo mencionado por Sarlé

incluye:

« La construccion y definicion del escenario de juego (espacio fisicamente

delimitado o imaginario) que los nifios usan para asumir roles.

« La seleccidon del tema o historia que se va a dramatizar, ya sea propuesta por

el docente o surgida de la experiencia de los nifios.

« La planificacién de tiempos, distribucion de actividades, la creacién de un

ambiente ladico determinado.

« El uso de materiales, utileria, roles, didlogos (0 narraciones), cuentos,

canciones, etc., para dar cuerpo a esa representacion.

« La participacién activa del nifio en la creacion de esa situacién dramatica:
asumir rol, interactuar, construir una narrativa simple, usar el lenguaje para

definir personajes, objetos, acciones.
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Interpretacion Dramatica

La interpretacion es la representacion activa de roles donde el nifio
recrea situaciones, personajes y emociones que le permiten comprender el
mundo y a si mismo. La interpretacion del juego dramatico se refiere al proceso
mediante el cual los estudiantes asumen y encarnan roles, expresando
emociones, ideas y valores a través de distintos lenguajes: corporal, verbal y
simbdlico. Mas que repetir un guion, se trata de vivenciar situaciones de

manera espontanea, promoviendo la empatia y la comprensién de la realidad.

Tanto la representacién como la interpretacion del juego dramatico son
componentes esenciales de la educacion actual. La primera enfatiza la
dramatizacion como recurso didactico y creativo, mientras que la segunda se
centra en la vivencia personal y expresiva de roles. Juntas constituyen un medio
poderoso para fortalecer la comunicaciéon oral, la inclusion, la expresion

emocional y la formacion en valores en los contextos educativos.

2.2.2. Variable comunicacion oral: Habla, lenguaje y comunicacion

El Habla: Es un medio verbal de comunicarse y trasmitir significado. El habla
€S un proceso que requiere una coordinacién neuromuscular muy precisa,
necesaria para la planificacion y secuencias motoras muy especificas. Cada
lengua hablada dispone de sonidos especificos o fonemas. Por otra parte, el
habla requiere de otros componentes como la calidad de la voz, la entonacion
o el ritmo. Cada uno de estos componentes contribuye a clarificar el significado
del mensaje, pero el habla no es el tnico medio por el que puede tener lugar la
comunicacion humana, sino también utilizamos gestos, expresiones faciales y

posturas corporales para enviar mensajes.

los nifios pasan gran cantidad de su primer afio experimentando ese mecanismo
vocal y produciendo una amplia diversidad de sonidos. Progresivamente tras
unos cuantos meses estos sonidos empiezan a reflejar el lenguaje del entorno
que rodea al nifio. Sin embargo, el habla inteligible deberia esperar hasta que

los nifios hayan adquirido alguna regla lingtistica.
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El lenguaje: Si los sonidos del habla no estan vinculados a un significado,
entonces no son mas que una serie de grufiidos o de sonidos sin sentido. Son
necesarias las reglas del lenguaje para establecer la relacion entre todas las
formas linglisticas, ya se trate de sonidos, elementos con significado o de
alguna combinacion de estos elementos. El lenguaje puede definirse como un
cddigo socialmente compartido o un sistema convencional que sirve para
representar conceptos mediante la utilizacion de simbolos arbitrarios y de

combinaciones de estos, que estas regidas por reglas.

La comunicacion: Tanto el habla como el lenguaje son parte de un proceso
méas amplio de comunicacion. La comunicacion es el proceso mediante el cual
los interlocutores intercambian informacion e ideas necesarias y deseos. Se
trata de un proceso activo que supone codificar, transmitir y decodificar un
mensaje. Se requiere un emisor y un receptor cada uno de los cuales debe estar
atento a las necesidades informativas del otro, al objeto de asegurarse de que

los menajes se transmiten de manera eficaz.

2.2.2.1 La comunicacion oral y sus aportes tedricos

La comunicacién oral es un eje principal para transmitir ideas, sentimientos,
etc. por ende, los primeros afios de vida se va formando una comunicacion asertiva,
afectiva y correcta, esto se analiza en diversas teorias, desde diferentes perspectivas la
importancia de desarrollar esta capacidad desde temprana edad, asi los nifios sean

capaces de tener una expresion correcta, fluida y entendible.

Desde el enfoque sociocultural, se concibe ademas de ser un medio expresivo,
como una via de construccién de sus conocimientos, Vygotsky (1934), destacé la
comunicacion oral en la infancia:

Fundamental para su desarrollo cognitivo, social y emocional, su importancia
radica en el lenguaje como herramienta para la interaccion con su entorno y el
pensamiento, y como este se desarrolla en estrecha relacion con el entorno social,

siendo un medio eficaz de comunicar y aprender de su contexto.
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En relacion a lo mencionado, la capacidad del lenguaje oral juega un rol
fundamental que requiere del contexto para que progresivamente los infantes lo
interioricen y comprendan su alrededor, las interacciones verbales son la fuente
necesaria para que expresen ideas, relaten vivencias, pregunten, asi fortalecen su parte
linguistica, pensamiento critico y si interviene el adulto significativo en potenciar esta
capacidad ain mejor, pues sera de guia y mediador en este aprendizaje.

Otra de las ciencias que contribuy6 es la teoria del desarrollo cognitivo
establecida por Piaget (1976), destac6 que a medida que los nifios vayan progresando
de edad iran descifrando el mundo de diferentes formas y ampliando conocimientos
en base a esas exploraciones que haga, en consecuencia, establecié cuatro estadios por
los que atraviesan los infantes y cada uno de ellos le permite potencializar su capacidad
de oralidad, esto lo determind de la siguiente forma:

Primero empieza con el estadio sensorio motor (0 a 2 afios de edad), luego el
estadio preoperacional (2 a 7 afios), es aqui donde ellos desarrollan la etapa del
lenguaje de forma compleja, tienen mayor atraccion de expresar y demostrar
inquietudes y habilidades por medio de gestos, representaciones, palabras, imagenes,
etc. Siendo estos mas entendibles para el adulto, porque ademas se da de manera
simbolica (representan su realidad a través de un significante) ya sea mediante
imagenes, gestos, nimeros, etc. Por lo tanto, en esta etapa los nifios son més capaces
de interactuar con su entorno a través del juego, aprenden palabras e imitan lo que
observan, asi expresar oralmente sus ideas, inquietudes y sentimientos a otros.

En conformidad a lo que propuso el autor, la etapa preoperacional que es la
edad en la que los nifios inician la prescolaridad es aqui donde empiezan a desarrollar
un lenguaje mas comprensible, coherente, de forma que les permite representar todo
lo que le rodea usando simbolos, el juego simbdlico lo realizan simulando situaciones
pasadas o imaginativas, por ejemplo puede que ellos sentados sobre una escoba simula
que es un caballo creando escenas mediante esto, expresando verbalmente muchas
cosas mas aunque menos logica y estructurada.

En otro sentido, se establece la teoria innatista de Chomsky (1994), quien
revelé que los infantes nacen con un programa bioldgico ubicado en el cerebro para

aprender y emplear el lenguaje, esto lo describid en su libro ideas e ideas: La presencia
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de un dispositivo mental abstracto en el cerebro, denominado dispositivo de
adquisicion de lenguaje (LAD), el cual permite crear oraciones en distintos lenguajes
que relacione sonido y significado y simultaneamente otras habilidades, este es
pertinente a la psicologia del conocimiento, puesto que la habilidad linguistica es uno
de los componentes del sistema de estructuras intelectuales, que es aplicable tanto para
la solucidn de retos y crear ideas.

En ese sentido, la adquisicion del lenguaje muy aparte de ayudar a expresarse
oralmente, es fundamental en lo que se desarrollan otras destrezas cognitivas como es
la creatividad para solucionar problemas y el pensamiento critico para saber defender
sus ideas y tener un éptimo desempefio.

A ello, también existen diversos autores que tienen una perspectiva
constructiva y enfocada en los tiempos de hoy los cuales reconocen a los preescolares
en principio como seres pensantes que interiorizan para expresar sus ideas y donde la
influencia del contexto influye en su desarrollo cognitivo individual, por ser mas
significativa por la exploracion al entorno que se realiza. Dentro de estos estd Sdnchez
(2019), hizo mencidn de la comunicacion oral, indicando que:

Se basa en el uso del lenguaje articulado, es decir, en el uso de las palabras
como elemento principal, se sostiene al desarrollar tres componentes esenciales: Iéxico
semantico, fonético fonoldgico y gramatical, puesto que, al desarrollar estos 3
componentes se obtendra una comunicacion, clara y precisa. El autor destaco un
aspecto, que esta capacidad es un proceso sustentado en el lenguaje articulado e
implica el dominio de tres componentes los cuales poseen la funcion que el mensaje
sea comprensible y el adulto tiene la labor de ser mediadoras y acompafantes en la
adquisicion progresiva de la comunicacion oral para que sea significativa y profunda.
Por su parte Hofstadt (2021), indico:

La comunicacién es inherente en la naturaleza humana y social, todos nos
comunicamos constantemente, ya sea de manera intencional o no, y es fundamental
para intercambiar informacion y establecer relaciones. El proceso de comunicacion
implica la interaccion entre dos 0 mas personas que comparten codigos similares, con
el objetivo de comprenderse e influir entre si, esto se logra a través de un canal que

transmite la informacidn, permitiendo alcanzar objetivos comunes.
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Conforme a lo indicado, la comunicacion oral es un intercambio directo entre
personas que utiliza el lenguaje hablado de su idioma para compartir informacion,
ideas y emociones entendibles y claras. Involucra a un emisor y un receptor que
interactlan a través de un canal, utilizando un codigo linguistico comdn de la sociedad.
Esta forma de comunicacién se destaca por su inmediatez, la retroalimentacién
instantdnea y en las situaciones que requieren claridad y rapidez. A todo lo
recapitulado, cada teoria ofrece un enfoque complementario, pero algo en comun es
que la comunicacion oral constituye una de las destrezas primordiales en el desarrollo
integral de los nifios y las nifias, debido que es la base del pensamiento, expresion

linguistica y aprendizaje.

Etapas del desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afos

El lenguaje es una capacidad compleja que se desarrolla progresivamente desde
los primeros meses de vida. A los 5 afios, los nifios se encuentran en una etapa crucial
de consolidacion del lenguaje oral, donde ya han adquirido muchas estructuras

gramaticales basicas y amplian constantemente su vocabulario, fluidez y comprensién.

Etapas previas al lenguaje en los primeros afios
Antes de centrarnos en los 5 afios, es importante comprender que el desarrollo

del lenguaje se da en etapas sucesivas:

Etapa prelingtistica (0-12 meses): uso de llanto, balbuceos y gestos.

Etapa linguistica inicial (12-24 meses): aparicion de las primeras palabras con
significado.

Etapa de combinacion de palabras (2-3 afios): construccién de frases simples.

Etapa estructural (3-4 afos): mejora en la gramatica y comprension del lenguaje.

Componentes del desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios
A los cinco afios, los nifios presentan avances significativos en varios aspectos

del lenguaje:
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e Fonoldgico: Pronuncian correctamente la mayoria de los fonemas del idioma,
aunque pueden persistir dificultades con algunos sonidos complejos como /r/,
Irr/, Is/ o0 grupos consonanticos. Se observa una mayor claridad en el habla, lo
que facilita la comprensidn por parte de adultos y pares. A esta edad los nifios
dominan entre el 90 y 100% de los sonidos del idioma.

e Morfosintactico: Construyen oraciones mas complejas, usando correctamente
tiempos verbales, articulos, preposiciones y conjunciones. Comienzan a
utilizar oraciones subordinadas (por ejemplo, "Cuando termine mi tarea, voy a
jugar™").

e Semantico: El vocabulario se expande considerablemente: pueden tener entre
2,000 y 2,500 palabras. Usan palabras con mayor precision y adquieren
sinénimos, antdnimos y términos abstractos. EL periodo entre los 4 y 7 afios
es crucial para el crecimiento del vocabulario debido a la estimulacion escolar
y social.

e Pragmético: Manejan turnos de conversacion, respetan normas sociales del
lenguaje y adaptan su discurso segun el interlocutor (por ejemplo, hablan

diferente con adultos que con nifios).

La comunicacion oral segun el Ministerio de Educacion

Segun el Curriculo Nacional de Educacion Inicial, la comunicacion oral como
competencia, se define como una interaccién dinamica entre uno o mas interlocutores
para expresar y comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de
construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales, ya sea de forma
presencial o virtual, en los cuales el estudiante participa de forma alterna como
hablante o como oyente. Esta competencia se asume como una practica social donde
el estudiante interactta con distintos individuos o comunidades. Al hacerlo, tiene la
posibilidad de usar el lenguaje oral de manera creativa y responsable, considerando la
repercusion de lo expresado o escuchado, y estableciendo una posicion critica con los
medios de comunicacion audiovisuales. La comunicacion oral es una herramienta
fundamental para la constitucién de las identidades y el desarrollo personal. En las

primeras etapas del desarrollo de un nifio o nifia, estas expresiones conjuntas se dan de
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manera natural; ellos o ellas cantan mientras dibujan, crean historias animadas y/o
sonoras, se disfrazan, asumen roles a través del juego.

El Ministerio de Educacion en el Programa Curricular de Educacion Inicial
(2016), menciona que en la competencia se comunica oralmente en su lengua materna,
que los nifios durante los primeros afios de vida se comunican a través de gestos,
sonrisas, llantos, balbuceos, sus deseos, necesidades e intereses al adulto significativo
con el que interactdan. En esta etapa, aparecen progresivamente palabras significativas
como parte del vocabulario de los nifios. Es en las actividades cotidianas- como el
juego, los momentos de alimentacion, de cambio de ropa, entre otros- que surgen
diversas interacciones verbales a través de las cuales, los nifios van desarrollando el
lenguaje y lo utilizan para pedir, designar, expresar sus deseos, establecer vinculo
afectivo, para comunicarse con el adulto y otros nifios.

Durante su permanencia en los servicios educativos de Educacion Inicial, los
nifios transitan por diferentes momentos de la jornada diaria (juego en sectores, juego
libre, refrigerio, recreo, momentos de cuidado, actividad autonoma), los cuales se
convierten en oportunidades para que se expresen libremente sin de temor de ser
corregidos o sancionados y donde son acompafiados por un adulto que escucha y acoge
sus ideas. Cuando inician el ciclo Il, los nifios de educacion inicial son evaluados
teniendo en cuenta los desempefios de acuerdo a su edad. Uno de los desempefios
intimamente relacionados a la investigacion es cuando el nifio menciona hechos y
lugares, el nombre de personas y personajes. Sigue indicaciones orales y Vuelve a

contar con sus propias palabras los sucesos que mas les gustaron.

Dimensiones de la comunicacion oral
Expresion de necesidades e intereses

Segun el Programa Curricular de Educacion Inicial, una de los desempefios que
los nifios del ciclo Il, cinco afios, deben lograr es expresar espontaneamente sus
necesidades, intereses, experiencias y emociones utilizando un mayor repertorio de
palabras de uso frecuente y juega con el lenguaje (rimas, trabalenguas, adivinanzas).

Acompafia su expresion oral con recursos no verbales (gestos y movimientos
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corporales), segin su proposito e interlocutor, al interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local.

Cassany (1998) destaca que la expresion oral es la destreza linguistica
relacionada con el discurso oral, referida a la forma de comunicacion verbal, haciendo
uso de un conjunto de signos fonoldgicos convencionales, que ayudaran a exteriorizar
las ideas, sentimientos, pedidos, 6rdenes, y conocimientos de una persona, siendo un
factor fundamental para desarrollar competencias comunicativas ya que esto conlleva
en preparar a los nifios para que se expresen correctamente, con claridad, fluidez y de
forma creativa, aumentando su vocabulario de manera progresiva cumpliendo una

funcién determinante para que los nifios logren la expresion oral.

Recursos no verbales

El estudiante emplea variados recursos no verbales (como gestos o
movimientos corporales) o paraverbales (como el tono de la voz o silencios) segun la
situacién comunicativa para enfatizar o matizar significados y producir determinados
efectos en los interlocutores. Segun se indica en el Programa Curricular de Educacion
Inicial (2016), una de las capacidades que se busca desarrollar dentro de la
competencia de oralidad, es que los nifios utilicen recursos no solo verbales, sino
también no verbales y para verbales de forma estratégica. En el desempefio de cinco
afos de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, se busca que los
nifilos de tal edad, sepan interpretar los recursos verbales, no verbales (gestos y
movimientos corporales) y paraverbales (volumen y entonacion) de las personas de su
entorno, y puedan decir con sus propias palabras lo que entendieron cuando requieran
explicarlo a alguien.

Coherencia

En la competencia comunicativa se desenvuelve la capacidad de adecuar,
organizar y desarrollar ideas de forma coherente y cohesionada, el estudiante expresa
sus ideas adaptadndose al proposito, destinatario, caracteristicas del tipo de texto,
género discursivo y registro, considerando las normas y modos de cortesia, asi como

los contextos socioculturales que enmarcan la comunicacion. Asimismo, expresa las
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ideas en torno a un tema de forma l6gica, relacionandolas mediante diversos recursos

cohesivos para construir el sentido de distintos tipos de textos.

2.2.  Definiciones operacionales

Habiendo definido conceptualmente las variables de estudio del proyecto de
investigacion Juego dramatico (variable independiente) y comunicacién oral
(variable dependiente); a continuacion, se muestran las definiciones operacionales

de las mismas.

Juego: Variable que sera aplicada (controlada) como estrategia para conocer

sus efectos sobre la comunicacién oral en los nifios.

Comunicacion Oral: Variable que sera medida a traves del instrumento guia

de observacién estructurada.
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Capitulo 111
Marco Metodol6gico

3.1. Enfoque, tipo y nivel de investigacion
3.1.1. Enfoque de la investigacion

El enfoque del estudio se centrd en la investigacion cuantitativa, ya que se
recopilaron datos a través de pruebas previas y posteriores que se basaron en la variable
dependiente. Las estadisticas se estructuraron de acuerdo con los objetivos
establecidos, y se evaluaron hipotesis para llegar a conclusiones sobre la eficacia de la
intervencion realizada. En este contexto, se obtuvieron datos relacionados con las

variables de juego dramatico y su efecto en la comunicacién oral (Rodriguez, 2020).

3.1.2. Tipo de investigacion

También se trato de una investigacion de tipo aplicada, ya que se empled el
conocimiento de las variables presentes en los instrumentos de evaluacion para
recolectar y examinar informacidén sobre estas variables dentro del contexto de
implementar las estrategias de juego dramatico para mejorar la comunicacién en los

nifios (Hernandez y Mendoza, 2018).

En la investigacion se respalda en los disefios metodoldgicos cuasi
experimentales porque hay manipulacion de la variable independiente, se ejerce un
control sobre ella para medir posteriormente sus efectos sobre la variable dependiente;
se demuestra a través de un andlisis estadistico la relacion causa efecto de ambas

variables.

3.1.3. Nivel de investigacion

Con respecto al nivel explicativo, se encarga del estudio de los procesos,

resultados e impacto que se realiza sobre la poblacidn de estudio para conseguir una


https://bioestadistico.com/la-poblacion-de-estudio
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mejora, en este caso de la oralidad de los nifios pertenecientes al grupo experimental

mediante actividades de dramatizacion.

3.2. Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacion es cuasi experimental ya que busca validar
nuestras hipdtesis y a la vez describir la diferencia entre un grupo experimental y un
grupo control, probando el efecto de una intervencion, comparando ambos grupos: uno
que esta expuesto a la intervencién (el grupo experimental) y otro que no recibe la

intervencion (el grupo control).

Figura 1. Disefio metodologico — cuasi experimental

Donde:

GE: Grupo experimental de estudio

GC: Grupo control de estudio

O1: Pre test (Observacion de la comunicacion oral)

X: Variable independiente: estrategias del juego dramatico

02: Pos test (Observacion de la comunicacion oral)

3.3. Poblacién y Poblacién censal
3.3.1. Poblacion

La poblacion engloba todos los elementos que se desean analizar, donde las
unidades de poblacion comparten rasgos comunes y son objeto de estudio para
recopilar datos de investigacion (Villanueva, 2022). Nuestra poblacion es de 105 nifios

pertenecientes a cinco aulas de 5 afios de la Institucion educativa Nuestra Sefiora Pilar.
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Tabla 2

Distribucién de la poblacion conformada por los estudiantes del nivel inicial de la I.E.
“Nuestra Seriora del Pilar” Piura 2023.

IENS-LI;I(;I-X%I\(/)AI\\I ESTUDIANTES
TOTAL
"Nuestra Sefioradel HOMBRES MUJERES
Pilar F % F % F %
5 afios A 10 50% 10 50% 20 100%
5 afios B 15 75% 5 25% 20 100%
5 afios C 12 57% 9 43% 21 100%
5 afios D 9 40% 13 60% 22 100%
5 afios E 13 60% 9 40% 22 100%
Total 105 100%

Nota: Informacién recogida de Escale — Estadistica de la calidad educativa de
estudiantes de las Instituciones Educativas de Inicial de 5 afios.
Fuente: Elaboracion Propia (2023).

3.3.2. Poblacion censal

La poblacién censal estad conformada por los estudiantes del aula de 5 afios “B” y “E”,
ambas secciones corresponden al grupo experimental y de control, aplicando a los
estudiantes el pretest y postest.

Tabla 3

Distribucién de la poblacion censal conformada por los estudiantes del nivel inicial
de la L.E. “Nuestra Seniora del Pilar” Piura 2023.

pndiiberio ESTUDIANTES
TOTAL

"Nuestra Sefiora del HOMBRES MUJERES

Pilar F % F % F %
5 afios B 15 75% 5 25% 20 100%
5 afios E 13 60% 9 40% 22 100%

Total 42 100%

Nota: Informacion recogida de Escale — Estadistica de la calidad educativa de
estudiantes de las Instituciones Educativas de Inicial de 5 afios.
Fuente: Elaboracion Propia (2023).
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3.4. Hipotesis y variables
3.4.1. Hipotesis

Hipotesis General

H1: Si se aplica estrategias del juego dramatico entonces se tienen resultados
significativos en la comunicacion oral en los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, 2023.

HO: Si se aplica estrategias del juego dramatico entonces no se tienen
resultados significativos en la comunicacion oral en los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Nuestra Sefora del Pilar, 2023.

Hipotesis Especificas
H2: Existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco
afios de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, antes de la

aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

HO: No existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de
cinco afos de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, antes de la

aplicacion de las estrategias de juego dramaético.

H3: Existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después de la
aplicacion de las estrategias de juego dramético.

HO: No existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después de la

aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

H4: Existen diferencias significativas en el nivel de comunicacion oral de los
nifos de cinco anos de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Pilar” antes y

después de la aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

HO: No existen diferencias significativas en el nivel de comunicacion oral de
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Pilar” antes y

después de la aplicacién de las estrategias de juego dramatico.
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Variables

Variable dependiente: Comunicacion Oral

La comunicacion oral da a las personas la posibilidad de expresar lo que siente,
piensa o necesita, por eso desde la familia y escuela se debe promover su estimulacion
desde edades tempranas mediante actividades como el canto, contar cuentos, recitar
poesias, comentar una pelicula, participar de una dramatizacién, jugar a las
adivinanzas, pronunciar un trabalenguas, entre otras que den al nifio la oportunidad de

expresarse de manera oral (Bonilla, 2016).
Variable independiente: Juego dramatico

Tejerina (1993) nos dice el juego dramatico designa las multiples actividades
de un taller de expresién dramética, que agrupa el conjunto de recursos y de practicas
convergentes (actividades de expresion corporal, expresion linguistica, expresion
plastica y expresion ritmico-musical, juegos de roles, improvisaciones, juegos
mimicos, de titeres y de sombras, etc.) que se funden en un mismo proceso de
descubrimiento y de creacién. La accion puede plasmarse mediante el lenguaje
corporal, el verbal, a través sélo de los gestos, etc. y los jugadores pueden actuar de
modo directo (juegos dramaticos personales) o bien utilizar sustitutos simbdlicos:

mascaras, titeres, sombras... (juegos dramaticos proyectados)
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3.5. Métodos de investigacion

3.5.1. Método de Analisis

Para el presente trabajo se ha recurrido al método de analisis, ya que al ser una
investigacion gue cuenta con datos cuantitativos, producto de los resultados de un pre
prueba y post prueba, se han analizado dichos datos identificando tendencias o

relaciones a partir de la informacion significativa.

3.5.2. Metodo de Sintesis

Este método, tiene como fin integrar o sintetizar, ya sea ideas o informacion,
de manera coherente. En esta investigacion, se ha realizado una discusion de los
resultados, en la que se llevd a cabo una sintesis mas completa, de los resultados

obtenidos, producto de otros hallazgos.

3.5.3. Método Comparativo

El presente método examina y contrasta las similitudes o diferencias que puede
haber en un conjunto de datos, en esta investigacion se cuenta con dos medidas de los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, recogidas en
una pre prueba y pos prueba, expresadas en un antes de la aplicacion de Estrategias del
juego dramatico y en el después, por ello se aplico este método, ya que lo que se

requeria es comparar los resultados obtenidos.

3.5.4. Metodo Historico

El método historico, es utilizado para la interpretacion de sucesos, hechos y
fendmenos que han tenido lugar en el pasado, se lleva a cabo un analisis critico de
diversas fuentes, ya sean estas, primarias, secundarias y terciarias, de modo que se
pueda restaurar y tener una comprension de lo que ocurrio. En este caso se llevo a cabo
una recopilacion y consecuente evaluacion de fuentes a modo de antecedentes de
estudio donde se evidencien la aplicacion de estrategias y el impacto que estas tuvieron
en la identidad de los nifios, se analizaron en el contexto en el que se desarrollaron, es
decir, el tiempo, lugar y el porqué; se contrasto con antecedentes igual similitud, para
tener méas evidencias, en base a este analisis de fuentes se construyeron narrativas de

modo coherente.
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3.5.5. Método Deductivo Inductivo

Este método es fundamentalmente utilizado para llegar a concluir o inferir algo,
el método deductivo tiene como punto de partida lo general y va hacia lo particular,
mientras que el método inductivo, tiene como punto de partida lo particular y va hacia
lo general. Se ha tomado en cuenta este método en el planteamiento de las hipétesis
tanto general como las especificas, partiendo de premisas generales, hacia teorias méas
amplias, es decir considerando que la premisa sea verdadera y el argumento también,
entonces se considerd que la conclusion también debia ser valida.

3.6. Técnicas Instrumentos aplicados

3.6.1. Técnica: Observacion

Se empled la técnica de la observacion directa. Nifio (2021) sefiala que la
observacidn es una técnica que permite establecer una relacion sélida y constante entre
el investigador y el evento o fendmeno en cuestion, con el propdsito de adherirse a la
I6gica de las estructuras, métodos, relaciones e interacciones que se manifiestan en el
objeto de estudio.

Se observo en momentos como el recreo donde los nifios son libres y pueden
expresarse con sus comparfieros sobre temas de interés, necesidades y emociones que
tenian en comun, también se les observd durante la hora del juego libre su participacion
en dialogos, el respeto hacia las opiniones de los demaés, ademas de los gestos, el
movimiento corporal y el tono de voz que utilizan durante sus conversaciones.

3.6.2. Instrumentos: Guia de Observacion Estructurada

La guia de observacion es un instrumento sistematico que permite recopilar
informacion sobre el comportamiento, desempefio y desarrollo de los estudiantes en
diferentes contextos de aprendizaje. Su propdsito es facilitar el andlisis de aspectos
clave como la participacion en clase, la interaccion con sus pares, la adquisicion de
habilidades académicas y socioemocionales, asi como el impacto de las estrategias
pedagdgicas implementadas. (Rebollo y Abalos, 2022). En este caso para efectos del
presente trabajo estardn relacionados con la comunicacion oral, cuya estructura
responde a las dimensiones de la variable: expresion de intereses necesidades y
experiencias, recursos no verbales y paraverbales y coherencia, las cuales se declaran

en la matriz de operacionalizacion.
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Para la elaboracién del instrumento se sigue lo planteado por Santiago
Valderrama Mendoza y Lucy Ledn Mucha segun lo que precisa en su libro: Técnicas
e Instrumentos para la obtencion de Datos en la Investigacion Cientifica. A
continuacion, se especifica cual es el niumero de items, variables, dimensiones, y la
escala de evaluacion.

Tabla 4

NUmero de Items, variable y dimension

Variable Dimension N°
Items
Expresion de intereses necesidades y 11
experiencias 6
Comunicacion oral Recursos no verbales y para verbales
6
Coherencia

Nota. Elaboracion Propia
Fuente: Instrumento Guia de Observacion Estructurada

Tabla5s

Escala de Evaluacion

Opcion Puntaje

Excelente
Bueno

Regular
Deficiente
Muy deficiente

R NN whs o

Nota. Elaboracion Propia
Fuente: Instrumento Guia de Observacion Estructurada

3.6.3. Validez y Confiabilidad de los Instrumentos

La validacion de estos instrumentos se realizo a traves de la evaluacion por
parte de expertos. En este enfoque, se compara de manera tedrica cada elemento del
instrumento con la concepcion del evento, con el fin de determinar si existe

concordancia, o al menos un grado aceptable de acuerdo, entre el investigador y los
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expertos en cuanto a la importancia de cada elemento en relacion con las caracteristicas
del evento. Por lo tanto, no se requiere llevar a cabo una prueba inicial en una muestra
de prueba (Reyes, 2022).

La confiabilidad se refiere a la constancia de los resultados al usar
repetidamente el instrumento con las mismas unidades de estudio bajo condiciones
idénticas. La confiabilidad del instrumento se evalta utilizando valores que oscilan
entre uno y cero, y su formula cuantifica la consistencia y exactitud de este, se empleo

el coeficiente alfa de Cronbach para medir esta caracteristica.

Alfa de Cronbach para Variable Comunicacién oral

Se utilizo el criterio del coeficiente Alfa de Cronbach para determinar el nivel
de confiabilidad de la guia de observacion. El proceso se ejecutd a partir de los puntajes
por item que conforman el instrumento para medir la comunicacién oral en nifios de
cinco afos del nivel inicial en dos momentos, pretest y postest.

Tabla 6

Analisis de confiabilidad para Guia de observacion de la comunicacion oral

Medicion Alfa de Cronbach N de elementos Interpretacion

Pretest 0,963 23 Confiabilidad aceptable

Nota. Se asume confiabilidad aceptable superior a 0.7

De acuerdo con los resultados que se han presentado en la tabla 6, el nivel de
confiabilidad de la guia de observacion para medir la comunicacion oral en nifios de
educacion inicial es aceptable, puesto que, en el pretest y postest el coeficiente llego6 a
un valor de 0,963.

3.6.4. Procesamiento de la informacion

El andlisis estadistico se realiz6 a dos niveles, primero se llevé a cabo una
estadistica descriptiva explicada en el capitulo 1V que es el de resultados, en donde se
presentaran tablas de analisis descriptivo para cada uno de los objetivos especificos de

la investigacion, asi como también se ha hecho uso de una estadistica inferencial, y
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para poder determinar la prueba estadistica, se tiene que hacer un analisis de

normalidad.

Los procesamientos para el analisis de datos de la informacion fueron los

siguientes:

A cada instrumento se le coloco un nimero de acuerdo con el orden de
lista de aula.

Se codifico cada uno de los instrumentos colocando un numero de
orden correlativo ya que fueron 20 nifios.

Para el procesamiento la base de datos y la tabulacion de la informacion
recogida luego de la aplicacién de la Guia de Observacion Estructurada,
se harecurrido al uso de Excel y aqui se ha diagramado las dimensiones,
indicadores y los items, sumado a ellos en la columna uno se agrego la
cantidad de nifios y en las siguientes, los resultados de cada estudiante
por item, tanto para el pre prueba como para la post prueba.

Los datos cuantitativos fueron procesados por el programa, obteniendo
tanto tablas como gréaficos con los resultados por dimensién, para cada
uno de los objetivos especificos, planteados en la investigacion.

Se usO el programa SPSS version 27, para la contratacion de las
hipdtesis, previa elaboracion de la matriz Excel del grupo experimental.
Se llevd a cabo el analisis de los datos (presentados en el capitulo 1V,

por indicadores).
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Capitulo IV

Resultados

4.1.  Analisis e Interpretacion de Resultados por Objetivos

4.1.2. Andlisis e interpretacion del Objetivo General

Determinar los efectos de la aplicacion de estrategias de juego dramatico en la
Comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa ‘“Nuestra Sefiora del
Pilar”, 2023.

Tabla 7 Resultados descriptivos de la comunicacién oral en el Post test segln sus
dimensiones

D1: Expresién de

CATEGORIAS inte_reses, D2: Recursos no verbales y D3: Coherencia

necesidades y no paraverbales

experiencias

F % F % F %

Excelente 2 12% 2 9% 2 8%
Bueno 11 57% 5 25% 8 40%
Regular 4 14% 6 29% 4 20%
Deficiente 2 10% 4 22% 2 12%
Muy deficiente 1 7% 3 15% 4 20%
TOTAL 20 100% 20 100% 20 100%

Nota. Resultados del instrumento guia de observacién estructurada en los estudiantes
de 5 afios de la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar Piura 2023 después de la aplicacion de
estrategias del juego dramatico.

Fuente: Elaborado a partir de base de datos

En la tabla N°7, se establecen los resultados procesados de la VD: La
comunicacion oral, donde en la D1: Expresion de intereses, necesidades y experiencias
se logro identificar que el 57% de los nifios alcanzaron la categoria bueno, debido a
que es capaz de mantener una conversacion de algun tema de interés, expresar
necesidades y emociones, participar en conversaciones respetando reglas. Asimismo,
en la D2: Recursos no verbales y paraverbales se visualiza que el 29% de los

preescolares se ubican en la categoria regular, lo que significa que adn les falta utilizar
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gestos, miradas, tonos, volimenes de voz y movimientos corporales. Ademas, en la
D3: Coherencia se destaca que el 40% de los estudiantes se lograron posicionar en la
categoria bueno demostrando que pueden transmitir mensajes claros, seguir

indicaciones y narrar con sus propias palabras.

4.1.2. Analisis e interpretacion del objetivo especifico 1
O1: Comparar el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, antes de aplicacion de

las estrategias del juego dramatico.

Tabla 8 Resultados antes de la aplicacion de estrategias de juego dramatico sobre
la Comunicacion Oral.

GC D1 GE D1 GC D2 GE D2 GC D3 GE D3

CATEGORIAS

F % F % F % F % F % F %
Excelente 2 8% 2 9% 1 3% 1 5% 4 16% 1 6%
Bueno 6 25% 3 15% 5 28% 1 7% 4 20% 2  11%
Regular 4 2% 3 14% 4 17% 3 12% 8 39% 3  13%
Deficiente 4 19% 6 29% 7 35% 3 15% 4 17% 3 1%
Muy deficiente 6 25% 6  33% 5 22% 12 61% 2 8% 11 53%

TOTAL 22 100% 20 100% 22 100% 20 100% 22 100% 20  100%
Nota. Resultados del instrumento guia de observacion estructurada en los estudiantes
de 5 afios de la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar Piura 2023 antes de la aplicacion de
estrategias del juego dramatico.

Fuente: Elaborado a partir de base de datos

En el proceso de pretest los resultados descriptivos que se visualizaron en la
tabla N°8 acerca de las dimensiones de la VD: La comunicacion oral, para la D1:
Expresion de intereses, necesidades y experiencias en el GE los estudiantes se ubicaron
en el 29% y 33% en la categoria deficiente y muy deficiente respectivamente, mientras
que el GC fue el 19% y 25%, con esto se demuestra que el GE tiene mayor dificultad
para expresar intereses, necesidades y experiencias. Asimismo, en la D2: Recursos no
verbales y paraverbales el G.E en donde el 61% de los estudiantes se ubicaron en la
categoria muy deficiente, mientras que el GC 22% esto se interpreta que los nifios no
utilizan gestos, un volumen de voz adecuada, movimientos corporales cuando se

comunican. Para la D3: Coherencia en el G.E el 53% y el G.C el 8% de los
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participantes se encontraron en la categoria muy deficiente por lo que se visualiza
mucha dificultad en los estudiantes del grupo experimental al transmitir un mensaje,
seguir una indicacién o narrar con sus propias palabras.

Habiendo hecho el analisis, los resultados para la preprueba de acuerdo con la

escala de evaluacion de Minedu, son los siguientes:

Tabla 9 Resultados Preprueba segln Escala de Evaluacién Minedu

Resumen de Resultados Preprueba

Grupo Experimental Grupo Control
Escala Minedu
F % F %
Destacado 1 5% 4 18%
Logrado 4 20% 4 18%
En proceso 4 20% 9 41%
En inicio 11 55% 5 23%
TOTAL 20 100% 22 100%

Nota. Se detallan los resultados finales de la pre prueba del grupo experimental y
grupo de Control de acuerdo a la escala de evaluacion de Minedu.
Fuente: Guia de observacion.

Figura 2 Resultados Preprueba segun Escala de Evaluacion Minedu- Grupo
Experimental.

5%

= Destacado

= Logrado
En proceso

= Eninicio

20%

Nota. Guia de observacion aplicada a Estudiantes de 5 afios
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Figura 3 Resultados Preprueba segun Escala de Evaluacion Minedu — Grupo Control

= Destacado
= Logrado

En proceso
= Eninicio

Nota. Guia de observacion aplicada a Estudiantes de 5 afios

Los resultados muestran diferencias en el nivel de comunicacion oral entre el
grupo experimental y el grupo de control. En el grupo experimental, se observa que la
mayoria de los nifios se encuentra en la etapa inicial de comunicacién oral, con un 55%
ubicado en el nivel "En inicio". Esto sugiere que la mayoria de los nifios en este grupo
enfrentan dificultades significativas al momento de comunicarse con los distintos
interlocutores. Por otro lado, en el grupo de control, se observa un mejor desarrollo de
la comunicacion oral. Aungue aln existe un porcentaje considerable de nifios en el
nivel “En proceso” (41%), lo que indica que muchos nifios en este grupo estan
avanzando para alcanzar el nivel esperado. Sin embargo, es importante destacar que
en ambos grupos, muy pocos nifios han alcanzado los niveles de desarrollo mas
avanzados, como "Logrado™ o "Destacado”. Esto sugiere que tanto el grupo
experimental como el grupo de control enfrentan desafios en la comunicacion oral en
los nifios de 5 afios. Por ello es fundamental implementar intervenciones especificas

dirigidas a mejorar estas habilidades comunicativas en ambos grupos.



71

4.1.3. Analisis e interpretacion del objetivo especifico 2
O1: Comparar el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después de aplicacion de las

estrategias del juego dramatico.

Tabla 10 Resultados después de la aplicacion de estrategias de juego dramatico sobre
la Comunicacion Oral.

GC D1 GE D1 GC D2 GE D2 GC D3 GE D3
% F % % % % %

CATEGORIAS

Excelente 8% 2 12% 3% 9% 16% 8%
25% 11 57% 23% 25% 20% 40%

F
2
Bueno 6
Regular 6 24% 4 14% 23% 29% 43% 20%
4
4

A~ o N |T

Deficiente 21% 2 10% 29% 22% 13% 12%
Muy deficiente 22% 1 7% 22% 15% 2 8% 20%

g o o1 o1~ T
w o1 oo o1 DT
A~ DD b o0 DT

TOTAL 22 100% 20 100% 22 100% 20 100% 22 100% 20 100%

Nota. Resultados del instrumento guia de observacion estructurada en los estudiantes
de 5 afios de la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar Piura 2023 antes de la aplicacion de
estrategias del juego dramatico.

Fuente: Elaborado a partir de base de datos

En el proceso de postest los resultados descriptivos que se visualizaron en la
tabla N°10 acerca de las dimensiones de la VD: La comunicacion oral, después de la
aplicacion del juego dramético para la D1: Expresion de intereses, necesidades y
experiencias en el GE se ubicaron 57 % de los participantes en la categoria bueno lo
que significa que los estudiantes demostraron una mejor expresion frente a diferentes
situaciones ,a diferencia del GC fue el 25%, debido a que se les dificulta respetar las
reglas durante una conversacion. Asimismo, en la D2: Recursos no verbales y
paraverbales, el GC se ubica con un 23% en la categoria regular, mientras que el G.E
con un 29 %, evidenciando que aun existe dificultad para comunicarse utilizando un
tono y volumen de voz adecuado de acuerdo a la situacion propuesta. En la D3:
Coherencia, en el G.E en el GE se obtuvo un 40% en la categoria bueno, mejorando
en la transmision de mensajes claros teniendo en cuenta las indicaciones dadas,
mientras que GC solo el 20% evidencia estar en la categoria bueno, ya que tiene

problemas para contar sucesos con sus propias palabras. Finalmente podemos decir
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que los estudiantes del G.E mejoraron considerablemente su comunicacion oral

después de la aplicacion del plan de intervencion.

Habiendo hecho el anélisis, los resultados para la posprueba de acuerdo con la escala

de evaluacion de Minedu, son los siguientes:

Tabla 11 Resultados Posprueba: Grupo Experimental vs. Grupo Control

Resumen de Resultados Posprueba

) Grupo Experimental Grupo Control
Escala Minedu
F % F %
Destacado 2 10% 4 18%
Logrado 10 50% 4 18%
En proceso 8 40% 10 46%
En inicio 0 0% 4 18%
TOTAL 20 100% 22 100%

Nota. Se detallan los resultados finales de la post prueba del grupo experimental y
grupo de Control de acuerdo a la escala de evaluacion de Minedu.
Fuente: Guia de observacion.

Figura 4 Resultados Posprueba segin Escala de Evaluacion Minedu- Grupo

Experimental.

0%

= Destacado
= Logrado

En proceso
= Eninicio

Nota. Guia de observacion aplicada a Estudiantes de 5 afios
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Figura 5 Resultados Posprueba segln Escala de Evaluacion Minedu- Grupo Control.

= Destacado
= Logrado

En proceso
= Eninicio

Nota. Guia de observacion aplicada a Estudiantes de 5 afios

Al comparar los resultados del grupo experimental después de la aplicacion de
la intervencion de estrategias del juego dramatico con los del grupo de control que no
recibid esta intervencion, se observa un cambio significativo en el nivel de desarrollo
de la comunicacién oral. En el grupo experimental, se observa una mejora sustancial
en el desarrollo de habilidades comunicativas después de la aplicacion de los talleres
de juego dramatico. El porcentaje de nifios en la categoria "Inicio™ disminuyo
drasticamente del 55% al 0%, lo que indica que si se logré mejorar la comunicacion
oral en los nifios al aplicar las estrategias del juego dramatico. Por otro lado, el
porcentaje de nifios en el nivel “En proceso™ y "Logrado™ aumentd significativamente
al 50% y 40%, respectivamente. Esto sugiere que la mayoria de los nifios en el grupo
experimental han progresado en el desarrollo de habilidades comunicativas y estan en
camino de alcanzar niveles mas avanzados en esta area. En contraste, en el grupo de
control, no se observan cambios significativos en el desarrollo de habilidades
comunicativas, el porcentaje en las categorias se mantuvo constante, por lo tanto, no
hay una mejora significativa en comparacion con el grupo experimental. Por lo tanto,
se puede concluir que la aplicacion de talleres de juego dramaético en el grupo
experimental ha tenido un efecto positivo en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios de 5 afios. Estos hallazgos dan evidencia de que el juego
dramatico si tiene influencia en el desarrollo de habilidades comunicativas, si en el

corto plazo ha permitido dar buenos avances, se considera que, si se aplica por un
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periodo de tiempo mas prolongado, como desde el inicio de afio escolar, los resultados

seran mucho mas evidentes.

4.1.4. Analisis e interpretacion del objetivo especifico 3
O1: Establecer las diferencias significativas del nivel de comunicacién oral en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de

Piura, antes y después de la aplicacion de las estrategias del juego dramatico.

Tabla 12 Resultados del antes y después de la aplicacion de estrategias de juego
draméatico sobre la Comunicacion Oral

Pretest grupo Pretest grupo Postest grupo Postest grupo
NIVEL . .
control experimental control experimental
F % F % F % F %
En
inicio 5 23% 11 55% 4 18% 0 0%
En
proceso 9 41% 4 20% 10 46% 8 40%
Logrado 4 18% 4 20% 4 18% 10 50%
Destaca
do 4 18% 1 5% 4 18% 2 10%
TOTAL 22 100% 20 100% 22 100% 20 100%

Nota. Resultados del instrumento guia de observacion estructurada en los estudiantes
de 5 afios de la I.E. Nuestra Sefiora del Pilar Piura 2023 antes y después de la
aplicacion de estrategias del juego dramatico.
Fuente: Elaborado a partir de base de datos

En la tabla N° 12, en el pretest, la mayoria de los nifios de este grupo
experimental estaban en nivel de inicio con un 55%, en nivel proceso 20%, en nivel
logrado 20% y 5% en nivel destacado, mientras que en el postest los porcentajes
cambiaron, es decir, se encontré un 0 % en el nivel de inicio, un 40% en el nivel
proceso, 50% en el nivel logrado y un 10% en el nivel destacado. Por lado el grupo
control mostro en el pre test un 23% en el nivel de inicio, un 41% en proceso, un 18%
en logrado y un 18% en destacado, en cambio en el postest mostré 18% en el nivel
inicio, 46% en el nivel proceso y el 18% se mantuvo en el nivel logrado, asi como
destacado. Por tanto, el grupo experimental obtuvo mejores resultados que el grupo

control.
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4.2.  Contrastacion de hipotesis
4.2.1. Andlisis de normalidad

Se realizo el analisis de contraste de los datos provenientes del pretest con la
distribucion normal, empleandose para ello el siguiente sistema de hipotesis.
HO : Los datos provienen de una poblacion distribuida normalmente.
H1 : Los datos no provienen de una poblacion distribuida normalmente.
Para poder hacer el contraste respectivo se tomé un nivel de significancia igual

a 0,05 considerando la siguiente regla de decision:

Si sig.> 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.

Si sig.< 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.

En este caso dado que la totalidad de la muestra fue de 42 estudiantes,
considerando los Grupos de Control y Grupo Experimental se considerd aplicar el test
de Shapiro Wilk en el software SPSS V. 27

Tabla 13

Contraste de normalidad para pretest y postest

Shapiro — Wilk?
Prueba

Estadistico gl Sig.
Pretest 0,928 42 0,011
Postest 0,948 42 0,054

Nota. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Fuente. Base de datos de puntajes para variables y dimensiones en el Pretest

Interpretacion.
Los resultados de la prueba de normalidad de Shapiro- Wilk aplicado, permiten

evidenciar que la variable comunicacion oral alcanz6 un nivel de significancia igual

0,011 para el pretest y un 0.054 para el postest; los cuales son menores al valor de la
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contrastacion (0,05). En consecuencia, los datos del pretest y postest sobre la medicion
de la comunicacién oral provienen de una poblacidn que no se distribuye similarmente
a la distribucion normal, por lo tanto, se asumird una prueba no paramétrica para la

contratacion de las hipotesis respectivas.
4.3. Pruebas de hipoétesis de investigacion

4.3.1. Prueba de hipdtesis general

Objetivo general

Aplicar estrategias del juego dramatico y medir su efecto en la comunicacion en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, 2023.

Regla de decision

Si sig.> 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.
Si sig. < 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.
Sistema de Hipotesis
H1 : Si se aplican estrategias de juego dramatico entonces se mejora la

comunicacion oral en los nifios de cinco afos de la Institucién Educativa
“Nuestra Sefiora del Pilar”, 2023.

HO : Si se aplican estrategias de juego dramatico entonces no se mejora la
comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa
“Nuestra Sefiora del Pilar”, 2023.

Resultados
Tabla 14

Diferencia de rango de Wilcoxon Hipotesis General

Grupo N Rango Suma de rangos

Experimental 20 10,50 210,00
Control 22 00,00 00,00
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Tabla 15

Prueba Wilcoxon -Whitney Hipétesis General

Resumen de prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Grupo Experimental pre test y pos test

N total 20
Estadistico de prueba 210,000
Error estandar 26,782
Estadistico de prueba estandarizado 3,921
Sig. asintdtica (prueba bilateral) ,000

Nota: Calculado en SPSS version 27, para el grupo experimental antes y después del plan de
intervencion. Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion

De acuerdo con la tabla N° 15, se observa que la diferencia de rangos obtenido
por el grupo experimental de 10,50 es mayor al de control, lo cual prueba la eficacia
de la intervencion, asimismo el nivel de significancia obtenido fue de 0,000 el cual es
menor a 0,05 con lo que se puede aceptar la hipétesis de investigacion alterna en la
cual se sostiene que: si hay mejora en la comunicacién oral en los nifios de cinco afios
al aplicar estrategias de juego dramatico de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora

del Pilar”, 2023.
4.3.2. Prueba de hipotesis especifica 1
Obijetivo especifico 1
Comparar el nivel de la comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa Nuestra Seora del Pilar de Piura, antes de la aplicacion de las

estrategias de juego dramaético.
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Regla de decision

Si sig.> 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.
Si sig. < 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.
Sistema de Hipdtesis

H1: Existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de
cinco afnos de la Institucidon Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura,

antes de la aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

HO:  No existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de
cinco afnos de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura,

antes de la aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

Tabla 16

Diferencia de Rango de Wilcoxon Hipdtesis Especifica |

Grupo N Rango Suma de rangos

Experimental 20 16,95 339,00

Control 22 25,64 564,00
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Tabla 17

Prueba de U Mann - Whitney Hipotesis |

Resumen de prueba U de Mann-Whitney de muestras independientes

N total 42

U de Mann-Whitney 311,000
W de Wilcoxon 564,000
Estadistico de prueba 311,000
Error estandar 39,690
Estadistico de prueba estandarizado 2,293
Sig. asintética (prueba bilateral) 022

Nota: Calculado en SPSS version 27, para ambos grupos. Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion

De acuerdo con la prueba estadistica de U, se observa que el rango del grupo
control es mayor que el del experimental, ademas el nivel de significancia obtenido
fue de 0,022 < 0,05, en tal sentido las diferencias que existen en ambos grupos, antes
de la aplicacién de la propuesta de estrategias de juego dramatico es significativa. En
consecuencia, se acepta la hipétesis de investigacion alterna en donde se sostiene que
existen diferencias en el nivel de comunicacion Oral en estudiantes de cuatro afios de
la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, 2023, antes de la aplicacion de las
estrategias de juego dramaético.
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4.3.3. Prueba de hipdtesis especifica 2

Objetivo especifico 2

Comparar el nivel de la comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después de la aplicacion de las estrategias

de juego dramatico.

Regla de decision

Si sig.> 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.

Si sig. < 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.

Sistema de Hipotesis

H1: Existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después

de la aplicacidn de las estrategias de juego dramatico.

HO:  No existen diferencias en el nivel de comunicacion oral en los nifios de cinco
afios de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, después

de la aplicacion de las estrategias de juego dramatico.
Tabla 18

Diferencias de Rangos de Wilcoxon Hipdtesis Especifica 2

Grupo N Rango Suma de rangos

Experimental 20 27,33 546,50

Control 22 16,20 356,50
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Tabla 19

Prueba U Mann - Whitney Hipotesis 2

Resumen de prueba U de Mann-Whitney de muestras independientes

N total 42

U de Mann-Whitney 103,500
W de Wilcoxon 356,500
Estadistico de prueba 103,500
Error estandar 39,691
Estadistico de prueba estandarizado -2,935
Sig. asintotica (prueba bilateral) ,003

Nota: Calculado en SPSS versién 27, para ambos grupos. Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion

Los resultados de la tabla N° 19 permiten evidenciar que existe diferencia
después de la intervencion entre el rango del grupo experimental (27,33) y de control
(16,20) , ademas el nivel de significancia obtenido en la contrastacion de hipotesis fue
de 0,003 < 0,05 con lo cual se acepta la hipdtesis alterna que afirma que Existen
diferencias significativas en el nivel de comunicacion oral en los nifios y nifias de cinco
afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, Piura 2023, después de la

aplicacion de las estrategias de juego dramatico.
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4.3.4. Prueba de hipdtesis especifica 3

Objetivo especifico 3

Establecer las diferencias significativas del nivel de comunicacién oral en los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar de Piura, antes
y después de la aplicacion de las estrategias de juego dramatico.

Regla de decision

Si sig.> 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.

Si sig. < 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.

Sistema de Hipdtesis

H1:  Existen diferencias significativas en el nivel de comunicacion oral
de los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa “Nuestra
Sefiora del Pilar” antes y después de la aplicacion de las estrategias

de juego dramatico.

HO:  No existen diferencias significativas en el nivel de comunicacion
oral de los nifios de cinco afos de la Institucion Educativa “Nuestra
Senora del Pilar” antes y después de la aplicacion de las estrategias

de juego dramético.
Tabla 20

Prueba de Rango de Wilcoxon Hipotesis 3

Grupo N Rango Suma de rangos

Experimental 20 10,50 210,00
Control 22 0.00 0.00
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Tabla 21

Prueba de U de Mann - Whitney Hipdtesis 3

Resumen de prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas

Grupo Experimental

N total 20
Estadistico de prueba 210,000
Error estandar 26,782
Estadistico de prueba estandarizado 3,921
Sig. asintotica (prueba bilateral) ,000
Grupo Control

N total 22
Estadistico de prueba ,000
Error estandar ,000
Estadistico de prueba estandarizado ,000
Sig. asintética (prueba bilateral) 1,000

Nota: Calculado en SPSS version 27, para ambos grupos. Fuente: Elaboracién propia.
Interpretacion

De acuerdo con los estadisticos de la tabla 21 para la prueba Wilcoxon, se
puede notar que el rango de las diferencias en el grupo experimental fue de 10,50
puntos el cual es mayor al rango obtenido por el grupo control, asimismo los resultados
de las diferencias obtenidas entre el postest y pretest para el grupo experimental fueron
significativos, con un nivel de 0,000 < 0,05, sin embargo para el grupo control se
obtuvo 1.00, lo cual indica que no hubieron diferencias significativas entre sus
resultados de pres tes y postest, esto es explicado debido a que el grupo experimental
fue quien recibid la intervencion, mientras que el de control no. De este modo queda
por aceptar la hipotesis de investigacion alterna donde se afirma que existen
diferencias significativas en el nivel de comunicacion oral de los nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa “Nuestra Sefiora del Pilar” antes y después de la aplicacion

de las estrategias de juego dramatico.
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4.4. Discusién de los resultados

Con respecto al objetivo general se establecid los efectos que tiene el juego
dramatico en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar
Piura, después de haber aplicado los talleres de dramatizacion, el grupo experimental
tuvo mejores niveles de comunicacion oral, el 40% se encuentra en proceso, 50% de
los nifios en el nivel de logro esperado, mientras que en el grupo control, el 46% en
proceso y en el nivel esperado permanecio el 18%. Estas diferencias en el grupo
experimental fueron significativas de acuerdo con la prueba Wilcoxon de la tabla 14
(sig. = 0,000).

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con la investigacién
Torrejon (2024) que tuvo como propdsito determinar la comunicacion oral en los nifios
de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 121 Heli Adelfo Pelaes Castro, Sihuas,
Ancash, 2024. Los resultados hallados durante el recojo de datos indican que en el pre
test el 61% de estudiantes se encuentran en el nivel inicio; pero en el post test el 72%
de estudiantes alcanzaron el nivel de logro esperado. Concluye que, la dramatizacion

de cuentos mejora la expresion oral.

De esta manera, Tejerina (1993) nos dice que, a través del juego dramaético, el
nifio puede decir mediante la accion lo que es y lo quiere. A cara descubierta o tras la
mascara, descubre una sensibilidad personal y las posibilidades comunicativas del
cuerpoy lavoz, el gesto y el movimiento, la palabra y la masica. Por otro lado, Bonilla
(2016) sefiala que la comunicacion oral da a las personas la posibilidad de expresar lo
que sienten, piensan o necesitan, por eso desde la familia se debe proponer su
estimulacion desde edades temprana mediante actividades como el canto, cuentos,
recitar poesias, comentar una pelicula, participar de una dramatizacion, jugar a las

adivinanzas entre otras que le den al nifio la oportunidad de expresarse de manera oral.

Con relacion al objetivo especifico N°1 se compard el nivel de comunicacion
oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial del grupo experimental

y del grupo control antes de la aplicacion del juego dramatico. Se observé que en la
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dimensidn expresion de intereses, necesidades y experiencias, el 62% de los infantes
del grupo experimental se ubicé en una categoria deficiente y muy deficiente, 14% en
la categoria regular y 15% en la categoria bueno y el grupo control muestra un 44%
ubicado en la categoria deficiente y muy deficiente, un 23% en la categoria regular y
25% en la categoria bueno. Por otro lado, en la dimension Recursos no verbales y
paraverbales, el 76 % de los nifios se ubicé en la categoria deficiente y muy deficiente,
el 12% en la categoria regular y un 7% la categoria bueno del grupo experimental. Por
otro lado, el el grupo control muestra un 57% en la categoria deficiente y muy
deficiente, 17% en la categoria regular y 23% en la categoria bueno. Por otra parte, en
la dimension coherencia, los nifios se encontraban con el 70% en la categoria deficiente
y muy deficiente, 13% en la categoria regular y un 11% la categoria bueno del grupo
experimental. En tanto el grupo control un 25 % se ubicaron en la categoria deficiente
y muy deficiente ,39% en la categoria regular y 20% en la categoria bueno, ademas las

diferencias fueron significativas de acuerdo con la tabla 16 (sig. = 0,022).

Con relacion al objetivo especifico N°2 se compard el nivel de comunicacion
oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial del grupo experimental
y del grupo control después de la aplicacion del juego dramaético. Se observo que en la
dimensidn expresion de intereses, necesidades y experiencias, el 17% de los infantes
del grupo experimental se ubicd en una categoria deficiente y muy deficiente, 14% en
la categoria regular y 57% en la categoria bueno y el grupo control muestra un 43%
ubicado en la categoria deficiente y muy deficiente, un 24% en la categoria regular y
25% en la categoria bueno. Por otro lado, en la dimension Recursos no verbales y
paraverbales, el 37 % de los nifios se ubicé en la categoria deficiente y muy deficiente,
el 29% en la categoria regular y un 25% la categoria bueno del grupo experimental.
Por otro lado, el el grupo control muestra un 51% en la categoria deficiente y muy
deficiente, 23% en la categoria regular y 23% en la categoria bueno. Por otra parte, en
la dimension coherencia, los nifios se encontraban con el 32% en la categoria deficiente
y muy deficiente, 20% en la categoria regular y un 40% la categoria bueno del grupo
experimental. En tanto el grupo control un 21 % se ubicaron en la categoria deficiente

y muy deficiente ,43% en la categoria regular y 20% en la categoria bueno. Ademas,
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las diferencias eran significativas de acuerdo con lo que establece la tabla 18 (Sig. =
0,003).

Segun los resultados anteriormente mencionados se evidencia que la
comunicacion oral es una herramienta fundamental para el desarrollo personal y social.
En esta linea, diversos especialistas en pedagogia infantil coinciden en que la
estimulacion temprana del lenguaje oral es vital para el desarrollo cognitivo, social y
emocional del nifio. La comunicacion oral no solo es una herramienta académica, sino
una via esencial para establecer vinculos afectivos, resolver conflictos, y construir
aprendizajes significativos desde las primeras etapas de la vida. Es por ello que su
fortalecimiento debe ser una prioridad en el disefio curricular y en la planificacion

docente del nivel inicial.

En este contexto, el juego dramatico surge como una estrategia didactica de
gran valor, ya que permite al nifio expresarse de manera espontanea y creativa. A través
de la dramatizacion, los nifios tienen la oportunidad de asumir diferentes roles,
interactuar con sus pares y experimentar diversas situaciones comunicativas. Esta
metodologia no solo favorece el desarrollo del lenguaje oral, sino que también estimula
habilidades sociales, la empatia, la resolucién de problemas, y el pensamiento

simbolico.

Con relacion al objetivo especifico N°3 se establecio las diferencias
significativas del nivel de comunicacion oral en los nifios de 5 afios de una institucion
educativa en el grupo experimental y el grupo control antes y después de la aplicacion
del juego dramaético .Teniendo en cuenta los niveles de evaluacion establecidos por
Minedu se obtuvieron los siguientes resultados : En el pretest, la mayoria de los nifios
del grupo experimental estuvieron en el nivel de inicio con un 55%, en el nivel proceso
20% , 20% del nivel logrado y un 5% en el nivel destacado, mientras que en el postest
los porcentaje cambiaron, es decir, se encontré un 40% en el nivel proceso, un 50% en
el nivel logrado y 10% en el nivel destacado. Por lado el grupo control mostré en el

pre test un 23% en el nivel de inicio ,41 % en proceso y un 18% tanto en el nivel
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logrado y destacado, en cambio en el pos test mostré 18% en el nivel inicio, 46% en
el nivel proceso y en el nivel logrado y destacado se mantuvieron los mismos
porcentajes. Esto a raiz de que en la tabla 19, se establecié que las diferencias eran
significativas (Sig. = 0,000).

En conclusién, el desarrollo de la comunicacidn oral en la educacidn inicial no
debe ser visto como un proceso aislado, sino como un componente transversal que
impacta directamente en el desarrollo integral del nifio. La implementaciéon de
estrategias de juego dramatico representa una alternativa metodologica innovadora y
eficaz para superar las dificultades detectadas en esta area. De este modo, se contribuye
a formar nifilos con mayores competencias comunicativas, capaces de interactuar,

comprender y participar activamente en su entorno social y educativo.
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Conclusiones

El juego dramético tiene efectos significativos sobre la comunicacion oral en
nifios de 5 afos de la Institucion Nuestra Sefiora del Pilar Piura — 2023, a
continuacién, visualizaremos los resultados obtenidos durante la
investigacion donde el 40% de los estudiantes se encuentra en el nivel de
proceso y el 50% de los estudiantes se encuentra en el nivel de logrado y un
10% en el nivel destacado. Por lo cual se concluye que el juego dramatico es
importante para el desarrollo de la comunicacion oral y que las docentes de

inicial deberian incluir en las actividades que desarrollan en aula.

Segunda. Las diferencias en el nivel de la comunicacion oral en nifios de 5 afios de la

Tercera.

Institucion Nuestra Sefiora del Pilar Piura — 2023, se encontraban en nivel de
inicio por falta de actividades lidicas en donde utilizaran la dramatizacion
para desarrollar su comunicacion oral, donde se evidencidé que el grupo
experimental en el pretest tuvo un 62% en la categoria deficiente y muy
deficiente en la dimension expresion de intereses, necesidades y experiencias,
en la dimensidn recursos no verbales y paraverbales un 76%, la dimension de
coherencia un 70% . Por otro lado, el grupo control tuvo en la dimension
expresion de intereses, necesidades y experiencias un 44% en la categoria
deficiente y muy deficiente, en la dimension recursos no verbales y
paraverbales el 57%, en la dimension decoherencia 25%. Lo que manifiesta
que en ambos grupos existe una problematica con respecto a la comunicacion

oral.

Se puede concluir que las diferencias en el nivel de la comunicacion oral en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar Piura —
2023, tuvo mejoras en la comunicacién oral después de la aplicacion de
estrategias de juego dramatico, donde se evidencio que el grupo experimental
en el postest tuvo un 57% en la categoria bueno y 12% en la categoria

excelente en la dimension expresion de intereses, necesidades y experiencias,
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en la dimension recursos no verbales y paraverbales un 25% y 9% vy la
dimension de coherencia un 40 %y 8% . Por otro lado, el grupo control tuvo
en la dimensién expresion de intereses, necesidades y experiencias un 25%
en la categoria bueno y 8% en la categoria excelente, en la dimensidn recursos
no verbales y paraverbales el 23% y 3%, en la dimension decoherencia 20%
y 16 %. Demostrando que el juego dramatico si tiene efectos significativos
en la comunicacion oral, pues les permite expresar sus ideas, vivencias

diarias, necesidades de su vida diaria e intereses personales.

Cuarta. Al establecer las diferencias que existen en la comunicacion oral antes y
después de la aplicacion del juego dramatico en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Pilar Piura 2023, se evidencio que,
en el pretest, la mayoria de los nifios del grupo experimental estaban en el
nivel de inicio con 55 % y solo un 20% en el nivel logrado; mientras que, en
el postest, el nivel inicio se redujo a un 0% y el nivel logrado aumenté a un
50 %. En contraste, el grupo control mostré avances minimos en el nivel
inicio, pasando de un 23% en el pretest a un 18% en el postest. Por otro lado,
en el pretest obtuvo un 18% en el nivel de logro esperado y en el postest se
mantuvo el mismo resultado. Podemos concluir que el grupo experimental

mostré resultados superiores al grupo control.
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Recomendaciones

Si se desea implementar un programa o una serie de talleres que busquen el
desarrollo de la comunicacion oral en los nifios desde el nivel inicial, se debe partir
primero realizando un analisis de los factores que influyen en dicho desarrollo, ya que

asi se lograra que los efectos tengan un impacto mas positivo.

Se debe llevar a cabo la aplicacion de estrategias de juego dramatico desde el
nivel inicial ya que es aqui donde se inicia su formacion teniendo efectos significativos
en el desarrollo de la comunicacion oral, sino que también, estas deben ser aplicadas

en todos los demas niveles, siendo una tarea imprescindible.

Que a nivel Institucional se disefie una propuesta basada en la mejora de la
Comunicacién oral, ya que no solo debe ser un trabajo individual como maestra en
aula, sino que se debe buscar que todos los actores educativos se involucren y
participen de manera activa. Que a nivel Institucional se realice estrategias

proporcionando recursos que les permitan desarrollar sus habilidades comunicativas.
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94

Variables Definicién Conceptual Definicién Operacional Dimensiones Indicadores items _Técnicas e
instrumento
1. Asume un personaje
Adopcién de durante el juego. e las técnicas que
rol 2. Se identifica verbal o vamos utilizar en
gestualmente con el esta investigacion
personaje que representa. es aplicar un pre
3. Mantiene su rol durante prueba (Guia de
el desarrollo del juego. observacion) a
nuestra  muestra,
luego de obtener
Sarlé (2013). El juego dramatico les 1. Utiliza prendas para los primeros
permite ir mas alla de lo conocido, | Es una estrategia Uso de caracterizar a su personaje. resultados,
desprenderse de como son las cosas | pedagégica utilizada como vestuarios y 2. Emplea objetos del aula emplearemos  un
para “hacerlas a su manera”, dotarlas | recurso metodoldgico que le objetos con una funcién simbdlica. programa de 8
de sus propios significados. Los | permite a los nifios imitar de simbdlicos 3. Selecciona materiales sesiones
nifios “usan” la imaginacion y | maneralibrey divertidaaun | ¢ Representacion para ambientar el juego. relacionadas al
V.I. construyen una situacion imaginada | personaje, objeto o animal. dramaética juego  dramaético
Juego que sostiene el guion dramético o la 1.Reproduce movimientos donde participaran
Dramatico sucesion de acciones conforme a los 0 gestos propios del todos los nifios de
roles o papeles sociales que asumen. Imitacion de | personaje. nuestra muestra, los
acciones del | 2. Imita la forma de mismo que al
personaje caminar, hablar o finalizar este
comportarse del personaje. programa

Escenificacion
de  espacios
simbdlicos.

3. Realiza acciones propias
del rol sin intervencién del
adulto.

1. Define un espacio del
aula como parte del
escenario.

2. Organiza materiales 0
muebles para ambientar la
escena.

desarrollaran el
post prueba y con
esto, obtendremos
el resultado final de
nuestra
investigacion.
Guia de
observacion
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Interpretacion

dramatica

Uso de
vocabulario
del personaje

Participacion
en dialogo
entre
personajes

Expresion
verbal de
emociones del
personaje

Narracion
improvisada
del personaje

3. Nombra y describe
verbalmente el espacio que
han creado.

1.Utiliza palabras o frases
propias del personaje que
representa.

2. Emplea términos
especificos del rol.
3.Adapta su forma de
hablar segun el personaje.

1.Interactda verbalmente
con otros nifios durante el
juego.

2.Establece conversaciones
propias del contexto
representado.

3.Mantiene una
conversacion de al menos
dos intervenciones.

1.Verbaliza emociones del
personaje

2.Usa el tono de voz para
expresar sentimientos.
3.Relaciona lo que dice con
la emocidn del personaje.

1.Inventa e improvisas
historias relacionadas con
el personaje.

2.Relata lo que le sucede al
personaje durante el juego.
3.Describe verbalmente
una situacion dentro de la
dramatizacion.
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V.D.
Comunicacion
Oral

Es la capacidad de
comunicarse a traves del
habla, es decir describir y
explicar de manera
pertinente los hechos,
sentimientos, ideas,
vivencias y la participacion
en dialogos y
conversaciones.

e Expresion
intereses,
necesidades
experiencias.

de

y

Conversacion
sobre temas de
interés.

Expresion
verbal de
necesidades y
emociones

Participacion
en  dialogos
con
interlocutores.

Reglas en la
conversacion.

Gestos
y miradas

Tonos y
vollimenes de
VOzZ.

1.Participa activamente de
una conversacion de su
interés.

2. Pregunta sobre lo que le
interesa saber.
3.Responde preguntas
sobre lo que ha
comprendido

1.Expresa sus necesidades.
2.Expresa sus emociones.
3.Se pone de acuerdo
mientras trabaja en equipo.
1.Comunica sus
experiencias al interactuar

con personas de su entorno.

2.Interviene de manera
oportuna en
conversaciones.
3.Escucha mientras el otro
habla.

1.Espera su turno para
hablar.

2.Mantiene el tema de
conversacion.

1.Hace gestos de acuerdo a
su proposito

2.Realiza miradas
estratégicas segun su
proposito.

1.Utiliza un tono de voz de
acuerdo a la dramatizacion
2.Usa en su expresion
diferentes volimenes de
vVoz.
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Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales.

Coherencia

Movimientos
corporales.

Transmision
de mensajes
comprensibles
Y precisos.

Sigue
indicaciones

Narracion con
sus  propias
palabras.

1. Utiliza su cuerpo al
imitar al personaje
2.Realiza movimientos
corporales cuando se
comunica

1.Transmite mensajes de
facil comprension
2.Transmite mensajes
precisos.

1.Sigue la secuencia de
hechos al contar una
historia

2.Participa en dialogos
relacionados al contexto
1.Cuenta con sus propias
palabras sucesos
escuchados o leidos.
2.Comunica con claridad lo
que le gusto del juego
dramatico.




Anexo 2: Matriz de consistencia

Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia
Problema General: Objetivo General: Enfoque: Cuantitativo
¢Qué estrategias del juego | Determinar los efectos de la | e Si se aplica estrategias Representacion Tipo: Aplicada
dramatico se pueden aplicar | aplicacion de estrategias del | del juego dramatico Juego dramatica Disefio de
para medir su efecto en la | juego dramatico en la | entonces se mejora la dramatico Interpretacion investigacion: Cuasi -
comunicacién oral en los | comunicacién de los nifios de | comunicacion oral en dramatica Experimental
nifios de 5 aflos de la |5 afios de la Institucion | los nifios de 5 afios de Instrumento de
Institucion Educativa Nuestra | Educativa Nuestra Sefioradel | la Institucion recoleccion de datos y
Sefiora del Pilar, 2023? Pilar, 2023. Educativa Nuestra su Validez y
Problemas Especificos: Objetivos Especificos Sefiora del Pilar ,2023. confiabilidad:

e ;Qué resultados se obtiene | ¢ Comparar el nivel de e Expresion de | entrevistay escala de
de la medicion de la comunicacion oral en los | Si se aplica estrategias | Comunicacion intereses, estimacion.
comunicacion oral en los nifios de 5 afios de la| del juego dramatico oral necesidades y | Poblaciony muestra:
nifios de educacion inicial Institucion Educativa | entonces no  se experiencias. Nuestra poblacion es de
antes de la aplicacion de Nuestra Sefiora mejorara la e Recursos no | 42 nifios pertenecientes
las estrategias del juego | e comunicacién oral en verbales y | ados aulas de 5 afios de
dramatico en la Institucion | e la Institucion paraverbales. | la institucion educativa.
Educativa Nuestra Sefiora | o Educativa Nuestra e Coherencia Mientras que nuestra

del Pilar?

e ;Qué resultados se obtiene
de la medicion de la
comunicacion oral en los
nifios de educacion inicial
antes de la aplicaciéon de
las estrategias del juego
dramatico en la Institucion

Sefiora del Pilar ,2023.

muestra esta
conformada por 22
nifios de 5 afios.
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Educativa Nuestra Sefiora
del Pilar?

¢ Qué resultados se obtiene
de la medicion de la
autonomia en los nifios de
Educacién  inicial  al
comparar el antes y el
después de la aplicacion
de las estrategias del juego
dramatico en la IE.
Nuestra Sefiora del Pilar,
2023?

del Pilar, 2023 antes de la
aplicacion de las
estrategias de  juego
dramatico.

Comparar el nivel de
comunicacion oral en los
nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa
Nuestra Sefiora del Pilar
,2023  después de la
aplicacion de las
estrategias de  juego
dramatico.

Establecer las diferencias
significativas del nivel de
comunicacion oral en los
nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa
Nuestra  Sefiora  del
Pilar,2023 antes y después
de la aplicacion de las
estrategias de  juego
dramatico.
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Anexo 3: Ficha Técnica de Instrumento

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO

1.1 Nombre del Instrumento : Guia de observacion estructurada
1.2 Sujetos a quién sera aplicado : Nifios de 5 afios de la I.E. Nuestra
Sefiora del Pilar — Piura
1.3 Tiempo de Aplicacion > 1 mes
1.4 Autor : Hidalgo Huaman, Arely Lizet
More Zapata, Ruth Gisela
1.5 Fecha de aplicacion : Octubre y noviembre
1.6 Numero total de items 23
1.7 Objetivo : Recoger informacion sobre el nivel de

Comunicacion Oral en los nifios.

1.8 Dimensiones que evalUa el instrumento: Expresion de necesidades e intereses
Recursos no verbales y paraverbales

i Coherencia
1.9 Numero de Items por variable y dimensién:

Variable Dimension N° Items
Expresion de necesidades e 11
intereses

Comunicacién oral Recursos no verbales y 6
paraverbales
Coherencia 6

1.10 De la Calificacion:

Opcidn Puntaje
Excelente 5
Bueno 4
Regular 3
Deficiente 2
Muy deficiente 1




Anexo 4: Ficha de Validacion

CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y

VALORACION DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la

validez del Instrumento denominado:

Guia de observacion estructurada

Cuyo objetivo es:

Medir la comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora del Pilar — Piura.

El mismo que permite recoger informacion para medir la variable comunicacién

oral y sus dimensiones.

Luego del anilisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados

Valoracion Positiva

Valoracién negativa

Muy
Adecuada

Adecuada

Poco
Adecuada

Nada
Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

/

Pertinencia y  coherencia  entre
variables-dimension e indicadores.

Pertinencia del 1item <con los
indicadores.

Calidad en la redaccion de los items

-
-
/

Dl

Apellidos y nombres/Brun Se

Firma/sello/huella

Piura, 07 de octubre de 2023

inario Angela Martina
1 02690664
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y

VALORACION DE INSTRUMENTO

100

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la

validez del Instrumento denominado:

Guia de observacion estructurada

Cuyo objetivo es:

Medir la comunicacion oral en los nifios de cinco afios de 1a Institucion Educativa

Nuestra Sefora del Pilar — Piura.

El mismo que permite recoger informacion para medir la variable comunicacion

oral y sus dimensiones.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados

Valoracion Positiva

Valoracién negativa

=

uy
Adecuada

Adecuada

Poco

Adecuada

Nada

Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

Pertinencia 'y  coherencia  entre
variables-dimension e indicadores.

Pertinencia del item con los
indicadores.

Calidad en la redaccion de los items

Apellidos y nombres:

-----------

< Rosas Maria del Socorro
DNI: 02616104

Firma/sello/huella

Piura, 07 de octubre de 2023




CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y

VALORACION DE INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que he revisado la Ficha Técnica y de la

validez del Instrumento denominado:

Guia de observacion estructurada

Cuyo objetivo es:

Medir la comunicacion oral en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa

Nuestra Sefiora del Pilar — Piura.

El mismo que permite recoger informacion para medir la variable comunicacion

oral y sus dimensiones.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:
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Criterios evaluados

Valoracion Positiva

Valoracion negativa

Muy

Adecuada

Adecuada

Poco
Adecuada

Nada

Adecuada

Pertinencia y coherencia de la ficha
técnica de validacion del instrumento.

Pertinencia y  coherencia entre
variables-dimension e indicadores.

Pertinencia del item con los
indicadores.

Calidad en la redaccion de los items

NAVAYAN

DOCTORA EN EDUCACION
Apellidos y nombre&d#iVEEis Ortiz Luisa Socorro
DNI: 02824269

Firma/sello/huella

Piura, 03 de octubre de 2023
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Anexo 5: Instrumentos de Recojo de datos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”
PPD- INICIAL

GUIA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

Obijetivo: Recoger informacion sobre el nivel de Comunicacion Oral en los nifios.

CATEGORIAS
Muy
Dimensién Indicador items Excelente Bueno Regular | Deficiente Pefic
© @ | o @ |
€
1. Participa

Conversacio
n sobre tema

activamente de una
conversacién de su
interés.

2.

Pregunta sobre
lo que le interesa

de interés.
saber.

3. Responde
preguntas sobre lo
que ha comprendido.

Expresion | 4. Expresa sus
Expresion de |  verbal de necesidades.
Intereses, necesidades
necesidades | y emociones. | 5, Expresa sus
y emociones.
experiencias.
6. Se pone de

Participacion

acuerdo mientras

en dialogos trabaja en equipo.
con .
interlocutore | - ~Comunica  sus
s, experiencias al
interactuar con
personas de su
entorno.
Reglasenla | g Interviene de

conversacion

manera oportuna en
conversaciones.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

PPD- INICIAL

Objetivo: Recoger informacion sobre el nivel de Comunicacion Oral en los nifios.

GUIA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

Dimensién

Indicador

items

CATEGORIAS

Excelente

®)

Bueno

(4)

Regular

©)

Muy
Defic
iente

)

Deficiente

2

9. Escucha
mientras la otra habla.

10.Espera su turno

para hablar.

11. Mantiene el tema de
conversacion.

Recursos no
verbales y
no
paraverbales

Gestos y
miradas

12.Hace gestos de
acuerdo a su
propésito.

13. Realiza  miradas
estratégicas segin su
propésito.

Tonos y
vollimenes
de voz

14. Utiliza un tono de
voz de acuerdo a la
dramatizacion.

15. Usa en su
expresion diferentes
volimenes de voz.

Movimiento
s corporales

16. Utiliza su cuerpo al
imitar al personaje.

17. Realiza
movimientos
corporales cuando se
comunica.

Coherencia

Transmision
de mensajes
comprensibl

18. Transmite
mensajes de
comprension.

facil
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

PPD- INICIAL

GUIA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

Objetivo: Recoger informacidn sobre el nivel de Comunicacion Oral en los nifios.

Dimensién

CATEGORIAS
Muy
Indicador items Excelente Bueno Regular | Deficiente | Defic
iente
() (4) @) )
D
esy 19. Transmite
precisos. mensajes precisos.
20. Sigue la secuencia
de hechos al contar
Sigue una historia.
indicaciones 51 “participa en
diélogos relacionados
al contexto.
22. Cuenta con sus
propias palabras
sucesos escuchados o
Narra con leidos.
sus palabras
SUCESOS 23. Comunica con
claridad lo que le
gustdé  del juego
dramaético.

Datos complementarios:

Nombre y apellidos:

Fecha:

Hora:

Lugar:

OBSERVACIONES:

Firma del observador
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Anexo 6: Base de datos

Datos Pretest Grupo Experimental

PRETEST
COMUN

46
70
36
33

71

73
29
52
35
84

26
48
a7

38
27
52

S7

39
35

PRET
DIM 3

12
26

16
17

15

24

12

11

12
25

14

PRECo | PRECo | PRECo | PRECo | PRECo | PRECo

ent18 |ent19| ent 20 | ent 21| ent 22 | ent 23

PRET

DIM 2

12
10

i8
16

10

23

13

15
27

PRECo | PRECo| PRECo | PRECo | PRECo | PRECo

ent12 [ent13|ent 14| ent 15 [ ent 16 |ent 17

PRET
DIM 1

22
34
24
20
37

17
27
23
37
14
28
28
20
25
15
25
45

i8
23

om

om

om

ent3 [ent4|ent5 |ent6 [ent7 [ent8| entS |ent 10| ent 11

ent2

PRECo | PRECo |PRECo | PREC |PRECo [PRECo | PREC | PREC|PRECo| PRECo | PRECo
m

entl
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Datos Pretest Grupo Control

46

73

32

63

56
54
99
78
63
67

91

59
52

95

96

47

36

55
83

44

27

16
24
30

18
23
21

30
21

14
i8
27
17
i8
23
28
12
11
17
21
18

W

12
15
24
12
12

24
21

17
13
22

12

24
26

i3
15
22

w

')

18
34
45

11
33
24
24
45

36
32
36
42

30
26
48
42

26
12
23

20
15

al

(o]

ol

(o]
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Datos del Postest Grupo Experimental
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Datos del Postest Grupo Control
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Anexo 7: Programa de intervencion, disefio de actividades

a)

b)

Datos Generales:
Institucion Educativa: Nuestra Sefiora del Pilar
Nombre del proyecto: “Nos divertimos expresandonos a través del juego”.
Aula de 5 afos
Tiempo: 10 talleres
Dias de intervencion: martes y viernes
Tiempo en cada taller: 45 minutos
Docente: Roxana Juarez Flores
Planificacion:

Situacion significativa que originé el proyecto: Durante la realizacién de
nuestras practicas, en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, se evidencid
gran dificultad en varios nifios para comunicarse, les costaba mucho expresar sus
ideas, intereses, emociones. Incluso cuando se realizaban preguntas respecto a la
comprension de la clase, no respondian debido al temor de hablar en publico,
timidez e inseguridad, esto dado por las dificultades que tienen para expresarse
adecuadamente. Esta situacion genera que los nifios y las nifias dependan de los
adultos del aula para la realizacion e inclusion de las actividades. En funcion a esta
situacion organizar y ejecutar talleres de juego dramatico, responderd a las
necesidades comunicativas de los estudiantes, ademas contribuira al desarrollo de
la competencia de la comunicacion oral, por ello el reto que plantearé a los nifios
y nifias serd que participen en los talleres de dramatizacion utilizando recursos y

un espacio adecuado dentro del aula.



Planificacion del proyecto con los estudiantes
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¢ Qué haremos?

¢ Como lo haremos?

¢ Qué necesitamos?

Investigar:
¢que juegos dramaticos

conocemos?

Buscar en internet, ver videos
acerca de juegos de
dramatizacion.

Buscar en cuentos, libros, etc.

Internet, computadora,
laptop o celular.
Cuentos, libros e

iméagenes.

Jqué materiales
podemos utilizar para el

juego dramaético?

Elaborar material con ayuda de

padres y maestras.

Material reciclable y

Utiles escolares

¢qué juego dramatico

les gustaria realizar?

Seleccionar los juegos
draméticos que mas les gusto e

intereso.

Tener informacion
respecto a los juegos
dramaticos que
podriamos realizar en

aula.

c) Justificacion del plan de intervencion

Los nifios del aula de 5 afios de la institucién educativa Nuestra Sefiora del

Pilar, muestran dificultades para expresarse con espontaneidad, realizar

inferencias sencillas, opinar sobre algin tema, participar por iniciativa propia,

interactuar con sus comparfieros y dar a conocer sus emociones.

Por ello es que decidimos realizar la investigacion que tiene como tema las

estrategias del juego dramatico para mejorar la comunicacion oral en los nifios,
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con la finalidad que el nifio pueda adquirir habilidades comunicativas, que
permitan desarrollarse de manera personal y social. Consideramos que para
lograrlo se debe cumplir el objetivo de la investigacion el cual consiste en aplicar
estrategias del juego dramatico, para luego medir su efecto en la comunicacion en

los nifios.

Para este trabajo nos hemos basado en diferentes autores que consideran al

juego dramético como estrategia que ayuda a mejorar la expresion oral.

Otro teorico es Lev Semidnovich Vygotski afirmaba que el desarrollo de
las personas solo es alcanzable a través de la interaccién social. Uno de los
elementos clave en este ambito es el juego, ademas planteaba que el desarrollo
consiste en la interiorizacion de instrumentos de la cultura, como el lenguaje, a

través juego.

Finalmente tenemos a otro autor Patricia Sarlé (2000) quien nos dice que
el juego dramatico es una propuesta pedagogica que influye en el desarrollo
personal y de aprendizaje, contribuyendo al fortalecimiento de las habilidades
sociales, comunicativas y corporales en donde predomina la creatividad y la
imaginacién y por ende expresan sus sentimientos, deseos, emociones, a traves de
palabras, gestos o movimientos con la finalidad de demostrar autonomia,
seguridad, confianza de si mismo, libertad de expresion , estabilidad emocional y
social, se considera importante brindar oportunidades para que el nifio piense,
ejecute y planifique con independencia la actividad del juego dramaético con el

uso de los diferentes recursos y materiales que se encuentren a su alcance.

La metodologia de la investigacion es de enfoque cuantitativa pre
experimental, en el cual hemos desarrollado un Plan de intervencion basado en un

proyecto de aprendizaje que consta de diez talleres.

La investigacion se justifica también teéricamente debido a que ayuda a

personal docente y estudiantes, ya que contribuye a recoger informacion
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sustentada, propiciando nuevos elementos conceptuales que motivan a continuar

con nuevos aportes que sean fuente para otras investigaciones.
d)  Objetivos del plan de intervencion
Objetivo General

Implementar y ejecutar un proyecto de aprendizaje con estrategias de juego
dramatico para mejorar la comunicacion oral en los nifios de 5 afios de la

institucién educativa N° 14011 Nuestra Sefora del Pilar, 2023.

Objetivos Especificos
v'Identificar sus necesidades, intereses y emociones para expresarlas cuando
participa y dialoga con sus interlocutores respetando las reglas de la
conversacion.
v Utilizar movimientos, gestos, tonos y volimenes de voz de manera
espontanea en su vida cotidiana y en los momentos de juego.
v" Argumentar con sus propias palabras siguiendo indicaciones con el fin de

transmitir un mensaje claro y preciso.

e) Estrategias del plan de intervencién

e Anticipacion: La anticipacion brinda a los nifios una base segura para
explorar y experimentar el mundo que les rodea. Al recibir alguna
indicacion precisa y tener una comprension clara de lo que esta por venir,
los nifios se sienten mas tranquilos y preparados para enfrentar diferentes

situaciones y poder cumplir el propésito planteado en cada taller.
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Motivacion: Motivar a los nifios es algo esencial cuando queramos que
hagan algo. la mayoria de los nifios que aprenden bien es porque reciben
una buena base y estan bien motivados. En todos los talleres ejecutados,
iniciamos con una situacion que despierte el interés del nifio, y este se vea

motivado a tal punto de querer ser participe de la actividad.

Arte escénico: Esta estrategia permitié que el nifio juegue a transformarse y
trasladarse a otros lugares muchas veces imaginarios. El nifio interpreta una
obra, historia o cuento que puede ser ficticio o real, aqui se desarrolla el juego
dramético verdadero de los nifios y lo hacen solos sin presion, de manera

espontanea y libre.

Organizarse por si solos: a partir de una indicacion breve, los nifios
tuvieron la oportunidad de organizarse de manera autonoma, tanto en la
seleccion de algun personaje, material a utilizar, vestimenta y dialogo.
Esta estrategia funcioné y se evidencio al observar comodidad, la
seguridad y desenvolvimiento que poco a poco los nifios fueron

desarrollando a lo largo del proyecto.

El espacio: Este debe ser acogedor, amplio, adecuado, libre y despejados
de muebles u otros elementos que no permitan el movimiento natural del
juego, porgue si el espacio es muy pequefio o reducido se pueden chocar
0 tropezar, tampoco debe ser tan amplio porque los nifios se dispersan por
todos lados y se desconcentran. Se debe considerar que el nifio al estirar
su brazo no choque con sus comparfieros. Los nifios son quienes deciden

como quieren decorar este sector.
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e Materiales: Para implementar el sector se deben considerar algunos
objetos o materiales. Ortega (2002), manifiesta que se deben considerar
materiales para facilitar y lograr que el nifilo se interese por la
dramatizacion y el uso del espejo favorece para que el nifio se observe y
mire el personaje que esta representando, asi como tener también un baul
con vestuarios y accesorios que sean Gtiles al momento de trabajar el juego

dramatico.

Modalidades de Juego dramaticas aplicadas en el plan de

intervencion

e Cuento motor (incorpora gestualidad): se planted realizar actividades
sencillas, espontaneas y naturales, donde los nifios incorporaron
gestualidad y a la vez fueron libres de expresar sus emociones, ideas,
creaciones mediante la representacion de las diferentes acciones que

caracterizan a los diversos personajes que se encuentran a su alrededor.

e Improvisaciones: En la creacion de cuentos, adivinanzas y dramatizaciones,
el nifio fue capaz de inventar alguna escena dramatica, ayudado por un
sonido, objeto, dibujo, etc. y con ello logra una situacion determinada,

utilizando un dialogo natural y movimientos libres.

e Las sombras: Esta actividad genera en los nifios la curiosidad, por
descubrir cual es el cuerpo de la imagen oscura que se proyecta, esta
actividad contribuye a la interpretacion simbdlica, la imaginacion y a la
expresion corporal. Estas actividades resultan para los nifios interesantes,
fascinantes y misteriosas. Les atrae la imagen oscura que proyecta su
propio cuerpo y juegan constantemente con ella, intentando no pisarla o
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intentando correr méas deprisa que ella. Son totalmente accesibles para
llevarlas a cabo en el aula ya que casi no se necesitan recursos. Tienen la
ventaja sobre el desarrollo de la imaginacion o la calidad de la expresion

corporal.

Manipulacion de titeres los nifios utilizaron su imaginacion y expresion
para transmitir algo a través de un personaje usando sus manos y su voz.
Aqui son los nifios los que llevan el control de la situacién, debido a que
son ellos los que dirigen y controlan el escenario, su lenguaje, los
movimientos, su expresion corporal, estimulando de esta manera su
imaginacién, su agilidad y espontaneidad, contribuyendo a su libre
creatividad. Cada personaje asume su rol, haciendo uso adecuado de su

VOZ.

Uso de las mascaras: Dan a los nifios el poder de representar un
personaje. Como sabemos, a los nifios del nivel inicial les encanta jugar y
utilizar mascaras, cuando tienen una mascara puesta son capaces de hacer
muchas cosas, cuando la usan para cubrir su rostro, se sienten que estan
protegidos por la misma, ya no sienten vergiienza y asi ellos solo
comienzan a expresarse a través de su cuerpo, con gestos, palabras de una

manera libre y espontanea.

Teatro: Es la actividad se puede mostrar interpretar una obra dramatica
que puede ser ficticia como real mas compleja, ya que consiste en mostrar
una obra dramaética, esta puede ser una historia ficticia o real. Para
Cervera. J (1996) sefiala que “el verdadero teatro de los nifios, es el juego
dramatico”. Porque los nifios al momento de jugar lo hacen solos sin

presion, sin reglas, sin enredos juegan solos, sin enredos, no se complica
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y sobre toso no interviene el adulto, no se necesita un escenario, ni

espectadores.

e Representacion a través de mimos: la mimica es también considerada
como "el arte del silencio™, la pantomima permite al nifio que se manifieste
a través de la imitacién de gestos, parodia sin pronunciar palabras,
haciendo uso de la comunicacion no verbal. EI mimo actual aparece bajo
dos tendencias: mimo subjetivo, que es quien manifiesta sus emociones; y
el mimo objetivo, que usa el objeto imaginario como herramienta creados
por el actor. En la educacion se debe considerar la mimica para que el
estudiante logre desarrollar el lenguaje de gestos y asi desarrollen la
comunicacion no verbal.

Primero, para realizar pantomima es necesario que el nifio tenga la
capacidad de tener una imagen u objeto en su mente y solo asi podria hacer

el acto donde simule una accidn, personaje, cosa o animal a representar.

Formato de talleres

En el formato utilizado se considera primero una informacion general como
namero de taller, nombre del taller, y fecha. Luego se mencionan los intereses y
necesidades de los nifios tomados en cuenta antes de la planificacion de cada

taller.

Se visualiza el proposito de aprendizaje de cada taller, ademés de la
competencia, capacidad, desemperios, criterios de evaluacion y evidencia para
mejorar la oralidad de los nifios en cada taller. Una vez identificados estos puntos,

se planifica la organizacion del espacio y los materiales a utilizar.
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En el primer momento de la secuencia metodoldgica tenemos el inicio, aqui
utilizamos estrategias que nos aseguraran el desarrollo efectivo de cada taller.
Como, por ejemplo, la motivacion que esta presente en todos los talleres. Esta nos
permitird generar el interés y atencion de los nifios, los acuerdos de convivencia

y las indicaciones del taller a realizar.

En el segundo momento es el desarrollo del taller, donde se ejecutaron las
diferentes actividades como, por ejemplo: la imitacién, la dramatizacion, el juego
de roles, elaboracion de méascaras y titeres, creacion de cuentos, representacion a
través del mimo, permitiendo a desarrollar habilidades comunicativas como la
expresividad, movimiento corporal, gestos, miradas y volumenes de voz,

vivenciando la experiencia a través del juego dramatico.

En el tercer momento se finaliza con el cierre donde se realiza la
metacognicion, en el cual los nifios responden a las preguntas de acuerdo al taller
realizado, proponiendo sugerencias de mejora para el siguiente taller, asi como

también se mencionan las observaciones encontradas.

Proyeccion de talleres (cronograma)

N.° TALLERES CRONOGRAMA
N° 1 | Juegoy me divierto con mi sombra 13/10/2023
N°2 | Conocemos al gallo Bartolito e imitamos a los 17/10/2023

animales de la granja.
N° 3 | Descubrimos un tesoro y creamos un cuento. 20/10/2023
N° 4 | Adivinaque es 24/10/2023
N°5 | Elaboramos méascaras y nos convertimos en 27/10/2023

superhéroes

N°6 | Creamos un cuento y lo dramatizamos 07/11/2023
10/11/2023
N°7 | Me divierto con mi titere 14/11/2023
N°8 | Pequefios periodistas 17/11/2023
N°9 | Soy un mimo 21/11/2023
N° 10 | Somos pequefios actores 24/11/2023
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N.°

TALLERES

DESEMPENOS

CRONOGRAMA

NO

Juego y me
divierto con mi
sombra

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este. -Comenta
sobre lo que le gusta o disgusta de personas,
personajes, hechos o situaciones de la vida
cotidiana dando razones sencillas a partir de
sus experiencias y del contexto en que se
desenvuelve.

13/10/2023

NO

Conocemos al
gallo Bartolito e
imitamos a los
animales de la
granja.

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este. -Comenta
sobre lo que le gusta o disgusta de personas,
personajes, hechos o situaciones de la vida
cotidiana dando razones sencillas a partir de
sus experiencias y del contexto en que se
desenvuelve.

17/10/2023

NO

Descubrimos un
tesoro y creamos
un cuento.

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,

20/10/2023
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pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en
que se desenvuelve.

NO

Adivina qué es

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta
de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto en que se
desenvuelve.

24/10/2023
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NO

Elaboramos
mascaras y nos
convertimos en
superhéroes

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segln su interlocutor y proposito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Deduce relaciones de causa- efecto, asi
como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en
que se desenvuelve.

27/10/2023

NO

Creamos un
cuento y lo
dramatizamos

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segln su interlocutor y proposito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,

07/11/2023
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adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
que no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Deduce relaciones de causa- efecto, asi
como  caracteristicas de  personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

10/11/2023

NO

Me divierto con
mi titere

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Deduce relaciones de causa- efecto, asi
como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas,
cuentos, leyendas y rimas orales.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en
que se desenvuelve.

14/11/2023

- Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
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N°8

Pequefios
periodistas

interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en
gue se desenvuelve.

17/11/2023

NO

Soy un mimo

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volumenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha  cuentos, leyendas,  rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa saber o lo
gue no ha comprendido con la intencién de
obtener informacion.

21/11/2023
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- Comenta sobre lo que le gusta o disgusta
de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana dando
razones sencillas a partir de sus
experiencias y del contexto en que se
desenvuelve.

NO
10

Somos pequefios
actores

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de
uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos volumenes de voz,
segun su interlocutor y propdsito: informar,
pedir, convencer y agradecer. Desarrolla sus
ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana dando razones sencillas
a partir de sus experiencias y del contexto en
que se desenvuelve.

24/11/2023
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TALLERN.°1

NOMBRE DE TALLER: JUEGO Y ME DIVIERTO CON MI SOMBRA

Fecha: 13/10/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Durante la observacion se vio la necesidad de que los nifios deben explorar y descubrir su cuerpo
previo a su participacién en las diferentes modalidades de juego dramatico y el ambiente oscuro fue
apropiado y oportuno para iniciar los talleres, ya que les permitié desenvolverse con mayor seguridad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Hoy los nifios exploran su cuerpo y movimientos utilizando su

sombra.
Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
) evaluacion
Capacidad
-Expresa sus necesidades, emociones, | -Comenta sus | -Los ninos
intereses y da cuenta de sus | necesidades, expresan la
experiencias al interactuar con | emociones y | necesidad de
Se  comunica | personas de su entorno familiar, | experiencias al | conocer su cuerpo
oralmente en su | escolar o local. Utiliza palabras de uso | momento de |y sus
lengua frecuente Y, estratégicamente, | interactuar con sus | movimientos a
materna: sonrisas, miradas, sefias, gestos, | compafieros y | través de su
movimientos corporales y diversos | desarrolla sus ideas | sombra.
volimenes de voz, segln su|en torno al tema
interlocutor y propdsito: informar, | planteado.
pedir, convencer y  agradecer.

-Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

-Interactia
estratégicamente
con distintos
locutores.

Desarrolla sus ideas en torno a un
tema, aunque en ocasiones puede
salirse de este.

-Comenta sobre lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida
cotidiana dando razones sencillas a
partir de sus experiencias y del
contexto en que se desenvuelve.

-Se expresa para
informar lo que le
gusto y no le gusto.

-Los nifos
comentan los que
les gustd y no les
gusto.

-Los nifios
dialogan sobre lo
realizado en el
taller de sombras.
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Organizacion del espacio y materiales
El espacio de aprendizaje sera el aula.

Utilizaremos los siguientes materiales: linternas, tela blanca, figuras recortadas en cartulina negra,
palos de helado para manipular las figuras y aula semioscura.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Nos reunimos en asamblea y observamos que el aula luce semioscura, luego les mostramos una
linterna y preguntamos como podriamos crear nuestra sombra utilizando una linterna en un espacio
oscuro. Escuchamos sus respuestas

Se les indica a los nifios que se va a empezar el desarrollo del taller y se les recuerda los acuerdos de
convivencia.

DESARROLLO

Se les entrega una linterna a cada nifio y acompafiados de musica nos movemos libremente por el
aula, observando el reflejo de cada sombra.

En un segundo momento, se le invita a descubrir de qué otra manera podemos utilizar nuestro cuerpo
para proyectar diferentes formas de sombras. Los nifios forman figuras con su cuerpo, se desplaza
proyectando un tamafio pequefio y grande de su cuerpo, utilizan las manos y brazos para crear otras
sombras e historias que le den vida a las formas que reflejan.

En el tercer momento del taller de sombras, se les entrega material (figuras en cartulina negra), para
colocarse detras de las sadbanas blancas y puedan representar de manera libre una pequefia
dramatizacion.

CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ¢Qué les parecid el taller? ;qué es lo que mas te gusto
del taller? ;A que jugamos? ;Qué es una sombra? ;qué hacian nuestras sombras mientras nos
moviamos? ¢te parecié facil o dificil dramatizar una pequefia historia detrés de la sabana?

OBSERVACIONES DEL TALLER

Se visualizo que los nifios se divirtieron explorando su cuerpo y creando sombras
Les parecié un poco dificil crear una historia.

El ambiente oscuro fue favorable porque les permitié desenvolverse adecuadamente.
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NOMBRE DE TALLER: “CONOCEMOS AL GALLO BARTOLITO E IMITAMOS A

TALLER N.°2

LOS ANIMALES DE LA GRANJA”

Fecha: 17/10/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios sienten el interés de conocer a los animales y les gusta imitar sus movimientos,
sonidos y comportamientos. Por ello, creemos necesario realizar este taller denominado

“conocemos al gallo Bartolito”.

En este espacio de juego, los estudiantes viviran una experiencia que ampliard sus
conocimientos respecto a las distintas especies, ademas de permitirles expresarse y moverse

libremente fortaleciendo sus habilidades comunicativas.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios identifican e imitan a los animales utilizando

mascaras.
Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
) evaluacion
Capacidad

-Expresa sus necesidades, | -Se expresa | -Los nifios y las nifias
emociones, intereses y da | utilizando gestos, | identifican e imitan
cuenta de sus experiencias al | miradas y | gestos, miradas y

Se  comunica | interactuar con personas de su | movimientos movimientos

oralmente en su | entorno familiar, escolar o | corporales. corporales del

lengua materna

-Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

-Interactlia
estratégicamente
con distintos
locutores.

local. Utiliza palabras de uso
frecuente y, estratégicamente,

sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz, segln su
interlocutor y  propdsito:
informar, pedir, convencer y
agradecer. Desarrolla  sus
ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede
salirse de este.

-Comenta sobre lo que le
gusta o disgusta de personas,

personajes, hechos 0
situaciones de la vida
cotidiana dando  razones

sencillas a partir de sus

-Utiliza en su

expresion
diversos
volimenes de voz
segun su
personaje.

-Se expresa para
informar lo que le
gusto 'y no le
gusto del

animalito escogido.

-Los nifios comentan
los que les gusto y no
les gustd al interpretar
el personaje.

-Los nifios dialogan
sobre lo realizado en
el taller.
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experiencias y del contexto en | personaje
que se desenvuelve. asignado.

Organizacion del espacio y materiales

El espacio de aprendizaje sera el aula, para ello se utilizé pisos de microporoso para que los
nifios pudieran estar comodos al momento de escuchar la historia

Utilizaremos los siguientes materiales: un peluche del gallo Bartolito, una caja magica,
mascaras de animales.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se les presenta una caja mégica, la cual ellos manipularan e intentaran descubrir que hay dentro,
cada nifio expresa que piensa lo que hay dentro de la caja magica. Al descubrir al gallo Bartolito,
la docente realiza las siguientes preguntas: ;Conocen a este personaje? ;Lo han visto antes?
;saben como se llama? ;Donde vive?

Una vez escuchada sus respuestas, se les indica a los nifios que se va a empezar el desarrollo
del taller y se les recuerda los acuerdos de convivencia.

DESARROLLO

En un primer momento se les cuenta a los nifios que el gallo Bartolito por saltar mucho se habia
lesionado su patita, por eso, por orden del veterinario, habia descansado muchos dias y se habia
olvidado de cémo se desplaza y canta un gallo, por ello, le pide ayuda a los nifios para que le
hagan recordar, acompafiados de la cancion “Bartolito era un gallo”.
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Luego a cada nifio se le entrega una méascara de un animalito, una vez que el nifio se la coloca,
se les da un tiempo para que ellos recuerden como imitar a su animalito, para luego cada nifio
saldra a dramatizar su animalito tomando en cuenta los movimientos, gestos, miradas y sonidos.

Finalmente, cada nifio expresa lo que conoce sobre el animalito que se le asigno y asi con ayuda
de los nifios se descubre el sonido que emite un gallo y su forma correcta de desplazarse.

CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ¢Qué les parecid el taller? ;qué es lo que mas
te gustd del taller? ¢ te parecié fécil o dificil? ¢cudl es tu animal favorito?

OBSERVACIONES DEL TALLER

El taller se desarrolld de manera satisfactoria. Los estudiantes participaron entusiastas, sin
embargo, se generd un poco de desorden cuando vieron al peluche Bartolito por ser de su
agrado, para ello recordamos los acuerdos y se pudo controlar.

Se aplico estrategias como anticipacion, saber esperar el turno, se les dio un momento para que
ellos recuerden todo lo que conocian sobre el animalito asignado.

En el momento de la dramatizacion se vio como disfrutaban imitar a su animalito y expresar
todo lo que sabian sobre ellos, logrando a través de la dramatizacion que empiecen a perder la
timidez.
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TALLER N° 3

NOMBRE DE TALLER: “DESCUBRIMOS UN TESORO Y CREAMOS UN CUENTO”

Fecha: 20/10/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios sienten el interés de conocer que hacian, su historia y que usaban para buscar sus tesoros
escondidos. Por ello, se crea este taller, con la intension de experimentar la busqueda de un tesoro, imitar
e interpretar a estos personajes y a la vez, aumentar sus conocimientos respecto a ellos. A partir de este
interés, los nifios van a improvisar historias utilizando su creatividad e imaginacién y a la vez, expresarse
con sus propias palabras y utilizando su cuerpo.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios improvisan y narran un cuento a través diferentes objetos.

Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
Capacidad evaluacion
-Expresa  sus  necesidades,
emociones, intereses y da cuenta . . i
de sus experiencias al interactuar -Se expresa_utlllzando .-Los_m.nosylas_m_nas
Se comunica | con personas de su entorno gestqs,_ miradas vy | identifican e imitan
oralmente en su | familiar, escolar o local. Utiliza movimientos gestgs,_ miradas 'y
lengua materna palabras de uso frecuente v, corporales. movimientos
estratégicamente, sonrisas, corporal_es del
miradas, sefias, gestos, N personaje que
-Adecua, organiza y m_ovimientos corporales vy 'Ut'l'zfﬂ, en su Interpretan.
desarrolla el texto | diversos volimenes de voz, segin expresion diversos
de forma coherente | SU  interlocutor 'y propdsito: vollfmenes de_ voz
y cohesionada. informar, pedir, convencer y | S€gun Su personaje.
agradecer. Desarrolla sus ideas en
torno a un tema, aunque en
- ocasiones puede salirse de este.
-Utiliza recursos no
verbales y | Participa en conversaciones, | -Participa a traveés de | - Participa
paraverbales de | didlogos o0 escucha cuentos, | didlogos y espera su | activamente en la

forma estratégica.

-Interactla
estratégicamente
con distintos
locutores.

-Reflexiona y

leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que no
ha comprendido con la intencion
de obtener informacion.

turno  para hablar,
escucha lo que dicen
Sus comparieros,

pregunta y responde
seguin su interés.

creacion de didlogos
a partir del objeto
seleccionado
respetando las reglas
de la conversacion.

-Los nifios comentan
los que les gusto y no
les gusto al
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evalta la forma, el | -Comenta sobre lo que le gustao | -Se  expresa  para | interpretar el
contenido y | disgusta de personas, personajes, | informar lo que le | personaje.

contexto del texto | hechos o situaciones de la vida | gusto y no le gusto del o i

oral. cotidiana dando razones sencillas | personaje asignado. -Los nifios dialogan

sobre lo realizado en

a partir de sus experiencias y del
P P y el taller.

contexto en que se desenvuelve.

Organizacidn del espacio y materiales

Para el inicio se utilizo el patio para que ellos pudieran buscar el tesoro escondido y para el desarrollo
ambientamos una parte del aula con el material del sector de dramatizacion.

Utilizaremos los siguientes materiales: una caja de tesoro, un fondo en papel del bosque, diferentes objetos,
mapa del tesoro, peluches de animales, catalejos, etc.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Al iniciar del taller se les comenta a los nifios que el dia de hoy nos convertiremos en piratas, para ello
cada nifio elaborara un catalejo. Luego, saldremos al patio del colegio guiados de un mapa en busca del
tesoro, el cual estd escondido entre las plantas del patio.

Al encontrar el tesoro, la docente realiza las siguientes preguntas: ¢han visto un tesoro antes? ;qué habra
dentro de la caja?

Una vez escuchadas sus respuestas, se les dara las indicaciones del desarrollo del taller y recordaremos los
acuerdos de convivencia.

DESARROLLO

En un primer momento descubrimos lo que hay dentro de la caja del tesoro, la cual contiene objetos, para
ello cada nifio elige uno de su preferencia.

Luego, nos ubicamos en U dentro del aula para iniciar una historia (cada nifio con los objetos que tienen
en mano creara una historia), de manera ordenada cada nifio se ubica en el fondo ambientado como bosque
con su objeto seleccionado y va improvisando y contando una secuencia de hechos que ocurriran dentro
de la historia.

Se interviene de manera oportuna con conectores de secuencia como, por ejemplo: Al dia siguiente, de
pronto, después, finalmente, etc.

CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ;Qué les parecio el taller? ;qué es lo que mas les gusto
del taller? ;coémo empez0 la historia? ;cémo termind la historia? ¢ les parecié facil crear una historia?

OBSERVACIONES DEL TALLER
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Al momento de elegir el un objeto algunos nifios querian el mismo objeto escogido por su compafiero,

Los nifios participaron activamente del taller respetando los acuerdos planteados al inicio de la actividad.
Se logro que los nifios sean creativos al realizar una historia.

NOMBRE DE TALLER: “ADIVINA QUE ES”

TALLER N° 4

Fecha: 24 de octubre de 2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios participan en la creacion y descubrimiento de adivinanzas a través de algin objeto, animal u
personaje de su interés, permitiéndoles expresarse, utilizar su cuerpo para lograr un objetivo y desarrollar

su creatividad.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios identifican y crean utilizando imagenes.

Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
) evaluacion
Capacidad
-Expresa sus necesidades, | -Se expresa
emociones, intereses y da | utilizando gestos, . N
cuenta de sus experiencias al | miradas y -Los plr}os |dent_|f|can i las
Se  comunica | interactuar con personas de su | movimientos caracterlspcas del'objeto, animal
oralmente en su | entorno familiar, escolar o | corporales. u personaje, a partir ge ello, crean

lengua materna

-Adecua,
organiza y
desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de

local. Utiliza palabras de uso
frecuente y, estratégicamente,

sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz, segin su
interlocutor 'y  proposito:
informar, pedir, convencer y
agradecer. Desarrolla  sus
ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede
salirse de este.

-Participa en conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas

-Utiliza en su
expresion

diversos

volimenes de voz
al exponer su
adivinanza.

Ademaés, espera
su turno para
participar en la
exposicion y
descubrimiento
de la adivinanza.

-Se expresa para
informar lo que le

una adivinanza imitando gestos,
miradas y movimientos
corporales durante su exposicion.

Utiliza diversos volimenes de
voz al exponer la adivinanza y
respeta su turno durante la
participacion de su
descubrimiento.
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forma y otros relatos de la tradicion | gust6 y no le | -Los nifios dialogan sobre lo
estratégica. oral. Espera su turno para | gusté del taller. realizado en el taller.

hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y
-Interactta responde sobre lo que le
estratégicamente | interesa saber o lo que no ha
con distintos | comprendido con la intencion
locutores. de obtener informacion.

-Reflexiona y | -Comenta sobre lo que le
evalta la forma, | gusta o disgusta de personas,

el contenido y | personajes, hechos 0 -Los nifios comentan los que les
contexto del | situaciones de la vida gustd y no les gusto al crear y
texto oral. cotidiana dando  razones descubrir la adivinanza.

sencillas a partir de sus
experiencias

Organizacion del espacio y materiales
El espacio de aprendizaje sera el aula.

Utilizaremos los siguientes materiales: Imagenes de objetos, animales u personajes.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Iniciaremos el taller con una motivacién que genere emocién e interés en los nifios y asegure el desarrollo
eficaz de este. En el taller primero la docente les comunica que en el aula esta escondido un sobre mégico,
el cual deberan buscar para saber que hay dentro.

Los nifios entusiasmados, buscan el sobre hasta encontrarlo. Luego, se lee lo escrito dentro del sobre “hoy
vVamos a jugar con pistas y acertijos, vamos a leer y descubrir una adivinanza™:

Blanca por dentro y verde por fuera
Si quieres que te lo diga espera... ;qué sera?: LA PERA
(Se muestra una imagen de la pera)

Luego se realizardn las siguientes preguntas: ¢Qué han observado? ;qué es una adivinanza? ;conocen
alguna adivinanza? ¢ Les gustaria jugar a crear adivinanzas?

Después de escuchar sus respuestas, se les brindan las indicaciones del desarrollo del taller; el cual esta
constituido por dos momentos como la creacion de la adivinanza, movimientos corporales y gestos
mientras expresa oralmente el texto creado.
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DESARROLLO

En el primer momento, cada nifio escogerd de forma libre una imagen gue mantendrd oculta de sus
compafieros, para luego organizarse y crear una adivinanza que describa las caracteristicas fisicas, gestos,
movimientos y forma de desplazamiento de algin objeto, personaje o animal seleccionado. Para la
elaboracion de la adivinanza, se monitorea y acompafia a los nifios de manera permanente y oportuna,
como también se les da un tiempo prudente para su creacion.

En el segundo momento, el nifio representa con su cuerpo y gestos el objeto, fruta o personaje oculto,
finalmente expresara el texto creado a partir de la imagen seleccionada.

CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ¢Qué les parecio el taller? ¢qué es lo que mas te gusto del
taller? ;te pareci6 fécil o dificil? ¢;como salio la representacion de mimos? ¢qué podriamos mejorar

OBSERVACIONES DEL TALLER

Las estrategias empleadas en el taller favorecieron al buen desarrollo de este. Los nifios a partir del material
entregado, lograron crear su adivinanza de manera coherente.

En cuanto a la expresion oral de la adivinanza, los nifios tuvieron dificultades en su volumen de voz, la
cual era muy débil.

Se trabajo mucho en mantener el orden en el taller para que se pueda cumplir el propdsito.
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TALLER N°5

NOMBRE DE TALLER: “ELABORAMOS MASCARAS Y NOS CONVERTIMOS EN

SUPERHEROES”
Fecha: 27/10/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios les interesa elaborar mascaras sobre ciertos personajes, ademas conocer las caracteristicas e
informacion de estos, por ello se trabajara este taller con el fin de que cada nifio muestre su creatividad al
momento de elaborarla, decorandola segln su preferencia, para luego expresar de manera libre todo lo que
conoce sobre cierto personaje e imitarlo.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios elaboran una mascara y dramatizan a su superhéroe

favorito.
Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
) evaluacion
Capacidad

-Expresa sus necesidades, | -Se expresa | Los nifios y las nifias
emociones, intereses y da cuenta de | utilizando gestos, | identifican e imitan
sus experiencias al interactuar con | miradas y | gestos, miradas vy

Se comunica | personas de su entorno familiar, | movimientos movimientos

oralmente en su | escolar o local. Utiliza palabras de | corporales. corporales del

lengua materna | Uso frecuente y, estratégicamente, personaje que
sonrisas, miradas, sefias, gestos, interpretan.

-Adecua, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma estratégica.

Interactla
estratégicamente
con distintos
locutores.

movimientos corporales y diversos
volimenes de voz, segun su
interlocutor y proposito: informar,
pedir, convencer y agradecer.
Desarrolla sus ideas en torno a un
tema, aungue en ocasiones puede
salirse de este.

-Participa  en  conversaciones,
didlogos o0 escucha  cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Esperasu
turno para hablar, escucha mientras
su interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le interesa
saber o lo que no ha comprendido
con la intencion de obtener
informacion.

-Utiliza en su
expresion  diversos
volimenes de voz
segln su personaje.

-Participa a través de
diadlogos y espera su
turno para hablar,
escucha lo que dicen
sus comparieros,
pregunta y responde
segln su interés.

Participa activamente
en la creacion de
diadlogos a partir del
objeto seleccionado
respetando las reglas
de la conversacion.

-Elabora  mascaras
teniendo en cuenta
las caracteristicas del
personaje que
escogio.
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-Deduce relaciones de causa- efecto, | -Relaciona

asi como caracteristicas de personas, | caracteristicas del
personajes, animales y objetos en | personaje realizado.
anécdotas, cuentos, leyendas y rimas

-Reflexiona y

evalta la forma, el .
-Los nifios comentan

contenido y -Se expresa para
orales. ] .
contexto del texto informar lo que le :OS que les gtu,sto y n(i
oral. -Comenta sobre lo que le gusta o | gustdy no le gusto del _ei tgus 0 al
disgusta de personas, personajes, | personaje asignado. Interpretar €
personaje.

hechos o situaciones de la vida

cotidiana. -Los nifios y las nifias
dialogan sobre lo
realizado en el taller.

Organizacion del espacio y materiales:
El espacio de aprendizaje sera el aula.

Utilizaremos los siguientes materiales: cartulinas para elaborar mascaras, plumones, crayolas, colores,
tijeras, perforador, goma y elastico.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se les presenta una pequefia dramatizacion en la cual los nifios observan y escuchan la historia de Maria,
quien iba caminando por el parque cuando de pronto se encontré una mascara de Batman. Al ponerse esta
maéscara, Maria adquirio las habilidades y caracteristicas de este superhéroe. Esta escena emociond a los
nifios, al ver los movimientos y escuchar la voz del personaje, generando interés y el deseo de participar
en el taller.

Antes de iniciar el desarrollo del taller se les realiza las siguientes preguntas: ¢Qué observaron en la
dramatizacion? ;Qué paso cuando se puso la mascara? ;A qué personaje les gustaria imitar?

DESARROLLO

En el primer momento del desarrollo del taller, los nifios escuchan atentos las indicaciones a tomar en
cuenta. Primero, se ubica a cuatro nifios por mesa, se entrega moldes de mascaras de su preferencia y
material como plumones, crayolas, colores, tijeras, perforador, goma y elastico para la elaboracién de
maéscaras de diferentes superhéroes.

Después de que cada estudiante tenga en mano todos los materiales necesarios, iniciaran la elaboracion de
las mascaras, anticipandoles un tiempo determinado para que finalicen la actividad. Durante este momento,
se acompafia y monitorea de manera oportuna a todos los nifios.

Finalizada la primera actividad, se explica lo que continta del taller de dramatizacion con méascaras. Aqui
los nifios deberdn pasar al centro del aula utilizando su méscara para presentar al personaje que luego




136

imitaran tanto sus movimientos corporales, gestos, tonos y volimenes de voz, asi como también dar a
conocer que habilidades posee y por qué le gusta tal personaje.

CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ;Qué les parecio el taller? ;como sali6 la dramatizacion?
¢qué es lo que mas les gustd del taller? ;Coémo elaboraron la méscara? ;qué materiales necesitaron para
elaborar y decorar su mascara? ¢En qué personaje se convirtieron? ¢les pareci6 facil imitar al personaje
elegido? ¢qué podriamos mejorar?

OBSERVACIONES DEL TALLER

Los nifios participaron muy entusiasmados del taller. Se logro que todos los nifios finalicen su elaboracion
de méascara y salieran a dramatizar. Sin embargo, algunos nifios solo hablaron del personaje y no imitaron
movimientos corporales ni gestos por vergienza a sus compafieros. Al finalizar el taller se conversé de
forma individual con estos nifios para de alguna manera generar confianza y que tengan mas seguridad en
ellos mismos.

Se logré mantener el orden utilizando estrategias como organizarlos en las mesas de trabajo, darles un
tiempo determinado por actividad, acompafiarlos y recordarles siempre los acuerdos del aula.
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TALLER N° 6

NOMBRE DE TALLER: “CREAMOS UN CUENTO Y LO DRAMATIZAMOS”

Fecha: 07/11/2023 y 10/11/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios estan muy interesados sobre los cuentos y sus personajes, ademas de obtener informacion de
estos, por ello se trabajara este taller con el fin de que cada nifio a base de lo escuchado pueda crear un
nuevo cuento, demostrando su creatividad y expresion al momento de narrar un cuento de manera libre.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios crean un cuento y lo representan a través de un cuento

motor.
Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
Capacidad evaluacion
i
Se comunica | -Expresa sus necesidades, emociones,
oralmente en su | intereses y da cuenta de sus experiencias s L . |
lengua materna | al interactuar con personas de su entorno t'EI)' q exprtesa ) ? S p{;nots_ f_y a
familiar, escolar o local. Utiliza palabras uti |z;n 0 Qestos, T“”.fs dentt |ca;1 ¢
de uso frecuente y, estratégicamente, miradas . y | mi Zn gestos,
-Adecua sonrisas, miradas, sefias,  gestos, ::J‘:;(')T;er; 03 mga'r?entos y
' - ; : vimi
i movimientos  corporales diversos
organiza y P y corporales al

desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

Interactla
estratégicamente
con distintos
locutores.

-Reflexiona y
evallia la forma,

volimenes de voz, segln su interlocutor y
propdsito: informar, pedir, convencer y
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a
un tema, aungue en ocasiones puede
salirse de este.

-Participa en conversaciones, dialogos o
escucha cuentos, leyendas, rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para hablar, escucha
mientras su interlocutor habla, preguntay
responde sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido con la intencion
de obtener informacion.

-Deduce relaciones de causa- efecto, asi
como caracteristicas de  personas,
personajes, animales y objetos en
anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales.

-Comenta sobre lo que le gusta o disgusta
dando razones sencillas a partir de sus

-Utiliza en su
expresion  diversos
volimenes al
momento de narrar
su cuento.

-Participa a traves

de dialogosy espera
su turno  para
hablar, escucha lo
gue dicen  sus
comparieros,

pregunta y

responde segln su
interés.

-Relaciona
caracteristicas  del
personaje creado.

-Se expresa para
informar lo que le

momento de narrar
su cuento.

-Participa
activamente en la
creacion de
dialogos a partir de
la portada del
cuento
seleccionado
respetando las

reglas de la
conversacion.

-Relaciona
caracteristicas de
personajes del

cuento creado.
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el contenido vy | experiencias y del contexto en que se | gustd y no le gustd | -Los nifos
contexto del | desenvuelve. crear un cuento. comentan los que
texto oral. les gustdé y no les

gusto al escuchar y
crear un cuento.

-Los nifios y las

nifas dialogan
sobre lo realizado
en el taller.

Organizacion del espacio y materiales

El taller se realizo en dos fechas diferente para poder lograr el propésito, por ello, el primer dia se desarroll6
en el patio del colegio y el segundo dia se trabajé en el aula, este ya debia ser un ambiente cerrado ya que
necesitaba ambientacion y limitar espacios.

Utilizaremos los siguientes materiales: Portada de dos cuentos, hojas y lapicero.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Nos ubicamos en forma de media luna, sentados sobre flexipisos en el patio del colegio. Conversamos con
los nifios sobre los cuentos y qué tanto les gustaban.

Para iniciar se les presenta un cuento, el cual primero observan su portada y responden las siguientes
preguntas: ;Qué observan? ;Coémo se llamara el cuento? ;De qué tratara el cuento? ;Qué personajes habra
en el cuento? ;Como iniciara la historia? ¢ Como terminara la historia?

Después de escuchar sus respuestas, se narra la historia, los nifios escuchan atentos. Una vez que conocen
la historia, se les pregunta: ¢Les gustd el cuento? ¢de qué trataba el cuento? ¢(Cdmo termind el cuento?
¢Qué otro fin le darian al cuento? ¢qué otro nombre le pondria al cuento?

Seguido de esto, se les mencionara a los nifios que en la primera parte del taller van a crear cuentos en
grupo. Para ello, se les hara entrega de una portada a cada equipo de trabajo y crearan un cuento teniendo
en cuenta las indicaciones dadas (nombre del cuento, personajes, inicio, desarrollo, desenlace),

Las investigadoras monitorean, acomparian y orientan en todo momento a los nifios en la elaboracion de
sus cuentos. Una vez terminada la historia, se procede a escribir en una hoja el cuento creado, incluido el
nombre del cuento y los personajes que hay en ella.

Al finalizar esta primera etapa, se les da a conocer a los nifios que en la siguiente fecha ellos dramatizaran
su propia historia. Para ello, los organizamos para que todos puedan participar.

Aqui también se converso con los padres de familia, se les comunicé lo realizado, se les compartio el
cuento escrito y se pidio el apoyo para la ambientacidn, algun disfraz elaborado o accesorio que podrian
utilizar los nifios (con material que haya en casa o reciclable).
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DESARROLLO

Esta segunda etapa se desarrollé en el aula de los nifios de 5 afios B, aqui los nifios dramatizaron el cuento
creado en la primera parte del taller. Muchos de ellos utilizaron méascaras de cartulina, lentes, sombreros,
capas, mochila, libros, escoba, dependiendo del personaje a interpretar en su propia historia.

Durante el desarrollo del cuento motor, los nifios representaron lo narrado del cuento creado por ellos en
el taller anterior, a través de gestos, movimientos corporales, miradas, etc. En todo momento se acompafio
y animo a los nifios en su presentacion.

Al finalizar el cuento motor, los nifios actores respondieron a las siguientes preguntas: ¢Cudl es el nombre
de su cuento? ;Qué personajes encontramos en su cuento? ;Como empezé el cuento? ;Cémo termino el
cuento? ¢como les salié la dramatizacidn? ¢les parecio facil dramatizar su cuento? ¢qué valores o cosas
buenas encontramos en su cuento? ;en qué creen que deben mejorar?

CIERRE

Finalizada la participacion de todos los nifios, nos ubicamos en media luna y responden a las siguientes
preguntas: ;Qué les parecio las dramatizaciones? ¢qué es lo que maés les gust6? (Cdémo elaboraron su
cuento? ¢les parecié facil crear un cuento?

Se felicita a todos los nifios por el trabajo realizado.

OBSERVACIONES DEL TALLER

Los nifios y nifias, escucharon atentos el cuento, tomaron en cuenta las indicaciones para la creacion de
sus propias historias. Algunos nifios tuvieron dificultad para crear sus propias narraciones, pero fueron
apoyados por sus demas compafieros y docentes.

Hubo dificultades para organizar a los nifios en grupo, por ello se optd por utilizar la estrategia de
agrupacion con figuras geométricas, lo cual funciono.
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TALLER N°7

NOMBRE DE TALLER: ME DIVIERTO CON MI TITERE

Fecha: 14/11/2023

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios les interesa elaborar titeres de diferentes personajes, ademas conocer las caracteristicas e
informacion de estos, por ello se trabajara este taller con el fin de que cada nifio muestre su creatividad al
momento de elaborar su titere, decorandolo segln su preferencia, para luego expresar de manera libre
realizar un pequefio dialogo utilizando el titere.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios elaboran un titere y presentan un pequefio dialogo.

Competencia/

Capacidad

Desempefio

Criterio de
evaluacion

Evidencia

Se  comunica
oralmente en su
lengua materna

-Adecua,
organiza y
desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

Interactla
estratégicamente
con distintos
locutores.

-Expresa sus necesidades, emociones,
intereses y da cuenta de sus
experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local.
Utiliza palabras de uso frecuente vy,
estratégicamente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos corporales
y diversos volimenes de voz, segln su
interlocutor y propésito: informar,
pedir, convencer 'y  agradecer.
Desarrolla sus ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede salirse de
este.

-Participa en conversaciones, dialogos
0 escucha cuentos, leyendas, rimas,
adivinanzas y otros relatos de la
tradicion oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre lo que
le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de
obtener informacion.

-Deduce relaciones de causa- efecto, asi
como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en
anécdotas, cuentos, leyendas y rimas
orales.

-Se expresa utilizando
gestos, miradas Yy
movimientos
corporales.

-Utiliza en su

expresion diversos
volimenes de voz
segun el personaje
elaborado.

-Participa a través de
didlogos y espera su

turno para hablar,
escucha lo que dicen
sus comparieros,

pregunta y responde
seguin su interés.

-Relaciona
caracteristicas del
personaje elaborado.

-Los nifios y las
nifias identifican e

imitan gestos,
miradas y
movimientos
corporales del
personaje
elaborado.
Participa
activamente en la
creacion de
dialogos a partir
del objeto
seleccionado
respetando las

reglas de la
conversacion.

-Elabora un titere
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del personaje.

-Los nifios
comentan los que
les gustd y no les
gusto al utilizar su
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-Reflexiona y | -Comenta sobre lo que le gusta o | -Se  expresa para | titere para realizar
evalua la forma, | disgusta de personas, personajes, | informar lo que le | una dialogo.

el contenido y | hechos o situaciones de la vida | gustéy no le gusto.
contexto del | cotidiana dando razones sencillas a
texto oral. partir de sus experiencias y del contexto
en gue se desenvuelve.

-Los nifios y las
nifas dialogan
sobre lo realizado
en el taller.

Organizacion del espacio y materiales
El espacio de aprendizaje serd en el interior del aula.

Utilizaremos los siguientes materiales para la elaboracion de titeres: una media, cartulinas de colores, lana,
tijera, silicona.

En cuanto a la dramatizacién con titeres, se utilizd un teatrin con cartén.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Para llamar la atencion de los nifios, iniciaremos dramatizando con un titere elaborado con material
reciclable. Este tenia como nombre Maria, quien se encontraba muy triste por sentirse sola, queria tener
amigos que se parezcan a ella.

Luego se les realizara las siguientes preguntas: ;Qué observaron en la dramatizacion? ¢Qué le pasaba a
Maria? ¢ Como podriamos ayudar a Maria? ;tienen un titere en casa? ¢han hecho antes un titere? ¢ podemos
hacer titeres? ¢ Les gustaria tener su propio titere?

DESARROLLO

Se repartira material para la elaboracion del titere, este seré creado y decorado de manera libre y cada nifio
le pondré un nombre.

Al finalizar la elaboracion del titere, en grupo de tres compafieros realizaran una pequefia conversacion
utilizando el titere y el teatrin. Estos tendran la libertad de dialogar de cualquier tema de su interés, siempre
recordando el personaje que interpretan. Se orienta a que utilicen los tonos de voz que deseen, risas,
movimientos o lo que ellos consideren en su dramatizacion libre.

Se monitorea y acompafia a los nifios en la elaboracion del titere, asi como también en la dramatizacion
libre detras del teatrin.
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CIERRE

Los nifios responden a las siguientes preguntas: ¢Qué les parecid el taller de titeres? ;qué es lo que mas
les gusto del taller de titeres? ;Cémo elaboraron su titere? ¢ Qué materiales utilizaron para la elaboracion
de su titere? ¢les gusto utilizar su titere para realizar un dialogo? ¢ les pareci6 fécil o dificil el taller del dia
de hoy? ¢qué otra actividad podemaos realizar con titeres? ¢en qué hay que mejorar?

OBSERVACIONES DEL TALLER

Los nifios y nifias, elaboraron titeres con material reciclable, actividad que disfrutaron mucho. Luego de
ello, de manera voluntaria comentaron lo realizado. Todos los estudiantes lograron realizar lo propuesto
en la actividad.
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Nombre de taller:

Fecha: 17/11/2023

TALLER N° 8

PEQUERNOS PERIODISTAS

Intereses y necesidades de los nifios y nifias:

Los nifios anteriormente mencionaron el interés de aparecer algun dia en la televisién. Muchos
manifestaron que les gustaria ser famosos o narrar noticieros, por ello se propuso este taller, espacio que
les permitird desenvolverse de manera libre y segura, explorando sus habilidades y jugando a convertirse
en estos personajes de la television.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Hoy los nifios se convierten en pequefios periodistas y narran sus

noticias.

Competencia/
capacidades

Desempefio

Evidencia

Criterio de
evaluacion

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

-Adecua, organizay
desarrolla el texto
de forma coherente
y cohesionada.

-Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.

-Interactla
estratégicamente
con distintos
locutores.

- Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su
entorno familiar, escolar o
local. Utiliza palabras de uso
frecuente y, estratégicamente,
sonrisas, miradas,  sefias,
gestos, movimientos corporales
y diversos volimenes de voz,

segun  su interlocutor vy
proposito:  informar, pedir,
convencer 'y agradecer.

Desarrolla sus ideas en torno a
un tema, aungue en ocasiones
puede salirse de este.

-Participa en conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion
oral. Espera su turno para
hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y
responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién
de obtener informacion.

-Comenta sobre lo que le gusta
0 disgusta de personas,
personajes, hechos 0

-Se expresa utilizando

gestos, miradas,
movimientos
corporales y

volimenes de voz

con el
informar.

propdsito de

-Participa a través de
didlogos y espera su

turno  para hablar,
escucha lo que dicen
sus comparieros,

pregunta y responde
seguin su interés.

-Se  expresa  para
informar lo que le
gustd y no le gusto.

-Los nifios y las nifias
informan de manera
coherente y
cohesionada, alguna
noticia de su interés
utilizando su cuerpo,
movimientos, gestos y
volumenes de voz para
cumplir su propdsito.

-Participa en la
narracion de noticias
de su interés y escucha
la participacion de sus

comparieros.

-Los nifios y las nifias
dialogan  sobre lo
realizado
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situaciones de la vida cotidiana
dando razones sencillas a partir
de sus experiencias y del
contexto en que se
desenvuelve.

Organizacion del espacio y materiales:

La sesion se desarrollara dentro del aula, en la cual se organizara y adaptard un espacio similar a un set de
television. Los nifios participantes, se ubicaran detras del marco de televisor y con un micr6fono narraran
alguna noticia escuchada, ya sea en casa, en el aula o en la comunidad. También participaran los nifios
como camardgrafos. Para este taller utilizaremos los siguientes materiales: cdmara de video, micréfono,
marco de televisor, periodicos.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Se le da la bienvenida al taller, para ello se ha instalado un set de television que cuenta con un marco de
televisor, cdmara de video, micréfonos y periddicos, luego de haber observado los materiales se les realiza
las siguientes preguntas: ¢De qué creen que tratara la actividad del dia? ;han visto esos materiales antes?
¢Les gustaria convertirse en periodistas y camarégrafos?

Después de escuchar sus respuestas, se les da a conocer las indicaciones del desarrollo del taller, y los
acuerdos de convivencia

DESARROLLO

En un primer momento, iniciaremos el desarrollo del taller contando noticias cortas y relevantes que
sucedieron el dia anterior o el mismo dia, con la intencién de mostrar ejemplos y los nifios a partir de ello
puedan realizar sus propias narraciones.

En un segundo momento, se les dio un tiempo para que cada nifio recuerde que noticia les gustaria narrar
al publico.

En un tercer momento, en forma ordenada, cada nifio jugara el rol de periodista narrando su propia noticia,
mientras que otros nifios realizaran el papel de camardgrafos.

CIERRE: luego de que termine la participacion de todos los nifios, se les pregunta: ;qué noticias
escucharon? ¢ Les fue facil o dificil convertirse en periodistas? ¢ Les gusto la actividad realizada?

OBSERVACIONES DEL TALLER

El taller se desarrollé de manera ordenada, respetando el momento de su turno Los nifios participaron
entusiastas y narraron sus noticias de manera segura y coherente.

Las noticias narradas por los nifios fueron como, por ejemplo: Que cerca de su casa habian robado, a otro
que le habian regalado un perrito, otro que se le habia caido el diente y otras mas.

Cabe resaltar, que existieron algunos nifios que tuvieron dificultad para decidir qué narrar y se les tuvo que
dar una orientacion.
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Los nifios utilizaron el material puesto con gran entusiasmo, logrando asi que ellos mismos recuerden y
narren su noticia al puablico de manera clara, utilizando movimientos corporales y gestos, y con

acompafiamiento realizaron la dramatizacion.

Fecha: 21/11/2023

TALLER N.°9

NOMBRE DE TALLER: SOY UN MIMO

Intereses y necesidades de los nifios:

Los nifios expresan curiosidad por aquellos personajes que han visto en la televisién, circos u otras
presentaciones, como es el caso de los mimos. Asi surge el interés de saber quiénes son, por que se
pintan la cara y qué quieren comunicar.

Por este motivo se decidi6 realizar un taller de pantomima con el grupo experimental.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Los nifios se convierten en mimos y representan
diferentes situaciones y emociones.

-Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de forma
estratégica.

-Interactla
estratégicamente con
distintos locutores.

palabras de uso frecuente v,
estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos,
movimientos  corporales vy
diversos volimenes de voz,
segun su interlocutor y proposito:
informar, pedir, convencer y
agradecer. Desarrolla sus ideas
en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este.

-Comenta sobre lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida
cotidiana dando razones sencillas

interactuar con sus
comparieros y
desarrolla sus
ideas en torno al
tema planteado.

-Se expresa para
informar lo que le
gustd y no le gusto.

Competencia/ Desempefio Criterio de Evidencia
. evaluacion
Capacidad

-Expresa sus necesidades, | -Comenta sus | -Los nifios

S . emociones, intereses y da cuenta | necesidades, interactian con
€ | ¢ comunica | ye gus experiencias al interactuar | emociones y | sus comparieros
fr:‘ merrlnet rﬁn U con personas de su entorno | experiencias al | situaciones vy
engua materna familiar, escolar o local. Utiliza | momento de | emociones a

través del taller
de pantomima
realizado en el

proyecto.
-Utilizan
estratégicamente
movimientos
corporales,
gestos y miradas
segun la
situacion 0
accion
interpretada.
-Los nifios
comentan los
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a partir de sus experiencias y del que les gustd y

contexto en que se desenvuelve. no les gust6 del
proyecto
realizado.

Organizacion del espacio y materiales

El espacio de aprendizaje sera el aula y utilizaremos los siguientes materiales: talco para nifios.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO

Al iniciar el taller nos ubicamos en media luna para recibir a un amiguito (docente disfrazada de
mimo). El mimo ingresa al aula y realiza una pequefia pantomima de saludo hacia los nifios,
interpretando diferentes situaciones graciosas como cargar una caja pesada, subir las escaleras,
caminar sobre una cuerda imaginaria, etc.

Los nifios observan sorprendidos y emocionados. Finalmente se retira el mimo.

Luego, la docente realiza las siguientes preguntas: ¢Quién nos visité hoy? ;Qué es un mimo? ;Qué
hacen los mimos? ;alguna vez se han disfrazado de mimo? ¢les gustaria convertirse en mimos?

Una vez escuchadas sus respuestas, se les dara las indicaciones del desarrollo del taller, asi como
los acuerdos de convivencia.

DESARROLLO

Al iniciar el taller se les comenta a los nifios que el dia de hoy nos convertiremos en mimos para
representar una accion. Por ello, cada nifio se le cubrira el rostro con talco y uno a uno, saldréan al
centro del aula para interpretar alguna accion asignada como, por ejemplo: oler una flor, comer un
helado, recibir con alegria un regalo, lavar los platos, inflar un globo, cepillarse los dientes, despertar
asustado de una pesadilla, etc.

Durante la pantomima realizada por los nifios, se acompafia y motiva a los participantes.

CIERRE
Finalmente, nos reunimos en un circulo para comentar lo realizado en el taller de pantomima.

Luego responden a las siguientes preguntas: ;como se sintieron? ;qué aprendiste de tu cuerpo? ;Queé
es lo que mas les gustd?

Se felicita por su participacion.

OBSERVACIONES DEL TALLER

Logramos que los nifios participen en el taller de mimo.
Los nifios conocieron sobre los diferentes tipos de juegos dramaticos.
Aprendieron a representar acciones y emociones utilizando su cuerpo.

Los nifios fueron desenvolviéndose poco a poco a medida que se realizaba cada taller.
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TALLER N° 10

Nombre de taller: SOMOS PEQUENOS ACTORES

Fecha: 24/11/2023

Intereses y necesidades de los nifios y nifias:

Cuentos clasicos como la caperucita y los tres cerditos, son algunos de los favoritos de los nifios. Los
cuales mencionaron anteriormente, querer visualizar estos cuentos a través de videos y a la vez
interpretarlos en dramatizaciones.

Por este motivo se decidi6 realizar dramatizaciones de ambos cuentos con el grupo experimental.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Hoy los nifios se convierten en actores para dramatizar
personajes de cuentos clasicos.

Competencia Desempefio Evidencia Criterio de evaluacion

-Expresa sus necesidades,

S . emociones, intereses y da S

€ | ¢ comuniCa | ¢ enta de sus experiencias _t'ei' q exprtesa

oraimente —€n U | a1 interactuar con personas utifizando — gestos, -Los nifios y las nifias

lengua materna. d famili miradas y. e .
e su entorno tamiliar, Lo identifican e imitan gestos,
escolar o local. Utiliza movimientos miradas movimientos

corporales. y

-Adecua, organiza y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.

-Interactla
estratégicamente con
distintos locutores.

palabras de uso frecuente
Y, estratégicamente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales 'y  diversos
volimenes de voz, segln
su interlocutor y
proposito: informar, pedir,
convencer y agradecer.
Desarrolla sus ideas en
torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de
este.

-Participa en
conversaciones, dialogos
0 escucha cuentos,
leyendas, rimas,

adivinanzas y otros relatos
de latradicion oral. Espera
su turno para hablar,
escucha  mientras  su
interlocutor habla,
pregunta y responde sobre

-Utiliza en su
expresion  diversos
volimenes de voz
segun el personaje
interpretado.

-Participa a través
de didlogos y espera
su turno para hablar,

-Se expresa para
informar lo que le
gustd y no le gusto.

corporales del personaje
asignado, asi  como
también, utilizan tonos y
volimenes de voz de
acuerdo al  personaje
interpretado.

-Participa activamente en
la creacién de dialogos a
partir de lo visualizado,
respetando las reglas de la
conversacion durante la
actuacion.

-Los nifios comentan los
que les gustd y no les
gusto al realizar el taller de
dramatizacion.




148

lo que le interesa saber o lo
que no ha comprendido
con laintencién de obtener

-Los nifios y las nifias
dialogan sobre lo realizado
en el taller.

informacion.

- Comenta sobre lo que le
gusta o disgusta de
personas, personajes,
hechos o situaciones de la
vida cotidiana dando
razones sencillas a partir
de sus experiencias y del
contexto en que se
desenvuelve.

Organizacion del espacio y materiales:

El taller se realizé dentro del aula,

Primero se ambiento un espacio para que los nifios pudieran observar el video comodamente.
Luego para la dramatizacion del cuento se ambiento con material del sector.

Utilizamos materiales como: proyector de video, laptop, parlantes, mascaras, hacha, canasta de
alimentos, capa roja, sombrero, una camita pequefia, etc.

SECUENCIA METODOLOGICA

INICIO: Se realiz6 la motivacion mostrandoles a los nifios los cuentos a través de videos.

Una vez escuchadas sus respuestas, se les dara las indicaciones del desarrollo del taller, asi como los
acuerdos de convivencia.

DESARROLLO:
En un primer momento se observo un video de un cuento clasico “la caperucita roja”.

En un segundo momento se les da la indicacion de que se formaran grupos de cuatro nifios, donde
organizara y luego de acuerdo a su preferencia deciden que personaje quieren interpretar del cuento
visto en el video para luego dramatizarlo.

En un tercer momento los nifios en el trascurso de la dramatizacion, jugaran con los guiones escuchados
en los videos, teniendo la libertad de modificarlos de acuerdo a lo que ellos creian conveniente.

CIERRE: Al finalizar el taller, los nifios mencionaron que es lo que mas les gusto de la actividad y
que tal les parecio.

OBSERVACIONES DEL TALLER
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Los nifios se mostraron timidez al inicio de la dramatizacion, pero con el acompafiamiento que se les
brindd, lograron interpretar al personaje que eligieron.

Los materiales utilizados permitieron al nifio aprovecharlos al méximo al momento de dramatizar el
cuento.

Aprendieron a asumir roles e interpretar un personaje del cuento.

Con esta actividad se logrd desarrollarse satisfactoriamente y los nifios quedaron contentos y
satisfechos con su desempefio alcanzado.
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SCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. N2 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION
LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

PIURA”

“Afio de la Recuperacion y la Consolidacion de la Tconomia Peruana”

RESOLUCION DIRECTORAL N° 073 -2025-DG-PPD.EESPP “PIURA”

Veintiseis de Octubre, 31 de Marzo del 2025

CONSIDERANDO:

Que segun Resolucion Directoral N° 189-2023-DG-EESPP- PIURA del
13/09/2023 CORRESPONDIENTE AL PROGRAMA DE
PROFESIONALIZACION DOCENTE DIRIGIDO A BACHILLERES Y
TITULADOS DE UNIVERSIDADES, se aprueba PLANES DE TRABAJO DE
INVESTIGACION PARA OBTENCION DE TITULOS PROFESIONALES EN
EDUCACION;

Que, con informe N° 004-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 12/02/2025, la Jefa
de Unidad de Investigacion, remite a este despacho la propuesta para la designacion de
jurado examinador debido a que docentes han concluido su contrato 2024, por tanto, es
necesario cambiar algunos de sus integrantes y expedir el acto resolutivo;

Que, este Despacho considera necesario reestructurar el Jurado Examinador para el
acto de Sustentacion por conclusioén de contrato de algunos docentes en el periodo 2024,
para obtencion de los Titulos Profesionales en Educacion, tal como lo prescribe el
Reglamento de Investigacion e Innovacion:

De conformidad con los documentos y en usos de las facultades que compete a la
Direccion General de esta Escuela, considera necesario reformular el Jurado Examinador
para el acto de Sustentacion, segin la Ley 30512; Ley de Institutos y Escuelas de
Educacion Superior y de la Carrera Publica de sus docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU
y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N° 001843/2024, Reglamento de
Investigacion e Innovacion, aprobado segun Resolucion Directoral N° 018-2023-DG-
EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR la reformulacién de los integrantes del Jurado
Examinador para el Proceso de Sustentacion conducente a la Obtencion de los
Titulos Profesionales en Educacion, que fue aprobado segiin Resolucion Directoral
N°189-2023-DG-EESPP- PIURA del 13/09/2023 del Programa de Profesionalizacion
Docente, Programa de Estudios de Educacion Inicial.

Articulo Segundo. - DESIGNAR, a los nuevos miembros del Jurado Examinador
para el Acto de Sustentacion titulares y suplente segin se indica:

Av. Grau SN Zona Residencial S/N, distrito Veintis
de Octubre - Piura

Telefono 073 354680

Correo electronico: iespppiura@gmai com

Web: eesppiura.edu.pe
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