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Introducción 

 

Esta investigación, titulada "El uso de las tecnologías de la información y la 

comunicación como competencias transversales en el nivel primario 2022", se motivó 

por la creciente demanda de comprender y optimizar la incorporación de la tecnología 

y las comunicaciones de la información (TIC) durante la capacitación en niveles 

básicos. 

El presente estudio no solo se enfoca en la presencia de la tecnología en el aula, 

sino que también analiza cómo se integra en las prácticas pedagógicas y cuáles son sus 

fortalezas, así como sus debilidades, incluyendo factores de éxito. Además, está 

relacionado con la línea de investigación “Enseñanza para el Aprendizaje de 

estudiantes de educación superior pedagógica pública que trabajan en Piura” y 

contribuye a su currículo respondiendo a una demanda urgente de educación vigente.  

El estudio persigue dos objetivos: el primero es cuantificar la formación en 

habilidades interdisciplinarias y su impacto en el desarrollo de competencias 

cognitivas y genéricas, mientras que el segundo objetivo apunta a establecer qué 

estrategia es más efectiva para promover la eficiencia en cuanto al despliegue de las 

TIC en la educación primaria, analizando modelos pedagógicos que integran 

tecnologías de manera significativa, siendo la formación docente una clave 

fundamental. Es en esta línea que se analiza la correcta aplicación de la competencia 

28 en la educación primaria y se lleva a cabo a través de una revisión bibliográfica con 

el objetivo de una mejor integración de las TIC para aprender de manera más eficiente 

y formar a los estudiantes para enfrentar habilidades digitales hacia la sociedad 

moderna.  

Este estudio es descriptivo y se basa en una extensa revisión de la literatura y 

el escrutinio teórico, así como en la interpretación de los asuntos empíricos de la 

educación. La estructura del trabajo también está formada por cuatro grandes 

capítulos: el Capítulo I aborda la definición y justificación de los objetivos de 

investigación; el Capítulo II presenta el marco conceptual teórico que incluye nociones 

sobre TIC, competencia transversal y un análisis de varias teorías del aprendizaje y 

mediación tecnológica (constructivismo, aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado 
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en proyectos, aprendizaje personalizado, conectividad, inclusión digital, currículo 

oculto, transformación digital); el Capítulo III explica la metodología de análisis de la 

información, sustentada en fuentes de diversos espacios virtuales; y el Capítulo IV 

desarrolla las conclusiones y recomendaciones.  

Los resultados de interés destacaron el valor de las TIC, que incluyen la 

competencia digital, como una competencia clave transversal, y tuvieron un efecto 

positivo en el progreso académico y la motivación de los estudiantes, así como en el 

trabajo colaborativo y creativo. Esto también permitió encontrar otras estrategias para 

su uso adecuado, como el aprendizaje basado en proyectos, la integración de objetos 

de aprendizaje virtuales y la personalización del aprendizaje a través de herramientas 

y entornos colaborativos. 

El estudio también resalta la preparación de los docentes y las formas más 

adecuadas de enfrentar la era digital, con el fin de maximizar su influencia en la 

educación. Por ello, aspectos como el manejo del exceso de tecnología, la calidad de 

los datos y la formación continua de los profesores resultan de gran importancia. 

Las principales conclusiones subrayan la necesidad de integrar las TIC en la 

estrategia y la pedagogía, la importancia de la formación del profesorado y la 

necesidad de tratar seriamente la tecnología y la creatividad en el desarrollo como 

herramientas para promover las potencialidades de aprendizaje. Finalmente, los 

resultados de este estudio están relacionados con la mejora del sistema educativo, 

contribuyendo a la preparación de estudiantes competentes en el uso de tecnologías y 

preparándose para el futuro. 
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Capítulo I 

Objetivos de la investigación académica. 

1.1.Objetivo General:  

• Analizar información sobre el uso de las TIC como competencia 

transversal en el nivel primario, Piura, 2022.  

1.2.Objetivos específicos:  

• Determinar la importancia del uso de las TIC como Competencias 

Transversales en el Nivel Primario 2022. 

• Explicar la relación que tienen las TIC y las competencias transversales 

en el nivel primario.  

• Identificar estrategias para implementar el uso adecuado de las TIC en 

estudiantes de educación primaria. 
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1.3. Justificación de la investigación: 

La presente investigación fue realizada, con la finalidad de comprender y 

mejorar el uso adecuado de las Tecnologías de la Información y la Comunicación 

(TIC) en educación primaria, reconociendo su carácter de competencia transversal 

fundamental para el éxito académico y la participación ciudadana en la sociedad 

actual.  La investigación se centra en el análisis de las prácticas de uso de las TIC por 

parte de los estudiantes, identificando tanto sus fortalezas como sus debilidades, con 

el objetivo de optimizar su integración en los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

Desde un punto de vista teórico, la presente investigación, brindara la 

oportunidad de comprender más a profundidad lo que manifiestan los autores que están 

de acuerdo con el uso de las TIC en la educación, tal como menciona. García et al. 

(2021) señalando que el uso de la tecnología en la educación ha tenido un impacto 

positivo en el aprendizaje, aumentando la motivación y la interacción de los 

estudiantes, por un lado, fomentando la colaboración entre los estudiantes y 

fomentando la iniciativa y la creatividad por otro. (p. 27) Es por este motivo que he 

decidido implementar estrategias para el manejo de las TIC en los estudiantes, 

permitiendo así el mejoramiento en su aprendizaje, desde un enfoque innovador, 

basado en aportes teóricos, con el objetivo de ir más allá de la simple constatación de 

beneficios potenciales y analizar las estrategias de implementación que maximicen el 

impacto positivo de las TIC en el desarrollo de competencias digitales. 

Asimismo, esta investigación es razonable y socialmente útil porque beneficia 

a los estudiantes y profesores, puesto que pude detectar las dificultades que tienen los 

alumnos de educación básica regular con relación al uso de las TIC, como herramienta 

de trabajo en la solución de sus actividades o tareas de estudio; la investigación busca 

identificar estas brechas y proponer soluciones prácticas para mejorar las competencias 

digitales de los estudiantes, contribuyendo a su desarrollo integral y a su preparación 

para un futuro profesional exitoso en un mundo cada vez más digitalizado. Los 

hallazgos de esta investigación pueden utilizarse para apoyar programas de formación 

docente y estrategias pedagógicas secuenciadas para un uso adecuado y significativo 

de las TIC en el proceso educativo. 
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El presente trabajo contribuye a este aspecto de una mayor utilización de las 

TIC, lo cual tendrá implicaciones positivas para los estudiantes, el cuerpo docente, las 

instituciones educativas y el ámbito académico en general, además de proporcionar 

una sólida base teórica y empírica que futuros investigadores podrán utilizar en este 

campo. 
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CAPÍTULO II 

Marco teórico conceptual. 

 2.1. Definición teórica de las TIC 

“Las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) son también 

herramientas que permiten utilizar de diversas maneras todos estos recursos 

tecnológicos en apoyo de procesos orientados a reducir el tiempo o al desarrollo del 

aprendiz” (Siesquen, 2020, p. 18). 

Las TIC incluyen cualquier dispositivo, instrumento o sistema que posibilite la 

creación, almacenamiento, procesamiento, transmisión y acceso a la información.   

Asimismo, abarcan un amplio espectro de tecnologías y plataformas, como 

computadoras, internet, teléfonos, software, redes sociales, aplicaciones de 

aprendizaje en línea, técnicas educativas para aprender inglés y cursos interactivos que 

emplean multimedia.  

Han cambiado la forma en que las personas se comunican e intercambian 

información, trascendiendo las limitaciones de tiempo y espacio. Esta revolución 

digital ha reestructurado significativamente el ámbito educativo y genera nuevas y 

enormes posibilidades tanto para el aprendizaje y la enseñanza como para el desarrollo 

organizacional. 

2.1.1.   Clasificación de las TIC  

Las TIC se dividen en tres formas de medios: transmisivos, activos e 

interactivos. (Chávez Bautista, 2019) 

a) Los medios transmisivos se enfocan en la entrega de información unidireccional al 

receptor.   

b) Como los medios son activos, se debe motivar a los estudiantes a usar la experiencia 

como base para la acción y la reflexión en la construcción de ideas sobre el tema de 

estudio. 

c) Además, los medios interactivos permiten a los estudiantes participar activamente, 

interactuar con materiales de investigación y el conocimiento puede ser construido 

a partir de la experiencia y el pensamiento propio. 



21 
 

 
 

Ambas categorías, son activas e interactivas, comparten el objetivo de la 

generación de conocimiento propio por parte del estudiante, aunque difieren en el 

grado de interacción. 

Por otro lado, la (ISEC, 2021) indica que las TIC son un conjunto de 

dispositivos y servicios utilizados cotidianamente, incluyendo:  

a) Redes: Móviles, fijas, de banda ancha, de televisión y domésticas. 

b) Dispositivos: Computadoras, teléfonos inteligentes, televisores inteligentes y 

consolas de videojuegos. 

c) Servicios: Correo electrónico, búsqueda de información, almacenamiento en la 

nube, streaming y redes sociales. 

2.2. Importancia del uso adecuado de las TIC en la educación 

Las herramientas digitales producen enriquecimiento y transformaciones en la 

educación, generación soporte a los maestros, calidad en la enseñanza para integración 

adicional y participación en la gestión de la educación. (Mera, 2020, p. 10) 

a) Acceso a la información: 

Internet proporciona acceso a más recursos educativos, incluidos libros, 

artículos, videos y simulaciones que enriquecen el aprendizaje y lo hacen más 

dinámico. Esto es particularmente beneficioso en áreas con recursos limitados. 

 

b) Enriquecimiento del Aprendizaje: 

Internet ofrece acceso sin precedentes a información actualizada y variada 

que excede las restricciones de los recursos físicos tradicionales. 

Los estudiantes pueden acceder a libros de texto digitales, artículos de 

investigación, videos explicativos y simulaciones que ilustran conceptos 

complejos de manera visual e interactiva. 

Esta gama de recursos permite un aprendizaje más personal, adaptación a 

una variedad de estilos de aprendizaje e intereses específicos para el desarrollo de 

temas. 
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c) Beneficios en Entornos con Recursos Limitados: 

Donde el acceso al sistema educativo es escaso, internet es una herramienta 

básica para el capital educativo. 

El acceso a la información en línea compensa la falta de bibliotecas bien 

surtidas, herramientas de enseñanza criticadas y la escasez de maestros 

especializados en ciertas materias. (Education minder, 2022)  

Los estudiantes de regiones rurales y pobres pueden beneficiarse del mismo 

contenido educativo al igual que las ciudades más privilegiadas, reduciendo así las 

disparidades educativas. 

 

d) Aprendizaje Dinámico e Interactivo: 

Los recursos de la biblioteca digital son más emocionantes e interactivos 

que las formas tradicionales de aprendizaje.  

La simulación proporciona un medio para que los estudiantes interactúen 

con conocimientos abstractos, los videos explicativos mejoran la comprensión de 

fenómenos complejos, y los juegos educativos se presentan como una forma 

atractiva y motivadora de aprender. Esta interacción incrementa el interés de los 

estudiantes y mejora significativamente la retención de la información. 

 

e) Colaboración y comunicación: 

Con herramientas como lecciones digitales y correo electrónico, es 

más fácil para los estudiantes interactuar y comunicarse con sus mentores 

mientras participan en el aprendizaje en grupo. Esto es especialmente 

crucial en el aprendizaje a distancia o en contextos multiculturales. 

f) Desarrollo de habilidades: 

Las habilidades digitales (también llamadas competencia digital) 

son la posesión de los conocimientos y destrezas necesarios para utilizar la 

tecnología de manera segura, efectiva y responsable.  

Las TIC en la educación fomentan el desarrollo de estas 

habilidades, las cuales son fundamentales en la actualidad, ya que enseñan 

a los estudiantes a localizar información, analizar datos, elaborar 



23 
 

 
 

presentaciones multimedia y comunicarse eficazmente mediante diversas 

tecnologías digitales. 

g) Motivación: 

Como afirman Dočekal y Tulinská, la utilización de recursos y 

métodos modernos en el sistema educativo se realiza mediante su efecto 

potenciador sobre la motivación de los estudiantes.  

Los juegos educativos, simuladores, recursos multimedia y 

simulaciones fomentan un proceso de aprendizaje más interactivo con las 

TIC, lo que capta la atención de los estudiantes y aumenta su participación 

en el aula. 

2.2.1.  Transformación digital 

Según Dabrowska et al. (2022), la transformación digital se conceptualiza 

como cambios multinivel en personas, organizaciones, ecosistemas, geopolítica y 

sociedades que resultan del uso estratégico de nuevas tecnologías y competencias 

organizativas. 

Esta teoría se basa en la creencia de que las TIC pueden revolucionar la 

educación y que podrían desarrollarse nuevas formas de enseñanza y aprendizaje. La 

digitalización conduce a un cambio significativo en la cultura educativa, la formación 

de los docentes y la administración de los centros educativos. 

2.2.2. Aportes teóricos en el uso de las TIC en la educación  

La aplicación de las TIC en la educación es un campo que está en constante 

cambio, al igual que las teorías respectivas. Por lo tanto, es necesario que los docentes 

se mantengan al tanto de estas teorías para comprender las posibilidades y efectos que 

las TIC pueden tener en la enseñanza.   

En resumen, para aprovechar los beneficios y evitar las amenazas asociadas 

con el uso de las TIC, introducir las TIC en cualquier entorno educativo debe ser una 

intervención estratégica y cuidadosamente planificada, combinada con el desarrollo 

profesional del docente. 
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a) Teoría de la mediación tecnológica 

La teoría de la mediación tecnológica, según Don Ihde, explora cómo la 

tecnología influye en nuestra percepción y comprensión del mundo.  Ihde, un filósofo 

(post) fenomenólogo, argumenta que no interactuamos directamente con la realidad, 

sostiene que no interactuamos con la realidad en sí, sino a través de la tecnología. Esto 

significa que no se trata solo de usar herramientas, sino de cómo esas herramientas 

determinan nuestra experiencia. (Sjörd, 2019) 

Ihde propone cuatro tipos de relaciones humano-tecnología: 

 

a) Encarnación: La tecnología se transforma en una extensión del 

cuerpo, casi imperceptible (ej., gafas).  La experiencia es directa 

e integrada. 

b) Hermenéutica: La tecnología proporciona una representación 

del mundo que requiere interpretación (ej., resonancia 

magnética).  La comprensión depende de la decodificación de 

la información tecnológica. 

c) Alteridad: La tecnología se percibe como un objeto separado, 

con el que se interactúa conscientemente (ej., computadora).  La 

relación es más distante y reflexiva. 

d) Trasfondo: La tecnología se desvanece en el contexto, pasando 

desapercibida (ej., aire acondicionado).  Su presencia es 

implícita y se da por sentada. 

  

Estas relaciones no son fijas; dependen del contexto y del usuario.  

Por ejemplo, una persona experta en tecnología tendrá una relación 

diferente con un dispositivo que un usuario novato. 

  

Es así como la teoría de Don Ihde ayuda a comprender cómo las 

diferentes generaciones interactúan con la tecnología.  Los "nativos 

digitales" pueden tener una relación de encarnación con la tecnología 

digital, mientras que las generaciones anteriores pueden experimentar una 
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relación de alteridad o hermenéutica, Es por ello que esta diferencia en la 

relación afecta la forma en que perciben y utilizan la tecnología, así como 

la forma en que se enfrentan a sus posibles efectos negativos.  Tenemos 

como ejemplo claro la historia del automóvil:  

inicialmente, solo los expertos podían manejarlo; con el tiempo, su 

uso se generalizó, llevando a la reflexión sobre sus consecuencias negativas 

(accidentes, contaminación).  Similarmente, la creciente preocupación por 

los efectos negativos de la tecnología digital refleja una transición de la 

fascinación inicial a una evaluación crítica y la demanda de regulación. 

b) Teoría del aprendizaje colaborativo 

c) El aprendizaje colaborativo es un enfoque constructivista que ve la educación 

como un proceso de socio-construcción. De esta manera, los estudiantes 

aprenderán a entender diferentes perspectivas sobre las cosas para enfrentar 

problemas, tolerar las diferencias, crear soluciones conjuntas y coexistir 

pacíficamente (Fuentes, 2020) 

 

 Este enfoque se fundamenta en la teoría del aprendizaje 

cooperativo, el conflicto cognitivo social y la cognición intersubjetiva y 

distribuida, así como en la participación derivada de la interacción del 

individuo con otros miembros del grupo.  

 

Tanto Piaget como Vygotsky insisten en un aprendizaje activo e 

interactivo; Vygotsky da prioridad al aprendizaje social sobre el individual 

hacia el desarrollo, utilizando nociones como la ZPD (zona de desarrollo 

próximo, lo que podemos lograr con ayuda mediada) y la ZDR (aquello que 

ya somos capaces de hacer por nuestra cuenta), mientras que Piaget se 

enfoca en el equilibrio o desequilibrio cognitivo frente a la disonancia 

sociocognitiva.  
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En este sentido, ambas posturas priorizan una dinámica de 

enseñanza donde el estudiante gestiona activamente su aprendizaje. La 

crisis de representación en el aprendizaje se intensifica y se supera a través 

de la comunicación simétrica multicultural, garantizando la participación 

de todos los miembros en la construcción de un nuevo sistema de 

convivencia. 

John Dewey, defensor de la interacción en el aula, propuso que los 

estudiantes trabajen juntos y se apoyen mutuamente en el aprendizaje.  

Gracias a las TIC, los entornos de aprendizaje virtual facilitan 

interacción, colaboración y construcción de conocimiento, reforzando un 

método de enseñanza basado en la interacción social, tal como enfatizan 

las teorías colaborativas de Dewey. 

d) Teoría de la conectividad 

Howard Rheingold afirma: "La vida en comunidades virtuales 

recrea comunidades reales, aunque a menor escala", de modo que los 

individuos sociales se integran en nuevos mundos sociotécnicos." Button 

et al. (2021) 

La "teoría de la conectividad" de Rheingold destaca la importancia 

de los contactos sociales en red y de los medios digitales, así como de las 

prácticas y políticas que facilitan la comunicación y el intercambio de 

conocimiento.  

Además, el acceso a las TIC amplía las oportunidades educativas 

de los estudiantes al conectarlos con sus compañeros, maestros y expertos 

de todo el mundo. 

e) Constructivismo 

Según el constructivismo, el modelo educativo actual se organiza 

en cuatro principios básicos: desarrollo personal ("saber ser"), desarrollo 

de habilidades ("saber hacer"), aprendizaje gradual ("saber conocer") e 

interacción social ("saber coexistir"). (Benites, 2023) 
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Las TIC pueden facilitar el desarrollo del conocimiento de los 

estudiantes permitiéndoles explorar, experimentar y crear contenido de 

forma activa. 

Figura 1. Figura de las TIC y sus facilidades 

 

Nota: Las TIC y la construcción del conocimiento  

 Fuente: Elaboración propia 

f) Teoría del currículum oculto 

En su obra "La vida en las aulas", Philip Jackson utiliza el término 

"currículo oculto" para referirse a los aprendizajes implícitos e inesperados 

que, aunque no forman parte de los objetivos educativos formales, 

transmiten actitudes y comportamientos propios de la sociedad 

estadounidense.(Centeno et al., 2021) 

Bajo esta teoría, propuesta por Philip Jackson, las TIC pueden 

introducir un nuevo currículum oculto en el aula, relacionado con las 

habilidades digitales y el uso responsable de las tecnologías. 

Es importante que los docentes sean conscientes de este currículum 

oculto y lo integren de forma consciente al proceso educativo. 

2.2.3. Uso de las TIC en la educación 

Las TIC ofrecen una amplia gama de aplicaciones en la educación, 

incluyendo: 
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2.2.4. Acceso a la Información 

Las instalaciones de bases de datos digitales e Internet están disponibles 

para un gran número de recursos y materiales de aprendizaje. Además, permite: 

 

a) Comunicación y Colaboración:  Las tecnologías digitales disponibles para 

aulas virtuales, correo electrónico, videoconferencias y foros de discusión 

permiten la comunicación entre profesores y estudiantes. 

b) Contenido:  Las herramientas digitales permiten a los estudiantes demostrar lo 

que aprenden en proyectos y presentaciones multimedia, videos, podcasting, 

blogs y otros en un ambiente que fomenta la creatividad y la expresión. 

c) Evaluación y Monitoreo:  Las TIC permiten la producción de evaluaciones 

electrónicas, la recolección de datos sobre el rendimiento de los estudiantes y 

la provisión de retroalimentación individual. 

d) Aprendizaje Personalizado:  La tecnología de aprendizaje adaptativo y la 

experiencia de aprendizaje personalizada proporcionan a cada estudiante una 

experiencia educativa única. 

e) Formación Docente:  Las TIC permiten la formación continua de los 

profesores, brindándoles acceso a cursos online, recursos digitales y 

comunidades de práctica. (Siesquen, 2020) 

Figura 2. Figura del acceso a la información 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Las TIC y el acceso a la información  

Fuente: Elaboración propia 
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 2.2.5. Beneficios para el aprendizaje 

• Mayor compromiso y pensamiento crítico: los estudiantes que 

utilizan herramientas digitales para la colaboración muestran mayores niveles 

de participación, pensamiento crítico e interacción entre pares. 

• Resolución de problemas mejorada: las plataformas 

colaborativas y las herramientas de visualización ayudan a los estudiantes a 

abordar problemas complejos al poner en común conocimientos y perspectivas, 

lo que conduce a mejores soluciones y una comprensión más profunda. 

• Creatividad e investigación: Las herramientas de anotación 

social y las plataformas colaborativas fomentan la lluvia de ideas, los debates 

basados en la investigación y los enfoques creativos para la resolución de 

problemas. (Guerra Santana et al., 2019) 

Figura 3. Figura de beneficios para el aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Beneficios del aprendizaje colaborativo y las TIC en la educación. 

Fuente: Elaboración propia 
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2.2.6. Desafíos y consideraciones 

a) Brecha digital: 

La falta de acceso a la tecnología y a internet en algunas comunidades genera 

una brecha digital que limita el acceso a la educación de calidad. 

La brecha digital es un problema muy importante para los gobiernos y es 

mucho más complicado que la simple introducción de redes e Infraestructura de 

telecomunicaciones, las diferencias son el resultado de varios factores sociales que 

incluyen ingresos, educación y habilidades de lectura. (Garzón Asanza, 2022) 

b) Formación docente: 

Para incluir las TIC en las escuelas se requiere una capacitación adecuada para 

maestros para usar herramientas tecnológicas de manera educativa y eficiente.   

El maestro inmerso en el entorno de aprendizaje virtual está capacitado para 

desarrollar, implementar y evaluar el diseño de la capacitación de cursos con 

modalidad en línea o combinada. (Williams Bailey et al., 2021) 

Además, tiene experiencia en un entorno virtual, así como en la capacidad de 

la gestión de materiales digitales y la comunicación para construir un entorno web, de 

modo que el rendimiento requiere una amplia educación vocacional, lo que le permite 

determinar habilidades y habilidades basadas en diseños de competencias relacionados 

con varios aspectos, como el componente educativo. 

c) Distracciones: 

Las tecnologías recientes permiten disfrutar de una variedad de opciones de 

recreación y entretenimiento como blogs, diarios o revistas en línea, videojuegos, 

películas, series, música, conciertos en vivo, entre otros. Estas novedosas maneras de 

divertirse también desarrollan diversas habilidades psicosociales.(Aesthesis, 2020) 

El abuso de tecnologías puede causar atención que dificulta el aprendizaje. Es 

importante definir las reglas y tácticas para el uso responsable de las TIC en el entorno 

escolar. 
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d) Calidad de la información:  

Vivimos en un ambiente donde hay mucha información, pero no siempre es 

fiable. (FySelf, 2020)  

La información disponible en Internet no siempre es confiable. Es importante 

enseñar a los estudiantes a evaluar la confiabilidad de las fuentes y distinguir entre 

información verdadera e incorrecta. 

Las TIC brindan un gran potencial para mejorar la educación, pero su 

integración debe ser estratégica y educativa. Es importante abordar estos problemas 

para garantizar que la tecnología se use de manera efectiva para promover el 

aprendizaje significativo y el capital educativo. La clave es la educación de los 

maestros, un enfoque justo de la tecnología y la introducción de estrategias educativas 

que mejor utilizan las oportunidades ofrecidas por las TIC. 

 2.3. Las TIC y las competencias transversales 

 2.3.1. Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC 

MINEDU (2016) La competencia 28, contiene habilidades importantes en el 

siglo XXI. Esto se aplica a la capacidad del alumno para utilizar efectivamente 

herramientas y plataformas digitales para comunicarse, aprender, trabajar y participar 

de manera efectiva en la sociedad. (Queque Vilca, 2021) 

Esto incluye no solo conocimiento técnico sino también la capacidad de aplicar 

este conocimiento de una manera crítica y creativa en diferentes contextos. Con el 

tiempo, las TIC han acelerado el crecimiento en todos los aspectos, pero especialmente 

en el campo de la educación. 

2.3.2. Capacidades de la competencia transversal: 

 a) Personalizar entornos virtuales 

La personalización del entorno virtual se formula como una competencia del 

estudiante para adaptar el espacio digital a las necesidades individuales. (Queque 

Vilca, 2021) 

Estos cambios pueden incluir la interfaz y los temas visuales, la organización 

de la información según su gusto o preferencia y la configuración para el acceso. Un 
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estudiante puede, por ejemplo, cambiar el tamaño de la fuente o el contraste de color 

de los instrumentos en un medio educativo electrónico para optimizar la experiencia 

de aprendizaje. 

b) Gestionar información del entorno virtual 

La información facilita la comunicación entre el hogar y la escuela en un 

espacio de trabajo virtual mediante características de organización eficiente, 

almacenamiento, acceso y compartición.  

Los estudiantes deben ser capaces de administrar archivos, organizar 

información, utilizar motores de búsqueda complejos de manera adecuada y 

documentar recursos. Un ejemplo de esto sería un estudiante que emplea marcadores 

digitales, carpetas virtuales y sistemas organizacionales para gestionar sus recursos de 

aprendizaje en línea. 

c) Interactuar en entornos virtuales 

La competencia de comunicación digital requiere cognición social para 

interactuar adecuadamente con otros, producir trabajos grupales de manera conjunta y 

negociar condiciones de trabajo colaborativo, considerando la edad, los valores y el 

contexto sociocultural. 

Como resultado, los usuarios en el mundo virtual se comunican y se apoyan 

mutuamente mediante diversos sistemas de comunicación, incluidos foros, 

videoconferencias y participación en comunidades virtuales. 

Además, el aprendizaje debe permitir a los estudiantes desarrollar habilidades 

de comunicación verbal y escrita, así como la capacidad de trabajar de manera 

colaborativa utilizando tecnología en espacios virtuales o digitales. 

Un ejemplo de esto es cuando un estudiante se conecta a un foro de discusión 

en línea, participa en un proyecto grupal mediante mecanismos de autoría colaborativa 

o se une a una videoconferencia con sus compañeros de clase. 
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d) Crear objetos virtuales en diversos formatos 

La generación y visualización de objetos en varias formas como contribuciones 

digitales al proceso de desarrollo para diversos propósitos.  

El desarrollo de artefactos virtuales requiere crear contenido digital en varios 

formatos (textos, imágenes o fotografías, videos, presentaciones, modelos 3D), para lo 

cual los estudiantes deben ser introducidos a diferentes herramientas de software para 

generar y modificar este contenido, con una cobertura introductoria de los principios 

de diseño visual y comunicación. Por ejemplo, un estudiante podría producir una 

presentación multimedia para un proyecto escolar, crear modelos 3D con software de 

modelado o editar trabajos en video en comunicación. 

2.3.3. Gestiona su aprendizaje de manera autónoma 

Según Minedu (2016), los estudiantes autorregulan su aprendizaje cuando hay 

autonomía, lo que significa saber lo que se ha aprendido. (Roa Atoche, 2021) 

2.3.3.1. Concepto de Aprendizaje Autónomo: 

Solórzano menciona que la autonomía en el aprendizaje significa que los 

estudiantes son responsables de su propio aprendizaje, promoviendo la creatividad y 

la observación. Los niños, en este proceso, emplean tanto estrategias cognitivas como 

metacognitivas que mejoran su motivación para aprender. (Roa Atoche, 2021)  

Esto implica: 

a) Participación activa: El estudiante no es un receptor pasivo, sino un constructor 

activo de su conocimiento, planifica su estudio, busca los recursos necesarios, 

formula preguntas y evalúa su propio progreso. 

b) Creatividad:  El aprendizaje autónomo fomenta la creatividad al permitir al 

estudiante explorar diferentes enfoques y soluciones, no se limita a seguir 

instrucciones rígidamente. 

c) Observación: Es fundamental desarrollar con cuidado (y reflexión) la práctica 

de observar para poder percibir patrones, resolver problemas y construir 

conocimiento; de esta manera, el estudiante aprende cómo exactamente llega a 

observar su propio proceso de aprendizaje y puede buscar maneras de guiarlo. 
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d) Estrategias cognitivas y metacognitivas:  Ciertas estrategias cognitivas y 

metacognitivas (por ejemplo, tomar notas, resumir, mapas mentales). Las 

tácticas metacognitivas son estrategias para pensar sobre el pensamiento 

(planificar el propio estudio, monitorear la comprensión, verificar el 

aprendizaje). Ambas son indispensables para el aprendizaje autodirigido. 

e) Motivación:  Cuando el aprendizaje es autodirigido, los estudiantes están más 

motivados y la satisfacción y el sentido de logro que provienen de aprender por 

su cuenta terminan siendo fuentes de motivación. 

2.3.4. Definición de Autonomía: 

(Minedu, 2017) describe la autonomía como la capacidad de la persona para 

autogobernarse y su habilidad para tomar decisiones con confianza, ya que es una 

característica decisiva para establecer reglas de comportamiento y tomar decisiones 

propias. Esto implica que el estudiante es capaz de: 

a) Autogestión: Actuar en gran medida bajo su propia guía y no depender 

demasiado de los demás para saber qué creer o hacer. 

b) Confianza:  Creer en la propia capacidad de decidir que hacer y afrontar 

desafíos. 

c) Independencia: Actuar sin necesidad de una constante supervisión. 

d) Responsabilidad: Reconocer sus decisiones y acciones. 

 

2.3.5. Desarrollo de la Autonomía 

“Desde el nacimiento, los niños son dependientes y requieren cuidado, a 

medida que crecen, se espera que desarrollen su autonomía” (Roa, 2021). La falta 

de independencia puede llevar a problemas de inseguridad y falta de iniciativa en 

la vida adulta. 

Esto no es algo repentino, sino que se construye a lo largo de la vida, 

comenzando en la infancia: 

a) Dependencia inicial: Los bebés y niños pequeños son completamente 

dependientes de sus cuidadores. 
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b) Progresión:  Los niños aumentan gradualmente su independencia, aprendiendo 

así a hacer cosas por sí mismos y a tomar decisiones simples. 

c) Implicaciones de la ausencia de autonomía: La falta de autonomía en la 

personalidad implica un adulto inseguro, desamparado y apático. 

2.3.6. Autonomía en el Aprendizaje 

La etapa de la educación básica es cuando se desarrolla la autonomía. (Roa, 

2021) advierte que, si no se cultiva en este nivel, la habilidad se vuelve difícil de 

desarrollar más tarde. Padres y maestros deben creer en la capacidad definitiva de los 

niños para experimentar y resolver problemas por sí mismos. 

El punto vincula autonomía con aprendizaje y subraya la necesidad de 

desarrollarla en la educación básica: 

a) Etapa clave: La educación fundamental es una etapa clave. 

b) Confianza de maestros y padres: Los adultos deben confiar en las capacidades 

de aprendizaje de los niños y su habilidad para encontrar soluciones por su 

cuenta. 

c) Experimentación y resolución de problemas: Necesitamos permitirles cometer 

errores, dejarlos aprender de sus equivocaciones sin ser interrumpidos. 

 2.3.6.1. Enfoques y Teorías 

La capacidad de autorregular el aprendizaje se basa en estrategias 

metacognitivas y de autorregulación, y es necesaria para construir el perfil educativo, 

la teoría de Piaget también facilita la autonomía desde niño. (Roa, 2021). 

De esta manera, el estudiante realmente aprende y reflexiona sobre su propio 

aprendizaje; luego, lo modifica si es necesario. La teoría de Piaget está relacionada 

con esta región al enfatizar el desarrollo cognitivo infantil. 

2.3.6.2. Características de la Autonomía 

La responsabilidad es también un rasgo básico, que puede ayudar al niño a ser 

independiente y definitivamente debe fomentarse según la edad y el contexto del niño 
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(Roa, 2021). Este sentido de responsabilidad debe desarrollarse progresivamente de 

acuerdo con la edad y el contexto del niño; no se trata de imponer demasiadas 

responsabilidades, sino de brindar posibilidades para desarrollarlas. 

2.3.6.3.  Estrategias para el Aprendizaje Autónomo 

Las estrategias de aprendizaje autónomo se refieren a los métodos que los 

estudiantes emplean de manera receptiva y reactiva para controlar y evaluar su propio 

entendimiento y logro (Roa, 2021). 

Estas herramientas son ajustables y personalizables, colocando al aprendiz al 

mando de su propio proceso de aprendizaje. Ejemplos serían: planificar cómo estudiar, 

elegir recursos, tomar apuntes, autoevaluación, y así sucesivamente. 

 2.3.7. Las Tic como soporte en el aprendizaje autónomo  

Las tecnologías de la información y la comunicación permiten recursos, 

materiales, contenidos y actividades que fomentan la colaboración estudiantil y el 

aprendizaje autónomo, a la vez que inspiran motivación intrínseca para aprender 

(Navarro, 2022) 

Las TIC son un pilar básico en el autoaprendizaje, ya que proporcionan acceso 

a información, recursos y herramientas para el proceso de aprendizaje. Se cree en 

diferentes regiones: 

a) La base de datos es infinita: Las plataformas virtuales, páginas, blogs y 

navegadores pueden ofrecer una cantidad ilimitada de información que puede 

ser consultada en cualquier momento, mucho más que la educación tradicional. 

b)  Más interacción y reflexividad: Hay muchas plataformas que fomentan la 

interacción dinámica (videojuegos educativos-gamificación o el envío de 

aplicaciones móviles educativas en línea), por lo que la enseñanza es muy 

atractiva y todos pueden lograr una tutoría cuando encuentren una oportunidad. 

c) Para el impulso del aprendizaje basado en proyectos: Las TIC permiten el 

acceso de los estudiantes a través de consignas virtuales, foros y herramientas 

de procesamiento de texto que fomentan los intercambios de conocimientos 

entre compañeros y experiencias. 
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d) Adquisición de habilidades: El uso de las TIC para el aprendizaje autónomo 

conduce al desarrollo de algunas habilidades importantes, incluidas aquellas 

relacionadas con la búsqueda de información, el procesamiento de datos, la 

investigación y el enfoque autodirigido al estudio. 

e) Adaptación a las necesidades de los estudiantes: Al utilizar la tecnología 

móvil, el acceso a la información está garantizado a través de teléfonos 

inteligentes u otros dispositivos y, al utilizar estos recursos, los estudiantes 

pueden personalizar su proceso de aprendizaje; pueden revisar los contenidos 

previamente enseñados en la escuela o adquirir nuevos conocimientos que les 

interesen cómodamente. 

Las TIC ayudan no solo a proporcionar apoyo a un alumno autorregulado, 

facilitándole instalaciones, sino que también crean a los alumnos de gestión para tomar 

sus propias decisiones de aprendizaje a lo largo del siglo XXI. Debido al creciente 

número de estudiantes orientados a la experiencia de las TIC y su transformación en 

expertos en medios digitales, el grado de aprendizaje basado en proyectos ABP 

apoyado por las TIC se está volviendo apropiado y útil. 

2.3.8. El aprendizaje y las TIC 

La implementación exitosa de las TIC en la educación se basa en varias teorías 

de aprendizaje: 

2.3.8.1. Aprendizaje ubicuo 

Mark Weiser (1991) concibió entornos de computación ubicuos donde las 

computadoras y las redes inalámbricas están incrustadas de manera invisible en el 

entorno e interactúan con los humanos. Peña y Escudero (2020). 

Este método enfatiza la cultura a la que los estudiantes tienen acceso gracias a 

las TIC y promueve la vinculación de la escuela con el entorno. Contrariamente, el 

aprendizaje en cualquier momento y lugar utiliza las TIC para realizar un aprendizaje 

social significativo sin estar restringido por el tiempo y el lugar. 
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2.3.8.2. Inclusión digital 

La inclusión digital se refiere al grado en que los ciudadanos pueden acceder y 

participar por igual en el mundo digital. Esto indica una diversificación estratégica del 

uso de las TIC, según Gallegos y García (2022) 

A través de esto, también se asegura de que todos tengan las mismas 

oportunidades en una sociedad digital, sin importar su posición. 

Por lo tanto, infundir la tecnología digital en la educación utilizando las TIC 

crea el potencial de revolucionar las prácticas educativas. Sin embargo, esto requiere 

un cambio pedagógico e institucional importante. 

Además, la inclusión digital implica adoptar una postura activa y poseer un 

espíritu reflexivo respecto al espacio digital y fomentar la participación en la 

construcción del conocimiento. Así, la idea es que las personas no solo "usen" las TIC, 

sino que de una forma u otra también contribuyan con su propio talento y habilidad. 

 2.3.8.3. Aprendizaje colaborativo 

Las herramientas digitales permiten interacciones entre estudiantes y maestros, 

mejorar la cooperación, intercambiar ideas y resolver problemas grupales. 

a) Mecanismos de colaboración 

• Mejoras en la comunicación: Las plataformas digitales (por 

ejemplo, foros, chat, videoconferencias) operan de manera asincrónica y en 

tiempo real, lo que permite el intercambio de ideas y retroalimentación entre 

estudiantes, independientemente de su ubicación. 

• Trabajo en equipo e interacción entre pares: Aplicaciones como 

documentos colaborativos, wikis y herramientas de gestión de proyectos 

promueven el trabajo cooperativo entre estudiantes para compartir la 

responsabilidad del aprendizaje (co-creadores), asignar roles o resolver 

problemas juntos. 

• Interacción profesor-alumno: Las herramientas digitales 

facilitan la orientación y la retroalimentación continua de los docentes, lo que 
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ayuda a mantener el compromiso y apoya los procesos de aprendizaje 

colaborativo. 

Figura 4. Figura del aprendizaje colaborativo 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Mecanismos de colaboración en el aprendizaje colaborativo 

Fuente: Elaboración propia 

 

2.4.  Estrategias para implementar el uso adecuado de la competencia se 

desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC: 

 

El desarrollo de la competencia en el entorno virtual creado por las TIC 

requiere estrategias tecnológicas y de educación bien desarrolladas. La combinación 

de metodología activa, herramientas digitales interactivas y educación de los maestros 

es la clave del uso adecuado de estas competencias en la educación virtual. 

2.4.1. Estrategias Pedagógicas y Metodológicas  

Las competencias adecuadas para el desarrollo y el uso del entorno virtual 

creado por las TIC requieren estrategias de educación, tecnológicas y organizacionales 

bien definidas. La combinación de metodología activa, herramientas digitales y 

educación de maestros es la clave para mejorar estas habilidades para estudiantes y 

maestros. 
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2.4.2. Aprendizaje basado en proyectos y colaboración: 

El aprendizaje basado en proyectos es una metodología activa donde el 

estudiante, organizado en grupos enfrenta a la resolución de problemas (Vida 

hipotética o real) durante la investigación y al procedimiento de preguntas a las cuales 

ofrecen una solución creando un producto. 

El uso de métodos activos, como el aprendizaje basado en proyectos, facilita 

las habilidades digitales progresivas y el trabajo eficiente en el entorno virtual. Fajardo 

y Gil (2019)  

Las TIC facilitan la implementación de proyectos de cooperación en los que 

los estudiantes usan sus conocimientos y habilidades para resolver problemas reales. 

Esta metodología promueve la colaboración, el desarrollo de competencias y 

la motivación, desafiando los enfoques tradicionales centrados en la transmisión 

unidireccional del conocimiento. 

2.4.3. Integración de objetos virtuales de aprendizaje (OVA):  

La creación y uso de OVA permite fortalecer tanto a los maestros como a las 

habilidades de pensamiento de los estudiantes y habilidades tecnológicas. 

2.4.4. Personalización y evaluación: 

Es importante desarrollar herramientas de evaluación y procesos de 

aprendizaje personalizados que usen las TIC para ajustar el aprendizaje para las 

necesidades individuales de los estudiantes. González salamanca et al. (2020) 

2.4.5. Herramientas y Entornos Virtuales: 

Uso de software social y plataformas colaborativas:  

Herramientas como wikis, marcadores sociales y canales de video en línea 

contribuyen a la estructura social del conocimiento y las habilidades en el entorno 

virtual. 

2.4.6. Realidad virtual e inmersión: 

La inclusión de espacios envolventes y métodos interactivos, como la realidad 

virtual, fomenta la participación, el razonamiento crítico y la habilidad intercultural.  
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Tabla 1. Herramientas y entornos virtuales 

Herramientas/Metodología Competencias potenciadas 

Proyecto colaborativo 
Trabajo en equipo, resolución de 

problemas. 

Objetos virtuales de aprendizaje Habilidades de pensamiento TIC. 

Realidad virtual Competencia intercultural. 

Redes escolares virtuales Gestión pedagógica, ética y social. 

 

Nota: Herramientas y metodología en el uso de las TIC 

Fuente: Elaboración propia 

 

El uso adecuado de espacios virtuales creados por las TIC es decir que requiere 

métodos activos, recursos grupales, capacitación de maestros y el uso del entorno 

circundante. Esta táctica facilita el aprendizaje apropiado, el trabajo conjunto y la 

respuesta a los desafíos ambientales digitales. 
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CAPÍTULO III 

Metodología de análisis de la información. 

El camino que se ha seguido en esta investigación ha permitido comprender el 

uso de Las Tecnologías de Información y Comunicación como Competencias 

Transversales en el Nivel Primario, las fases principales son: 

La creación del código, ORCID, un requisito fundamental para cualquier 

investigador.  Este paso, aunque sencillo, subraya la importancia de la formalidad y el 

registro en la investigación académica. 

Otro requisito principal fue seleccionar el tema, puesto que desde la práctica 

pedagógica se observa que las TIC hoy en día son herramientas esenciales de apoyo 

en la educación y merecen ser objeto de estudio y profundización, para la apropiada 

utilización. Es así como se seleccionado el título de la investigación. 

De acuerdo con esto se establecieron los objetivos de investigación los cuales 

son, “Analizar información sobre el uso de las TIC como competencia transversal en 

el nivel primario, Piura, 2022” como objetivo general y “Determinar la importancia 

del uso de las TIC como Competencias Transversales en el Nivel Primario 2022”, 

“Explicar la relación que tienen las TIC y las competencias transversales en el nivel 

primario”, e “Identificar estrategias para implementar el uso adecuado de las TIC en 

estudiantes de educación primaria” como objetivos específicos. 

Los cuales respondían a las siguientes preguntas de investigación:  

¿Cuál el uso adecuado de las TIC en los estudiantes del nivel primario? 

¿Por qué es importante el uso de las TIC como competencia transversal en los 

estudiantes de educación primaria? 

¿Cuál es la relación entre las TIC y las competencias transversales en el nivel 

primario? 

¿Qué estrategias se deben implementar para lograr el uso adecuado de las TIC 

en estudiantes de educación primaria? 
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Este tema es importante porque, “ En la sociedad actual las TIC han permitido 

tener información más amplia y de manera más rápida es decir que se pue crear una 

sociedad más rica en conocimientos y formas de aprendizaje” (Siesquen, 2020) 

Desde esta óptica se procedió a la búsqueda de fuentes de información 

confiables relacionadas con la variable de investigación (el uso de las Tecnologías de 

la Información y la Comunicación), la recopilación de datos se realizó principalmente 

a través de fuentes virtuales.   

Asimismo, se empleó una metodología de revisión sistemática de la literatura 

para analizar el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en 

el desarrollo de competencias transversales en educación primaria, la búsqueda de 

información se realizó en los repositorios Alicia Concytec, Dialnet y varios 

repositorios de universidades peruanas, incluyendo el repositorio de la “Escuela de 

Educación Superior Pedagógica Pública – Piura” obteniendo un total de 24 citas 

bibliográficas, Estas fueron seleccionadas porque contenían información que se 

relacionaba directamente con el tema de estudio.  

La estrategia de búsqueda se basó en la utilización de diversas frases clave, 

combinadas con operadores verídicos (AND, OR) para refinar los resultados, las 

búsquedas se limitaron a documentos en español e inglés publicados en los últimos 5 

años (2018 - 2022).  Se priorizaron artículos científicos, informes de investigación y 

libros especializados, tras la búsqueda inicial, se obtuvo un número considerable de 

resultados, se revisó el título, el resumen y las palabras clave de cada artículo, 

descartando aquellos que no cumplían con los criterios de inclusión. 

Una vez seleccionados los artículos pertinentes, se procedió a un análisis 

cualitativo de la información extraída.  Se utilizó una estrategia de codificación abierta 

para identificar temas recurrentes y patrones en la información, además, se elaboraron 

categorías temáticas para organizar los datos y facilitar la síntesis de la información, y 

así la información de diferentes fuentes fue integrada para construir una narrativa 

coherente y responder a las preguntas de investigación, y poder brindar así 

conclusiones del tema, como recomendaciones que buscan mejoras educativas con 

relación al uso de las TIC. 
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La búsqueda de información e investigación científica requiere un proceso 

estructurado y sistemático. (Archer, 2019) 

Al realizar la búsqueda de la información se tuvo en cuenta los siguientes 

pasos, según Ranjit Kumar: 

a) Identificación del problema de estudio: Definir claramente el tema o 

problema a investigar. 

b) Revisión de la literatura: Buscar y analizar estudios previos relevantes en 

bases de datos y fuentes confiables. 

c) Formulación de objetivos/preguntas: Plantear objetivos claros y preguntas 

de investigación específicas. 

d) Selección de fuentes y estrategias: Elegir bases de datos, palabras clave y 

criterios de inclusión/exclusión. 

e) Evaluación crítica de la información: Analizar la calidad de los 

documentos, relevancia y actualidad de los encontrados. 

f) Organización de la información: Clasificar y resumir la información 

relevante para el estudio. 

g) Redacción del marco teórico: Integrar la información revisada en un 

contexto teórico coherente. 

Kumar enfatiza la importancia de la planificación y la claridad en cada etapa, así 

como la necesidad de ser sistemático para evitar sesgos y omisiones. 
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CAPÍTULO IV 

Conclusiones y recomendaciones. 

4.1. Conclusiones: 

En cuanto al objetivo general de explorar el uso de buenas prácticas de las TIC 

con niños en escuelas primarias, este proporciona una imagen completa de los ámbitos 

en los que funcionó con éxito y aquellos en los que no tanto al interactuar con la 

tecnología para enseñar.  

Respecto al primer objetivo específico, se identificó a las TIC como una 

competencia transversal vital; los resultados muestran que gestionar estas herramientas 

no es solo un factor de éxito en el ámbito académico, sino también un medio para 

fomentar la colaboración, la creatividad y la participación de los estudiantes en un 

entorno cada vez más digital, como señalan otros autores (García et al., 2021). La 

investigación confirma la relevancia de las habilidades digitales en el proceso de 

aprendizaje de los estudiantes.  

En relación con el segundo objetivo específico, las TIC integradas en las 

escuelas primarias se consolidan como una herramienta fundamental para el desarrollo 

de habilidades transversales. El uso efectivo en el aula puede ayudar a los niños no 

solo a adquirir conocimientos de contenido, sino también a desarrollar habilidades para 

la resolución de problemas, el trabajo en equipo y la comunicación, aspectos cruciales 

para transformar las actitudes de los niños hacia el aprendizaje (Sylva et al., 2004) y 

esenciales para el éxito académico y el aprendizaje a lo largo de la vida. Por ello, es 

fundamental que este potencial se aproveche adecuadamente y que los docentes 

reciban formación pedagógica en el uso de las TIC.  

Con respecto al tercer objetivo específico, se presentan sugerencias para un uso 

correcto de las TIC en la escuela primaria; los resultados del estudio destacan la 

necesidad de crear cursos basados en la web de alta calidad para maestros sobre el uso 

pedagógico de las tecnologías, además de considerar las necesidades reales y 

características individuales de los estudiantes al emplear recursos educativos digitales. 

También se subraya la importancia de cerrar la brecha digital existente y garantizar el 

acceso equitativo a la tecnología para todos los alumnos. Este tipo de enfoques, 
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sustentados en teorías pedagógicas como el constructivismo, el aprendizaje 

colaborativo y el aprendizaje basado en proyectos, se consideran esenciales para 

convertir el potencial de las TIC en una realidad educativa. 

4.2.   Recomendaciones 

También es crucial proporcionar a los docentes la formación más completa y 

actualizada en pedagogía relacionada con las TIC. Esto involucra no solo habilidades 

técnicas con las herramientas utilizadas, sino también una educación en el diseño de 

actividades de aprendizaje innovadoras que fomenten el aprendizaje activo o 

participativo y la colaboración, en la evaluación de recursos digitales y el análisis 

crítico, así como un dominio en la gestión de un aula digital y tecnologías 

seleccionadas que sean apropiadas para las necesidades curriculares. La formación 

docente es vital si queremos aprovechar al máximo el potencial educativo de las TIC.  

Para incorporar con éxito las TIC en el proceso educativo, es importante 

garantizar que todos los estudiantes tengan acceso equitativo a la tecnología y la 

conectividad. Esto incluye tanto asegurar que las personas tengan equipo y puedan 

acceder a internet, como mitigar el posible uso indebido proporcionando la 

formación adecuada. Se deben adoptar medidas para reducir la brecha digital y 

proporcionar tanto a los docentes como a los estudiantes soporte técnico y servicios. 

El acceso igualitario asegura que la tecnología no refuerce desigualdades. 

 Para garantizar la correcta adquisición de las competencias transversales a 

través de las TIC en la educación primaria, se sugiere establecer un proceso de 

seguimiento y evaluación continua del impacto real de las TIC en el aprendizaje. 

Tener datos de diferentes tipos de fuentes, como cursos de formación docente, 

recopilados y analizados para medir los protocolos implementados como 

intervención es útil para tal fin, siendo posible recibir retroalimentación sobre los 

resultados de la intervención en un proceso más adaptativo al cambio de los maestros 

en formación. Los temas cibernéticos siempre deben ser estrechamente monitoreados 

y evaluados para asegurar hasta qué punto se emplean las TIC para realizar los 

objetivos pedagógicos de la educación para la socialización del aprendizaje.  
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Finalmente, incorporar las TIC en el aula necesita hacer más que una 

inclusión simbólica; debe emplearse una pedagogía innovadora moldeada por los 

medios digitales. Eso significa involucrar a más estudiantes en aprendizaje práctico 

basado en proyectos, resolución de problemas colaborativa basada en plataformas 

digitales y trabajo individualizado con herramientas adaptativas. A través de la 

integración de contenidos multimedia interactivos, dicha enseñanza y aprendizaje 

pueden hacerse más significativos e interesantes, permitiendo que la tecnología 

influya positivamente en lo que sucede en nuestras aulas sin una mera intrusión de 

ella. 
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Anexos 1 – Matriz de consistencia 

El uso de las tecnologías de la información y comunicación como competencia transversal en el nivel primario 2022 

Problema Objetivos Contenido 

General: 

¿Cuál el uso adecuado de las TIC en los 

estudiantes del nivel primario? 

General:  

Estudiar el uso adecuado de las TIC en los 

estudiantes de una Institución Educativa del 

nivel primario, Piura, 2022.  

 

- Definición teórica de las TIC 

- Clasificación de las TIC 

Específicos: Específicos: 

¿Por qué es importante el uso de las TIC como 

competencia transversal en los estudiantes de 

educación primaria? 

Determinar la importancia del uso de las TIC 

como competencia transversal en los 

estudiantes de educación primaria. 

- Importancia del uso adecuado de las TIC en la 

educación 

• Transformación digital  

- Aportes teóricos en el uso de las TIC en la 

educación 

• Mediación tecnológica  

• Aprendizaje colaborativo  

• Conectividad  

• Constructivismo  

• Currículum oculto  

- Uso de las TIC en la educación 

• Acceso a la información  

- Beneficios para el aprendizaje  

- Desafíos y consideraciones 

¿Cuál es la relación entre las TIC y las 

competencias transversales en el nivel primario? 

Explicar la relación que tienen las TIC y las 

competencias transversales en el nivel 

primario. 

- Las TIC y las competencias transversales 

- Se desenvuelve en entornos virtuales generados 

por las TIC 

• Capacidades de la competencia transversal 
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- Gestiona su aprendizaje de manera autónoma 

• Enfoque 

• Características  

• Estrategias para el aprendizaje autónomo 

- Las TIC como soporte del aprendizaje autónomo  

- El aprendizaje y las TIC 

• Aprendizaje ubicuo  

• Inclusión digital 

• Aprendizaje colaborativo  

d) Mecanismos de 

colaboración  

¿Qué estrategias se deben implementar para 

lograr el uso adecuado de las TIC en estudiantes 

de educación primaria? 

Identificar estrategias para implementar el uso 

adecuado de las TIC en estudiantes de educación 

primaria. 

- Estrategias para implementar el uso adecuado de 

las TIC 

• Estrategias pedagógicas y metodológicas 

e) El ABP  

f)  Integración de objetos 

virtuales de aprendizaje 

g) Personalización y 

evaluación 

h) Herramientas y entornos 

virtuales 

 








































