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Resumen 

 

 

La presente investigación tiene como propósito proponer juegos verbales como 

estrategia para la mejora del lenguaje oral de los niños de 4 años de la institución 

educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar. 

Para la tesis se ha tomado como fundamento diversas bases teóricas que 

sustentan el desarrollo de las dos variables presentes en este proyecto, teorías como la 

de Noam Chomsky, quien señala que el lenguaje oral se da de manera adquirida y no 

de forma innata, es decir, se aprende a hablar una vez que seamos competentemente 

capaces. Del mismo modo, se contempló al lenguaje oral como medio de 

comunicación primordial. 

Siguiendo esta misma línea, se han considerado las dimensiones de Fluidez, 

referida al uso pertinente de la lengua; Dicción, señalada como la correcta articulación 

y entonación; además de la Claridad, entendida como la habilidad de transmitir ideas 

de manera que sean entendidas fácilmente por los oyentes, además de utilizar diversas 

estrategias para lograr los propósitos comunicativos. 

A partir de una perspectiva práctica, al observar y aplicar la prueba de 

desarrollo, los resultados reflejaron que el mayor porcentaje de niños se ubican en 

proceso, por tanto, se evidenció que existe una deficiente oralidad en los estudiantes 

de la institución educativa. 

En conclusión, esta investigación será de ayuda para que los docentes 

identifiquen diversos problemas en la oralidad de los niños de 4 años y proponer 

diversas soluciones para un mayor y mejor aprendizaje, y de óptimo desarrollo, 

sugiriendo los juegos verbales como propuesta para la estimulación del lenguaje oral. 

 

 

Palabras claves: Juego verbal, Lenguaje oral, dimensiones, prueba de desarrollo. 
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Abstract 

 

 

The purpose of this research is to propose verbal games as a strategy to improve 

the oral language of 4-year-old children at the educational institution 14011 Nuestra 

Señora del Pilar. 

For the thesis, various theoretical bases have been taken as a basis that support 

the development of the two variables present in this project, theories such as that of 

Noam Chomsky, who points out that oral language occurs in an acquired way and not 

innately, that is, , we learn to speak once we are competently capable. In the same way, 

oral language was considered as a primary means of communication. 

Following this same line, the dimensions of Fluency have been considered, 

referring to the relevant use of the language; Diction, noted as correct articulation and 

intonation; in addition to Clarity, understood as the ability to transmit ideas in a way 

that is easily understood by listeners, in addition to using various strategies to achieve 

communicative purposes. 

From a practical perspective, when observing and applying the development 

test, the results reflected that the highest percentage of children are in the process, 

therefore, it was evident that there is deficient orality in the students of the educational 

institution. 

In conclusion, this research will be helpful for teachers to identify various 

problems in the orality of 4-year-old children and propose various solutions for greater 

and better learning, and optimal development, suggesting verbal games as a proposal 

for the stimulation of oral language. 

 

 

Keywords: Verbal game, Oral language, dimensions, development test. 
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Introducción 

 

 

 

De acuerdo a la realidad que vivimos el comunicarnos dentro de nuestra 

sociedad es muy importante, ya que, por naturaleza somos seres sociables, por tanto, 

dicha comunicación se plasma desde temprana edad, mediante el habla, por ende, la 

importancia de desarrollar la dicción, fluidez y claridad de las palabras o frases desde 

nuestro rol como docente del nivel Inicial 

Para ello, se visto pertinente tomar en cuenta una de las estrategias de mayor 

relevancia en los estudiantes de inicial, la de implementar juegos verbales para mejorar 

su lenguaje oral, con el objetivo que su comunicación sea correcta, fluida y clara. 

El lenguaje asume un rol protagónico en el proceso de aprendizaje del niño, 

facilitando la comunicación, además de contribuir a la socialización, la humanización 

y al autocontrol de su conducta. Por esta razón, es esencial evaluar el desarrollo del 

lenguaje mediante pruebas y estrategias metodológicas dentro del contexto de la 

escuela en el nivel Inicial. Por tal motivo el propósito del presente estudio es: 

Determinar las características del lenguaje oral y proponer diversos juegos verbales en 

la institución educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar de Piura, en el nivel inicial.  

Para lograr este fin, la herramienta que se ha utilizado, es la prueba de 

desarrollo del lenguaje oral. Esta herramienta nos ha facilitado la evaluación y 

detección rápida del progreso del habla en los estudiantes de educación inicial. 

Ahora bien, la tesis consta de V capítulos, organizados de la siguiente manera; 

Capítulo I, catalogado: Planteamiento de la investigación, que consiste en la 

descripción de la realidad problemática, formulación del problema, problema general 

y especifico, objetivo, general y objetivos específicos así, como justificación de la 

investigación y delimitación de la investigación 

Siguiendo el capítulo II, con el nombre de marco teórico, consta de los 

antecedentes de la investigación, presenta teoría de la investigación, bases teóricas, 

definición de términos, hipótesis y operacionalización de variables, matriz de 

operacionalidad de variables. 
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En el Capítulo III titulado: Metodología de la investigación, se expone el tipo 

de investigación, el diseño metodológico, la población y muestra, las variables 

investigativas, así como las técnicas e instrumentos para la recolección de datos y los 

procedimientos para obtener resultados. 

En el Capítulo IV llamado: Resultados de investigación se incluye el contexto 

de la investigación, la descripción de resultados y su discusión, lo cual permite 

formular conclusiones y recomendaciones adecuadas. El capítulo V se denomina: 

Propuesta. 

Por último, se desea que este trabajo de indagación proporcione información 

valiosa para el nivel Inicial, con la finalidad de superar las deficiencias lingüísticas en 

el aprendizaje, como el progreso del lenguaje, mediante el uso de los juegos verbales 

en la educación de los niños. 
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Capítulo I 

Planteamiento de la Investigación. 

 

 

1.1.1 Descripción de la Realidad Problemática. 

El lenguaje oral, según el grupo editorial Etecé (2021), es el acto de transmitir 

información verbal producida por el habla, que nos caracteriza a todos los seres 

humanos, lo que nos permite interactuar socialmente, es decir, manifestación sin 

barrera alguna, lo cual, posibilita interactuar y aprender, además, siendo útil para 

obtener y ofrecer variada información inclusive, manifestar de sensaciones, 

emociones, sentimientos, siendo una herramienta de aprendizaje que tiene su origen 

en el inicio y enriqueciéndose a lo largo de su vida.  

A nivel internacional, Chile, enfrenta la fuerte conmoción que la crisis de la 

salud pública dejó en el desarrollo de los alumnos de distintas edades, en este momento 

no ha sido completamente estudiado. No obstante, un estudio nacional proporcionó 

algo de información en el análisis del efecto del alto índice de ausentismo en los niños 

vulnerables de nivel inicial, en 2020. Este estudio, realizado por la Fundación 

Educacional Choshuenco, Protectora de la Infancia y Fundación Liguria, y ejecutado 

por el Centro de Estudios y Encuestas Longitudinales (CEEL) de la Universidad 

Católica, reveló alarmantes retrasos en léxico, desarrollo socioemocional y general al 

compararlos con una comunidad similar en 2017. 

En cuanto a la lengua, los resultados en 2020 fueron considerablemente 

menores a los de los equipos examinados en 2010, 2012 y 2017. La diferencia en esta 

área muestra que, la media de 2020 tenía 8.5 puntos menos en comparación a los del 

2010, con respecto a los del 2012 obtuvieron 3.7 puntos menos, y 3.8 puntos por debajo 

que los de 2017. (Sepúlveda, 2021) 

Cedillo (2019), aseguró que el planteamiento lúdico del juego de acciones que 

estimulan el progreso lingüístico, donde se pueden plantear metas y temas que no sólo 

promocionen el progreso lingüístico, sino también atender las diferentes dificultades 

del habla.  
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A nivel nacional, un estudio vinculado al lenguaje oral que resalta, es el 

evidenciado en el artículo periodístico del programa saludable Mente de Andina on 

line, realizado por Garay (2020), quien entrevistó a la tecnóloga Karen Sánchez 

Estrada, especialista en terapia del lenguaje del Minsa, que advirtió el aumento de 

dificultades lingüísticas en niños durante la pandemia, se debe a la falta de 

estimulación y juegos relacionados con el lenguaje oral, asimismo sugiere a cuidadores 

y apoderados estar atentos a los estudiantes en el hogar que sufren de algún tipo de 

dificultad de fluidez al hablar, como por ejemplo la tartamudez, que aumentaron por 

el COVID – 19, por distintos factores, entre ellos, la insuficiente interacción recreativa 

con sus pares, y al casi nulo incentivo por parte de sus progenitores.  

Detalló, además, que la falta de fluidez al hablar del niño es una alteración 

lingüística expresiva, esto al repetir sílaba tras silaba continuamente. Estas situaciones 

se han agravado, ya que los estudiantes dejaron de ir a las escuelas, en las cuales 

interactuaban junto a sus compañeritos y desarrollar su fluidez en el habla.  

Garay (2020), expresó, “Tal vez son niños tensos con padres angustiados, 

debido a la pandemia, quienes no les ofrecen tiempo de calidad, no juegan con sus 

niños, facilitándoles muchas veces la computadora o celular, y eso tiene 

consecuencias”, frente a ello, existen diferentes tipos de estrategias que permitan el 

desenvolvimiento del niño en la virtualidad, en tiempos libres, después del trabajo de 

los padres, sobre todo porque ellos son quienes hicieron, desde el hogar, el rol de 

docentes. Por ello, la experta recalcó que, “Los niños deben resolver a tiempo sus 

problemas de lenguaje, para que no sean objetos de burla dentro de la escuela, incluso 

adolescentes que presentan distintas complicaciones, al no lograr comunicarse 

correctamente en público”.   

Ante ello, la realización de las acciones pedagógicas propias de la práctica en 

la Institución Educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar, se observó a niños y niñas, 

los cuales evidencian problemas de lenguaje, tales como, tartamudez, falta de claridad, 

así como la poca fluidez, evidenciándose mediante sus videos de sus evidencias 

enviados a los grupos de WhatsApp, al momento de la retroalimentación, una gran 

debilidad respecto a ello. 
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Ante lo evidenciado en las prácticas pre profesionales, se ha propuesto algunas 

estrategias, tal como la implementación de acciones lúdicas verbales en los estudiantes 

de 4 años, los cuales se realizarán de manera lúdica con ayuda de padres de familia, 

siendo agentes importantes en el progreso y aprendizaje significativo del alumno. 

1.2 Formulación del Problema. 

1.2.1 Problema General. 

¿Cómo debe ser la propuesta con el uso de juegos verbales que pretenda la 

eficacia del lenguaje oral en los niños de 4 años de la institución educativa 14011 

Nuestra Señora del Pilar, Piura -2022? 

1.2.2 Problemas Específicos. 

➢ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la dimensión claridad del lenguaje oral en los 

niños de 4 años de la institución educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar? 

➢ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la dimensión dicción del lenguaje oral en los 

niños de 4 años de la institución educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar? 

➢ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la dimensión fluidez del lenguaje oral en los 

niños de 4 años de la institución educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar? 

1.3. Objetivos de Investigación. 

1.3.1 Objetivo General. 

Diseñar una propuesta con el uso juegos verbales que pretenda la eficacia del 

lenguaje oral en niños de 4 años de la institución educativa   14011 nuestra señora del 

pilar. 

1.3.2 Objetivos Específicos. 

➢ Describir el nivel alcanzado de la dimensión claridad del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa inicial 14011 Nuestra Señora del Pilar -2022 

➢ Describir el nivel alcanzado de la dimensión dicción del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa inicial   14011 Nuestra Señora del Pilar -2022 

➢ Describir el nivel alcanzado de la dimensión fluidez del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa inicial 14011 Nuestra Señora del Pilar -2022. 
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1.4. Justificación de la Investigación. 

La indagación se ha llevado a cabo con el propósito de proponer diversos 

juegos verbales para desarrollar el lenguaje oral del estudiantado de 4 años en la 

institución educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar, Piura. 

Para ello, se ha tomado como base diversas teorías que sustentan el desarrollo 

de las dos variables presentes en este proyecto, teorías como la Piaget (1968), quien 

señala que el lenguaje se da de manera adquirida y no de manera innata, adquiriéndose 

poco a poco, como una parte del desarrollo cognitivo, es decir, se aprende a hablar una 

vez que seamos competentemente capaces.  

Así mismo, se contempló al lenguaje oral como medio de comunicación 

primordial, que se orienta a la estimulación de éste, para la fluidez del habla, además, 

MINEDU (2016), señala que es el uso de forma pertinente la lengua, además de utilizar 

diversas estrategias para lograr los propósitos comunicativos. 

A partir de una perspectiva práctica, por medio de la observación y aplicación 

de las actividades realizadas desde mi práctica profesional se ha evidenciado la 

deficiente oralidad de los alumnos de la I.E, es por eso que la investigación servirá de 

refuerzo para que los docentes identifiquen diversos problemas en el lenguaje oral que 

existen y proponer diversas alternativas de solución para un mayor y mejor 

aprendizaje, y de óptimo desarrollo, sugiriendo la propuesta del juego verbal para la 

estimulación del lenguaje. 

La presente tesis será establecida bajo el enfoque cuantitativo, que a decir de 

Hernández et. al. (2010), es el “estudio realizado sin un manejo intencional de las 

variables y de los fenómenos que se presentan en su ambiente natural, para su posterior 

análisis”. 

De modo que se diseñará una escala de valoración, la cual permitirá visualizar 

el grado de progreso de la oralidad en los estudiantes, usando técnicas observacionales 

indirectas, por medio de la visualización de videos. 

1.5. Delimitación de la Investigación 

En referencia a lo espacial, esta será desarrollada en la I.E N° 14011 Nuestra 

Señora del Pilar, aula “Naranja” de 4 años, localizada en el distrito Veintiséis de 

Octubre, departamento de Piura, provincia de Piura, a través de la virtualidad 
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sincrónica, haciendo uso de la plataforma zoom, y asincrónica utilizando la aplicación 

de WhatsApp. 

Del mismo modo, en lo que respecta a la delimitación temporal, este proyecto 

se ejecutó en el año académico 2022, en dicha institución educativa. 

Para finalizar, se delimitará teóricamente, al desarrollar de manera detallada la 

variable problema, lenguaje oral, la misma que cuenta con tres dimensiones: Claridad, 

dicción, fluidez y propuesta de juegos verbales con tres dimensiones: Fonología, 

pronunciación y léxico. 
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Capítulo II 

Marco Teórico. 

 

 

2.1 Antecedentes de Investigación. 

Esta tesis se realiza basándose en averiguaciones anteriores referentes al 

involucramiento del lenguaje oral y el juego verbal, ello para tenerlo como un sustento 

o fundamento para la presente investigación, tal como el realizado por Castillo y Chero 

(2023), con su indagación para obtener su título profesional de licenciada especialidad 

de educación inicial, con el título “Programa de juegos verbales para desarrollar el 

lenguaje oral en niños de cuatro años del nivel inicial, Lambayeque – 2021”, el cual, 

tenía como objetivo general la propuesta de un sistema de juegos verbales para 

fomentar el desarrollo del lenguaje oral en los niños de 4 años.  

Este estudio fue descriptivo propositivo, con diseño cuantitativo no 

experimental, se dio a partir de la problemática observada en niños de 4 años del nivel 

inicial de la I.E.I.P. “Juan XXIII”, de Lambayeque, el 2023, cuya muestra conformada 

fue de 15 estudiantes. La técnica utilizada fue la observación e instrumento empleado, 

la ficha de observación. 

 Es así, que esta tesis se toma como una base para evitar yerros posteriores, o 

bien como una guía para redirigirnos hacia el camino correcto, es decir, fijarnos 

netamente en la problemática de nuestra investigación y no divagar. Principalmente es 

desde donde se nutrirá de datos relevantes para poder promover la realización de la 

investigación de manera idónea y lograr el propósito establecido desde el principio. 

A nivel del continente americano se encontró un estudio vinculado con las 

variables (el juego y lenguaje oral), en etapa inicial, realizado por Cedillo (2019), cuyo 

estudio titulado: Actividades recreativas para potenciar el desarrollo del lenguaje en 

niños y niñas de 3 a 4 años del centro educativo ABC, en la ciudad de Cuenca. , tenía 

como propuesta metodológica plantear juegos lúdicos permitiéndole al maestro y a los 

niños, una ejecución experta, en la que se impulsa la comprensión, empatía y seguridad 

para el desarrollo del aprendizaje, logrando así una verdadera autonomía. 
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Dicha investigación de tipo descriptiva propositiva se realizó a los estudiantes 

de 3 y 4 años. Señala, además que, a través de una adecuada ejecución e 

implementación de estrategias y acciones lúdicas se aporta en el progreso del 

aprendizaje y del habla del y la estudiante, todo ello de manera organizada y 

programada, no obstante, dicha ejecución no está limitada por el maestro, yendo 

mucho más allá, con la ayuda de la comunidad educativa llegar a obtener logros 

significativos, en la que los padres serán los encargados de favorecer al lenguaje de los 

niños, fortaleciendo su confianza, autoestima y personalidad. 

 El autor concluyó que las estrategias lúdicas deben dirigirse al fomento de las 

capacidades de comunicación desde el aspecto lingüístico, al avance del pensamiento 

y al fortalecimiento de las capacidades para establecer relaciones sociales, con el fin 

de asegurar el proceso educativo del niño. 

Se ha optado, también, por tomar como referencia a Guanochanga (2021), con 

su título: Actividad lúdica en el desarrollo del lenguaje oral en los niños del nivel 

inicial de la Unidad Educativa “Luis Felipe Borja” – Ecuador, cuyo propósito fue 

mejorar el lenguaje oral mediante la actividad lúdica. 

Esta investigación de enfoque cuantitativo de tipo descriptivo propositivo no 

experimental usó la técnica de la observación y como instrumento la ficha de 

observación, encuestas y entrevistas, como instrumentos. 

A partir de ello, se demostró que, la guía de actividades lúdicas para fomentar 

el desarrollo del lenguaje oral en los niños es vista como una opción viable para 

abordar el problema, de acuerdo con los resultados obtenidos en la validación 

realizada. 

 Se concluyó que, El proceso de investigación proporcionó información valiosa 

sobre la problemática planteada, lo que contribuyó significativamente a la base 

epistemológica y permitió alcanzar el impacto esperado. Además, se pudo constatar 

que las actividades lúdicas juegan un papel fundamental en el desarrollo del lenguaje 

oral en los niños, ya que durante la infancia aprenden principalmente a través del juego. 

Se considera, que el presente estudio aportará a futuras investigaciones, además 

de la búsqueda de nuevos abordajes del progreso de la oralidad en los estudiantes, la 

cual esta entrelazada rigurosamente con la personalidad del individuo. 
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2.2 Bases Teórico – Conceptuales. 

2.2.1 El Lenguaje Oral 

Existen distintas y diversas definiciones del lenguaje, que a continuación daré 

a conocer para tener un argumento válido y sólido con respecto a este término, los 

cuales son: 

En primer lugar, la definición del lenguaje, según la Real Academia de la 

lengua española (RAE) (2001), refiere que es una manera y forma particular presente 

en cada persona. La RAE lo define de una forma sencilla sin detallar los fenómenos 

propios del lenguaje, que pueden presentarse en la interacción comunicativa entre dos 

o más personas. (Ríos, s.f.) 

Luria (1980), afirma que el lenguaje oral codifica el pensamiento, 

convirtiendose asi en un instrumento, permitiendoles organizar, y apoyar ademas, a la 

reflexión y conceptualización. La practica de dicha función trae consigo grandes 

alcances en lo que concierne al desarrollo cognitivo del ser humano, mejorando la 

competencia mental superior inmiscuida dentro del proceso de aprendizaje, tales como 

conceptualización, aptitud analítica, y simplificación. 

El lenguaje oral nos facilita la interacción con los demás, transformándose en 

una herramienta de socialización, al mismo tiempo que es idónea para complacer las 

necesidades básicas, además de exteriorizar emociones, y ejercer una regulación de la 

conducta de los demás, entre otros., etc.  Esto conlleva a la liberación y expresión del 

individuo; así como, la enseñanza que se brinda características prácticas de la 

narración, petitorios, planteamiento de interrogantes, etc., propósitos que se 

encuentran plasmadas en las programaciones educativas. (Bigas, 1996) 

La definición en la dimensión comportamental del lenguaje es concebida como 

conductas que adoptan emisores y receptores cuando intercambian ideas de manera 

oral o verbal, en la que se comunican en un mismo idioma adquirido de manera 

progresiva. 

Según la teoría lingüística de Mertinet (1972, p. 34), señala al lenguaje oral, 

como la facultad que tienen los seres humanos para que se entiendan por medio de 

signos vocales, es decir, a partir de la emisión de palabras. Además, precisa que es una 

institución humana, ya que surge de la socialización, concibiendo, así al lenguaje como 

un instrumento de comunicación. 
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2.2.1.1. Funciones del Lenguaje 

A decir de Martinet (1972), indica que la tarea esencial de la oralidad es la 

comunicación, como por ejemplo el español es el mecanismo que permite a las 

personas de lengua española entrar en una interacción unas con otras. 

Otra función es la de ser soporte al pensamiento, usando de esta manera, con 

frecuencia su lengua para analizar lo que siente, sin preocuparse demasiado de las 

relaciones de esporádicos oyentes. De igual manera, se habla de una función estética, 

la cual se entremezcla estrechamente esta función con las de comunicación y 

expresión. Por último, está la función de comunicación, la que consiste en la 

comprensión entre ambas partes, concibiéndose como la función central. (p. 34) 

2.2.1.2. Características del Lenguaje Oral.  

Andreu (2018, p. 12), afirma que existen 3 características, las cuales explican 

su complejidad y su importancia en nuestra sociedad, dominarlas es fundamental para 

ser competentes al momento de comunicarnos oralmente, por ende, es primordial que 

se tenga en cuenta para su enseñanza: 

Comunicación Cara a Cara, está entendido para la comunicación directa entre 

diferentes interlocutores que comparten el tiempo, espacio y un tema de interés, 

condicionado por los participantes, el contexto y el objetivo que hace que los 

participantes mantengan dicha comunicación. 

Comunicación Multisensorial, ya que los datos se combinan lo comunicativo 

puramente verbal y no verbal, obviamente la estructura y la claridad de las oraciones 

que se transmiten, el léxico empleado y el grado de información que los interlocutores 

comparten afectan a la comunicación además de la manera de cómo lo hacen. 

Interacción, medio natural en donde se lleva a cabo el lenguaje oral, es en este 

contexto de interacción social donde el niño desarrollara su lenguaje oral. 

 2.2.1.3. Funciones Cerebrales Implicadas en el Desarrollo del Lenguaje 

Oral 

 Área de Broca.  Para comprender cómo se produce el lenguaje oral, es crucial 

tener conocimiento del área de Broca, localizada en la parte inferior frontal del 

hemisferio cerebral izquierdo. Esta área cumple un rol fundamental en la producción 

del habla y en la gramática. El daño en esta región puede resultar en dificultades para 

articular palabras y estructurar frases correctamente gramaticales. Aunque el 
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entendimiento del lenguaje generalmente se mantiene intacta, las personas con 

lesiones en el área de Broca a menudo experimentan problemas significativos en la 

expresión verbal. 

El área de Broca tiene funciones específicas como la planificación y 

coordinación motora del habla, lo que implica la coordinación de los músculos del 

rostro, la boca y la garganta. También es fundamental para la formación de estructuras 

gramaticales y el orden de las palabras en proposiciones. Las personas con lesiones en 

esta área pueden tener problemas para construir oraciones complejas, resultando en 

una expresión verbal más simple. 

Además de su papel en el habla, el área de Broca puede participar en funciones 

cognitivas relacionadas con el lenguaje, como la memoria verbal y la manipulación de 

información lingüística. Es importante resaltar la complejidad del lenguaje como 

sistema que involucra diversas áreas cerebrales y sus conexiones. 

El área de Broca trabaja en conjunto con otras regiones, como la zona de 

Wernicke, que se vincula con la aprehensión del lenguaje. Lesiones en estas áreas 

pueden causar trastornos del lenguaje conocidos como afasias, siendo la afasia de 

Broca específicamente relacionada con dificultades en la producción del habla. 

(González y Hornauer-Hughes, 2014, pp. 144 - 145). 

 

 

 

 

 

 

  

 

Fuente: González y Hornauer-Hughes (2014). 

 

 

 

 

Figura 1: El área de Broca 
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2.2.1.3 Fases del Lenguaje Oral. 

Según, Andreu (2018, p. 18), el lenguaje oral, se lleva a cabo en diversas fases, 

las cuales son: 

Conceptualización: En esta etapa, el hablante posee una idea o mensaje en su 

mente. Esta idea puede ser una imagen, una emoción, un pensamiento u otra forma de 

información conceptual. En este momento, el mensaje es abstracto y aún no se ha 

formulado en términos lingüísticos. 

Formulación: Durante esta fase, el hablante elige las palabras y organización 

gramatical adecuada para expresar su idea conceptual de manera clara y precisa. Se 

seleccionan las palabras correctas y se organizan en oraciones que siguen las reglas 

gramaticales. En esta etapa, el mensaje se transforma en una estructura lingüística 

coherente y significativa. 

Articulación: En esta etapa, el mensaje formulado se transmite físicamente a 

través del habla. Las señales del cerebro se envían a los músculos y órganos del habla 

para producir los sonidos y palabras del mensaje. Este proceso requiere una exacta 

armonización de movimientos articulatorios; los labios, la lengua y las cuerdas 

vocales; para generar el habla audible. 

Es esencial considerar que este modelo describe el proceso de producción del 

lenguaje oral, donde un hablante transforma sus pensamientos en palabras habladas. 

El lenguaje oral también incluye la recepción del mensaje por parte del oyente, lo que 

implica procesos de percepción y comprensión similares, pero en dirección opuesta. 

Se remarca la categoría de estas etapas en la producción del lenguaje oral y 

cómo las ideas abstractas se convierten en mensajes verbales mediante un complejo 

proceso mental y físico. 

Jiménez (2010), concibe al lenguaje, un instrumento empleado para el diálogo 

e interrelación con nuestros pares. Se utiliza con intensión de comunicarse, teniendo 

variadas tareas, siendo una de ellas la solicitud de datos, detallar un hecho, exteriorizar 

nuestras emociones, describir la realidad y otros. (p. 102) 

Al niño o niña, a partir de sus primeras palabras le lleva más de dos años, 

reproducir completamente las 42 consonantes, junto a las vocales, ya que la 

pronunciación, es una competencia de motricidad ardua, la asimilación es 

prácticamente lenta, en la que se necesita de una buena coordinación de diversos 
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músculos para organizar y ejecutar los fonemas. Esto, sugiere una consecución de 

errores, en la que la destreza periódica conlleva a tener éxito de las maneras optimas 

de pronunciación sobre las equivocadas. (Bonilla, 2016, p. 31) 

Campos (2012), señala que Chomsky, en su teoría del innatismo de lenguaje 

plantea que los humanos poseemos habilidades lingüísticas innatas, lo que explica la 

existencia de elementos comunes en todos los idiomas. Aunque estas capacidades son 

inherentes, existe un lapso crucial para desarrollar el lenguaje que abarca desde que 

nace hasta su adolescencia. 

Es importante distinguir entre dos conceptos; por un lado, la adquisición del 

lenguaje, proceso natural de desarrollo. La lengua nativa se aprende con sorprendente 

velocidad y eficacia, requiriendo mínima estimulación externa y sin un método 

estructurado. Según esta teoría, este proceso es innato y sigue un patrón 

predeterminado, aunque se ve influenciado por los estímulos del entorno. 

En etapas posteriores, la adquisición de habilidades lingüísticas adopta un 

enfoque más convencional, similar al aprendizaje de otras destrezas. Este proceso 

implica la práctica repetitiva y la retención de información, métodos comúnmente 

utilizados en diversos campos de aprendizaje.  

2.2.1.4. Dimensiones del lenguaje oral  

Claridad:  Muñoz (2016) expresa que, la claridad en la locución oral, hace 

referencia a la capacidad de transmitir ideas de una forma que sean entendidas 

fácilmente por los oyentes. Esto requiere fluidez verbal y una expresión auténtica. 

Además, implica pronunciar correctamente, usar una entonación apropiada, mantener 

un ritmo pausado y modular la voz adecuadamente. 

Consideramos que una frase es clara cuando es fácil de comprender y se 

presenta de forma inteligible para el oyente. La claridad en la comunicación puede 

depender de diversos factores, como la tonalidad de la voz, la pronunciación, la 

entonación, y la organización y presentación de los pensamientos. Además, implica el 

uso de un lenguaje simple y comprensible, atención al tono de voz y a la entonación, 

y la estructuración lógica y coherente de las ideas para que quien reciba el mensaje 

pueda entenderlo con facilidad. (Pérez y Merino, 2022) 
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En este contexto, la información debe ser expuesta de forma clara, precisa y lo 

más completamente posible. Existen dos tipos de declaraciones: una es fluida y simple, 

lo que facilita su comprensión inmediata debido a la claridad de su significado e 

importancia; la otra, aunque también fluida y simple, es más oscura y requiere más 

tiempo para entender su contenido debido a su forma. A menudo nos encontramos con 

ambos tipos de declaraciones y necesitamos la habilidad de interpretarlas y expresarlas 

adecuadamente para mejorar la efectividad de nuestra comunicación. (Garrán, 1999, 

p. 110) 

Dicción: A decir de Cantero (1998), afirma que, el concepto de dicción, en 

particular el término "buena dicción", se utiliza para describir una pronunciación 

meticulosa. Esto abarca una articulación precisa de los sonidos, una clara separación 

de las sílabas y, generalmente, un ritmo pausado y una entonación destacada. Por lo 

tanto, es un aspecto crucial de la comunicación que puede afectar la claridad y 

efectividad del mensaje. (p. 143) 

Una buena dicción implica el uso de un lenguaje claro y preciso, la correcta 

pronunciación de las palabras y una modulación adecuada de la voz para transmitir el 

significado de manera efectiva. Así, una buena dicción contribuye a una comunicación 

efectiva y asegura que quien reciba el mensaje lo entienda adecuadamente. Además, 

puede transmitir confianza y credibilidad en el hablante, lo cual es especialmente 

importante en contextos profesionales y académicos. 

Caicedo, dice que la dicción hace alusión a la forma en que emplean las 

palabras para formar oraciones, ya sean habladas o escritas. Hablamos de buena 

dicción cuando las palabras se utilizan de manera correcta y precisa en el idioma 

correspondiente, sin importar el contenido o significado expresado. Así, a los niños les 

lleva más de dos años reproducir completamente las 42 consonantes junto con las 

vocales desde sus primeras palabras, ya que la pronunciación requiere una compleja 

habilidad motriz. Este proceso de asimilación es lento y necesita una buena 

coordinación de diversos músculos para organizar y ejecutar los fonemas 

correctamente. (Aguirre, 2021) 

Fluidez: Capacidad de ocupar el tiempo con el habla, es decir, una persona 

fluida no pausa, reiteradas veces para pensar qué es lo siguiente que quiere decir o 

como quiere decirlo. (Pradas, 2004) 
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Cantero (1998), afirma que, fluidez es la habilidad de generar una prédica oral 

de forma inmediata, transmitiendo información relevante y significativa. Es 

fundamental que el discurso mantenga coherencia temática y avance lógicamente hacia 

el objetivo comunicativo. En otras palabras, la calidad de la información es tan 

importante como su cantidad. 

Es interesante observar cómo la fluidez del habla varía con la edad. Los niños 

que están aprendiendo a hablar suelen hacerlo rápidamente y con pocas pausas. Sin 

embargo, a medida que las personas envejecen, la velocidad del habla tiende a 

disminuir, posiblemente debido a una mayor reflexividad y una perspectiva más sabia 

de la vida. Además, las pausas y la velocidad del habla pueden cambiar según el 

contexto y el estado emocional del hablante. 

La fluidez no solo implica hablar sin interrupciones, sino también comunicar 

información relevante y coherente. Esta habilidad puede variar debido a diversos 

factores, como la experiencia, el contexto y el estado emocional del hablante. (p. 144) 

2.2.2 Propuesta de Juegos Verbales 

Según Quesada (1999, p. 168), los juegos verbales implican manipular 

creativamente los componentes de un idioma con fines recreativos, empleando 

diversas técnicas discursivas. Entre los múltiples usos del lenguaje, impera la práctica 

de cambiar o transformar los patrones lingüísticos establecidos en una sociedad para 

generar efectos humorísticos, ingeniosos, atenuantes o creativos. 

Esta manipulación puede ser puramente estética en cuanto al significado del 

mensaje, pero desde un enfoque pragmático, puede potenciar varios efectos 

comunicativos. Los juegos verbales utilizan diferentes técnicas discursivas que pueden 

afectar la forma de expresión, el contenido semántico, o ambos aspectos de los signos 

lingüísticos. 

Bruner (1987) comparte la perspectiva de Vygotsky al señalar que las 

actividades lúdicas verbales resultan gratificantes y placenteras para los niños cuando 

interactúan con su entorno. Estas experiencias crean ocasiones propicias para que los 

pequeños exploren y jueguen tanto con el lenguaje como con sus propios procesos de 

pensamiento. 
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Según, Villalva (2012), el juego verbal es un “grupo de implementación de 

estrategias lúdicas, las que están conectadas con el habla, incluso con la estructura de 

signos de la lengua oral, planeados al enriquecimiento de la comunicación oral, en 

cualquier situación social”. (p. 15) 

Además, el juego verbal brinda ayuda a los alumnos en el progreso de la 

manifestación de su oralidad, también a adquirir mayor sapiencia ampliando su léxico 

y la distinción del sonido de cada palabra y ejercitar y domar su musculatura bucal de 

manera entretenida, llegando a ejercer un pronunciamiento acertado. (Acuña 2019).  

Condemarín (1998, p. 6), conceptualiza a los juegos verbales como 

instrumentos pedagógicos que desarrollan la oralidad en los niños. Estos juegos 

implican actividades que estimulan capacidades lingüísticas, como la fluidez verbal, 

comprensión, la expresión y la articulación. A través de rimas, adivinanzas, canciones 

y otras dinámicas interactivas, los juegos verbales ayudan a ampliar el vocabulario, 

mejorar su pronunciación y desarrollar su capacidad para construir frases y 

narraciones. Además, promueven el pensamiento crítico y la creatividad, al tiempo que 

hacen del aprendizaje del lenguaje una experiencia lúdica y motivadora. 

Propone, además, algunos juegos verbales, tales como, los que comienzan con 

el mismo sonido final o el mismo sonido inicial, uno de ellos son las “rimas”, otros 

juegos son también “¿qué estoy haciendo?” y “trabalenguas”, todos ellos, permiten 

desarrollar distintas y enriquecidas acciones cognitivas y el lenguaje oral, 

desarrollando su claridad dicción y fluidez, en su comunicación. 

Identificación de Sonidos. La imitación es crucial en el aprendizaje, 

especialmente en el desarrollo del habla. A partir de los 5 o 6 meses de edad, los bebés 

comienzan a imitar los sonidos vocales de los adultos que los rodean, un proceso 

conocido como balbuceo ("bbababababa"). 

El aprendizaje no se limita solo a los sonidos; los bebés también observan y 

replican gestos faciales, mímicas como los aplausos, y otros comportamientos. 

(Herrera, 2018) 

Trabalenguas. Según Condemarín (1995), son frases que contienen vocablos 

repetidos o fonemas similares, convirtiéndolos en una actividad lúdica ideal para 

adquirir claridad y rapidez en la pronunciación. Este ejercicio ayuda a pronunciar 
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correctamente palabras complicadas sin omitir ninguna ni cometer errores, 

estimulando eficazmente la habilidad lingüística del niño. 

Rimas. Según Condemarín (1995), Se trata de juegos verbales que implican 

repetir frases centradas en la vocal acentuada de cada oración. Existen dos tipos de 

rima: la rima consonante, que se presenta cuando los sonidos finales de un verso 

coinciden desde la última sílaba acentuada, y la rima asonante, que se da cuando hay 

una coincidencia parcial entre los sonidos finales de las vocales acentuadas en cada 

verso. 

Retahílas. Según Condemarín (1999), se enfocan en repetir frases que hacen 

hincapié en la acentuación de la vocal de cada oración. Estas se presentan de dos 

maneras: una, cuando el sonido final de un verso es igual desde la última sílaba 

acentuada; y otra, cuando existe una coincidencia momentánea en la sonoridad final 

de la vocal acentuad en cada línea. 

Jitanjáforas. Ayavire (2012), en su obra "Los tipos de currículos, las retahílas 

y jitanjáforas", cita a Alfonso Reyes, quien define el término "jitanjáforas" como una 

composición poética construida a partir de palabras o frases inventadas, sin significado 

concreto.  

2.2.2.2. La Importancia de los Juegos Verbales en la Educación Inicial. 

A decir de Condemarín (1998), estos juegos son importantes para el desarrollo 

del pensamiento y del lenguaje oral, por lo que conceden marginar los sonidos de los 

vocablos desarrollando así la percepción auditiva. 

Estas actividades lúdicas lingüísticas contribuyen a rescatar juegos 

tradicionales basados en el lenguaje, lo que ayuda a preservar y apreciar el patrimonio 

oral de los estudiantes. Al mismo tiempo, enriquecen el vocabulario de los 

participantes al exponerlos a palabras que exploran tanto aspectos fonológicos como 

semánticos del idioma. 

Adicionalmente, estos juegos fomentan la creatividad al promover conexiones 

poco comunes entre palabras. Se destaca que los juegos verbales combinan el aspecto 

recreativo con el potencial creativo del lenguaje, ofreciendo una forma divertida y 

estimulante de explorar las posibilidades lingüísticas. 

Vygotsky (1984) sostiene que el juego, más que ser simplemente una 

característica dominante de la infancia, importante componente para el desarrollo del 
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estudiante. Afirma que los juegos verbales son acciones puramente lúdicas y 

placenteras en donde los niños disfrutan jugando con las palabras e interactuando con 

sus compañeros. 

Condemarín (1998) enfatiza la importancia de estos juegos en la mejoría del 

lenguaje oral infantil. Estimulan los movimientos bucofaciales, lo que favorece el 

habla y progresa su pronunciación y fluidez. A través de la exploración lúdica, los 

niños adquieren y amplían su vocabulario, lo que posteriormente les permite 

comunicarse de manera más efectiva con los demás. 

En la educación inicial, el juego se emplea como una herramienta educativa 

que promueve el incremento de diversas habilidades. Es particularmente útil para 

fomentar el lenguaje oral, mejorando la comunicación y facilitando la integración de 

los niños en su entorno. Estas actividades lúdicas amplían el vocabulario y, de manera 

divertida, ejercitan los músculos bucales, lo que resulta en una mejor fluidez y claridad 

en la pronunciación. 

Estos juegos son dinámicos y ofrecen la posibilidad de conectar eventos y 

situaciones con sus vivencias personales. Para maximizar su eficacia, es crucial que 

estas actividades se desarrollen en un ambiente favorable y estimulante, donde los 

niños puedan divertirse mientras adquieren conocimientos valiosos para su futuro 

(Pucuhuaranga, 2016). 

Por otro lado, permite el desarrollo del conocimiento de su lengua y su 

competencia de comunicación en un ambiente de entretenimiento, en donde se 

divierten, permitiendo marginar los sonidos de cada palabra emitida, en su inicio o 

final, asimismo, promueven la creatividad, impulsa a las asociaciones de vocablos, 

favoreciendo el desarrollo del léxico, favoreciendo a la fluidez del lenguaje verbal. 

Siguiendo en esa misma línea la práctica de los juegos verbales favorecen a 

mejorar distinguir e identificar los sonidos, lo que es de relevancia para ir 

desarrollando la capacidad de leer y brindarle una mayor amplitud del léxico. (De la 

Cruz y Quispe, 2017). 

 

2.2.2.3. Dimensiones del Juego Verbal 

La Fonología: Se interesa en la forma de la expresión más que en su sustancia 

o contenido. Por ejemplo, en la palabra “tasibarasumo” no tiene realidad lingüística es 
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pura sustancia fónica, que es una forma de expresión no asociada a ningún contenido. 

(Alarcos, 1950) 

Según Baquero (1999), implica al menos tres elementos clave que requieren un 

análisis más detallado: la estructura interna de los signos verbales, los niveles de signos 

verbales que deben ser considerados en un estudio fonológico completo y las 

perspectivas desde las cuales se abordan, así como el significado de la pronunciación. 

En esta dimensión, se ha tomado en consideración dos juegos verbales los 

cuales son: 

La Pronunciación: Producción y percepción del lenguaje oral. Los niños 

aprenden a expresarse oralmente y, una vez que están en la escuela, la mayoría no 

necesita aprender a pronunciar (excepto en casos que requieren intervención 

logopédica), ya que han adquirido la pronunciación de manera automática a través del 

uso cotidiano del lenguaje oral (Cantero, 1998, p. 145). 

Baquero (1999) señala que un aspecto fundamental de la estructura interna de 

los signos verbales implica la articulación y percepción de los sonidos en una lengua. 

La pronunciación abarca no solo la producción física de los sonidos del habla, sino 

también las reglas y patrones fonológicos que determinan su uso en diferentes 

contextos lingüísticos. Esto incluye la organización y modificación de los sonidos para 

formar palabras y transmitir significados de manera efectiva. 

Léxico: El léxico se refiere al grupo de términos y expresiones que forman 

parte del vocabulario de un idioma, una persona, o un grupo específico, existe una 

numeración altísima de ítems con una continuidad altísima en diálogo diario o 

cotidiano que quedan excluidos, ya que en varias ocasiones se construyen de una forma 

espontánea dentro de la conversación y probablemente por ello posean una vida corta, 

relativamente. (Quezada, 1999)  

 

2.2.3.  Teorías acerca del Juego Verbal 

Después de haber dado algunas definiciones del juego verbal, plasmaremos 

algunas de las teorías acerca de este. No son todas las teorías, las que mencionaremos, 

pero serán las que nos permitirán entender y argumentar el juego verbal. 

2.2.3.1. Teoría del Juego como Anticipación Funcional de Karl Groos.  

Según, Vera (2028), Groos se centra en el desarrollo del lenguaje y la 
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importancia del juego en la evolución y formación de la capacidad lingüística en los 

seres humanos. Karl Groos, un psicólogo y filósofo alemán, es conocido por su obra 

en la que explora la función del juego en el desarrollo infantil y su relación con la 

adquisición del lenguaje. 

Argumenta que una actividad fundamental en el progreso de los niños es el 

juego, no solo a nivel físico, sino también en el desarrollo cognitivo y lingüístico. A 

través del juego, los niños exploran, experimentan y aprenden a comunicarse. 

En el contexto del lenguaje, consideró que los juegos permiten a los estudiantes 

practicar habilidades lingüísticas en un ambiente seguro y sin presiones. A través de 

la interacción lúdica, los niños desarrollan su capacidad para usar el lenguaje de 

manera creativa y adaptativa. 

El juego verbal incluye actividades como rimas, canciones, juegos de palabras 

y narraciones, que son esenciales para el desarrollo del vocabulario, la gramática y la 

comprensión del uso del lenguaje en diferentes contextos. 

Groos resalta la función crucial del juego para desarrollar el lenguaje, 

sugiriendo que este proceso lúdico asiste a los niños en adquirir y perfeccionar las 

competencias lingüísticas de manera natural y efectiva. Su obra ha influido en la 

comprensión del aprendizaje y desarrollo infantil, especialmente en el contexto del 

lenguaje y la comunicación. 

2.2.3.2. Los juegos verbales según Mabel Condemarín 

Condemarín (1998), señala la importancia que los juegos verbales tienen en el 

desarrollo del pensamiento y el enunciado oral, ya que estimulan y fortalecen el 

lenguaje oral, permitiendo de esta forma que los niños o niñas se expresen de forma 

clara, articulada y fluida; fomentan, además, la capacidad lingüística, la creatividad, la 

competencia de resolución de problemas y la socialización. 

Ayudan a mejorar el vocabulario, la gramática y la capacidad de comunicación 

en los niños. Mediante juegos que involucran palabras, rimas y estructuras lingüísticas, 

los aprendices practican y refuerzan sus habilidades lingüísticas. Estos juegos 

fomentan el desarrollo de la memoria, la concentración y el pensamiento lógico. Las 

actividades que implican recordar palabras, construir frases o resolver enigmas 

verbales ayudan a fortalecer habilidades cognitivas clave. 

Esta propuesta se sustenta en lo dicho por Pucuhuaranga (2016), que lo juegos 
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verbales favorecen la comunicación, permitiéndoles, a los estudiantes, la 

incorporación a su ambiente, incrementando su léxico y ejercitando de manera lúdica 

y entretenida los músculos de la boca, favoreciendo a tener una mayor fluidez y una 

más clara pronunciación. 

2.2.3.3. Teoría Socio Histórica Lev Vygotsky.  

Ruiz (2017), sostiene que, el juego se da a partir de la necesidad de recreación 

y de relacionarse con los demás ya que, el juego es un elemento primordial del 

fortalecimiento del progreso del niño. Al mismo tiempo nos dice que es un acto 

espontáneo del niño con un fin de socializar con sus pares, ya que, por medio de las 

actividades recreativas los niños reconocen sus limitaciones y virtudes, incluso las 

normas sociales. En otras palabras, el niño o niña para ejecutar cualquier juego utiliza 

su creatividad, facilitándole posteriormente su incorporarse a las labores escolares. 

Para Vygotsky, el juego ejerce un rol significativo en la construcción de la 

lengua oral. Creía que era una actividad social esencial de apoyo a los alumnos a 

construir su comprensión del mundo y a desarrollar habilidades lingüísticas. Además, 

introduce la idea de "zona de desarrollo próximo", que se refiere a la distancia entre lo 

que un niño hace sí mismo y lo que puede hacer con el apoyo de otros. El juego ofrece 

oportunidades para que los niños accedan a nuevas experiencias lingüísticas con el 

apoyo de compañeros o adultos, facilitando así su desarrollo. Durante el juego, 

especialmente en juegos de rol, los niños imitan a los adultos y a otros niños. Esta 

imitación es clave para adquirir el lenguaje, ya que les permite explorar diferentes 

formas de comunicación y desarrollar su vocabulario. 

Vygotsky enfatiza que el juego no solo es una actividad recreativa, sino un medio 

crítico para el desarrollo del lenguaje oral. A través del juego, los niños socializan, 

imitan, crean y experimentan con el lenguaje, lo que contribuye significativamente a 

su desarrollo comunicativo y cognitivo. 

 2.2.3.4. Teoría Psico Evolutiva de Jean Piaget.  

Jean Piaget, señala al juego como que es la única manera que el niño tiene para 

interactuar con su contexto, en donde los niños son capaces de relucir su estructura 

mental. Siendo, además, una acción cognitiva, gracias a que es parecida al del 

pensamiento, distinguiendo una enorme diferencia siendo el juego una finalidad 

mientras que la acción intelectual es un medio para lograr un objetivo.  
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En la etapa pre operacional, el juego verbal comienza a tomar una forma más 

estructurada. Los niños en esta etapa desarrollan el lenguaje. A través del juego verbal, 

como el uso de palabras en juegos imaginativos o conversaciones ficticias, los niños 

comienzan a interiorizar el lenguaje, desarrollando su capacidad simbólica y narrativa. 

Es clave porque facilita el desarrollo cognitivo a lo largo de las diferentes 

etapas. A medida que los niños crecen, su capacidad para utilizar el lenguaje en el 

juego refleja y promueve su creciente capacidad para pensar de manera abstracta, 

lógica y creativa. 

2.2.4. Características y Funciones del Juego. 

Se mencionarán algunas características y funciones del juego, las que 

consideramos más relevantes, basándonos en fuentes válidas: 

Actividad Universal. A decir, de Ruiz (2017), señala al juego como un 

elemento primordial que impulsa y fortalece el progreso cognitivo de la persona. 

Asimismo, determina que el juego no necesariamente es una práctica exclusiva de los 

niño o niñas, sino también de los mayores, ya que a través del juego no solamente 

aprendemos a interactuar con nuestro contexto, sino que nos permite conocer nuestras 

cualidades y límites, en otras palabras, de mostrar nuestra capacidad para resolver 

dificultades y a desenvolvernos de la mejor manera frente a los demás. Existiendo 

además en todas las civilizaciones y/o culturas, por lo que es parte fundamental para 

socializar, lo cual es innato en la persona.  

Favorece Distintos Aprendizajes. Señala que fomenta las propiedades físicas 

y destrezas en lo que a motricidad se refiere, tales como controlar el movimiento, el 

equilibrio y fuerza, ayudando además a mejorar su percepción de visión, espacio y 

audición, identificándose a sí mismo y a su contexto. (p.14) 

En otro contexto a nivel intelectual, se afirma que los niños adquieren 

conocimiento y destreza, gracias a las actividades lúdicas, como el juego, dándoles la 

capacidad de ensayar y equivocarse (ensayo – error), brindándole la oportunidad de 

darle solución a yerros que pueda cometer, anticipándose a lo que se enfrentará. 

Por otro lado, el jugar impulsa la comunicación en los niños, ya que, para 

interactuar con los demás necesita emitir sus deseos, preguntar cómo es que se 

desarrolla la actividad, enumerar objetos y demás, sumado a que determina una 

contribución a conceptualizar términos, establecer conexiones comunicativas con otras 
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personas, seriar, comparar y clasificar. (Sainz, 2020, p. 9). 

 

Favorecimiento lo Comunicativo y Social. A través del juego un niño 

interactúa con sus pares activamente, además, se relaciona con los adultos, siendo con 

ellos con los primeros, muchas veces, que interactúan. Además, ejercen una relación 

comunicativa porque para establecerse, dentro del juego tienen necesariamente, que 

intercambiar ideas oralmente. 

El juego es una tarea en donde maestro y alumno ejercen comunicación, y a 

través de la curiosidad de los niños al preguntarles a sus maestros, aprendiendo así de 

ellos a desarrollarse dentro del juego, por consecuencia a desarrollarse 

intelectualmente. (Ruiz, 2017, p. 16) 

 

2.3  Definición De Términos. 

✓ Ecolálicas: es la repetición involuntaria de una palabra o frase que un individuo realiza 

de lo pronunciado por otra persona. 

✓ Congéneres: Que tiene el mismo origen, género o clase que otro. 

✓ Juegos verbales: Son actividades lúdicas utilizadas para el entretenimiento y progreso 

lingüístico en los estudiantes. 

✓ Lenguaje oral: Estilo y manera de expresarse y escribir de cada individuo en 

particular. 

✓ Vocablo: Término empleado como sinónimo de palabra. 

✓ Dicción: Es un conjunto de rasgos característicos que definen la manera de hablar de 

una persona. 

✓ Fluidez: Expresión competente y correcta de un enunciado de manera fácil y 

espontánea. 

✓ Claridad: Es cuando una expresión se dice de tal forma que la otra persona entienda 

el mensaje que se transmite.  

✓ Propuesta: Manifestar un plan con un fin, para que se conozca y se ejecute.
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2.4 Operacionalización de Variables 

2.4.1 Matriz de Operacionalización de Variables 

 

TÍTULO: Lenguaje oral y propuesta de juegos verbales en niños de 4 años en una I.E, veintiséis de octubre, 2022 

 

Tabla 1:  

Matriz de Operacionalización de Variables sobre Juegos Verbales en Niños de 4 años 

Variables Definición Conceptual Definición 

Operacional 

 

Dimensiones 

 

Indicadores 

 

Items 

 

 

Lenguaje oral  

 

 

 

El lenguaje es un instrumento 

empleado para el diálogo e 

interrelación con nuestros pares. 

Se utiliza con intensión de 

comunicarse, teniendo variadas 

tareas, siendo una de ellas la 

solicitud de datos, detallar un 

hecho, exteriorizar nuestras 

emociones, describir la realidad y 

otros. Jiménez (2010) 

Manera de 

comunicarse donde 

emite un mensaje 

de manera verbal u 

oral, a través de un 

conjunto de 

palabras formando 

también oraciones, 

permitiendo 

expresar lo que 

sentimos, 

 

Claridad 
Expresión   

• Expresa con claridad 

sus ideas, según lo que 

observa en las 

imágenes presentadas. 

• Menciona con nitidez 

el nombre de los 

objetos que observa. 

• Expresa claramente la 

utilidad de cada objeto 

que observa  

• El niño o niña ordena 

satisfactoriamente la 

secuencia de los 

hechos presentados en 

las imágenes y narra 

los hechos, desde el 
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pensamos e 

ideamos. 

inicio hasta el final, de 

manera coherente. 

• El niño o niña 

identifica el nombre de 

cada animalito y lo 

menciona articulando 

las palabras 

adecuadamente, 

dándole la mayor 

fuerza de voz donde 

corresponda.  

• El niño o niña expresa 

claramente lo que más 

le gustó del juego libre 

realizado en el aula. 

 

Dicción 

Intenciones 

comunicativas 

• El niño o niña 

reproduce con correcta 

vocalización, los 

trabalenguas que se les 

menciona, al 

pronunciar. 

• El niño o niña repiten 

adecuadamente las 

rimas que se le 

mencionan. 

• El niño o niña imita el 

sonido que realiza cada 

animalito.    
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• El niño o niña 

responde preguntas 

sobre las imágenes 

presentadas de forma 

lógica y convincente 

• Al niño o niña se les 

pregunta que juego les 

gusta y con quien los 

comparten, anotamos 

sus respuestas  

• La maestra canta “Los 

pollitos dicen” y el 

niño o niña repite la 

letra de la canción 

pronunciándola 

correctamente.  

 

 

Fluidez 

Espontaneidad   

• Le pedimos a los niños 

y niñas que 

identifiquen los 

personajes de cuento.  

 

• Los niños y niñas 

narran de manera 

espontánea, fluida y 

con sus propias 

palabras el cuento de 

los personajes 

presentados.  
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• A un niño o niña se le 

muestra la imagen de 

una fruta, la identifica, 

luego se dirige a sus 

compañeros 

expresando de manera 

fluida y entendible 

características de 

dicha fruta, a través de 

frases sencillas, para 

que sus compañeros 

adivinen de que fruta 

se trata. 

 

• Los niños o niñas 

identifican y 

mencionan con 

naturalidad la acción 

que realizan los 

animales mostrados en 

la tarjeta que 

escogieron. 

• Los niños o niñas 

observan la imagen, 

crean una pequeña 

historia y la narran 

elocuentemente, 

teniendo en cuenta 
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al personaje 

mostrado.  

 

 

 

Propuesta 

juegos verbales 

 

 

El juego verbal se entiende como el 

manejo de los diferentes elementos que 

componen un sistema lingüístico con 

fines recreativos, utilizando una o más 

técnicas discursivas. De esta manera, 

dentro de las diversas funciones que los 

hablantes pueden darle a una lengua, 

está la práctica de utilizar, modificar o 

alterar los patrones formales o 

semánticos habituales de ciertas 

estructuras lingüísticas profundamente 

arraigadas en una comunidad, con el 

objetivo de generar un efecto lúdico y 

creativo, ingenioso, atenuador, y demás. 

(Quezada, 1999) 

Son herramientas que 

se utilizan actualmente 

dentro de las 

instituciones educativas 

para fomentar y 

promover el 

aprendizaje y progreso 

de las habilidades 

mentales de los niños y 

niñas.  

 Fonología 

 

 

 

 

 

 

 

Identificación de 

sonidos 

• “Expresando y valorando 

mi nombre mediante una 

canción” 

 

 

Trabalenguas • “Jugamos y nos divertimos 

con trabalenguas” 

 

Pronunciación  

 

Rimas 

• “Creamos rimas con 

animales domésticos” 
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Ejercitando mi 

Lengüita 

• “Me Divierto con los 

Gestos de mi Cara” 

 

 

Retahílas 

 

 

 

 

 

• “Nombra las características 

de las frutas mediante 

retahílas”. 

• “Me divierto recitando 

retahílas con animalitos” 

 

Léxico 

 

Jitanjáforas 

 

• “Pronunciamos 

Jitanjáforas” 

Fuente: Elaboración Propia.
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Capítulo III 

Marco Metodológico 

 

 

3.1 Enfoque de Investigación. 

El enfoque en la que se basará este estudio, es el cuantitativo, ya que se medirá 

imparcial y metódicamente la variable, lenguaje oral, en niños de 4 años, a través de 

una prueba de desarrollo, procesando los resultados a través del análisis de frecuencias 

y de mediciones estadísticas descriptivas. 

A decir de, Hernández et. al. (2014), este enfoque se da de manera secuencial 

y probatorio. En la que no podemos saltar u omitir pasos, ya que cada etapa es base de 

la que continúa. En otras palabras, el orden es estricto, aunque desde luego, podemos 

redefinir alguna fase. Éste tiene el punto de partida, donde existe la noción que se va 

definiendo, plantean fines además de interrogantes investigativas, revisándose, 

además, esta teoría para la construcción de un marco teórico.  

Del mismo modo, a partir de estas interrogantes se derivan y propones posibles 

conjeturas y precisan variables, continuando con un proyecto comprobándose así el 

diseño, midiendo también las variables en el ambiente planteado, utilizándose métodos 

estadísticos para la medición, finalizando con variadas conclusiones. 

3.2 Tipo de Investigación. 

La presente tesis, es descriptiva propositiva, ya que, lo que se quiere es detallar 

las cualidades y propiedades de las personas, comunidades, procesos o cualquier 

situación que requiera análisis. En pocas palabras, se mide o adquiere datos relevantes 

de forma solitaria o en conjunto acerca de las variables desarrolladas. (Hernández et 

al., 2010) 

Asimismo, Ramos (2020), con respecto al tipo descriptivo, se pretende 

interpretar las cualidades de las manifestaciones que se presentan dentro de un equipo 

de individuos. Por otro lado, en el desarrollo cuantitativo se analiza la información de 

inclinación de dispersión y central, cabiendo la posibilidad del planteamiento de 

hipótesis, buscando así la caracterización de los hechos estudiados.  
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3.3 Diseño de Investigación. 

El diseño que se empleó fue no experimental, la cual, se ejecuta sin la 

manipulación intencional de su variable de estudio, según Hernández et. al. (2014), no 

manipula alguna situación, sino todo lo contrario, solo se observan las acciones 

realizadas en las diferentes situaciones no provocadas por quien ejecuta la 

investigación.  

 

 

 

 

En el diagrama: 

M: Es la muestra de niños de 4 años de la I.E. 14011, Nuestra Señora del 

Pilar, del distrito Veintiséis de Octubre, (Piura).  

O: Es la variable: lenguaje oral en niños de 4 años. 

D: Es el diagnóstico y evaluación de la variable antes indicada. 

tn: Es el análisis de la teoría en torno a la variable antes indicada. 

P: Propuesta basada en el juego verbal. 

Con lo que corresponde a la investigación en primer lugar se realizó un 

diagnóstico al nivel de desarrollo de los juegos verbales de una muestra de niños de 4 

años de la Institución Educativa 14011 Nuestra Señora del Pilar, a partir de ello, se 

formula la propuesta en base a juegos verbales. 

3.4 Población y Muestra. 

Según Arias et. al (2016), población se conceptualiza como un gran grupo de 

hechos, que están definidos, limitados y accesibles que cumplen con los criterios 

determinados en el problema del estudio (p.202). Además, Hernández et al. (2014), 

refiere lo necesario que es precisar las especificaciones donde se dan las coincidencias 

del conjunto de todos los casos (p. 174), asimismo, indican que la muestra, 

 

M                  O                                                      P D 

tn 
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subconjunto de componentes pertenecientes al conjunto determinado gracias a sus 

características, al cual nos referimos como población. 

Es así que, la población está conformada por los estudiantes de 4 años de la 

I.E. 14011 Nuestra Señora del Pilar, perteneciente al distrito de 26 de octubre – Piura. 

Para ello la muestra estará compuesta por los alumnos y alumnas de 4 años del 

aula, sección “B” color “naranja”. Por último, el muestreo será de tipo no 

probabilístico. 

 

Tabla 1 

 Distribución de la Población de los Niños y Niñas de la I.E. N °14011 

Edad Niños Niñas Total 

4 años A 11 14 25 

4 años B 14 11 25 

4 años C 13 15 28 

4 años D 12 13 25 

TOTAL 48 57 105 

 Fuente: Nómina oficial de los niños de educación inicial dada por la secretaria de 

la I.E. N° 14011 

 

La muestra se seleccionará por nómina de la Institución educativa N° 14011, 

dado que se tomará en cuenta a la totalidad de niños sin calcular el tamaño muestral 

por lo tanto la muestra quedará conformada de la siguiente manera: 

 Se expone la distribución de la muestra de los estudiantes de 4 años de una I.E 

de veintiséis de octubre, 2022. 

Tabla 2 

Distribución de la Muestra de los Niños y Niñas de 4 años de la I.E. N°14011 

Edad Niños Niñas Total 

4 11 14 25 

Fuente: Nómina oficial de los niños de 4 años dada por la secretaria de la I.E N° 14011 
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3.5 Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos. 

 

La técnica utilizada en la presente tesis fue la de la observación, arraigada al 

empleo de herramientas que responderán a la manera de recojo de la información, en 

la que según su tipo pueden ser a través de formularios o pruebas de desarrollo.  

A partir de ello, se optó por la implementación de la prueba de desarrollo del 

lenguaje oral; teniendo como referencia la prueba de lenguaje oral de Navarra 

Revisada (PLON-R), que evalúa el desarrollo del lenguaje oral en niños de 3 a 6 años 

y analiza el nivel morfosintáctico, léxico, pragmático y fonológico del lenguaje (Nieto 

y Gonzáles, 2008); la cual, ha sido adaptada por la autora de la investigación, 

conteniendo 17 ítems que miden el lenguaje oral en sus tres dimensiones: claridad, 

dicción y fluidez. La medición se realizará en escala ordinal: inicio, proceso, logro. 

 

Tabla 3 

Distribución de las Técnicas e Instrumentos de Recolección de Datos 

Técnica Instrumento 

Observación Prueba de desarrollo  

Fuente: Elaboración Propia 

 

Evaluación: se considerará las siguientes pautas:  

(C) 

Inicio 

(B) 

Proceso 

(A) 

Logro 

El estudiante muestra un 

avance limitado en la 

competencia según el nivel 

esperado. A menudo 

presenta dificultades en la 

realización de sus 

actividades, lo que 

requiere un tiempo mayor 

de acompañamiento e 

intervención por parte del 

docente. 

 El estudiante se 

encuentra cerca del 

nivel esperado en la 

competencia y necesita 

acompañamiento 

durante un tiempo 

adecuado para 

alcanzarlo. 

.  

El estudiante demuestra el 

nivel esperado en la 

competencia, manejando de 

manera satisfactoria todas 

las tareas propuestas dentro 

del tiempo programado. 

Los ítems se calificarán con puntuaciones de 1 a 3, según corresponda 
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3.6. Procesamiento y Análisis de Datos. 

Ante lo evidenciado en los resultados de la prueba de desarrollo realizada 

dentro de la práctica en la Institución Educativa 14011 “Nuestra Señora del Pilar”, se 

observó a niños y niñas, en los cuales se evidencian problemas de lenguaje, tales como, 

deficiente dicción, escaza claridad, así como la poca fluidez. No obstante, se puede 

mejorar estas deficiencias en el lenguaje, ya que basándose en teorías como la Piaget 

(1968), señala cómo el lenguaje se da de manera adquirida y no de manera innata, 

adquiriéndose poco a poco, como una parte del desarrollo cognitivo, es decir, se 

aprende a hablar una vez que seamos competentemente capaces.  
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Capítulo IV 

Resultados 

 

 

4.1. Descripción del Contexto y Sujeto de Investigación: 

En este caso, el estudio fue realizado en la I.E. 14011, Nuestra Señora del Pilar, 

específicamente en el aula de 4 años “B”, turno mañana, dicha institución se encuentra 

ubicada en el distrito de 26 de octubre. En coordinación con mi docente de aula, Celi 

García Marcia Mercedes, del aula 4 años – B, donde llevé a cabo la realización de la 

prueba diagnóstico en el aula de 4 años de dicha institución, los días martes y viernes 

Ante ello, se observó a niños y niñas, los cuales evidencian dificultades en su 

lenguaje oral, tales como, tartamudez, falta de claridad, así como la poca fluidez, 

evidenciándose mediante sus videos de sus evidencias enviados a los grupos de 

WhatsApp, al momento de la retroalimentación, una gran debilidad respecto a ello. 
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4.2. Presentación de Resultados: 

Objetivos Específicos N° 1: Determinar el nivel de claridad del lenguaje oral 

en los niños de una institución educativa inicial -2022 

Indicador:   Expresa con claridad sus ideas, según lo que observa 

 

Tabla 4 

Resultados de la Claridad en la Expresión de los Niños 

 

Items 
Inicio Proceso Logrado Total 

F % F % F % F % 

Expresa con claridad sus ideas, 

según lo que observan en las 

imágenes presentadas 

4 16.0 16 64.0 5 20.0 25 100 

Menciona con nitidez el nombre 

de los objetos que observa  

2 8.0 19 76.0 4 16.0 25 100 

Expresa claramente la utilidad de 

cada objeto que observa 

4 16.0 16 64.0 5 20.0 25 100 

El niño o niña ordena 

satisfactoriamente la secuencia de 

los hechos presentados en las 

imágenes y narra los hechos, 

desde el inicio hasta el final, de 

manera coherente 

2 8.0 18 72.0 5 20.0 25 100 

El niño o niña identifica el 

nombre de cada animalito y lo 

menciona articulando las palabras 

adecuadamente, dándole la mayor 

fuerza de voz donde corresponda. 

4 16.0 12 48.0 9 36.0 25 100 

El niño o niña expresa claramente 

lo que más le gustó del juego libre 

realizado en el aula. 

5 20.0 15 60.0 5 20.0 25 100 

Nota: Prueba de desarrollo realizado en junio 2022 a niños de 4 años de la I.E. N° 

Nuestra Señora Del Pilar.  

Fuente: Elaboración propia. 

 

Indicadores 
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Fuente: Elaboración Propia 

 

 

Interpretación  

 

Respecto a los siguientes resultados de la tabla N°4 se realizó el diagnóstico 

tomando a los 25 niños del aula de 4 años “A” y en su totalidad con un 100%. 

Analizamos los resultados e interpretamos que en el indicador “Expresa con claridad 

sus ideas, según lo que observa” se recalca que los niños han logrado expresar de 

manera clara sus ideas en un 20%, en proceso se encuentran el 64% de ellos y solo un 

16% se ubican en inicio, evidenciándose un mayor porcentaje de niños ubicados en 

proceso de lograr satisfactoriamente el nivel esperado. 

En el indicador “Menciona con nitidez el nombre de los objetos que observa”  

16 % de los niños se encuentra en logrado, un 76 %  de los estudiantes se sitúan en 

proceso y el 8% se encuentran en inicio, deduciéndose que la mayor parte se ubica en 

proceso de alcanzar el ítem en mención; en el siguiente indicador “Expresa claramente 

la utilidad de cada objeto que observa”, el 20% ha logrado con éxito expresarse 

claramente, un 64% están en proceso y 8% de ellos están en inicio, se constató que un 
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Figura 2:  

Resultados de Claridad 
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porcentaje mayoritario se encuentra en proceso con respecto al indicador mencionado. 

En el indicador “El niño o niña ordena satisfactoriamente la secuencia de los 

hechos presentados en las imágenes y narra los hechos, desde el inicio hasta el final, 

de manera coherente” 20% lo han logrado, 72% están en proceso y un 8% en inicio, 

se refleja de manera clara que el porcentaje mayor de niños están posicionados en 

proceso de alcanzar de conseguir el nivel esperado. 

El ítem 5 “El niño o niña identifica el nombre de cada animalito y lo menciona 

articulando las palabras adecuadamente, dándole la mayor fuerza de voz donde 

corresponda” se encuentra un 36% en el nivel de logrado, mientras un 48% de ubica 

en proceso y 16% en inicio, en lo que respecta a este indicador se puede visualizar que 

en su mayoría lo niños están en proceso de poder lograr el nivel esperado. 

El último ítem “el niño o niña expresa claramente lo que más le gustó del juego 

libre realizado en el aula” el 20% ha logrado desarrollar satisfactoriamente este ítem, 

60% se encuentra en proceso y 20% están en inicio, estos datos revelan que la mayoría 

porcentual de niños están en proceso de lograr satisfactoriamente el nivel de claridad 

esperado.  
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Objetivo Específico N°2:  Identificar el nivel de dicción del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa inicial 14011 Nuestra Señora Del Pilar  

Indicador: Reproduce con correcta vocalización, los trabalenguas que se les 

menciona, al pronunciar. 

 

Tabla 5 

Resultados de la Correcta Pronunciación y Vocalización 

 
 

Inicio Proceso Logrado Total 

F % F % F % F % 

El niño o niña reproduce con 

correcta vocalización, los 

trabalenguas que se les menciona, 

al pronunciar.  

4 16.

0 

19 76.

0 

2 8.0 25 100 

El niño o niña repiten 

adecuadamente las rimas que se le 

mencionan.    

2 8.0 16 64.

0 

7 28.

0 

25 100 

El niño o niña imita el sonido que 

realiza cada animalito. 

3 12.

0 

18 72.

0 

4 16.

0 

25 100 

El niño o niña responde preguntas 

sobre las imágenes presentadas de 

forma lógica y convincente. 

4 16.

0 

16 64.

0 

5 20.

0 

25 100 

Al niño o niña se les pregunta 

que juego les gusta y con quién 

los comparten, anotamos sus 

respuestas. 

3 12.

0 

19 76.

0 

3 12.

0 

25 100 

La maestra canta “Los pollitos 

dicen” y el niño o niña repite la 

letra de la canción 

pronunciándola correctamente. 

4 16.

0 

18 72.

0 

3 12.

0 

25 100 

Nota: Prueba de desarrollo realizado en junio 2022 a niños de 4 años de la I.E. N° 

Nuestra Señora Del Pilar. 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Indicadores 
Ítems 
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 Fuente: Elaboración Propia 

 

Interpretación  

Respecto a los siguientes resultados arriba visualizados, se realizó el 

diagnóstico tomando a los 25 niños del aula de 4 años “A” y en su totalidad con un 

100%. Analizamos los resultados e interpretamos que en el indicador “El niño o niña 

reproduce con correcta vocalización, los trabalenguas que se les menciona, al 

pronunciar” se puede evidenciar que el 8.0% de los niños   se encuentra en logrado y 

un 76 % de los niños se encuentra en proceso y solo el 16.0% se encuentran en inicio, 

deduciendo que la mayoría de niños están en proceso de alcanzar el ítem anteriormente 

mencionado.  

Figura 3:  

Resultados de Dicción 
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En el ítem “El niño o niña repiten adecuadamente las rimas que se le 

mencionan” se demuestra que 28% se encuentran en el nivel logrado el 64% en 

proceso, visualizándose, además que el 8 % de niños se encuentra en inicio, 

evidenciándose una creciente estadística de niños están en proceso de alcanzar el ítem 

en mención según datos evidenciados. 

En el ítem “El niño o niña imita el sonido que realiza cada animalito” 

observamos que los niños y niñas se encuentras un 16% logrado y un 72 % en proceso, 

asimismo se ha podido determinar que un 12% se encuentra en un nivel de inicio, por 

ende, se infiere que los niños mayoritariamente se encuentran en proceso de lograr el 

ítem mencionado. 

Siguiendo con el indicador “El niño o niña responde preguntas sobre las 

imágenes presentadas de forma lógica y convincente” en este ítem se obtuvo un 12% 

están ubicados en logrado, el 64% en proceso y en menor porcentaje se encuentra en 

inicio, con 16%, a decir de este ítem se entiende que la mayoría de niños o niñas están 

en proceso respecto a lo que se quiere lograr. 

El siguiente ítem “Al niño o niña se les pregunta qué juego le gusta y con quién 

los comparten”, arroja los siguientes resultados: 12% han logrado alcanzar el nivel 

esperado, el 76% aún están en proceso y en minoría con un 12% en inicio, concluyendo 

que mayoritariamente los niños o niñas se ubican en proceso de lograr el nivel 

esperado. 

El último indicador de esta dimensión “La maestra canta “Los pollitos dicen” 

y el niño o niña repite la letra de la canción pronunciándola correctamente”, revela que 

el 12% han logrado alcanzar satisfactoriamente lo requerido, 72% están en ese proceso 

y un 16% en inicio, al analizar estos resultados se concluye que el mayor porcentaje 

de niños o niñas están en proceso de alcanzar el nivel de dicción requerido en los niños 

de 4 años.  
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Objetivo específicoN°3: Determinar nivel de fluidez del lenguaje oral en los 

niños de una institución educativa inicial 14011 Nuestra señora del pilar -2022. 

Indicador: conversa de manera fluida con las personas de su entorno 

Tabla 6 

Resultados de la Espontaneidad y Fluidez al Hablar 

 
 

Inicio Proceso Logrado Total 

F % F % F % F % 

Le pedimos a los niños y niñas que 

identifiquen los personajes de cuento. 

3 12.0 14 56.0 8 32.0 25 100 

Los niños y niñas narran de manera 

espontánea, fluida y con sus propias 

palabras el cuento de los personajes 

presentados. 

4 16.0 14 56.0 7 28.0 25 100 

A un niño o niña se le muestra la 

imagen de una fruta, la identifica, luego 

se dirige a sus compañeros expresando 

de manera fluida y entendible 

características de dicha fruta, a través 

de frases sencillas, para que sus 

compañeros adivinen de que fruta se 

trata. 

3 12.0 14 56.0 8 32.0 25 100 

Los niños o niñas identifican y 

mencionan con naturalidad la acción 

que realizan los animales en la tarjeta 

que escogieron 

3 12.0 14 56.0 8 32.0 25 100 

Los niños o niñas observan la imagen, 

crean una pequeña historia y la narran 

elocuentemente, teniendo en cuenta al 

personaje mostrado. 

3 12.0 15 60.0 7 28.0 25 100 

Nota: Prueba de desarrollo realizado en junio 2022 a niños de 4 años de la I.E. N° 

Nuestra Señora Del Pilar.  

Fuente: Elaboración propia. 

Indicadores 

Items 
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Fuente: 

Elaboración Propia. 

 

Interpretación  

Respecto a los siguientes resultados de la tabla N°6 se realizó el diagnóstico 

tomando a los 25 niños del aula de 4 años “A” y en su totalidad con un 100%. 

Analizamos los resultados e interpretamos que en el indicador “conversa de manera 

fluida con las personas de su entorno considerando el ítem: “Le solicitamos a los 

alumnos que identifiquen los personajes del cuento”, se evidencia que el 32.0% de 

los niños se encuentra en nivel logrado y un 56 % de los niños se encuentra en proceso 

y solo el 12.0% se encuentran en un  inicio, es evidente además  que  la participación 

mayoritaria de alumnos se encuentra en proceso de alcanzar  el  ítem  anteriormente 

mencionado.  

En el ítem “Los niños y niñas narran de manera espontánea, fluida y con sus 

propias palabras el cuento de los personajes presentados” se demuestra que 28.0 % 

de niños se ubican en logrado 56.0% en proceso, visualizándose, además un 16% de 

Figura 4:  
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están en inicio, evidenciándose que la mayor parte de niños aún están en proceso de 

alcanzar el ítem en mención según datos evidenciados. 

En el ítem: “A un niño o niña se le muestra la imagen de una fruta, la 

identifica, luego se dirige a sus compañeros expresando de manera fluida y entendible 

características de dicha fruta, a través de frases sencillas, para que sus compañeros 

adivinen de qué fruta se trata” observamos que 32% de los niños se encuentran en 

logrado y un 56 % en proceso, asimismo se ha podido determinar que un 12 % está 

en inicio. 

Corroborando el ítem: “Las niñas o niños identifican y mencionan con 

naturalidad la acción que realizan los animales mostrados en la tarjeta que 

escogieron”, su historia refleja que 32% de niños y niñas del aula de 4 años tienen un 

nivel de logro por cada una de sus respuestas y un 56%  en proceso significando que 

este nivel es el más alto,  asimismo se ha determinado que los niños de 4 años se 

encuentran en inicio con un 12%, infiriendo que la mayoría de ellos están en proceso 

de espontaneidad en su lenguaje. 

Con lo que respecta al último ítem “Los niños o niñas observan la imagen, 

crean una pequeña historia y la narran elocuentemente, teniendo en cuenta al 

personaje mostrado” se dieron resultados variados, los estudiantes en el nivel logrado 

representan un 28%, un 60% está en proceso y 12% en inicio, evidenciando que el 

mayor porcentaje están en proceso de alcanzar el nivel de fluidez requerido; de este 

modo se aprecia la fluidez de los alumnos de 4 años. 

 

 

Objetivo específico N°4: Diseñar una propuesta de juegos verbales para 

mejorar el lenguaje oral en los niños de una institución educativa inicial – 2022. 
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4.3. Discusión de Resultados: 

Actualmente, el sistema educativo está enfocado en mejorar el aprendizaje del 

el niño o niña, en otras palabras, su propósito es el de lograr competencias movilizando 

sus capacidades.  

En lo que respecta al objetivo general de diseñar la propuesta de estrategias de 

juegos verbales para reforzar el lenguaje oral en los estudiantes de 4 años de la 

institución educativa 14011 nuestra señora del pilar. Se contempla que, de un total de 

25 estudiantes, un promedio de 13.4 % están ubicados en inicio; 64.6% en proceso y 

22% logrado, estos datos obtenidos son semejantes a la investigación realizada por 

Vera (2018), en la que especifica resultados son similares ya que más de la mitad está 

en proceso de lograr un adecuado lenguaje oral. 

Chomsky (1980) sostiene que el niño se acerca al lenguaje a través de cualquier 

experiencia. Desde esta perspectiva, el limitado lenguaje oral puede atribuirse a la falta 

de estrategias o acciones que estimulen su desarrollo lingüístico. Por ello, es 

fundamental crear ambientes donde los niños participen activamente, ya que en estos 

contextos se verán impulsados a responder a los estímulos que los rodean. Ante estos 

descubrimientos, se propone el juego verbal como estrategia, teniendo el propósito de 

generar experiencias que obliguen al niño a expresarse, fortaleciendo así sus 

habilidades comunicativas. 

Referente al primer objetivo específico que indica determinar el nivel de 

claridad del lenguaje oral en los niños de una institución educativa inicial -2022, el 

cual, demostró que, dentro del lenguaje oral, el indicador claridad en sus ideas, se 

observó que, en inicio, 11% del total de estudiantes están en este nivel, 64% en el nivel 

proceso y por último el 22 % de los aprendices se ubican en logrado. 

Se observa que los porcentajes significativos reflejan que los niveles de 

desempeño son bajos, lo que indica que los estudiantes no tienen una adecuada claridad 

para expresar sus ideas. Existen varios estudios en la que coinciden que existe una 

deficiente oralidad por parte de los estudiantes, según Jara (2023), se observa en los 

niños de 5 años que enfrentan dificultades para expresar sus pensamientos e ideas de 

manera clara. El problema radica en la pronunciación de sus palabras, ya que muchos 

de ellos no articulan correctamente, confunden los sonidos y, en algunos casos, sus 

mensajes resultan incomprensibles. Esta falta de énfasis en el lenguaje oral agrava la 
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situación, ya que no se le está otorgando la importancia debida. Por lo tanto, no se 

están implementando estrategias para mejorar estas deficiencias. Es crucial reflexionar 

y analizar cómo podemos abordar este problema desde nuestras aulas para contribuir 

al fortalecimiento de esta habilidad, desde este punto de vista Groos (1902) argumenta 

que el juego es crucial para su desarrollo, ya que proporciona un entorno natural en el 

que los niños pueden practicar y mejorar sus habilidades lingüísticas. Mediante el 

juego, los niños experimentan de forma espontánea y libre, con el lenguaje; 

permitiéndoles usar el lenguaje de manera creativa, inventando diálogos y situaciones 

que potencian su capacidad expresiva. 

En consideración al objetivo específico que señala identificar los niveles de 

dicción, se obtuvo en este indicador de correcta pronunciación y vocalización, un 13.3 

% se encuentra en inicio, 70 % en proceso y finalmente un 16 %, está en un nivel 

logrado  

Esta dimensión es primordial para el habla, porque es parte primordial del 

mismo, además de desarrollar su aprendizaje, así mismo se pueden hacer una 

comparación de estos resultados con lo investigado por, Vargas y Vásquez (2021), en 

su investigación titulada “Dimensiones del Lenguaje Oral en Niños de Cuatro Años, 

llevado a cabo en un distrito de Chiclayo, 2018”, utilizando como instrumento el test 

PLON – R, en donde refleja que el 7.8 % presenta dificultades para utilizar palabras 

cotidianas, es decir, que no se expresan de manera adecuada; un 65% necesita ayuda 

para expresarse de interactuar o entablar una conversación y un 27.5 % tiene un nivel 

normal de lenguaje oral en relación con su edad. 

Según, Cantero (1998), Una buena dicción implica emplear un lenguaje claro 

y preciso, pronunciar correctamente las palabras y modular la voz adecuadamente para 

comunicar el mensaje de manera efectiva. Sin embargo, en el análisis de los resultados, 

se observó que los estudiantes no están desarrollando estas habilidades. Impera, por 

tanto, implementar estrategias con el fin de optimizar esta situación, ya que está 

afectando su proceso de aprendizaje. 

Por último, con relación al objetivo específico, determinar la fluidez del 

lenguaje oral en niños de una institución educativa inicial 14011 Nuestra señora del 

pilar -2022, los resultados obtenidos en esta dimensión fueron de 12.8% en el nivel de 

inicio, 56.8 se encuentra en proceso y 30% de los estudiantes están ubicados en 
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logrado. Mertinet (1972), presenta al lenguaje como construcción social, ya que se 

origina a partir de la interacción con otros, entendiendo así el lenguaje como una 

herramienta de comunicación. En este contexto, los niños no están desarrollando 

adecuadamente estas habilidades comunicativas al momento de interactuar con los 

demás, lo que hace necesario intervenir para mejorar su fluidez. 

Desde una perspectiva práctica, se ha constatado la deficiente oralidad en los 

estudiantes de dicha escuela. Esta tesis será de utilidad para que los docentes 

identifiquen diversas dificultades en el lenguaje oral y planteen diferentes alternativas 

de solución para mejorar y optimizar el aprendizaje y desarrollo de los alumnos. Se 

sugiere, además, la propuesta de juegos verbales para estimular el lenguaje oral. 
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Capítulo V 

Propuesta 

 

 

5.1. Organizador Visual de Propuesta  

 

 

 

 

Fuente: Elaboración Propia 

 

 

 

Figura 5: Propuesta de juegos verbales 
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5.2. Estructura Curricular de Propuesta: 

 

5.2.1. Datos Informativos 

✓ Institución Educativa: N° : 14011 Nuestra Señora del Pilar 

✓ Ubicación   : Distrito de Veintiséis de Octubre 

✓ Tiempo   : Periodo 2022 

✓ Edad    :  4 años B - inicial 

✓ Título de la actividad :    Juegos Verbales para mejorar el lenguaje  

oral de los niños de la I.E. 14011 Nuestra 

Señora del Pilar, Piura. 

✓ Nombre de la Investigadora : María Esther Chávez Castillo 

5.2.2. Descripción:     

 

Se realizará diferentes tipos juegos verbales, uno de ellos será, a través de 

sonidos, el cual, será un mecanismo donde se origina un modelo de gestualidades o 

movimientos articulatorios, ya que, el niño o niña imitará los sonidos de los animales, 

el mismo que permite promover el progreso de la oralidad de una manera divertida 

lúdica. 

Se llevará a cabo, además, la implementación de las retahílas, cuyo 

procedimiento será brindarle al niño o niña una cadena de palabras armónicas, cuya 

repetición, apoyada en la utilización de material didáctico, beneficia la fluidez, la 

atención, memoria y creatividad, logrando entretener a los estudiantes que de forma 

involuntaria y recreativa practican su lengua. 

Otro juego verbal que se ejecutará es el de los trabalenguas, el cual, mejorará 

no sólo la pronunciación sino también la vocalización de las palabras en los niños y 

niñas, esto a partir de la repetición constante de las mismas. Este proceso consistirá en 

repetir las frases que la maestra expresará de manera oral, con cierto grado de 

dificultad, de manera amena. 

Se realizarán las rimas, juego verbal que ayuda a mejorar tanto el lenguaje 

expresivo como comprensivo y su habilidad de recordar, ya que, son fundamentales 

en el proceso de conciencia fonológica. Para ello, la maestra expresará de manera 
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rítmica y divertida, unas rimas, los estudiantes las escucharán atentamente, 

repitiéndola siguiendo el ritmo de la frase. 

Se recitarán jitanjáforas, las cuales son juegos de palabras inventadas de una 

composición poética, las cuales los niños repetirán con el mismo ritmo que la maestra 

les expresó. 

5.2.3. Fundamentación: 

 A partir de una perspectiva práctica, por medio de la observación y aplicación 

de las actividades realizadas desde mi práctica profesional se ha evidenciado las 

dificultades que los estudiantes del nivel inicial de la Institución Educativa, presentan 

en su lenguaje oral. La falta de desarrollo adecuado del lenguaje oral ha tenido 

consecuencias negativas en el rendimiento de los niños, ya que no están logrando 

adquirir las capacidades necesarias en el área de comunicación. No obstante, es 

primordial aclarar que Minedu (2016), reconoce la importancia del lenguaje oral como 

una competencia primordial en el fortalecimiento integral de los estudiantes. Dentro 

del currículo nacional, Minedu destaca que el habla es esencial para comunicarnos y 

para el aprendizaje en diversas áreas del conocimiento, no solo se centra en la habilidad 

de expresarse con coherencia y claridad, sino también en la capacidad de escuchar y 

entender a los demás. 

Por lo tanto, el avance del lenguaje en los niños debe considerarse un desafío 

para las maestras, quienes deben enfocarse no solo en que el niño pueda expresarse, 

sino también en fomentar una buena socialización y relación con su entorno, lo que le 

permitirá adquirir aprendizajes y desarrollar habilidades de lectura. Es crucial 

reconocer que el lenguaje oral está influenciado tanto por la familia como por la 

escuela. Por esta razón, es importante crear espacios que promuevan el diálogo, se 

valoren y respete la opinión de los demás, y se ofrezcan oportunidades continuas para 

dialogar, escuchar a los demás, y luego intercambiar ideas y comentarios sobre lo 

escuchado. 

El sistema educativo peruano considera al desarrollo del lenguaje oral como un 

aspecto esencial en la formación de los estudiantes, reconociendo su papel central en 

la adquisición de competencias para la vida y el aprendizaje en un contexto 

intercultural y multilingüe.  
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En este sentido urge la implementación de actividades que promuevan el 

diálogo, la discusión, el debate y otras formas de interacción verbal que permitan a los 

estudiantes desarrollar sus habilidades de comunicación de manera efectiva. 

Sugiriendo para ello la propuesta de desarrollar el habla a través de juegos, que 

basándome en palabras de Condemarín (1998) son importantes para el progreso del 

pensamiento y la lengua oral, ya que estimulan y fortalecen el lenguaje oral, 

permitiendo de esta forma que los estudiantes se expresen de una manera clara, 

articulada y fluida.  

Esta propuesta se sustenta en lo dicho por Pucuhuaranga (2016), que lo juegos 

verbales favorecen la comunicación, permitiéndoles, a los estudiantes, integrarse a su 

entorno, incrementando su léxico y ejercitando entretenida y recreativamente los 

músculos de la boca, colaborando a poseer una clara pronunciación y una fluidez 

mayor. 

Con base a lo anteriormente descrito, se desarrollarán a través de unas 10 fichas 

técnicas  

5.2.4. Teorías acerca del Juego Verbal 

Después de haber dado algunas definiciones del juego verbal, plasmaremos 

algunas de las teorías acerca de este. No son todas las teorías, las que mencionaremos, 

pero serán las que nos permitirán entender y argumentar el juego verbal, que según 

Ruiz (2017) son: 

2.2.4.1. Teoría del Juego verbal como Anticipación Funcional de Karl 

Groos.  

Según, Vera (2028), Groos se centra en el progreso de la oralidad y la 

valoración del juego en la evolución y formación de la habilidad lingüística en las 

personas. Karl Groos, un psicólogo y filósofo alemán, es conocido por su obra en la 

que explora la función del juego en el desarrollo infantil y su relación con la 

adquisición del lenguaje. 

Argumenta que lo lúdico se refiere a una acción primordial en el 

fortalecimiento del aprendizaje de los niños, no solo a nivel físico, sino también en el 

desarrollo cognitivo y lingüístico. A través del juego, los niños exploran, experimentan 

y aprenden a comunicarse. En el contexto del lenguaje, consideró que el juego concede 
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a los niños practicar habilidades lingüísticas en un ambiente seguro y sin presiones. A 

través de la interacción lúdica, los niños desarrollan su capacidad para usar el lenguaje 

de manera creativa y adaptativa. 

El juego verbal incluye actividades como rimas, canciones, juegos de palabras 

y narraciones, que son esenciales para el desarrollo del vocabulario, la gramática y la 

comprensión del uso del lenguaje en diferentes contextos. 

Groos resalta la función crucial del juego en el fortalecimiento del lenguaje, 

sugiriendo que este proceso lúdico ayuda a los niños a adquirir y perfeccionar sus 

habilidades lingüísticas de manera natural y efectiva. Su obra ha influido en la 

comprensión del aprendizaje y desarrollo infantil, especialmente en el contexto del 

lenguaje y la comunicación. 

2.2.4.2. Los juegos verbales según Mabel Condemarín 

Condemarín (1998), afirma que los juegos verbales son importantes para 

desarrollar el pensamiento y el lenguaje oral, ya que estimulan y fortalecen el lenguaje 

oral, permitiendo de esta forma que los niños o niñas se expresen de una manera clara, 

articulada y fluida; además fomentan la habilidad lingüística, la creatividad, la 

capacidad de resolución de problemas y la socialización. 

Ayudan a mejorar el vocabulario, la gramática y la capacidad de comunicación 

en los niños. Mediante juegos que involucran palabras, rimas y estructuras lingüísticas, 

los niños practican y refuerzan sus habilidades lingüísticas. Estos juegos fomentan el 

desarrollo de la memoria, la concentración y el pensamiento lógico. Las actividades 

que implican recordar palabras, construir frases o resolver enigmas verbales ayudan a 

fortalecer habilidades cognitivas clave. 

Esta propuesta se sustenta en lo dicho por Pucuhuaranga (2016), que lo juegos 

verbales favorecen la comunicación, permitiéndoles, a los estudiantes, integrarse a su 

contexto, incrementando su léxico y ejercitando recreativamente y lúdicamente los 

músculos de la boca, logrando tener una mayor fluidez y pronunciación más clara. 

2.2.4.3. Teoría Socio Histórica Lev Vygotsky.  

Sostiene, el juego se da a partir de la necesidad de recreación y de relacionarse 

con los demás ya que, el juego es un elemento primordial del fortalecimiento del 

progreso del niño. Al mismo tiempo nos dice que es un acto espontáneo del niño con 

un fin de socializar con sus pares, ya que, por medio de las actividades recreativas los 
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niños reconocen sus limitaciones y virtudes, incluso las normas sociales. En otras 

palabras, el niño o niña para ejecutar cualquier juego utiliza su creatividad, 

facilitándole posteriormente su incorporarse a las labores escolares.  

Para Vygotsky, El juego tiene un papel crucial en el reforzamiento del lenguaje 

oral. Se considera que el juego es una actividad social fundamental que posibilita a los 

estudiantes construir en el entendimiento del mundo y desarrollar capacidades 

lingüísticas. También introduce la "zona de desarrollo próximo", que describe la 

distancia entre lo que un niño puede lograr por sí mismo y lo que puede alcanzar con 

el apoyo de otros. 

El juego ofrece oportunidades para que los niños accedan a nuevas 

experiencias lingüísticas con el apoyo de compañeros o adultos, facilitando así su 

desarrollo. Durante el juego, especialmente en juegos de rol, los niños imitan a los 

adultos y a otros niños. Esta imitación es clave para adquirir el lenguaje, ya que les 

permite explorar diferentes formas de comunicación y desarrollar su vocabulario. 

Vygotsky enfatiza que el juego además de ser una actividad recreativa, es un 

medio primordial para fomentar el desarrollo del lenguaje oral. A través de éste, los 

niños socializan, imitan, crean y experimentan con el lenguaje, lo que contribuye 

significativamente a su desarrollo comunicativo y cognitivo. 

2.2.4.4. Teoría Psico Evolutiva de Jean Piaget.  

Jean Piaget, señala al juego como que es la única manera que el niño tiene para 

interactuar con su contexto, en donde los niños son capaces de relucir su estructura 

mental. Siendo, además, una acción cognitiva, gracias a que es parecida al del 

pensamiento, distinguiendo una enorme diferencia siendo el juego una finalidad 

mientras que la acción intelectual es un medio para lograr un objetivo.  

En la etapa pre operacional, el juego verbal comienza a tomar una forma más 

estructurada. Los niños en esta etapa desarrollan el lenguaje. Mediante el juego verbal, 

como el uso de palabras en juegos imaginativos o conversaciones ficticias, los niños 

comienzan a interiorizar el lenguaje, desarrollando su capacidad simbólica y narrativa. 

Es una acción clave que facilita el fortalecimiento del pensamiento a lo largo 

de las diferentes etapas. A medida que los niños crecen, su capacidad para utilizar el 

lenguaje en el juego refleja y promueve su creciente aptitud de razonamiento abstracto, 

lógico y creativo. 
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5.2.5. Justificación. 

El deficiente desarrollo del lenguaje oral en niños de nivel inicial en Perú es 

una problemática que preocupa, puesto que es fundamental para el aprendizaje y una 

efectiva comunicación. Esta complicación puede estar relacionado con diversas 

causas, como una deficiente estimulación en el hogar, la ausencia de estrategias 

pedagógicas efectivas en el aula, y la escasa exposición a situaciones comunicativas 

enriquecedoras. 

 Según Minedu (2016), a partir de la reflexión sobre el lenguaje en su uso, se 

considera como una herramienta para crear y apreciar manifestaciones literarias y para 

desenvolverse en diversos aspectos de la vida, teniendo en cuenta el impacto que traen 

consigo las tecnologías en el ámbito comunicativo. Esto garantiza una comprensión 

integral del lenguaje.  

Dentro de este enfoque, se pretende que los alumnos utilicen el lenguaje de 

manera efectiva para relacionarse con las otras personas. La competencia "Se 

comunica oralmente en lengua materna" es crucial para desarrollar las habilidades de 

"Leer diversos tipos de textos escritos en lengua materna" y "Escribir diversos tipos 

de textos en lengua materna", ya que proporciona los principios comunicativos 

primarios. 

Con relación a la Propuesta, la justificación se sustenta al tener evidencias del 

deficiente lenguaje oral y a la falta de estrategias idóneas para desarrollarlo, se 

proponen algunos juegos verbales como estrategia metodológica, entre los que se 

incluyen: 

✓ La identificación de los sonidos 

✓ Los trabalenguas  

✓ Las rimas  

✓ Retahílas 

✓ Jitanjáfora 

Los maestros emplearán estas técnicas, dejando de lado los modelos didácticos 

tradicionales, los cuales no permiten mejorar el lenguaje oral de los niños y niñas de 4 

años de la Institución Educativa N° 14011 Nuestra Señora del Pilar de Piura. 

La importancia de esta propuesta radica en que ofrece una alternativa viable 

basada en teorías que fundamentan esta propuesta, permitiendo, de esta manera, 
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superar las limitaciones del lenguaje oral y proporcionando recursos vitales. Esto 

implica la mejora de las capacidades comunicativas necesarias para fomentar la 

participación activa de los estudiantes en el desarrollo de nuevas habilidades, con una 

actitud reflexiva y crítica. 

5.2.6. Objetivo:  

Proponer la estrategia de juegos verbales para mejorar el lenguaje oral en los 

niños de 4 años. 

5.2.7. Dimensiones. 

Los juegos verbales son una herramienta poderosa en el desarrollo del lenguaje 

infantil. Se utilizan para estimular diversas habilidades lingüísticas, tanto en el ámbito 

de la expresión como en el de la comprensión de los significados, por lo que pueden 

clasificarse en dos caracteres clave: parte expresiva y parte semántica.  

Parte Expresiva 

La parte expresiva se refiere a cómo los niños utilizan el lenguaje para producir 

y comunicar ideas, emociones o pensamientos. Los juegos verbales en este contexto 

tienen como finalidad principal el fomento de la habilidad de expresión oral. 

Desarrollo fonológico: Los juegos verbales ayudan a los niños a experimentar 

con los sonidos del lenguaje, mejorando su capacidad para articular palabras 

correctamente y adquirir conciencia fonológica. Esto incluye juegos como 

trabalenguas, que ejercitan la dicción y fluidez. (Solé, 1996) 

Ritmo y entonación: A través de juegos como rimas y retahílas, los niños 

desarrollan el ritmo y la entonación en el lenguaje, mejorando la modulación y 

fluidez del habla. (Vigotsky, 1995) 

Expansión del vocabulario activo: Los juegos permiten a los niños 

experimentar con nuevas palabras, favoreciendo la ampliación del vocabulario 

productivo. Esto ocurre, por ejemplo, en juegos de adivinanzas o retahílas, 

donde se desafía a los niños a usar palabras de manera creativa. (Cassany, 

2006) 

Creatividad verbal: Los juegos de improvisación, como contar historias o crear 

jitanjáforas, estimulan la imaginación y la capacidad de construir narrativas de 

manera original. 
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Desarrollo de la fluidez verbal: Al participar en diálogos o juegos de roles, los 

niños aprenden a interactuar verbalmente, mejorando su capacidad para 

organizar y expresar ideas de manera coherente y fluida. (Peña, 2009) 

Parte Semántica 

La parte semántica se centra en cómo los niños comprenden y dan significado 

a las palabras y las oraciones. Los juegos verbales que se orientan hacia esta dimensión 

buscan mejorar la comprensión lingüística y el conocimiento del mundo a través del 

lenguaje. 

Comprensión de significados: Los juegos verbales como las adivinanzas o las 

preguntas y respuestas permiten a los niños explorar el significado de las 

palabras y aprender a asociar ideas con las palabras que escuchan. (Sánchez, 

2013) 

Desarrollo conceptual: A través de juegos de clasificación o asociación de 

palabras, los niños aprenden a organizar mentalmente los conceptos y a 

categorizar las palabras según sus significados. Esto refuerza la comprensión 

de relaciones entre palabras, como sinónimos, antónimos, y otras relaciones 

semánticas. (Piaget, 1986) 

Estimulación de la memoria semántica: Juegos como la memoria de palabras 

o las retahílas ayudan a los niños a recordar y organizar las palabras y sus 

significados, mejorando su memoria semántica. (Peña, 2009) 

Contexto y pragmática: A través de los juegos, los niños también aprenden a 

interpretar el significado de las palabras según el contexto, desarrollando 

habilidades de pragmática del lenguaje, saber cuándo y cómo utilizar ciertas 

expresiones. (Solé, 1996) 

Inferencia y anticipación: En juegos de narración o de preguntas, los niños 

practican la habilidad de hacer inferencia semántica, es decir, deducir el 

significado de una palabra o situación a partir del contexto. 

Los juegos verbales tienen un doble impacto en el desarrollo del lenguaje 

infantil, abordando tanto la capacidad de expresar ideas de manera clara y 

fluida como la comprensión profunda de los significados de las palabras y su 

uso en diferentes contextos. La parte expresiva fortalece la producción del 

lenguaje, mientras que la parte semántica fomenta una comprensión más rica y 
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flexible del lenguaje. Ambos caracteres son esenciales para el desarrollo 

integral de las habilidades lingüísticas en los niños. 

5.2.7.1. Identificación de Sonidos. La imitación es crucial en el aprendizaje, 

especialmente en el desarrollo del habla. A partir de los 5 o 6 meses de edad, los bebés 

comienzan a imitar los sonidos vocales de los adultos que los rodean, un proceso 

conocido como balbuceo ("bbababababa"). 

No obstante, el aprendizaje no se limita solo a los sonidos; los bebés también 

observan y replican gestos faciales, mímicas como los aplausos, y otros 

comportamientos. Con el tiempo, sus imitaciones se vuelven más precisas, lo que lleva 

a la formación de sus primeras palabras, oraciones, y eventualmente, al desarrollo 

completo del lenguaje oral. (Herrera, 2018) 

5.2.7.2. Trabalenguas. Según Condemarín (1995), son frases que contienen 

vocablos repetidos o fonemas similares, convirtiéndolos en una actividad lúdica ideal 

para adquirir claridad y rapidez en la pronunciación. Este ejercicio ayuda a pronunciar 

correctamente palabras complicadas sin omitir ninguna ni cometer errores, 

estimulando eficazmente la habilidad lingüística del niño. 

De manera similar, Holguín y Zambrano (2021) señalan que los trabalenguas 

se utilizan para promover el lenguaje en los niños, ayudándoles a pronunciar 

correctamente y a mantener conversaciones adecuadas para su edad. Por medio de los 

trabalenguas, los niños pueden expresar ideas con claridad y ser comprendidos por los 

demás. Por lo tanto, se considera que la enseñanza del lenguaje debe incluir juegos 

verbales como los trabalenguas, ya que, además de entretener, aumentan el léxico, 

fluidez y memoria de los niños. 

5.2.7.3. Rimas. Según Condemarín (1995), Se trata de juegos verbales que 

implican repetir frases centradas en la vocal acentuada de cada oración. Existen dos 

tipos de rima: la rima consonante, que se presenta cuando los sonidos finales de un 

verso coinciden desde la última sílaba acentuada, y la rima asonante, que se da cuando 

hay una coincidencia parcial entre los sonidos finales de las vocales acentuadas en 

cada verso. 

5.2.7.4. Retahílas. Según Condemarín (1999), se enfocan en repetir frases que 

hacen hincapié en la acentuación de la vocal de cada oración. Estas se presentan de 

dos maneras: una, cuando el sonido final de un verso es igual desde la última sílaba 
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acentuada; y otra, cuando existe una coincidencia momentánea en la sonoridad final 

de la vocal acentuad en cada línea. 

Sánchez (2009), expresa que es una serie de frases o palabras encadenadas, 

generalmente con sentido, que se repiten con un fin lúdico o mnemotécnico. Su origen 

es popular y, a menudo, forma parte de juegos infantiles, canciones o trabalenguas. 

Aunque las retahílas pueden tener cierto contenido absurdo o humorístico, sus palabras 

y frases sí tienen significado en comparación con las jitanjáforas. 

5.2.7.5.  Jitanjáforas. Ayavire (2012), en su obra "Los tipos de currículos, las 

retahílas y jitanjáforas", cita a Alfonso Reyes, quien define el término "jitanjáforas" 

como una composición poética construida a partir de palabras o frases inventadas, sin 

significado concreto. Este tipo de juego lingüístico tiene sentido a través de la 

entonación con la que se pronuncia y fomenta una combinación creativa de palabras 

inventadas, destacando la inventiva y creatividad. Su fin es estético y lúdico, centrado 

en la sonoridad y el ritmo. Aunque el significado no es claro o es inexistente, las 

jitanjáforas provocan emociones a través del juego de sonidos. 

Chiquete (2021) afirma que las jitanjáforas son una mezcla de palabras 

inventadas con términos reales dentro de un texto poético. Estas se generan 

principalmente por la musicalidad y sonoridad de los fonemas. Aunque no están 

dirigidas exclusivamente a niños, suelen ser especialmente atractivas para ellos debido 

a su carácter musical y lúdico. 

Es un proceso intralingüístico que está al margen de las leyes y estructuras 

conceptuales del lenguaje, similar a los trabalenguas, rimas, adivinanzas y retahílas. 
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Tabla 7:  

Diferencias entre Jitanjáforas y Retahílas 

Característica Jitanjáforas Retahílas 

Significado  Palabras sin sentido claro 

o inventadas 

Palabras con significado 

(aunque pueden ser 

absurdas o cómicas) 

Propósito Estético y lúdico, centrado 

en el sonido y ritmo 

Lúdico y mnemotécnico, 

enfocado en la repetición 

y memoria 

Estructura Palabras inventadas o sin 

lógica gramatical, 

enfocado en la sonoridad 

Frases encadenadas con 

ritmo repetitivo, 

frecuentemente usadas en 

juegos 

Contexto Poesía vanguardista, 

juegos literarios 

Juegos populares 

infantiles, tradición oral 

Fuente: Elaboración Propia 

 

5.2.8. Clasificación de Juegos Verbales según Edad 

 La clasificación de los juegos verbales (rimas, trabalenguas, retahílas y 

jitanjáforas) según el aprendizaje por edades entre los 2 y 5 años se basa en las 

capacidades cognitivas, lingüísticas y sociales que los niños desarrollan en estas 

etapas. 

5.2.8.1. Juegos verbales para Niños de 2 a 3 Años 

En esta etapa, los niños comienzan a adquirir y perfeccionar sus habilidades 

lingüísticas, con un énfasis en la imitación y repetición. Se recomienda que los juegos 

verbales sean sencillos, repetitivos y con un ritmo claro, para facilitar la memorización 

y el desarrollo de la conciencia fonológica. 

Rimas Simples: Lomas y Osoro (1993), expresan que las rimas que combinan 

palabras sencillas y repetitivas son muy útiles para que los niños adquieran 

nuevas palabras y sonidos. Ejemplos: rimas de canciones como "Estrellita, 

¿dónde estás?". 
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Retahílas Cortas: Son secuencias repetitivas de palabras que facilitan la 

memorización y el desarrollo de la fluidez verbal. Suelen ser muy simples y 

acompañarse de juegos de manos. Ejemplo: "Toc, toc, ¿quién es? Soy yo, 

Pepito, con el piecito" (Sánchez, 2000) 

Jitanjáforas Sencillas: En esta edad, los niños disfrutan del juego con palabras 

sin sentido, lo cual les ayuda a experimentar con sonidos y patrones rítmicos. 

Ejemplo: "Tin marin de do pingüe". (Peña, 2009) 

Finalidades del Aprendizaje a esta Edad: 

• Mejorar la memoria auditiva. 

• Desarrollar la imitación de patrones sonoros y rítmicos. 

• Favorecer el reconocimiento de sonidos y palabras. 

5.2.8.2. Juegos Verbales para Niños de 3 a 4 Años 

A esta edad, los niños muestran un mayor control sobre el lenguaje. Los juegos 

verbales se vuelven más complejos y los niños pueden anticipar las palabras que faltan 

o imitar estructuras de frases más largas. Es el momento adecuado para introducir 

trabalenguas sencillos y rimas con contenido narrativo. 

Rimas Narrativas: Se pueden usar rimas más largas con historias simples. Los 

niños empiezan a anticipar y completar palabras faltantes, lo que fortalece su 

capacidad de predicción lingüística. Ejemplo: "El gato y el ratón van al 

rincón...". (Vigotsky, 1995) 

Trabalenguas Simples: Los trabalenguas ayudan a mejorar la dicción y la 

articulación de sonidos. Se introducen frases sencillas, pero desafiantes para la 

pronunciación. Ejemplo: "Tres tristes tigres". (Solé, 1996) 

Jitanjáforas más Complejas: A esta edad, los niños comienzan a jugar con 

sonidos más complejos en las jitanjáforas, lo que les permite desarrollar su 

capacidad de escuchar y repetir patrones fonéticos sin preocuparse por el 

significado. Ejemplo: "Chun chun corre el tren". (Sánchez, 2013) 
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Finalidades del Aprendizaje a esta Edad: 

• Desarrollar la fluidez verbal y la articulación. 

• Fomentar la expansión del vocabulario. 

• Mejorar la capacidad de anticipar secuencias en el lenguaje. 

5.2.8.3. Juegos verbales para Niños de 4 a 5 Años 

En esta etapa, los niños ya tienen un mayor control sobre su lenguaje y 

comienzan a experimentar con juegos verbales más complejos, como trabalenguas 

largos y la creación de sus propias rimas. Además, pueden utilizar juegos que 

impliquen una mayor comprensión de las secuencias narrativas. 

Trabalenguas más Complejos: En esta etapa, los niños pueden practicar 

trabalenguas más largos y rápidos, lo que mejora la coordinación fonológica y 

la fluidez verbal. Ejemplo: "El cielo está enladrillado, ¿quién lo 

desenladrillará?". (Cassany, 2006) 

Retahílas y Rimas Inventadas: Los niños pueden participar en juegos donde 

crean sus propias rimas o modifican las ya existentes, lo que fomenta su 

creatividad lingüística. Ejemplo: Rimas inventadas con nombres de objetos o 

animales. (Peña, 2009) 

Jitanjáforas con Ritmo más Marcado: A esta edad, los niños pueden 

experimentar con sonidos complejos y jugar con las palabras a un nivel más 

creativo. Ejemplo: "Tirintintín, campana de cartón". (Vigotsky, 1995) 

Finalidades del Aprendizaje a esta Edad. 

• Desarrollar una mayor creatividad y fluidez en la producción de lenguaje. 

• Fortalecer la comprensión de la estructura y los patrones lingüísticos. 

• Mejorar la articulación de sonidos complejos. 

Los juegos verbales son esenciales en el desarrollo del lenguaje de los niños 

entre 2 y 5 años. Mientras que los más pequeños se benefician de rimas sencillas y 

repetitivas, a medida que crecen pueden participar en juegos más complejos como 

trabalenguas y jitanjáforas, lo que fomenta tanto su capacidad expresiva como su 

comprensión semántica. 
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5.2.9. Aspectos Curriculares. 

 La competencia que se pretende desarrollar con la propuesta del juego verbal, 

de manera específica, es la que en el currículo de educación básica se tipifica como Se 

Comunica Oralmente en su Lengua Materna, la que describe como una interacción 

dinámica entre uno o varios participantes para comunicar y entender ideas y 

emociones, implicando un proceso activo de creación de significado en diferentes tipos 

de textos orales, donde el estudiante alterna su papel como hablante y como oyente.  

 Asimismo, el estudiante fortalece la capacidad de emplear el lenguaje oral de 

forma creativa y responsable, teniendo en cuenta el impacto de lo que se dice o se 

escucha, y adoptando una postura crítica hacia los medios de comunicación 

audiovisuales. La comunicación oral es esencial para la formación de identidades y el 

crecimiento personal. 

 Cabe destacar que el fortalecimiento de esta competencia implica la 

combinación de 6 capacidades, en la que el estudiante: 

✓ Recoge y obtiene información explícita transmitida por los participantes en la 

conversación. 

✓ Elabora el significado del texto al relacionar información explícita e implícita 

para inferir nueva información o llenar los huecos en el texto oral, interpreta 

el significado de este, así como los recursos verbales, no verbales y gestuales, 

el uso estético del lenguaje y las intenciones de los participantes con quienes 

interactúa en un contexto sociocultural específico. 

✓ Comunica sus ideas ajustándose al objetivo, al público, a las características del 

tipo de texto, al género discursivo y al registro, teniendo en cuenta las normas 

y formas de cortesía, así como los contextos socioculturales que rodean la 

comunicación. 

✓ Utiliza diversos recursos no verbales (gestos o acciones corporales) y 

paraverbales (tono de voz o los silencios) en función de la situación 

comunicativa para enfatizar o matizar significados y generar ciertos efectos en 

los participantes de la conversación. 

✓ Cambia roles entre hablante y oyente de manera alterna y dinámica, 

participando de forma adecuada, oportuna y relevante para alcanzar su 

objetivo comunicativo. 
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✓ Compara y contrasta los elementos formales y de contenido con sus propias 

experiencias, el contexto en el que se halla y diferentes fuentes de información, 

ofreciendo, además, una opinión personal sobre los aspectos formales, el 

contenido y las intenciones de los participantes con los que interactúa, 

considerando el contexto sociocultural en el que se encuentran. 

Las fichas que se proponen posibilitan el fortalecimiento de la competencia 

lingüística y sus respectivas capacidades en el marco del desarrollo de competencias 

cuyo enfoque principal es comunicativo, esto para mejorar las habilidades de 

comunicación con los demás.  

Proporcionan una guía clara, estructurada y sistemática para trabajar en 

diferentes aspectos de la oralidad, como la claridad, la pronunciación, la fluidez, la 

entonación y la comprensión auditiva, adaptándose a las necesidades individuales de 

los niños y facilitando un aprendizaje más efectivo y participativo. 

Cada ficha técnica está diseñada con objetivos específicos, lo que permite 

centrarse en aspectos particulares que nos ayuden a lograr ser lingüísticamente 

competentes, tales como la pronunciación, léxico, o la comprensión auditiva. Esto 

facilita el seguimiento del progreso de los niños en áreas clave, garantizando que los 

diferentes aspectos de la competencia lingüística se trabajen de manera regular y 

consistente, evitando lagunas en el aprendizaje y asegurando un crecimiento 

equilibrado de las capacidades lingüísticas. 
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5.3. Estrategias de Juegos Verbales 

Ficha Técnica N°1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Propósito 

La imitación facilita el aprendizaje, especialmente en el desarrollo del lenguaje. Desde los 5 o 6 

meses de edad, los bebés intentan imitar las vocalizaciones de los adultos que interactúan con 

ellos, conocido como balbuceo ("bbababababa").  

Sin embargo, el aprendizaje no se limita a las vocalizaciones; los bebés también observan gestos 

faciales, mímicas como los aplausos, y otros comportamientos. Con el tiempo, mejoran en 

precisión en sus imitaciones, lo que da lugar a las primeras palabras, oraciones y finalmente al 

desarrollo completo del lenguaje oral. Este proceso subraya la importancia de usar la imitación 

como una herramienta para enseñar y fomentar el lenguaje en el entorno familiar. (Herrera, 

2018) 

Capacidades que Fortalece 

➢ Ejercita los órganos fono-articuladores 

➢ Fortalece la atención  

➢ Desarrolla la percepción auditiva. 

➢ Coordinación Viso – Motriz 

➢ Estructuración del lenguaje 

➢ Percepción temporal 

 Descripción de la Actividad 

Es una estrategia utilizada para estimular el lenguaje. Se muestran láminas ilustradas y se 

explica el efecto del sonido a través del altavoz, para luego reproducirlo. Además, se fomenta 

la identificación y producción de dicho sonido mediante el uso de títeres, lo que facilita la 

participación del niño o la niña. 

RECURSOS 
 

 1. Láminas ilustradas  

2. Parlante  

3. Papelotes  

4. Títeres  

 

IDENTIFIQUEMOS LOS SONIDOS 

ATENCIÓN Y PERCEPCIÓN AUDITIVA 

ESTIMULACIÓN 
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Imágenes Ilustradas de Animales 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Títeres de Animalitos  
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Ficha Técnica N° 2 

 

 

 

 

 

 

 

Propósito 

Condemarín (1995), afirma que los trabalenguas son frases que incluyen palabras repetidas o 

fonemas similares, lo que los convierte en una herramienta excelente para mejorar la rapidez y 

claridad en la pronunciación. Este ejercicio ayuda a pronunciar palabras complicadas sin omitir 

ninguna ni cometer errores, estimulando eficazmente la habilidad lingüística del niño. 

De manera similar, Holguín y Zambrano (2021) señalan que los trabalenguas se utilizan como 

un método para fomentar el desarrollo del lenguaje en los niños, ayudándolos a pronunciar 

correctamente las palabras y a mantener conversaciones adecuadas para su edad. Así, los 

estudiantes tienen la oportunidad de expresar sus pensamientos con claridad y ser entendidos 

por los demás. Por lo tanto, se considera que la enseñanza del lenguaje debe incorporar juegos 

verbales como los trabalenguas, ya que, además de entretener, contribuyen al aumento del 

léxico, fluidez verbal y la memoria de los niños. 

Capacidades que Fortalece 

➢ Mejora la articulación y Pronunciación. 

➢ Conciencia Fonológica 

➢ Mejora la Fluidez 

➢ Percepción Rítmica 

➢ Fortalece Memoria Auditiva y Secuencial 

➢ Fomenta la Concentración y Atención 

➢ Coordinación Motriz Oral 

 Descripción de la Actividad 

Se muestra al grupo de niños y niñas el trabalenguas, acompañado de imágenes, que la 

docente expresará haciendo uso del micrófono y parlante, lo que servirá de motivación para  

realizarlo de manera individual. 

Posteriormente, los niños se colocan en 2 columnas y cada uno repetirá el trabalenguas, 

observando las imágenes presentadas por la docente, utilizando el micrófono. 

RECURSOS 
 

 1. Trabalenguas  

2. Mesa  

3. Parlantes y micrófono  

4. Láminas  

 

TRABALENGUAS 

LENGUAJE DIRIGIDO 

ESTIMULACIÓN 

DEL LENGUAJE 
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Trabalenguas 
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Ficha Técnica N°3 

 

 

 

 

 

 

Propósito 

Cusme (2022), señala que estos ejercicios pueden ser una forma efectiva de abordar algunas 

dificultades, como el de pronunciar palabras adecuadamente, dificultades para formar oraciones, 

problemas para comprender lo que los demás dicen, además de limitaciones en el léxico y uso 

del lenguaje oral, además se centran en fortificar los músculos orales, optimizar la organización 

y controlar los movimientos requeridos para una articulación clara y precisa. (p. 1120) 

Del mismo modo, un estudio realizado por Rocha et. al (2022), concluye que los ejercicios 

bucofaciales contribuyen a mejorar la articulación y la velocidad del habla en niños de 3 a 4 

años. Cabe resaltar que estos ejercicios estimulan directamente el área de Broca, que según 

González y Hornauer-Hughes (2014) tiene funciones específicas como la planificación y 

coordinación motora del habla, lo que implica la coordinación de los músculos del rostro, la 

boca y la garganta. 

 

Capacidades que Fortalece 

➢ Fortalece la lengua 

➢ Coordinación Viso - Motriz 

➢ Fortalece Memoria 

➢ Fomenta la Atención 

➢ Experimentación 

 Descripción de la Actividad 

Los niños se localizan al frente del espejo, y se les dará instrucciones que deberán 

cumplir, son las siguientes: 

1. Lanza el dado de la lengua y realiza las acciones, como: Saca la lengua 

y realiza movimientos de arriba – abajo; izquierda-derecha  

2. Saca la lengua, y deberás tocarte el labio superior e inferior 

3. Toca el paladar con la punta de la lengua. 

RECURSOS 
 

 1. Espejo  

2. Dado de la lengua  

 

EJERCITANDO MI LENGÜITA 

EJERCITACIÓN BUCO - FACIAL 

ESTIMULACIÓN 

DEL LENGUAJE 
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Imágenes Referenciales sobre Ejercitar mi Lengüita 

Mirándose al Espejo 
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Ficha Técnica N° 4 

 

 

Propósito 

En palabras de Condemarín (1995), las rimas implican la repetición de frases basadas en una 

vocal acentuada en cada oración. Existe la rima consonante, que producen sonidos finales en un 

verso que coinciden desde la última sílaba acentuada, y la rima asonante, que se da cuando hay 

una coincidencia parcial entre los sonidos finales de las últimas vocales acentuadas de cada 

verso. Se busca facilitar el refuerzo del lenguaje a través de actividades lúdicas y memorables. 

Las rimas, al poseer un ritmo y una musicalidad características, capturan la atención de los 

pequeños y estimulan su interés por el uso del lenguaje; se convierten en una herramienta 

pedagógica valiosa que contribuye al desarrollo integral del lenguaje y a la construcción de una 

base sólida para el aprendizaje futuro. 

Capacidades que Fortalece 

➢ Conciencia Fonológica 

➢ Memoria Auditiva 

➢ Desarrolla el Vocabulario 

➢ Comprensión de Ritmo y Melodía  

➢ Habilidades de Escucha 

➢ Creatividad e Imaginación 

 Descripción de la Actividad 

Con esta actividad se pretende estimular la concentración y mejorar el lenguaje a través 

de la repetición constante de rimas  

Posterior a la manipulación se procede a la comparación de los animales que tienen en casa 

y lo describe. 

Cada niño y niña crea su propia rima, con los animales domésticos 

Luego con la guía de la maestra crean rimas con animales doméstico que hay en casa. 

Caballo - Gallo 

Gato - Pato 

Después cada niño y niñas expresa las rimas. 

Luego aprenden diversas rimas expresándolos verbalmente ante sus compañeros cada niño 

RECURSOS 
 

 1. Parlante  

2. Papelote  
 

3. Imágenes Ilustradas  
 

4. Rimas  

 

EJERCITACIÓN MEDIANTE JUEGOS CON RIMAS 

ESTIMULACIÓN 

DEL LENGUAJE 

JUGAMOS CON RIMAS 
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Imágenes Ilustradas de Rimas 
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Ficha Técnica N°5 

 

 

 

 

 

Propósito 

Condemarín (1999), las retahílas implican la repetición de frases basadas en la vocal con 

mayor fuerza de voz de cada oración. Se produce de dos maneras, una cuando el sonido final 

de un enunciado coincide a partir de la sílaba final acentuada y la otra cuando una 

concordancia parcializada entre el sonido final de las últimas vocales acentuadas de cada 

verso. Lo que puede ayudarles a los niños a desarrollar habilidades rítmicas y apreciación 

musical, permitiéndoles expresar su imaginación y creatividad, favoreciendo un aprendizaje 

más dinámico. 

Capacidades que Fortalece 

➢ Conciencia Fonológica 

➢ Memoria Auditiva 

➢ Ritmo y Coordinación 

➢ Fluidez Verbal 

➢ Ampliación de Vocabulario 

➢ Habilidades Sociales 

➢ Interacción y Participación Activa 

➢ Creatividad e Imaginación 

➢ Discriminación Auditiva 

 Descripción de la Actividad 

Con esta actividad se pretende promover la concentración y memoria auditiva de una 

manera divertida. 

Título “Sal de ahí chivita chivita” 

Después de cantar la retahíla la docente invita a los niños a representar, con diferentes 

materiales, la actividad que realizaron. 

Reunidos en asamblea, los niños socializan con sus compañeros sus representaciones y 

comunican cómo se sintieron al escuchar y entonar las retahílas de manera divertidas todos 

ejercitan sus lenguajes a través de la repetición de la canción de retahílas 

 

RECURSOS 
 

 1. Parlante  

2. Papelote  
 

3. Imágenes Ilustradas  

 

EJERCITACIÓN MEDIANTE RETAHILAS 

ESTIMULACIÓN 

DEL LENGUAJE 

ME DIVIERTO CANTANDO RETAHILAS 
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Imágenes Ilustradas de Retahílas 
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Ficha Técnica N° 6 

 

 

 

Propósito 

Chiquete (2021) afirma que las jitanjáforas son una mezcla de palabras inventadas con términos 

reales dentro de un texto poético. Estas se generan principalmente por la musicalidad y 

sonoridad de los fonemas. Suelen ser especialmente atractivas para los niños debido a su carácter 

musical y lúdico. Es un proceso intralingüístico que está al margen de las leyes y estructuras 

conceptuales del lenguaje, similar a los trabalenguas, rimas, adivinanzas y retahílas.  Con su 

implementación se desea potenciar la progresión del lenguaje por medio de la exploración 

creativa y lúdica de las sonoridades y ritmos del habla. Las jitanjáforas, que son composiciones 

poéticas que juegan con los sonidos y las palabras de manera ingeniosa, estimulan la curiosidad 

y la imaginación de los pequeños, permitiéndoles experimentar con el lenguaje de formas nuevas 

y divertidas. De este modo, las jitanjáforas se convierten en una herramienta efectiva y 

enriquecedora que contribuye al desarrollo integral del lenguaje y a la formación de una base 

sólida para el aprendizaje continuo. 

 

Capacidades que Fortalece 

➢ Conciencia Fonológica 

➢ Desarrollo de la Pronunciación 

➢ Ritmo y Coordinación 

➢ Ampliación de Vocabulario 

➢ Creatividad e Imaginación 

➢ Promueve la interacción y el trabajo colaborativo 

 Descripción de la Actividad 

Lograr que estudianes, pronuncien una jitanjáfora, haciendo uso de los movimientos de su 

cuerpo, y vocabulario, para ayudar a la mejora del aspecto fonológico del lenguaje oral. 

Cantamos una canción sobre la jitanjáfora: “Uma capi rúa” y se les pide a los niños estar atentos. 

Se les pregunta ¿De quién hablaba en la canción?, ¿Entendían lo que decían en el canto? 

Teniendo en cuenta las respuestas se les interroga, se explica la importancia de las jitanjáforas 

para mejorar el nivel del lenguaje oral en los niños. 

Se les presenta dos jitanjáforas, en un papelote para que cada uno de los niños la reciten 

Se les pide a los niños que pronuncien en su propio hablar los hechos que más le agradaron 

de las jitanjáforas. 

 

RECURSOS 
 

 1. Parlante  

2. Papelote  
 

3. Imágenes Ilustradas  

 

EJERCITACIÓN MEDIANTE JITANJÁFORAS 

ESTIMULACIÓN 

DEL LENGUAJE 

PRONUNCIAMOS JITANJÁFORAS 
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Imágenes Ilustradas de Jitanjáforas
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Conclusiones 

 

 

 

Primero, La propuesta de aplicación de juegos verbales en fichas técnicas 

enfocadas en estimular el lenguaje oral de los niños de educación inicial está al alcance 

de todos los que se encuentran involucrados con la labor docente, para mejorar la 

práctica educativa y fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.  

Segundo, los estudiantes de 4 años de la Institución educativa 14011 Nuestra 

Señora del Pilar, Piura, presentan inconvenientes en su lenguaje oral al momento de 

interactuar y relacionarse, ya que, en su mayoría, los niños se encuentran en el nivel 

de inicio y proceso en lo que respecta a la dimensión de claridad, dicción y fluidez, 

reflejando el nivel precario en su lenguaje oral. 

Tercero, la aplicación del instrumento de evaluación, permitió evidenciar, de 

una manera más confiable, que un 63.8% de niños y niñas se encuentra en un nivel de 

proceso en el desarrollo de su lenguaje oral, mientras que el 32 % de los niños logran 

tener una adecuada claridad, dicción y fluidez en su lenguaje oral.   

Cuarto, el conocimiento de los métodos pedagógicos y la realización de 

estrategias de juegos verbales, nos permite identificar las características de las 

dimensiones en el desarrollo del lenguaje oral, para mejorar las capacidades 

comunicativas y sociales que representa un campo importante en la formación del 

niño. 

Quinto, los juegos verbales tendrán un impacto importante en la mejora del 

lenguaje oral de los estudiantes, ya que favorecen el desarrollo de su dicción, claridad 

y fluidez al interactuar y comunicarse con otros en su entorno. Sin duda, cualquier 

juego que implique comunicación, incluso el más simple, contribuye al desarrollo del 

lenguaje oral. 
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Recomendaciones.  

 

 

 

Primero, se recomienda identificar las dificultades que puedan presentar los 

estudiantes en su lenguaje oral para que, de esta manera se busquen alternativas de 

solución y proponer la más adecuada, tal como se da en la presente tesis, el de proponer 

los juegos verbales, para impulsar al lenguaje oral y por ende un óptimo desarrollo en 

el aprendizaje. 

Segundo, se sugiere a la institución educativa que incluya en su programación 

la implementación de los juegos verbales propuestos, tales como: identificación de 

sonidos, ejercicios para la lengua, rimas, trabalenguas y retahílas. Estas actividades 

están orientadas al desarrollo del lenguaje oral, con la finalidad de reforzar el habla y 

pronunciación de los estudiantes en la institución. 

Tercero, otra recomendación es que las docentes, tengan en cuenta estos 

juegos verbales en la planificación de las sesiones como en comunicación y otras 

materias, para el desarrollo de una adecuada comunicación e interacción con los 

demás, despertando de esta forma el interés por expresarse adecuadamente dentro del 

desarrollo de sus actividades. 

Cuarto, la Institución Educativa debería realizar talleres de actividades 

comunicativas, en la que se implementen juegos verbales para sensibilizar a los padres 

de familia sobre la importancia de estas actividades para el desarrollo del lenguaje oral 

y sean participes de este proceso, en beneficio de una comunicación eficaz y 

fortalecimiento integral de sus hijos. 
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Anexo 1:  Matriz de Consistencia 

Tabla 9:  

Matriz de Consistencia 

Problema General Objetivo general Variables Metodología 

➢ ¿Cómo debe ser la propuesta de 

juegos verbales para mejorar el 

lenguaje oral en los niños de 4 años 

de la institución educativa 14011 

Nuestra Señora del Pilar, Piura -

2022 

➢ Diseñar una propuesta de estrategias 

de juegos verbales para mejorar el 

lenguaje oral en niños de 4 años de 

la institución educativa   14011 

nuestra señora del pilar. 

 

Variable 1 

 

Lenguaje Oral 

Claridad 

Dicción 

Fluidez 

 

Enfoque de Investigación: 

Cuantitativo 

Tipo de Investigación: 

Propositivo 

Población: 

293 estudiantes 

Muestra 

25 estudiantes 

 

Problema Especifico Objetivo especifico  

✓ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la 

dimensión claridad del lenguaje oral 

en los niños de 4 años de la 

institución educativa 14011 Nuestra 

Señora del Pilar? 

✓ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la 

dimensión dicción del lenguaje oral 

en los niños de 4 años de la 

institución educativa 14011 Nuestra 

Señora del Pilar? 

✓ ¿Cuál es el nivel alcanzado de la 

dimensión fluidez del lenguaje oral 

en los niños de 4 años de la 

institución educativa 14011 Nuestra 

Señora del Pilar? 

✓ Describir el nivel alcanzado de la 

dimensión claridad del lenguaje oral 

en los niños de una institución 

educativa inicial 14011 Nuestra 

señora del pilar -2022 

✓ Describir el nivel alcanzado de la 

dimensión dicción del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa 

inicial   14011 Nuestra señora del pilar 

-2022. 

✓ Describir el nivel alcanzado de la 

dimensión fluidez del lenguaje oral en 

los niños de una institución educativa 

inicial 14011 Nuestra señora del pilar 

-2022 

Variable 2 

 

Juegos verbales 

 

Identificación de 

sonidos 

 

Ejercitando mi 

lengüita 

 

Trabalenguas 

 

Rimas 

 

Retahílas 

Jitanjáforas 

Fuente:  Elaboración Propia 
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Anexo 2: Matriz de Operacionalización de Variables 

 

TÍTULO: Lenguaje Oral y Propuesta de Juegos Verbales en Niños de 4 Años en una I.E, Veintiséis De Octubre, 2022 

 

Tabla 20:  

Operacionalización de Variables sobre Lenguaje Oral y Propuesta de Juegos Verbales en niños de 4 años 

Variables Definición Conceptual Definición 

Operacional 

 

Dimensiones  

 

Indicadores 

 

Items 

 

 

Lenguaje oral  

 

 

 

El lenguaje es un instrumento 

empleado para el diálogo e 

interrelación con nuestros pares. 

Se utiliza con intensión de 

comunicarse, teniendo variadas 

tareas, siendo una de ellas la 

solicitud de datos, detallar un 

hecho, exteriorizar nuestras 

emociones, describir la realidad y 

otros. Jiménez (2010) 

Manera de 

comunicarse donde 

emite un mensaje 

de manera verbal u 

oral, a través de un 

conjunto de 

palabras formando 

también oraciones, 

permitiendo 

expresar lo que 

sentimos, 

pensamos e 

ideamos. 

 

Claridad 
Expresión   

• Expresa con claridad 

sus ideas, según lo que 

observa en las 

imágenes presentadas. 

• Menciona con nitidez 

el nombre de los 

objetos que observa. 

• Expresa claramente la 

utilidad de cada objeto 

que observa  

• El niño o niña ordena 

satisfactoriamente la 

secuencia de los 

hechos presentados en 

las imágenes y narra 

los hechos, desde el 

inicio hasta el final, de 

manera coherente. 

• El niño o niña 

identifica el nombre de 

cada animalito y lo 

menciona articulando 
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las palabras 

adecuadamente, 

dándole la mayor 

fuerza de voz donde 

corresponda.  

• El niño o niña expresa 

claramente lo que más 

le gustó del juego libre 

realizado en el aula. 

 

Dicción 

Intenciones 

comunicativas 

• El niño o niña 

reproduce con correcta 

vocalización, los 

trabalenguas que se les 

menciona, al 

pronunciar. 

• El niño o niña repiten 

adecuadamente las 

rimas que se le 

mencionan. 

• El niño o niña imita el 

sonido que realiza cada 

animalito.    

• El niño o niña 

responde preguntas 

sobre las imágenes 

presentadas de forma 

lógica y convincente 

• Al niño o niña se les 

pregunta que juego les 

gusta y con quien los 
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comparten, anotamos 

sus respuestas  

• La maestra canta “Los 

pollitos dicen” y el 

niño o niña repite la 

letra de la canción 

pronunciándola 

correctamente.  

 

 

Fluidez 

Espontaneidad   

• Le pedimos a los niños 

y niñas que 

identifiquen los 

personajes de cuento.  

 

• Los niños y niñas 

narran de manera 

espontánea, fluida y 

con sus propias 

palabras el cuento de 

los personajes 

presentados.  

 

• A un niño o niña se le 

muestra la imagen de 

una fruta, la identifica, 

luego se dirige a sus 

compañeros 

expresando de manera 

fluida y entendible 

características de 

dicha fruta, a través de 

frases sencillas, para 
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que sus compañeros 

adivinen de que fruta 

se trata. 

 

• Los niños o niñas 

identifican y 

mencionan con 

naturalidad la acción 

que realizan los 

animales mostrados en 

la tarjeta que 

escogieron. 

• Los niños o niñas 

observan la imagen, 

crean una pequeña 

historia y la narran 

elocuentemente, 

teniendo en cuenta 

al personaje 

mostrado.  
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Propuesta 

juegos 

verbales 

 

 

El juego verbal se entiende como 

la manipulación de los distintos 

elementos que estructuran un 

sistema lingüístico con fines 

lúdicos, mediante el uso de una o 

más técnicas discursivas. De 

modo que, de entre las diversas 

funciones que los hablantes 

pueden darle a una lengua, existe 

la práctica de aprovechar, 

modificar o alterar los patrones 

formales o semánticos habituales 

de ciertas estructuras lingüísticas 

bien arraigadas en una 

comunidad con el fin de producir 

un efecto festivo, creativo, 

ingenioso, atenuador, y demás. 

(Quezada, 1999) 

Son herramientas 

que se utilizan 

actualmente dentro 

de las instituciones 

educativas para 

fomentar y 

promover el 

aprendizaje y 

progreso de las 

habilidades 

mentales de los 

niños y niñas.  

 Fonología 

 

 

 

 

 

 

 

Identificación de 

sonidos 

• “Expresando y 

valorando mi nombre 

mediante una canción” 

 

  

 

Trabalenguas • “Jugamos y nos 

divertimos con 

trabalenguas” 

 

Pronunciación  

 

Rimas 
• “Creamos rimas con 

animales domésticos” 

Ejercitando mi 

Lengüita 

• “Me Divierto con los 

Gestos de mi Cara” 
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Retahílas 

 

 

 

 

 

• “Nombra las 

características de las 

frutas mediante 

retahílas”. 

• “Me divierto recitando 

retahílas con 

animalitos” 

 

Léxico 

 

Jitanjáforas 

 

• “Pronunciamos 

Jitanjáforas” 

Fuente: Elaboración Propia
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Anexo 3: Instrumento de Medida 

 

Prueba de desarrollo para medir la variable de lenguaje oral 

Nombres y apellidos del niño: __________________________________________________ 

Institución Educativa:    __________________________________________________ 

Grado de Estudios:    __________________________________________________ 

Fecha de aplicación:    __________________________________________________ 

Consideraciones a tomar en cuenta: 

(1) Inicio (2) En proceso (3) Logrado 

El estudiante muestra un 

progreso mínimo en una 

competencia de acuerdo al 

nivel esperado. Evidencia 

con frecuencia dificultades 

en el desarrollo de las 

tareas, por lo que necesita 

mayor tiempo de 

acompañamiento e 

intervención del docente. 

El estudiante está próximo 

o cerca al nivel esperado 

respecto a la competencia, 

para lo cual requiere 

acompañamiento durante 

un tiempo razonable para 

lograrlo. 

El estudiante evidencia el 

nivel esperado respecto a la 

competencia, demostrando 

manejo satisfactorio en 

todas las tareas propuestas 

y en el tiempo programado. 

 

✓ DIMENSIÓN: Claridad 

INDICADOR: Expresión  

1) Expresa con claridad sus ideas, según lo que observa en las imágenes presentadas. 

 

 

 

 

 

 

 

2) Menciona con nitidez el nombre de los objetos que observa. 
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3) Expresa claramente la utilidad de cada objeto que observa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) El niño o niña ordena satisfactoriamente la secuencia de los hechos presentados en las 

imágenes y narra los hechos, desde el inicio hasta el final, de manera coherente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5) El niño o niña pronuncia las palabras usando la mayor fuerza de voz donde corresponde. 

 

 

 

 

 

 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

________ 
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6) El niño o niña expresa claramente lo que más le gustó del juego libre realizado en el 

aula. 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

________ 

 

✓ DIMENSION:  DICCION  

 

INDICADOR: Intenciones comunicativas 

7) El niño o niña reproduce con correcta vocalización, los trabalenguas que se les 

menciona, al pronunciar.  

8) El niño o niña repiten adecuadamente las rimas que se le mencionan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9) El niño o niña identifica el nombre de cada animalito y lo menciona articulando las 

palabras adecuadamente, dándole la mayor fuerza de voz donde corresponda.  
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10) El niño o niña imita el sonido que realiza cada animalito.    

 

 

 

 

11) El niño o niña responde preguntas sobre las imágenes presentadas de forma lógica y 

convincente 

 

¿En qué lugar están la mamá con su hijo y qué están 

haciendo? 

                                   

 

 

 

 

  

 

¿Qué están preparando la niña con su mamá? 

                                   

 

 

 

 

 

 

      ¿Qué crees que está haciendo la mamá? 

                                   

 

 

 

 

 

  

 

12) Al niño o niña se les pregunta que juego les gusta y con quien los comparten, anotamos 

sus respuestas  

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

__________ 
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✓ DIMENSION: FLUIDEZ   

Indicador: Espontaneidad 

 

13) Le pedimos a los niños y niñas que identifiquen los personajes de cuento.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14) Los niños y niñas narran de manera espontánea, fluida y con sus propias palabras el 

cuento de los personajes presentados.  

 

_ 

 

 

 

 

 

 

 

 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

15)  A un niño o niña se le muestra la imagen de una fruta, la identifica, luego se dirige a 

sus compañeros expresando de manera fluida y entendible características de dicha 

fruta, a través de frases sencillas, para que sus compañeros adivinen de que fruta se 

trata. 

 

 

 

 

______________  _____________ _____________ ______________ _______________ 

______________ ______________ _____________ ____________ ______________ 

______________ _______________ _____________ ______________   _______________ 
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16) Los niños o niñas identifican y mencionan con naturalidad la acción que realizan los 

animales mostrados en la tarjeta que escogieron. 

 

 

 

 

 

_______________________         ___________________       ________________________ 

_______________________         ___________________       ________________________ 

 

 

17) Los niños o niñas observan la imagen, crean una pequeña historia y la narran 

elocuentemente, teniendo en cuenta al personaje mostrado.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

________ 
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Anexo 4: Ficha Técnica de Instrumento 

 

 

 

Ficha Técnica de Instrumento:  Lenguaje Oral 

 

 

1. Nombre   : Prueba de desarrollo 

2. Fecha de aplicación  : 2022 

3. Objetivo de instrumento  : Determinar el nivel del lenguaje oral de los niños de 

4 años en una institución educativa Piura, 2022N°14011 Piura “Nuestra señora del pilar”, 

2022 

4. Aplicación    : Estudiantes del Nivel Inicial de la I.E. 

N°14011“Nuestra Señora del pilar”  

5. Administración   : Individual 

6. Duración    : 30 minutos 

7. Tipo De Ítems   :  Enunciados 

8. N° De Ítems   : 17 

9. Distribución    : VARIABLE:  LENGUAJE ORAL 

Dimensión claridad 6 ítems: 1, 2, 3, 4, 5, 6 

Dimensión dicción 6 ítems:  7, 8, 9, 10, 11, 12 

Dimensión fluidez 5 ítems:   13, 14, 15, 16, 17 

 

10. Evaluación: 

 

• Niveles 

Escala 

cuantitativa 

Escala cualitativa 

1 Inicio 

2 Proceso 

3 Logrado 
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• Evaluación en niveles por dimensión 

 

Escala Cualitativa Escala Cuantitativa 

 

Niveles 

 CLARIDAD 

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje 

Máximo 

 

Inicio 00 06 

Proceso  07 12 

Logrado 13 18 

Escala Cualitativa Escala Cuantitativa 

 

Niveles 

DICCION 

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje 

Máximo 

Inicio 00 06 

Proceso 07 12 

Logrado 13 18 

 

 

Escala Cualitativa Escala Cuantitativa 

 

Niveles 

  FLUIDEZ 

Puntaje 

Mínimo 

Puntaje 

Máximo 

Inicio 00 05 

Proceso  06 10 

Logrado 11 15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DREP
Texto tecleado
117

DREP
Texto tecleado
Anexo 5: Fichas de Validación



DREP
Texto tecleado
118



DREP
Texto tecleado
119



DREP
Texto tecleado
120



DREP
Texto tecleado
121



DREP
Texto tecleado
122



DREP
Texto tecleado
123



DREP
Texto tecleado
124



DREP
Texto tecleado
125



DREP
Texto tecleado
126



 

 

Anexo 6: Base de Datos de Resultados 

Nombres y Apellidos                                   Claridad Dicción Fluidez 

                                                                           
item 

1 

item 

2 

item 

3 

item 

4 

item 

5 

item 

6 

item 

7 

item 

8 

item 

9 

item 

10 

item 

11 

item 

12 

item 

13 

item 

14 

item 

15 

item 

16 

item 

17 

1 ALAMO LOZANO ANGELA BELEN 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

2 ALVAREZ MENDEZ SEBASTIAN SALVADOR 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

3 AREVALO QUINDE JOSE FRANCISCO 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

4 ARICA TORRES MICAELA VALENTINA 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

5 BRAVO CONTRERAS SAID ANDRE 2 3 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 

6 CASTILLO REQUENA EDWIN LEONEL 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

7 CHIROQUE VILCHEZ ARIANA LUCIANA 1 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

8 
CULQUICONDOR MIJAHUANCA PABLO 
ALEJANDRO 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 3 2 3 3 3 

9 

CHUQUIHUANGA CRUZ DANIELA DEL 

ROSARIO 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 

10 COELLO SANCHEZ YAREL SMITH 1 2 1 2 1 1 1 2 2 1 2 2 2 1 2 2 2 

11 

CORDOVA LOPEZ SKARLET DAGMAR 

MARIET 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

12 QUILQUIPOMA NUÑEZ HAROL STEFANO 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 

13 JUAREZ CASTILLO VALERIA VALENTINA 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 

14 JUAREZ PATIÑO STEVEN OWER 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

15 LLOCLLA MIJAHUANGA ENZO JHOSUE 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

16 MAZA ACARO ADAN GABRIEL 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

17 MONTALVAN YANAYACO JAIRO GAEL 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

18 NEIRA CANGO SOFIA ITZEL 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

19 OJEDA YAHUANA BRIANA NICOL 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

20 ORDINOLA AGUILERA CARLOS EMANUEL 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 

21 ORDINOLA DE LA CRUZ CARLOS NICOLAS 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

22 ORDINOLA GUINOCHIO LIAM MATEO 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
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23 RAMIREZ LIZANO ANGERLI VALENTINA 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 3 3 3 3 

24 VELASQUEZ LLANOS ANA SOFIA 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

25 VIERA FLORES ORIANA RUBI 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 
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Nuestra Señora del Pilar. 

Anexo 7: Aplicación de Instrumento de Medición en el aula de 4 años de la I.E. 14011, 
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ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR  PEDAGÓGICA PÚBLICA “PIURA” 

     D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83      D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 

R.D. Nº 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 – REVALIDACIÓN 

LICENCIAMIENTO  aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 

 

 

 

“Año del Bicentenario del Perú: 200 años de Independencia” 

 

       

MEMORANDO N°093-2021-DG-EESPP “PIURA” 
          

   
ASUNTO      : Notifica Resolución Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP “PIURA” de fecha 15/11/2021 
 

                  
Por el presente se notifica a usted  la Resolución Directoral N° 0115-2021-DG-EESPP 

“PIURA” de fecha 15/11/2021, que resuelve MODIFICAR los Artículos 34° y 49°, que corresponde a 
los esquemas de Protocolos de proyecto de investigación y protocolos de tesis de investigación en 
la EESPP “Piura”, del Reglamento de Investigación aprobado con Resolución Directoral N° 056-2018-
DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018. Para su conocimiento, difusión y aplicación con los 
estudiantes según como corresponda. Agradeceré tomar las previsiones del caso para su atención. 

 
Atentamente, 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Dr.MLSR/DG.EESPPP 
fsa. 
 

 
   

 

A :  Mg. WALTER ERIKSON LIZANO TRONCOS – JEFE UNIDAD ACADÉMICA 

 Mg. MARÍA DEL ROSARIO GARCIA CORTEGANA – JEFA UNIDAD INVESTIGACIÓN 

 Dra. MILITZA NOVOA SEMINARIO – JEFA DE UNIDAD FORMACIÓN CONTINUA 

 Mg. FLOR MARÍA TALLEDO COVEÑAS – JEFA DE UNIDAD DE UBE 

 Dra. YOANNA MERCEDES GARCIA ARCELA – COORDINADORA ACAD.EDUC.IyP 

 Mg. DAVID PEÑA ARICA – COORDINADOR ACAD.EDUC.SECUNDARIA 

 Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO – COORDINADORA PRACTICA E INVEST. 

 Fecha  : Veintiséis de Octubre, noviembre 23 del 2021 

DREP
Texto tecleado
Anexo 9: Resolución Directoral 0115 -2021

DREP
Texto tecleado




DREP
Texto tecleado
132



ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA “PIURA” 

     D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83      D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 

R.D. Nº 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 – REVALIDACIÓN 

LICENCIAMIENTO  aprobado por Resolución Ministerial N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 
 

“Año del Bicentenario del Perú: 200 Años de Independencia” 

 
 
     
 

 
 
Av. Grau S/N  Zona Residencial S/N, distrito Veintiséis  
de Octubre – Piura 
Teléfono 073 354680 
Correo electrónico: iespppiura@gmail.com 
Web: eesppiura.edu.pe  

 

 

 

Resolución  Directoral N°0115-2021-DG-EESPP “Piura” 
 

 Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021  

CONSIDERANDO: 

 
Que, según Resolución Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, se 

aprueba el Reglamento de Investigación del Instituto de Educación Superior Pedagógico Público 
“Piura”, que consta de 5 títulos, 13 capítulos, 77 artículos, 06 disposiciones complementarias y los 
anexos 1 y 2; 

 

Que, en el marco de la declaración de la emergencia sanitaria a nivel nacional según  
DECRETO SUPREMO N° 008-2020-SA del 11 de marzo de 2020 se declara en Emergencia Sanitaria y 
de las prórrogas de dicha Emergencia Sanitaria según Decretos Supremos N° 020-2020-SA, N° 027-
2020-SA, N° 031-2020-SA, Nº 009-2021-SA y con el N° 025-2021-SA, prórroga que se extiende 
desde del 03 de setiembre de 2021, por un plazo de ciento ochenta (180) días calendario; 

 

Que, con DECRETO SUPREMO Nº 044-2020-PCM del 15 de marzo 2020, se declara en 
Estado de Emergencia Nacional disponiendo el aislamiento social obligatorio (cuarentena), por las 
graves circunstancias que afectan la vida de la Nación a consecuencia del brote del COVID-19 que 
durante el año 2020 y 2021 se vienen realizando prórrogas; 

 

Que, con DECRETO LEGISLATIVO Nº 1495 de fecha 10 de mayo 2020, se establece 
disposiciones para garantizar la continuidad y calidad de la prestación del servicio educativo en los 
Institutos y Escuelas de Educación Superior, en el marco de la emergencia sanitaria causada por el  
COVID-19 indicando que dichas instituciones educativa pueden desarrollar sus programas de 
estudios, bajo la modalidad semipresencial o a distancia a través del uso de entornos virtuales de 
aprendizaje, hasta que se restablezca el servicio educativo que se desarrolla de manera presencial; 

 

Que, en el marco de esta emergencia sanitaria y del Estado de Emergencia Nacional, la 
Escuela de Educación Superior Pedagógica Pública “Piura” suspendió la atención del servicio 
administrativo mientras se implementaba mecanismos tecnológicos lo que se paralizó muchos 
procesos, entre ellos la aprobación de proyectos de investigación, sustentaciones y para subsanar 
la vigencia de los trabajos de investigación, se ha emitido la Resolución Directoral N° 068-2021-DG-
EESPP “PIURA” de fecha 04/10/2021, en donde se modificó en parte los artículos 17, 18, 21, 34 y 39 
del Reglamento de Investigación; 

 

Que, con RVM. N° 00095-2020-MINEDU del 3 de mayo 2020, que resuelve disponer, 
excepcionalmente, con relación al servicio educativo correspondiente al año lectivo 2020, brindado 
por los Centros de Educación Técnico- Productiva e Institutos y Escuelas de Educación Superior 
públicos y privados, la suspensión del servicio educativo presencial en tanto se mantenga vigente el 
estado de emergencia nacional y la emergencia sanitaria dispuesta por el COVID-19, hasta que se 
disponga el restablecimiento del servicio educativo presencial. Esta disposición permitió a la EESPP 
“Piura” desarrollar el proceso formativo con la modalidad no presencial o remota trayendo como 
consecuencia tener dificultad para desarrollar la investigación con fines de titulación, entre ellos el 
acopio de información, elegir el enfoque, etc.; 
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Av. Grau S/N  Zona Residencial S/N, distrito Veintiséis  
de Octubre – Piura 
Teléfono 073 354680 
Correo electrónico: iespppiura@gmail.com 
Web: eesppiura.edu.pe  

 

 

Resolución  Directoral N°0115-2021-DG-EESPP “Piura” 
 

 Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021 
 

Que, en el marco del artículo 21 y 49 de la Ley N° 30512; artículo 50 del D.S N° 010-2017– 
REGLAMENTO DE LA LEY 30512 y el Artículo 50 del D.S N° 016–2021–Minedu, establece que la 
Investigación es de tipo aplicada, entendiéndose por investigación aplicada al uso de metodologías, 
a través de las cuales se busca encontrar posibles aplicaciones del conocimiento y que sean 
conducentes a la creación o mejora de procedimientos enfocados a la solución de problemas o a la 
atención de necesidades.” (Artículo 50 del DS. N° 016– 2021-Minedu); 

 

Que, en el contexto descrito amparado por las normas mencionadas, se justifica analizar 
los esquemas de las investigaciones que presenta el reglamento de investigación aprobado con 
Resolución Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, encontrando la 
necesidad de reestructurarlo y utilizar la INVESTIGACIÓN PROPOSITIVA cuyo esquema de proyecto 
y de tesis se presenta en el Anexo 3. La propuesta que forma parte de la estructura de esta 
investigación, su ejecución está condicionada por el momento coyuntural del contexto en lo que 
corresponda a una emergencia sanitaria o nacional. Del análisis de los esquemas de las 
investigaciones que se menciona en los artículos 34 y 49 del reglamento de investigación, que a la 
letra dice: “Artículo 34. El proyecto de investigación se elabora de acuerdo con los esquemas aprobados 

por la institución y debe presentarse en el VIII semestre académico, teniendo como plazo límite la 
semana XV de la calendarización de dicho semestre. Los esquemas figuran en el ANEXO 1, y forman 
parte integrante del presente reglamento” y “Artículo 49. Los informes finales de investigación (Tesis) de 
programas de estudio se elaboran de acuerdo a los esquemas según el Anexo N° 2 del presente 

reglamento. Tanto para investigación cualitativa, cuantitativa e investigación acción”; se percibe que el 
protocolo para elaborar la tesis de Investigación Acción Pedagógica (IAP) – Anexo 2D no es 
coherente al Protocolo para elaborar el Proyecto de Investigación Acción Pedagógica – Anexo 1D; 
así mismo algunos aspectos de la estructura de algunos esquemas de los otros tipos de 
investigación; 

 

Que, desde la Dirección se entrega una propuesta de protocolo para proyecto y tesis de 
Investigación Acción Pedagógica y de la Investigación Propositiva a la Jefatura de la Unidad de 
Investigación, las mismas que fueron socializadas con todo el personal jerárquico y con Informe N° 
050-2021-JUI-EESPP “PIURA, la Jefa de Unidad de Investigación da opinión favorable; 

 

De conformidad con las facultades otorgadas en la Ley N° 30512 Ley de Institutos y 
Escuelas de Educación Superior y de la Carrera Pública de sus Docentes, Decreto Supremo N° 010-
2017-MINEDU, RDR. N° 005250-2021; 

 
 

SE RESUELVE: 
  

Artículo Primero.- MODIFICAR el Artículo 34° y 49° del Reglamento de Investigación 
aprobado con Resolución Directoral N° 056-2018-DG-IESPP “PIURA” de fecha 10/05/2018, en los 
términos siguientes: 

Artículo 34°. - El proyecto de investigación se elabora de acuerdo con los esquemas 
establecidos en el Anexo 1 aprobados por la institución y debe de presentarse en el VIII ciclo 
académico, teniendo plazo límite la semana XV de la calendarización de dicho ciclo académico 
para las carreras profesionales y la semana XIV para los programas de estudio. 
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Resolución  Directoral N°0115-2021-DG-EESPP “Piura” 
 

 Veintiséis de Octubre, noviembre 15 del 2021 

 

Artículo 49°.-  Los informes finales de investigación (Tesis) se elaboran de acuerdo a los 
esquemas según el Anexo N° 2 aprobados por la institución. Tanto para la investigación de 
enfoque cuantitativo o cualitativo. Tener en cuenta que:   
 
 Las de enfoque cuantitativo: Pueden ser: 

a) Pre experimental. 

b) Cuasi experimental. 

c) Propositiva. 

 Las de enfoque cualitativo pueden ser: 

a) Investigación Acción Educativa (IAE): ligada a indagación y transformación de procesos 
escolares en general. 

b) Investigación acción Pedagógica (IAP): Focalizada en la práctica pedagógica de los 
docentes. 
 
Artículo Segundo.- INCORPORAR en el Reglamento de Investigación la aplicación de la 

investigación propositiva, según el Anexo 3. 
 

Artículo Tercero.- APROBAR la actualización de los Anexos 1A y 2A correspondiente a la 
Carátula oficial para los protocolos de proyecto de investigación y protocolos de tesis de 
investigación en la EESPP “Piura”, que forman parte de la presente resolución. 

 

Artículo Cuarto.- RESPONSABILIZAR a la Jefe de la Unidad de Investigación cumpla con su 
difusión y cumplimiento según como corresponda. 

 

Regístrese, Comuníquese y Archívese; 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Dr.MLSR/DG.EESPPP. 
fsa. 
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