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Resumen 

El estudio tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego dramático 

mejora la expresión oral en los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial 

“Santa Margarita”. La investigación fue de enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y 

diseño pre experimental. La población la conformaron 83 estudiantes. Para el recojo 

de información se utilizó la técnica de observación y el instrumento guía de 

observación que se organizó en las dimensiones claridad, fluidez y coherencia con un 

total de 16 ítems; para su validez se utilizó juicio de expertos y su confiabilidad 

mediante SPSS V29 a través del alfa de Cronbach obteniendo como resultado 0,89 que 

determinó excelente confiabilidad. Como resultados se halló en el pre test el 80% de 

niños se ubica en nivel inicio, 16% en proceso y 4% en logrado y posterior a aplicar 

juegos dramáticos se logró que el 80% se ubique en nivel logrado de expresión oral y 

sus dimensiones. El estadístico T para muestras emparejadas determina una diferencia 

de 21,760 puntos entre el pre y post test además el nivel de significancia fue de 0,000 

(< 0,005). Se concluyó que los juegos dramáticos tienen efecto significativo en la 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura. 

Palabras claves: Educación inicial, expresión oral, juego dramático. 
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Abstract 

The study aimed to determine to what extent dramatic play improves oral 

expression in 5-year-old children at the “Santa Margarita”. Early Childhood Education 

Institution. The research was quantitative, applied, and pre-experimental in design. 

The population consisted of 83 students. Observation techniques and an observation 

guide instrument were used to collect data. This instrument was organized into the 

dimensions of clarity, fluency, and coherence, with a total of 16 items. Expert 

judgment was used for validity and reliability using SPSS V29 through Cronbach's 

alpha, obtaining a result of 0.89, which determined excellent reliability. The results of 

the pre-test showed that 80% of children were at the beginning level, 16% in progress, 

and 4% at achievement. After applying dramatic play, 80% were at the achieved level 

of oral expression and its dimensions. The paired-sample t-statistic determined a 

difference of 21,760 points between the pre- and post-tests, and the significance level 

was 0.000 (<0.005). It was concluded that dramatic play had a significant effect on the 

oral expression of 5-year-old children at an Early Childhood Education Institution in 

Piura. 

Keywords: Early childhood education, oral expression, dramatic play. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



18 
 

Introducción  

La expresión oral es una competencia comunicativa que no sólo hace referencia 

a la adquisición de vocabulario lingüístico y pronunciación gramatical, sino que 

también está asociada al conocimiento sociocultural y pragmático, en el que se 

conjugan diversas habilidades relacionadas al dominio de vocabulario, la sintaxis y la 

correcta pronunciación para mediante prácticas comunicativas dar a conocer ideas, 

sentimientos y emociones (Granda et al, 2023). La expresión oral se refiere a la 

capacidad de comunicarse de forma clara, fluida, coherente y convincente a través del 

lenguaje oral y la movilización de recursos verbales y no verbales con determinado 

propósito. Implica también saber escuchar a los demás, respetando sus ideas y 

prácticas de participación lo que permite el logro de aprendizajes al interactuar en 

diferentes contextos (Cunia, 2025). 

La expresión oral, en la actualidad es importante porque a través del lenguaje 

hablado permite comprender el mundo, resolver situaciones problemáticas, percibir las 

emociones propias y de los demás favoreciendo las interacciones sociales, la 

construcción de relaciones saludables y desarrollo de la autonomía; esta habilidad no 

solo se asocia a la capacidad de emitir mensajes, sino que también ayuda a la 

interpretación, el análisis, la reflexión y a dar respuesta de manera adecuada a distintas 

situaciones comunicativas que le ayudan a ganar experiencia y el logro de aprendizajes 

(Gonzáles, 2024). 

El estudio parte de la necesidad identificada en los niños de 5 años de edad de 

una Institución Educativa Inicial de Piura, que en sus interacciones diarias con sus 

compañeros y maestra mostraban ser poco comunicativos, sentían vergüenza, no 

pronunciaban palabras con claridad, no eran capaces de establecer una conversación, 

solo respondían si se les preguntaba, las oraciones o mensajes que querían trasmitir 

eran poco entendibles, no tenían buena coherencia, etc. De manera general se puede 

decir que los estudiantes no mostraban buen nivel de expresión oral y sus dimensiones 

claridad, fluidez y coherencia. Ante estas necesidades se plantea la aplicación de 

juegos dramáticos como una estrategia que motive a los niños y les ayude a mejorar 

su nivel de expresión oral y logren comunicarse de manera clara, fluida y coherente  
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El informe de investigación se estructuró en cinco capítulos: 

El Capítulo I: Planteamiento de la investigación, contiene información 

relacionada al análisis del problema a nivel internacional, nacional y regional en 

relación a la problemática de la expresión oral, de esta manera se realiza el 

planteamiento del problema de investigación, la descripción de la realidad 

problemática, la formulación del problema, se enuncian los objetivos, la justificación 

y delimitación del estudio. 

El Capítulo II: Marco teórico, presenta los antecedentes de alcance internacional, 

nacional y regional; considerando su título, objetivo, metodología, resultados y 

conclusiones del estudio. De igual manera en este capítulo se detalla los fundamentos 

teóricos y conceptuales de las variables juegos dramáticos y expresión oral, la misma 

que se organizó en teorías, definiciones, características, importancia y dimensiones de 

cada variable. Se expone la definición operacional de las variables en estudio. 

El Capítulo III: Marco metodológico, describe el enfoque, tipo y diseño 

correspondiente al estudio, se describe la población y muestra, se detalla la técnica e 

instrumento utilizados para el recojo de información de la variable expresión oral, se 

describe los procesos que se llevaron a cabo para realizar el análisis e interpretación 

de la información recogida. 

El Capítulo IV: Resultados, detalla la descripción estadística e inferencial de los 

resultados del estudio, se presenta de manera organizada, en tablas y gráficos, los 

resultados obtenidos en la aplicación del instrumento para evaluar el nivel de expresión 

oral antes y después de la aplicación de la propuesta de juegos dramáticos, los 

resultados se organizan por variable y sus dimensiones. De igual manera se realizó la 

contrastación de las hipótesis y la discusión de resultados. 

Finalmente se enuncian las conclusiones, recomendaciones, referencias 

bibliográficas y anexos que complementan el estudio y permiten sustentar el trabajo 

de investigación realizado. 
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Capítulo I 

Planteamiento de la Investigación 

1.1. Realidad Problemática 

El desarrollo del lenguaje oral es fundamental para el aprendizaje cognitivo de 

los niños desde sus primeros años de educación. La adquisición del lenguaje debe ser 

un proceso dinámico y creativo en el que el niño no solo reciba estimulación, sino que 

también tenga la oportunidad de interpretar la información mediante diversas 

expresiones de allí que su adecuada estimulación se convierte en fuente de aprendizaje 

y adquisición de conocimiento (Guaranda y Samada, 2023). Se considera que, en el 

nivel inicial, los niños deben comenzar imitando sonidos de animales, del entorno y 

de instrumentos musicales, entre otros. En este contexto, los juegos dramáticos son un 

recurso esencial para enriquecer su aprendizaje, ya que al asumir diferentes roles 

facilita la formación de frases sencillas, adaptadas a su edad y desarrollo (González, 

2024). 

Las habilidades lingüísticas como la escucha de manera activa y la 

comunicación oral, son fundamentales para que toda persona pueda desenvolverse 

plenamente en distintos contextos donde la comunicación es esencial para un buen 

entendimiento (Salvatierra y Game, 2021). Estas destrezas no son innatas, sino que se 

adquieren y perfeccionan a lo largo de la vida a través de la educación formal e 

informal, así como de la interacción con el entorno sociocultural. Las actividades de 

interacción contribuyen al desarrollo de competencias clave para la vida, como el 

diálogo, el trato respetuoso, ser asertividad y tomar de decisiones (Flores, 2021). 

López y Lescay (2023), sostienen que la expresión oral es una cualidad 

inherente al ser humano, fundamental para entablar conversaciones de manera natural 

a través del lenguaje hablado; mediante la comunicación oral, no solo se transmiten 

ideas, emociones y mensajes a los demás, sino que también se adquiere la capacidad 

de comprender lo que otros expresan. En este sentido, la expresión oral desempeña un 

papel clave en la interacción y el entendimiento entre las personas mediante el uso del 

lenguaje verbal. 
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A nivel internacional, EL Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia. 

UNICEF (2021), refiere que, en América Latina, los niños ingresan a las escuelas 

desde los 3 años, etapa en la que comienzan a ampliar su vocabulario y a mejorar su 

pronunciación, sin embargo, a esta edad solo el 77,5% logra acceder a centros de 

educación preescolar. Además, el problema de las habilidades orales también se ven 

influenciadas por los padres o tutores, entorno en el que los niños crecen desde sus 

primeros años de vida, lo que repercute de manera negativa en su lenguaje y uso 

inadecuado de palabras; los niños llegan a la escuela con un vocabulario limitado e 

incluso con dificultades lingüísticas significativas, de allí la necesidad de incorporar 

estrategias innovadoras en los procesos de enseñanza en la educación preescolar para 

favorecer el desarrollo lingüístico de los niños (Yunda y Zambrano, 2023). 

En la investigación realizada por Chaluisa y Padilla (2023), señalan que el 

principal problema relacionado a la expresión oral que presentan los niños 

ecuatorianos, es el bajo nivel de pronunciación, dificultad para retener información y 

la deficiencia en la asociación de acciones a través de diversas ilustraciones, por esos 

los principales desafíos en el desarrollo del lenguaje en la primera infancia incluyen 

trastornos del habla, dificultades para comunicarse en contextos distintos a los 

habituales, falta de imitación de sílabas, problemas para formar frases de dos 

elementos, omisión de adjetivos y pronombres en su discurso, incapacidad para 

expresar sus acciones, desconocimiento del uso de ciertos objetos, dificultades en la 

comprensión de frases, errores en la pronunciación de sílabas y problemas para 

expresar ideas o describir situaciones cotidianas. 

En el contexto nacional, de acuerdo a los resultados de PISA el Ministerio de 

Educación (MINEDU, 2022), informó que los estudiantes peruanos obtuvieron un 

promedio de 408 puntos en lectura, lo que refleja sus dificultades para identificar 

información y comprender significados. Debido a esto, el Perú se ubicó en la posición 

64 de 77 países evaluados. En términos generales, solo el 46% de los estudiantes de 

segundo de primaria alcanza un nivel satisfactorio en lectura, mientras que en cuarto 

de primaria la cifra se reduce al 31%. 
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De la misma manera, el MINEDU (2023), mediante el análisis de la Evaluación 

Nacional de Logros de Aprendizaje de Estudiantes (ENLA, 2023), señala que solo el 

36.6 % de estudiantes de segundo grado alcanza un nivel satisfactorio, mientras que 

en cuarto grado esta cifra disminuye al 33 %, esto pone en evidencia las dificultades 

de lectura comprensiva. Asimismo, el Ministerio de Salud (MINSA, 2021), señaló que 

el confinamiento por la COVID redujo los estímulos de padres hacia sus hijos para 

favorecer su expresión oral pues se perdieron espacios de socialización esenciales para 

el desarrollo del lenguaje, de allí que muchos niños ahora presentan dificultades para 

expresarse con claridad, fluidez y coherencia al comunicar sus ideas, pronuncian 

palabras sin significado o frases incompletas. 

En el contexto regional, los estudiantes de la región Piura enfrentan serias 

dificultades en comprensión lectora. Para el MINEDU (2022), más del 50 % de los 

alumnos de educación primaria se encuentra en el nivel de proceso en esta 

competencia. Por ello, resulta fundamental reforzar las habilidades comunicativas de 

los niños desde una etapa temprana para prevenir futuras dificultades en la 

comprensión. En este contexto, es clave fomentar tanto la expresión oral como la 

capacidad de comprensión en sus propias palabras, ya que estos aspectos son 

fundamentales antes de que los niños inicien el aprendizaje formal de la lectura y la 

escritura. 

De la misma manera Ventura (2023), en un estudio en la región indica que los 

niños presentan dificultades en la comunicación, ya sea hablando en un tono de voz 

muy bajo o demasiado alto (gritando), y no logran una pronunciación adecuada de las 

palabras. Además, tienen problemas para comprender correctamente los mensajes, 

sustituyen fonemas, y sus intervenciones carecen de coherencia, ya que formulan 

preguntas o responden sin relacionarlas con el contexto. Esta situación se agrava 

debido a la falta de actividades lúdicas por parte de muchas docentes, lo que limita el 

adecuado desarrollo de la expresión oral en los niños. 

A nivel de Institución Educativa, esta no es ajena a la problemática que se 

presenta a nivel internacional, nacional y regional. La evaluación diagnóstica realizada 

por la institución revela que los niños tienen dificultades para expresarse de manera 
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adecuada, carecen de claridad y coherencia en su comunicación. Este problema está 

vinculado a los hallazgos del diagnóstico institucional, que evidenció que, en sus 

hogares, los padres juegan muy poco con ellos, no los apoyan en la descripción de 

acciones y no corrigen sus errores de pronunciación. 

De igual manera al establecer diálogos en clase se observa que los niños 

demuestran un deficiente nivel de oralidad y falta de seguridad para expresarse. A ello 

se suma en problema que no tienen correcta pronunciación al transmitir el mensaje 

oral a pesar de tener la ayuda de la docente en la ejecución de la clase. Teniendo en 

cuenta la importancia de la expresión oral para la buena comunicación y el logro de 

aprendizajes se ha creído conveniente realizar la aplicación de juegos dramáticos con 

la finalidad de mejorar el nivel de expresión oral de los niños de la Institución 

Educativa Inicial de Piura. 

1.2. Formulación del Problema 

1.2.1. Problema General 

¿Cómo influye el juego dramático como estrategia en la expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”- Piura 

2025? 

1.2.2. Problemas Específicos 

- ¿Cuál es el nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura, antes de la aplicación de juegos dramáticos? 

- ¿Cuál es el nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura, después de la aplicación de juegos dramáticos? 

- ¿Cuál es la diferencia al comparar el nivel de expresión oral, de los niños de 

5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura, obtenido antes y después 

de aplicar juegos dramáticos? 
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1.3. Delimitación del Problema de Investigación 

Delimitación Espacial 

La investigación se desarrolló en la Institución Educativa Santa Margarita de 

Piura que se ubica en la Urbanización Santa Margarita Mz. KC Lt. 25-26 del distrito 

de Veintiséis de Octubre, provincia y departamento de Piura. 

Delimitación Temporal 

La investigación se desarrolló durante los periodos comprendidos entre los 

meses de marzo a mayo del año 2025. En este periodo se aplicó el pre test, luego se 

desarrolló la propuesta de juegos dramáticos y finalmente se tomó el post test.  

Delimitación Teórica 

En el estudio los temas ejes son: La variable problema que es la expresión oral 

y la variable propuesta los juegos dramáticos. Teniendo en cuenta que la variable 

problema (expresión oral) tiene como dimensiones: Claridad, fluidez y coherencia y la 

variable propuesta (juegos dramáticos) le corresponde las siguientes dimensiones: 

Expresión corporal, representación teatral y comunicación. 

1.4. Objetivos de Investigación 

1.4.1. Objetivo General 

Determinar en qué medida el juego dramático mejora la expresión oral en los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”. 

1.4.2. Objetivos Específicos 

- Determinar el nivel de expresión oral en los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la aplicación de 

juegos dramáticos. 
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- Identificar el nivel de expresión oral en los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial “Santa Margarita”; después de la aplicación de juegos 

dramáticos.  

- Comparar el nivel de expresión oral obtenido en el pre test y post test al 

aplicar juegos dramáticos en los niños de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial “Santa Margarita”.  

 

1.5. Justificación de la Investigación 

1.5.1. Justificación Teórica 

Porque ofrece aportes importantes respecto a la expresión oral al recoger los 

postulados Chomsky (2011), al referir que los niños tienen una capacidad innata para 

aprender el lenguaje, pero es necesario que se expongan a entornos lingüísticos que 

los estimulen; de igual manera Halliday (1985), al considerar que el lenguaje se 

desarrolla como respuesta a necesidades comunicativas, es decir los niños aprenden a 

hablar porque necesitan interactuar con su entorno y satisfacer necesidades específicas, 

y de Piaget (1976), que asocia el desarrollo cognitivo y con el lenguaje, lo que ofrece 

bases importantes para comprender cómo los niños adquieren y desarrollan la 

capacidad de expresarse oralmente.  

También el estudio se justifica, desde el aspecto de los juegos dramáticos 

debido a que sustenta la propuesta en los aportes Bernard (2008), que desde una mirada 

del teatro pedagógico señala que este ayuda a los niños a mejorar su expresión oral, 

desarrolla competencias comunicativas y habilidades para desenvolverse socialmente. 

De igual manera los aportes de Cook (1917), al considerar la dramatización como 

método lúdico y educativo que favorece el proceso de aprendizaje, considera el juego 

como medio natural para aprender y aprender haciendo.  

1.5.2. Justificación Práctica 

En cuanto a la justificación práctica, el ofrecimiento de información 

documentada en el estudio se pretende dejar un diagnóstico del nivel de expresión oral 

de los niños, así como la planificación de actividades de juegos dramáticos, como una 
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estrategia que permita a los niños tener mejores oportunidades de interacción para que 

desarrollen su expresión oral. Estas actividades se convierten en un método alternativo 

útil para utilizar en la práctica docente y al mismo tiempo proporcionar a los niños una 

estrategia motivadora que les ayude a expresar sus ideas de manera oral con claridad, 

fluidez y coherencia. Además, el estudio contribuye a que futuros investigadores que 

deseen mejorar su práctica educativa puedan usar la propuesta planteada. 

1.5.3. Justificación Metodológica 

La propuesta de una lista de cotejo como instrumento para valorar el nivel de 

expresión oral de los niños, y al validarla podrá ser utilizada por otros investigadores 

que deseen abordar en el estudio de esta variable De igual manera en la investigación 

se ofrece una estrategia motivadora y entretenida para generar interés en los niños y 

ayudarles a mejorar en su proceso de expresión oral. 

1.5.4. Justificación Social 

Desde el punto de vista social el estudio se justifica debido a la necesidad de 

formar niños de manera integral que tengan un buen nivel de habilidades de expresión 

orla que les permita comunicarse en diferentes contextos y así lograr un desarrollo 

pleno de su aspecto cognitivo, afectivo y social, para que se desenvuelvan de manera 

adecuada en la escuela y sociedad. 
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Capítulo II 

Marco Teórico 

2.1. Antecedentes de Investigación 

En la búsqueda de estudios relacionados a la aplicación de actividades de 

juegos dramáticos y su efecto en la expresión oral de los niños de educación inicial se 

hizo la exploración en repositorios de universidades e instituciones de educación 

superior de alcance internacional, nacional y regional, ello con la finalidad de 

identificar aspectos conceptuales, teóricos y metodológicos que ayuden a la 

contextualización del problema a investigar y orienten el estudio. A continuación, se 

detalla los principales estudios encontrados: 

2.1.1. Internacional 

Gonzabay y Loor (2024), en su indagación denominada: Mejora de la 

expresión oral a partir de la ejecución de juegos dramáticos en estudiantes de 4 y 5 

años del Cantón La Libertad, para titularse como licenciadas en educación infantil se 

propusieron determinar cómo influye el juego dramático en la expresión oral de los 

estudiantes. El estudio fue de tipo cuali-cuantitativo y nivel descriptivo, con 

perspectiva socio constructivista y paradigma simbólico interpretativo. La población 

fue de 16 estudiantes y una docente, los mismos que fueron elegidos como muestra. 

Para el recojo de información se aplicó a la docente una entrevista semiestructurada y 

una ficha de observación a los niños.  

Entre los resultados se halló que el 75% de los niños participan de manera 

activa en las actividades de juego dramático y muestran un nivel satisfactorio al 

expresarse oralmente, es decir las actividades de juego dramático son una estrategia 

importante para la mejora de la expresión oral de los niños porque promueve la 

interacción y disfrute entre compañeros. En el estudio se concluyó que los juegos 

dramáticos tienen influencia positiva sobre la expresión oral de los niños y que esta se 

debe estimular en la escuela y familia. Esta investigación ayuda a la profundización 

teórico conceptual de las variables en estudio. 
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Guaña (2024), en su tesis titulada: El teatro en el desarrollo de la expresión 

oral de estudiantes, para obtener el título de licenciado en pedagogía de la lengua y 

literatura se propuso como objetivo analizar cómo el teatro influye en el desarrollo de 

la expresión oral en los. En el estudio se aplicó una metodología de tipo cualitativo, 

diseño fenomenológico, nivel descriptivo y de modalidad bibliográfica documental. 

La población del estudio fue de 128 profesores y 2924 alumnos, de los cuales se eligió 

4 profesores y 120 estudiantes. Para el recojo de información se usó la entrevista 

estructurada aplicada a los docentes y una guía de observación a los estudiantes. Como 

resultado se halló que las técnicas teatrales utilizadas tienen gran impacto en el 

desarrollo de la expresión oral.  

Adicionalmente, se evidenció que las características de la expresión oral más 

recurrentes en los estudiantes son la fluidez, la voz, el ritmo y la coherencia. En el 

estudio se concluye que las actividades de teatro utilizadas en el trabajo con los 

estudiantes mejoran la comunicación interpersonal que favorece la expresión oral 

adecuada. Esta investigación ofreció aportes conceptuales que permitieron la 

estructuración del marco conceptual referido a las variables de estudio, de igual manera 

se consideró los aportes en la discusión de resultados. 

Guachamin y Lema (2020), en su tesis titulada: Juego dramático en el 

desarrollo del lenguaje oral en niños de 4 años, para graduarse como licenciadas en 

educación parvularia tuvieron como objetivo determinar la influencia del juego 

dramático en el desarrollo del lenguaje oral de los niños. La metodología fue tipo 

cuantitativo y nivel descriptivo. La población del estudio la conformaron 138 niños y 

5 docentes que enseñan inicial, que al ser muy pequeña se eligió a la totalidad como 

muestra. Para recoger información se utilizó una lista de cotejo y la encuesta.  

Como resultados se halló que un 9% de niños evidenciaron un déficit por la 

vocalización de modo correcto, el 39% se encuentran en una categoría valorativa de 

“proceso”, mientras que un 52% se encuentran en una situación correcta de 

pronunciación de palabras; asimismo durante el desarrollo del estudio se puede 

evidenciar que existen infantes que presentan déficit y problemas de pronunciación. 

En la investigación se concluyó que existe necesidad del usar el juego dramático como 
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estrategia para desarrollar la expresión oral de los niños. La investigación aportó a este 

estudio e la medida que permite comprender la definición y los aspectos relacionados 

a las variables juego dramático y expresión oral. 

2.1.2. Nacional 

Lavado (2023), en su estudio titulado: Juego dramático para la mejora de la 

expresión oral en estudiantes de una Institución Educativa de Trujillo, para obtener el 

título de licenciada en educación inicial se orientó hacia el objetivo de determinar la 

influencia del juego dramático en la expresión oral de los estudiantes. El estudio fue 

tipo cuantitativo, nivel descriptivo y de diseño pre experimental con solo grupo. La 

población fue de 141 estudiantes de los cuales se eligió una muestra de 24. Para recoger 

información sobre la expresión oral se utilizó una guía de observación.  

Como resultados se obtuvo que en el pre test solo el 4.2% de estudiantes se 

ubicó en el nivel de logro esperado, sin embargo, este porcentaje aumentó de manera 

considerable en el post test al hallar que el 83.3% alcanzó en nivel de logro esperado. 

En el estudio se llegó a concluir que la aplicación de juegos dramáticos ayuda a que 

los estudiantes alcancen un mejor de expresión oral. El estudio fue útil porque permitió 

comprender las dimensiones asociadas a cada una de las variables y el establecimiento 

de indicadores. 

Vega (2023), desarrolló su investigación denominada: Juegos dramáticos para 

la mejora de la expresión oral de los niños de 5 años de una I.E de Tinco- Carhuaz, 

para obtener el título de licenciada en educación inicial. En el estudio se tuvo como 

objetivo determinar de qué manera el uso de juegos dramáticos mejora la expresión 

oral de los niños. La investigación tipo cuantitativo, nivel aplicado y diseño pre- 

experimental. La población fue de 15 niños en edad de 5 años los cuales fueron 

elegidos como muestra de estudio. Para recoger información se aplicó una lista de 

cotejo que valora el nivel de expresión oral de los niños. 

 Como resultado se halló que en la evaluación inicial el 75% de los niños estaba 

en nivel inicio en relación a su expresión oral y después de la aplicación del programa 

de juegos dramáticos y realizar la evaluación de salida el 90% de niños alcanzó el nivel 
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logrado respecto a su nivel de expresión oral. En la investigación se concluyó que al 

aplicar juegos dramáticos se logra mejorar el nivel de expresión oral de los niños. Este 

estudio ofreció aportes para la elaboración del marco teórico y la estructuración de la 

propuesta de juegos dramáticos. 

Chipana (2021), en su investigación titulada: Juegos dramáticos en la 

expresión oral en niños de una I.E.I. de Huancavelica, para optar el título de licenciada 

en educación inicial, se propuso como objetivo determinar la influencia del juego 

dramático en la expresión oral de los niños de 5 años. En el estudio fue de tipo 

cuantitativo, nivel aplicado y de diseño pre experimental. La población fue de 34 

escolares de los cuales se eligió una muestra de 12 niños de quienes se recogió 

información sobre su nivel de expresión oral mediante una ficha de observación.  

Como resultados se encontró que en la evaluación inicial el 67% de niños 

estuvo en el nivel de inicio de expresión oral, sin embargo, en la evaluación de salida 

el 75% de niños alcanzó el nivel de logro esperado. En el estudio se concluyó que las 

actividades de juego dramático influyen de manera positiva y significativa en la mejora 

de la expresión oral de los niños en sus dimensiones vocalización, pronunciación y 

seguridad para expresar sus ideas. Esta investigación fue importante porque permitió 

comprender cada una de las dimensiones asociadas a las variables de estudio, de igual 

manera se utilizó para la discusión de resultados. 

2.1.3. Regional 

Palacios (2023), en su tesis titulada: Juego dramático para la mejora de la 

expresión oral en los niños de cinco años de una I.E. de Piura, para licenciarse como 

profesora de educación inicial tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego 

dramático mejora la expresión oral en los niños. El estudio fue de tipo aplicado, 

enfoque cuantitativo, nivel explicativo y diseño pre experimental. La población fue de 

30 estudiantes y como muestra se eligió a 15 niños. Para recoger información de la 

variable expresión oral se aplicó una lista de cotejo.  
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Entre los resultados se encontró que en relación a la variable expresión oral, el 

nivel inicio bajó de 73.3% a 6.7% y el nivel de logrado subió de 6.7% a 80.0%. En el 

estudio se concluyó que al usar juegos dramáticos mejora la expresión oral de niños 

ayudándoles a comunicarse con buena pronunciación, fluidez y vocabulario variado. 

Esta investigación aportó a este estudio en la medida que permitió la construcción del 

marco conceptual y ayudó a comprender las dimensiones de cada variable, de igual 

manera los resultados obtenidos en este estudio sirvieron para realizar la discusión de 

resultados. 

Gaona (2022), desarrolló su tesis denominada: Juego dramático para mejorar 

la expresión oral en niños de 04 años de una I.E.I. de Tambogrande - Piura, para 

obtener el título de licenciada en educación inicial, teniendo como objetivo determinar 

si los juegos dramáticos ayudan a mejora la expresión oral de los niños. La 

investigación fue de tipo cuantitativa, nivel descriptivo, diseño pre experimental. La 

población fue de 35 estudiantes y como muestra se eligió a 13 niños de 4 años de edad. 

Para el recojo de información se utilizó una lista de cotejo para evaluar el nivel de 

expresión oral.  

Como resultado se halló que en la evaluación de inicio el 77% de niños se ubicó 

en el nivel de proceso y luego de la aplicación del programa en el post test el 85% se 

ubicó en el nivel logrado. En el estudio se concluyó que la aplicación de actividades 

con juegos dramáticos mejora la expresión de los niños en sus dimensiones elocución, 

fluidez verbal y pronunciación. Este estudio sirvió para la estructuración de los 

aspectos teóricos debido a las definiciones que ofrece, además las estadísticas 

obtenidas permitieron que sea usada para la discusión de resultados. 

Córdova (2022), en su investigación titulada: Dramatización como estrategia 

la mejora de la expresión oral en los niños de inicial de 4 años de la institución 

educativa Nº 14360 Lagunas - Ayabaca, para licenciarse como docente de educación 

inicial, tuvo como objetivo establecer de qué manera la dramatización mejora el 

desarrollo de la expresión oral. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, 

aplicada y diseño preexperimental. La población la conformaron 60 niños de 3; 4 y 5 

años, de los cuales se eligió como muestra a 20 niños de 4 años.  
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Para recoger información de las variables se aplicó una lista de cotejo para 

determinar el nivel de expresión oral. Como resultados se halló que antes de la 

aplicación de las actividades de dramatización el 75% de los niños se encontró en 

inicio en relación a su expresión oral y después de las actividades de dramatización el 

90% se ubicó en el nivel logrado. En la investigación se concluyó que las actividades 

de dramatización mejoran el nivel de expresión oral de los niños. La investigación 

aportó a este estudio porque permitió identificar las teorías relacionadas a las variables 

en investigación, de igual los hallazgos estadísticos sirvieron para realizar la discusión 

de resultados. 

2.2. Bases Teóricas Conceptuales 

2.2.1. Juegos Dramáticos 

El análisis de aspectos teóricos que fundamentan los juegos dramáticos permite 

enfocarse en el marco conceptual sólido que permite entender la necesidad de usar 

actividades de juego con los niños y cómo es que estos tienen un impacto favorable 

sobre el desarrollo integral del niño. En este sentido las teorías de Bernard (2008) y 

Cook (1917), son referentes que ayudan a comprender la importancia de los juegos 

dramáticos para el desarrollo de niños de inicial porque desde sus carácter lúdico y 

creativo permiten la expresión de emociones y comunicación interpersonal 

contribuyendo al desarrollo social y cognitivo. Estas teorías valoran los juegos 

dramáticos como recurso pedagógico que promueve el logro de competencias 

comunicativas. 

El análisis de las teorías de Bernard (2008) y Cook (1917), ayudan a entender 

que los juegos dramáticos, no son solo actividades para divertirse, sino que son una 

estrategia educativa que favorece el desarrollo de competencias a nivel cognitivo, 

social, emocional y lingüístico. De esta manera sustentan el trabajo docente al plantear 

actividades de aprendizaje basadas en juegos dramáticos con la finalidad de satisfacer 

necesidades emocionales de los niños, pero que al mismo tiempo favorezcan el 

aprendizaje de manera significativa. En este sentido se presentan los aspectos 

principales de estas teorías, que permiten comprender que los juegos dramáticos son 
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una estrategia pedagógica eficaz para el desarrollo de habilidades afectivas, cognitivas, 

comunicativas y soles en los niños. 

2.2.1.1. Teorías que Respaldan los Juegos Dramáticos 

Bernard (2008), en su teoría del teatro pedagógico, postula que la 

dramatización ayuda a los niños a expresarse oralmente lo que mejora su expresión 

oral desarrollando así competencias comunicativas y habilidades para la buena 

interacción social. La importancia de la práctica de dramatizaciones en el aula permite 

a los niños desarrollar su creatividad e imaginación al dar vida a títeres, manipularlos, 

realizar movimientos, improvisar conversaciones, dramatizar un cuento y asumir 

diversidad de roles. Estas actividades sustentan un nuevo paradigma educativo que se 

orienta a lograr que el niño sea protagonista de su propio aprendizaje.  

Aprender mediante el juego es una actividad que estimula a los niños y les 

permite adquirir competencias básicas para su vida social. Las estrategias y materiales 

que se utilizan en las actividades de dramatización permiten que los niños desarrollen 

su capacidad creativa e imaginación al tener que realizar actividades en las que tengan 

que narrar cuentos o historias, que muchas veces les resulta motivadoras. El juego es 

una estrategia que mediante actividades recreativas favorece el conocimiento y las 

habilidades, es una herramienta de aprendizaje natural y efectiva para que los niños 

aprendan a mediante la investigación, experimentación e interacción social (Bernard, 

2008). 

El uso de títeres en las actividades de dramatización permite una relación 

importante para que se logre el aprendizaje mediante las actividades de juego, esto 

genera interés y atracción para la puesta en prácticas educativas motivadoras y 

dinámicas para los niños del nivel inicial. Mediante la dramatización los niños conocen 

su propio mundo (realidad y fantasía), las representaciones dramáticas se orientan a 

ayudar al niño a socializarse de manera adecuada permitiéndole establecer relaciones 

cercanas y afectivas con las personas de su entorno familiar, escolar y social. Las 

dramatizaciones permiten a los niños explorar diferentes maneras de comunicar, a 

nivel oral y a nivel kinestésico (Motos, 2017). 
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Otras de las teorías es la de Cook (1917), que postula la idea de la 

dramatización como un método lúdico y educativo, que en el siglo XX lo utilizó con 

sus estudiantes de Cambridge (Inglaterra) para representar obras de teatro sobre 

cuentos y fábulas con la intención de mejorar el proceso de aprendizaje. En la teoría 

se valora el teatro como herramienta lúdica y educativa capaz de movilizar 

aprendizajes en las diferentes áreas del currículo. La teoría considera dos aspectos 

fundamentales: Primero, el juego es un recurso natural para lograr aprender; y 

segundo, se debe aprender desde la acción y la práctica, no de manera dirigida es decir 

aprender haciendo. 

Esta teoría se centra en el uso del teatro con fines educativos permitiendo que 

en las aulas se desarrollen actividades de dramatización para favorecer la adquisición 

de aprendizajes de tipo afectivo, cognitivo y social. Por esta razón en sus inicios Cook 

(1917), se organizó con docentes-actores para visitar colegios de Gran Bretaña y 

promover el uso de actividades teatrales en las aulas y dar asesoría para que los 

docentes usen las representaciones como actividades motivadoras para realizar el 

trabajo pedagógico. Este autor realizó trabajo con docentes promoviendo el uso 

educativo de las actividades dramáticas, con la intención de favorecer aprendizajes 

diversos y el desarrollo de habilidades para la comunicación y expresión espontánea 

de ideas y sentimientos.   

Es así como se dio al teatro una mirada diferente, que va más allá del entretener 

y divertir, sino que estas obras teatrales bien utilizadas permiten desarrollar 

aprendizajes relacionados a las áreas curriculares. En este sentido O'Toole (1976), 

señala tres aspectos que se deben tener en cuenta para el uso del teatro con fines 

educativos: Los materiales deben elaborarse de acuerdo a las necesidades e intereses 

de los niños. Los niños deben participar, usar sus habilidades, tomar sus propias 

decisiones, y dar solución a los problemas. Los docentes deben tomar conciencia de la 

importancia de trabajar las dramatizaciones para mejorar y complementar las 

actividades de acuerdo a las necesidades y fines pedagógicos. 
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2.2.1.2. Aportes Teóricos de los Juegos Dramáticos 

Sánchez y Hernández (2022), definen el juego dramático como una actividad 

recreativa espontánea en la que los niños imitan acciones familiares, convirtiéndolas 

en el núcleo de su juego. Este tipo de actividades favorece el autoconocimiento al 

permitir que los niños reconozcan sus fortalezas y áreas de mejora, fomentando su 

autoestima, aceptación personal, socialización y el desarrollo de habilidades de 

comunicación oral y corporal. Mediante el uso intencional del cuerpo, los niños 

representan personajes, situaciones o conceptos, expresando actitudes y emociones a 

través de movimientos y acciones. En síntesis, el juego dramático promueve la 

creatividad y la expresión lúdica, permitiendo que los niños representen roles y 

acciones mientras fortalecen sus habilidades sociales y comunicativas. 

Por su parte Tapia (2016), afirma que los juegos dramáticos son una 

herramienta integradora y motivadora que fomenta la enseñanza de valores y fortalece 

la comunicación y la expresión en todas las áreas educativas. De igual manera Tejerina 

(2004), los describe como una actividad organizada dentro del ámbito escolar que 

utiliza el lenguaje dramático para incentivar la creatividad y servir como medio 

educativo para el desarrollo integral de la persona. Este tipo de juegos ofrece un 

entorno de exploración que facilita el aprendizaje natural en los niños, combinando 

prácticas lúdicas con el uso de elementos teatrales. Constituyen una estrategia 

educativa orientada al desarrollo de la personalidad, la creatividad y las habilidades 

sociales, promoviendo la educación en valores debido a su carácter relacional e 

interpersonal. 

Según Hernández y Acosta (2014), los juegos dramáticos corresponden a la 

representación de personajes, son una estrategia moderna en la enseñanza global, 

utilizada por los docentes no solo para inculcar valores, sino también para fortalecer la 

autoestima y fomentar el autoconocimiento. Por medio de la dramatización de cuentos 

cortos con personajes y contenido enfocado en valores, se facilita el aprendizaje y la 

práctica de estos. Los juegos dramáticos son pequeñas obras teatrales donde los niños 

desarrollan habilidades artísticas y lingüísticas, mientras trabajan su creatividad, 

talentos y capacidades motoras. Los juegos dramáticos mediante la interacción social 
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permiten el desarrollo de habilidades comunicativas y práctica de actitudes para la 

convivencia y socialización. 

González (2015), define los juegos dramáticos como una actividad organizada 

en el ámbito escolar que utiliza el lenguaje dramático para fomentar la creatividad y 

apoyar el desarrollo integral del niño. Este tipo de práctica permite al niño no solo 

reproducir lo que observa, sino transformarlo para experimentar nuevas realidades 

desarrollando su capacidad para expresarse a través de diversos lenguajes artísticos 

que fortalecen su expresión oral y corporal. Son actividades en las que los niños 

asumen roles y representan situaciones reales o imaginarias usando objetos o 

imaginación para modelar otros elementos. Es una forma simbólica que promueve la 

creatividad, la imaginación y el desarrollo de habilidades sociales y lingüísticas. 

Cervera (2016), menciona que los juegos dramáticos corresponden al uso de 

representaciones teatrales mediante el uso de los recursos expresivos del teatro, los 

cuales favorecen la expresión lingüística, a nivel oral como escrita, teniendo en cuenta 

aspectos como el significado, la entonación y la estructura sonora de las palabras, que 

permiten el desarrollar una comunicación rica y afectiva. De la misma manera Sánchez 

y Casal (2016), definen los juegos dramáticos como una representación dramatizada 

llevada a cabo por un grupo de personas, quienes imitan o simbolizan situaciones con 

el objetivo de experimentar sentimientos y aprender de ellos.  

Esta representación se caracteriza por ser libre, espontánea e informal, sin 

depender de libretos. Además, el sociodrama requiere habilidades que permiten 

abordar problemas reales de forma imaginativa y sensorial, favoreciendo la expresión 

de temores, ansiedades y otros sentimientos. También fomenta el desarrollo de nuevas 

destrezas y fortalece la confianza y las competencias tanto individuales como grupales. 

Zarza (2017), considera que los juegos dramáticos, son una herramienta natural 

que permite a los niños descubrir sus capacidades y habilidades. Esta actividad 

promueve el desarrollo del lenguaje al explorar y transformar la realidad, crear 

situaciones de comunicación reales y vivir aprendizajes significativos. Es 

especialmente adecuada para enseñar valores mediante la representación de personajes 
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y roles, utilizando recursos como máscaras o títeres para fortalecer la expresión oral. 

Estos juegos tienen importancia porque permiten el desarrollo integrado de los niños, 

mejorando su creatividad, imaginación, habilidades sociales, emocionales y 

cognitivas. Al transformar roles y situaciones, los niños aprenden a expresarse, 

resolver conflictos y comprender diferentes perspectivas, enriquecer su experiencia y 

bien. 

Nieto (2018), destaca que los juegos dramáticos son un método dinámico y 

práctico para enseñar contenidos curriculares, fomentando la participación del 

alumnado y rompiendo con el modelo tradicional de enseñanza. A esto García (2018) 

señala que son una manifestación teatral que integra la expresión corporal, musical, 

lingüística y plástica, combinando códigos verbales y no verbales que contribuyen al 

desarrollo personal del estudiante. Al jugar a ser otros, los infantes aprender nuevas 

formas de expresarse, compartir pensamientos e ideas, e incluso conectar con sus 

sentimientos y los de otros. El juego dramático fundamental para el desarrollo integral 

de los niños. 

En este contexto, se entiende los juegos dramáticos como una actividad lúdica 

que facilita la expresión creativa y el desarrollo integral de la persona. Es una estrategia 

didáctica que potencia la comunicación, la creatividad, la confianza en sí mismo y las 

habilidades sociales. Los juegos dramáticos implican la representación de acciones de 

personajes en espacios determinados, promoviendo la interacción y el desarrollo de 

habilidades comunicativas y creativas. Es una práctica que contribuye a formar la 

personalidad y permite dramatizar diversos contenidos, como poemas, cuentos, 

canciones u obras teatrales. Es decir, implica que los niños asuman un rol para 

representar personajes y vivencias que transmiten un mensaje de forma creativa y 

expresiva. 

2.2.1.3. Características de los Juegos Dramáticos 

Nicuesa (2022), destaca que el principal rasgo distintivo de los juegos 

dramáticos es su carácter lúdico, en el que los niños participan como jugadores en 

lugar de actores. Esta actividad parte de un esquema de acción flexible que permite 
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variaciones e improvisaciones personales, siendo la improvisación uno de los 

elementos clave. Aunque suele realizarse casi siempre en el aula, lo ideal sería disponer 

de un espacio específico que facilite la transformación del entorno para enriquecer la 

experiencia. 

El docente que organiza juegos dramáticos, asume el rol de animador, 

definiendo objetivos claros y coordinando las actividades que, basadas en el lenguaje 

dramático, promuevan la creatividad y la expresión en los niños. En este contexto, el 

propósito central no es el resultado artístico, sino el desarrollo y la formación de los 

niños a través del proceso creativo. Por ello, en el nivel inicial, se prioriza el uso de la 

dramatización por encima del teatro (Nicuesa, 2022). 

Por su parte, Navarro y Mantovani (2012), señalan que el juego dramático 

proporciona una visión integral del ser humano y actúa como un recurso didáctico 

independiente que fomenta la comunicación interpersonal. Además, incrementa la 

capacidad de observación y escucha de los niños, promoviendo la reconstrucción 

creativa de la realidad a partir de situaciones lúdicas y experimentales. 

Este tipo de actividad se caracteriza por: Valorar el cuerpo como un medio de 

expresión en el espacio y el tiempo; ayuda a superar inhibiciones y presiones comunes 

en la vida cotidiana de los niños; fomenta la reflexión grupal sobre experiencias 

compartidas; basa el aprendizaje en vivencias personales, haciendo del juego 

dramático una herramienta educativa poderosa para el desarrollo integral (Navarro y 

Mantovani, 2012). 

González (2021), señala que el juego dramático, como herramienta educativa, 

presenta las siguientes características esenciales: 

- Interacción entre iguales: Se desarrolla entre niños y niñas que mantienen 

buenas relaciones y comparten experiencias comunes. 

- Trama ficticia: Consiste en historias inventadas, que pueden variar en orden 

y duración, siendo más o menos elaboradas según las habilidades del grupo. 
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- Uso de elementos simbólicos: Objetos físicos y humanos adquieren 

significados simbólicos que sirven para enriquecer la historia representada. 

- Seriedad en el juego: Los niños asumen el juego con compromiso, 

involucrándose plenamente en su desarrollo. 

- Gestos, acciones y verbalizaciones: La expresión en el juego dramático 

combina movimientos, palabras y acciones sincronizadas en el espacio y el tiempo. 

- Representación de roles: Los niños adoptan roles relacionados con el mundo 

adulto, ya sean personales o profesionales, basándose en su observación del entorno. 

Tapia (2016), subraya que la dramatización, aunque poco utilizada, se 

caracteriza porque tiene un alto valor educativo al motivar, integrar, enseñar valores y 

mejorar las habilidades de comunicación y socialización de los niños. de igual manera 

Soler et al. (2018) enfatizan que la dramatización favorece la comunicación y la 

socialización, fomenta valores sociales y morales, desarrolla el pensamiento crítico, y 

mejora la autoestima y las habilidades artísticas y mentales, ofreciendo un aprendizaje 

significativo y práctico. 

2.2.1.4. Dimensiones de los Juegos Dramáticos 

-Expresión corporal: Es la capacidad o facultad de transmisión e interacción de 

información mediante la motricidad de expresión, manifestando actitudes, 

pensamiento y comportamientos propios. Cada ser humano es distinto e integro, por 

lo tanto, su capacidad de expresa mediante el uso del lenguaje es particular a través de 

la gesticulación, su motricidad y la visión; en efecto la expresión del cuerpo es 

fundamental para una buena expresión lingüística (Condori, 2019). 

-Representación teatral: Es la simbolización de sucesos y hechos a través de 

actividades lúdicas, recreando representaciones dramáticas que faculta a los infantes 

el uso de su expresión oral para representar su mundo subjetivo. De esta manera los 

niños van descubriendo formas de comunicarse y sobre todo establecen relaciones con 

las personas que forman parte de su entorno (Condori, 2019). 
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-Comunicación: Corresponde al acto de transmitir información hacia uno 

mismo y los demás. Esta es una forma racional y entusiasta que surge por la misma 

necesidad que tiene la persona de ponerse en contacto con los demás, de entablar una 

comunicación con los de su entorno; de manera que intercambian conocimientos, 

pensamientos y emociones de gran significado (Zelada, 2020). 

 

2.2.1.5. Juegos Dramáticos Desde la Perspectiva del MINEDU 

El MINEDU (2016), en el Currículo Nacional de la Educación Básica valora 

las actividades de juego con los estudiantes como un recurso pedagógico fundamental 

para favorecer el desarrollo integral del niño que estudia en el nivel inicial. En esta 

línea, las actividades de juego dramático ayudan a que el niño explore el medio, asuma 

diferentes roles, vivencie situaciones y exprese sus emociones; de esta manera los 

juegos dramáticos ayudan al progreso de habilidades de expresión oral y corporal. La 

participación de los niños durante las actividades de juego dramático les ayuda a 

desarrollar su creatividad, a mejorar la comunicación interpersonal y a desarrollar 

habilidades sociales; que favorecen su desarrollo integral.  

El MINEDU (2015), en la guía para el trabajo con niños del nivel inicial, 

enfatiza en la importancia de utilizar actividades de juego con niños de preescolar, 

señala que el niño debe participar de actividades que le den la oportunidad de hablar, 

escuchar y escribir en situaciones reales, es decir deben ser hablantes y oyentes 

competentes, teniendo la oportunidad para comunicar ideas, adecuar sus gestos, 

modular su nivel de voz y dar entonación a las palabras de acuerdo a la situación 

comunicativa.  

De allí que desde el hogar y escuela se debe hacer que los niños participen de 

actividades en las que representen situaciones cotidianas correspondientes a su entorno 

para que puedan expresarse, desarrollar su creatividad e imaginación de manera libre. 

En este sentido, los juegos dramáticos son una estrategia pedagógica que desarrolla 

habilidades sociales y comunicativas en los estudiantes. 
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De la misma manera el MINEDU (2015), en las rutas de aprendizaje, brinda 

orientaciones para que las docentes realicen el proceso de planificación y evaluación 

de los aprendizajes de los niños de educación inicial. En las rutas se describe algunas 

estrategias para el trabajo con los niños, entre las cuales incorpora las actividades de 

juego dramático como medio para alcanzar aprendizajes y desarrollo de habilidades en 

relacionadas a las áreas de comunicación, personal social y expresión artística. Refiere 

que los juegos dramáticos ayudan a los niños a vivir experiencias que le permiten 

participar de manera activa poniendo de manifiesto habilidades comunicativas y 

sociales que le permiten desarrollar competencias de manera holística. 

En relación al rol del docente en las actividades de juego dramático, desde una 

mirada pedagógica, se asume que el profesor debe asumir la función de ser mediador 

y facilitador durante las actividades de juegos dramáticos. Su principal ocupación es 

la creación de ambientes seguros y que estimulen a los niños a explorar y comunicarse 

oralmente en diferentes interacciones sociales. De igual manera debe estar siempre 

observando y acompañando las diferentes interacciones, para brindar apoyo en los 

momentos que sea necesario y facilitar procesos de reflexión en relación a la 

experiencia vivida. Los docentes, en las actividades de juegos dramáticos, asumen la 

responsabilidad de planificar y realizar adaptaciones de los juegos dramáticos 

considerando las necesidades y características de los niños para que todos tengan 

oportunidad de participar y aprender jugando (MINEDU, 2013). 

El impacto de las actividades de juegos dramáticos favorece el desarrollo 

integral en los niños de educación inicial impactando de manera significativa en el 

desarrollo de habilidades y logro de aprendizajes de orden afectivo, cognitivo, 

comunicativo y social estimulando capacidades de orden superior, pensamiento 

creativo, simbólico y de resolución de problemas. De la misma manera desarrollan 

habilidades emocionales porque favorecen la expresión de emociones y la 

autorregulación. A nivel social, los juegos dramáticos permiten que los niños 

interactúen y trabajen de manera cooperativa logrando así fortalecer habilidades 

sociales basada en la buena comunicación (MINEDU, 2013). 
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2.2.2. Expresión Oral 

2.2.2.1. Teorías que Respaldan la Expresión Oral 

Teoría psicolingüística de Chomsky (2011): Se centra en cómo los seres 

humanos adquieren y usan el lenguaje. Esta teoría plantea que el lenguaje es una 

capacidad innata en los seres humanos razón por la cual planteó que los humanos nacen 

con un mecanismo biológico innato llamado Dispositivo de Adquisición del Lenguaje 

(LAD) que permite a los niños aprender cualquier lengua a la que estén expuestos, 

interpretando las estructuras gramaticales subyacentes incluso si estas no se les 

enseñan explícitamente. 

El autor destaca que los seres humanos son capaces de generar y comprender 

un número infinito de oraciones, incluidas aquellas que nunca antes han oído. Esto 

muestra que el lenguaje no es simplemente un conjunto de palabras memorizadas, sino 

un sistema dinámico regido por reglas (Escribano, 2020). 

Se debe tener en cuenta que los niños tienen una capacidad innata para aprender 

el lenguaje, pero es fundamental que estén expuestos a un entorno lingüístico rico y 

estimulante. No se trata solo de enseñar vocabulario, sino de facilitar que los 

estudiantes comprendan las reglas y estructuras que subyacen al idioma. Actividades 

como la narración, las preguntas abiertas y la lectura, son esenciales para potenciar su 

desarrollo lingüístico (Herrera, 2019). 

En este sentido la teoría de Chomsky (2011), refiere que toda persona está 

programada, desde la perspectiva biológica, para expresarse es decir nace con la 

capacidad para adquirir el lenguaje y hablar; y en un primer momento el lenguaje se 

asimila de la lengua materna mediante estímulos externos, y en un segundo momento 

por medio de la memorización y ejercitación. Se determina que el leguaje es innato a 

toda persona y se logra perfeccionar a partir de las influencias del medio y las 

experiencias. 
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Teoría funcionalista de Halliday (1985): Toma en cuenta que el lenguaje se 

desarrolla como una respuesta a necesidades comunicativas. Los niños aprenden a 

hablar porque necesitan interactuar con su entorno y satisfacer necesidades específicas 

(pedir algo, expresar emociones, compartir información). Por esta razón el docente 

debe diseñar actividades significativas donde los estudiantes tengan un propósito real 

para expresarse oralmente, además de fomentar el uso del lenguaje para resolver 

problemas y tomar decisiones (Quitian, 2022). 

Andrade y Zavala (2019), señalan que esta teoría se centra en cómo el lenguaje 

se usa en contextos sociales para cumplir funciones específicas. Propuso que el 

lenguaje no es solo una estructura gramatical, sino una herramienta funcional que los 

individuos emplean para interactuar con el mundo que los rodea. En este sentido, el 

lenguaje sirve como un medio para lograr propósitos sociales y satisfacer necesidades. 

Cada elemento del lenguaje tiene un propósito o función dentro de la comunicación. 

Estas funciones reflejan cómo los niños usan el lenguaje para interactuar y construir 

su realidad por lo que tiene función instrumental, reguladora, interactiva, personal, 

heurística, imaginativa e informativa. 

Teoría Psicogenética de Piaget (1926): La expresión oral, desde la perspectiva 

de Jean Piaget, está vinculada al desarrollo cognitivo y al papel que el lenguaje juega 

en dicho proceso. Su marco general sobre el desarrollo cognitivo y su relación con el 

lenguaje ofrece bases importantes para comprender cómo los niños adquieren y 

desarrollan la capacidad de expresarse oralmente. Considera que el lenguaje es una 

manifestación del pensamiento, que se desarrolla conforme los niños pasan por 

diferentes etapas de maduración cognitiva. El lenguaje refleja la forma en que los niños 

entienden el mundo en cada etapa de desarrollo (Congo et al, 2018). 

Considera que en la etapa preoperacional (2-7 años), los niños tienden a usar 

un lenguaje egocéntrico. Esto significa que suelen hablar desde su propia perspectiva 

sin considerar que otros puedan tener un punto de vista diferente. Por ejemplo, un niño 

puede describir algo sin preocuparse de si su interlocutor tiene suficiente información 

para entenderlo. Pero, a medida que los niños maduran y desarrollan habilidades 

cognitivas más avanzadas, su lenguaje se vuelve más socializado. Empiezan a 
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considerar las perspectivas de los demás, a dialogar y a usar el lenguaje para interactuar 

y colaborar efectivamente con otros (Echiburu at al, 2022). 

La interacción activa con el entorno físico y social es importante para el 

desarrollo del lenguaje. Los niños adquieren nuevas palabras y estructuras 

gramaticales a medida que exploran el mundo y dialogan con otras personas. Además, 

existe relación entre pensamiento y lenguaje, es decir el pensamiento precede al 

lenguaje, de esta manera primero los niños desarrollan conceptos o esquemas 

mentales, y luego encuentran palabras para expresar esos conceptos (Bálsamo, 2022). 

2.2.2.2. Aportes Teóricos de la Expresión Oral 

Gómez et al (2021), la define como la capacidad que tiene una persona de 

hablar y expresarse con el fin de que sea comprendida. Es una habilidad lingüística 

asociada a la producción del lenguaje hablado. Es una habilidad comunicativa que 

incluye no sólo la adquisición de la pronunciación, el vocabulario y la gramática de 

destino, sino que también se asocia al conocimiento social, cultural y pragmático. 

Implica la puesta en práctica de un conjunto de micro habilidades, como presentar 

información y opinar, expresar si se está de acuerdo o desacuerdo, dar solución a 

errores en la comunicación o saber cuándo se debe hablar y cuándo no hablar. 

Cerezo et al. (2019), enfatiza que es el intercambio de información mediante 

un determinado procedimiento de codificación, que se expresa a través de palabras 

individuales, lo que nos permite formar oraciones significativas. Implica el uso de 

códigos, símbolos y vocabulario de forma coherente, flexible y coherente. Zavaleta 

(2017), menciona que la expresión oral corresponde al lenguaje que incluye el habla 

oral que permite lograr conocimiento emocional, cognitivo y social. La expresión del 

habla está directamente relacionada con el lenguaje y permite comunicarnos con 

quienes nos rodean para expresar nuestros pensamientos, ideas y sentimientos. 

Herrera (2019), refiere que corresponde al habla que permite la comunicación 

con el entorno y quienes nos rodean. Por ello, la expresión oral es fundamental para el 

aprendizaje de estudiantes de educación preescolar. Para Baralo (2016), indica que la 

expresión oral es una habilidad comunicativa que no significa nada sin comprender, 
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procesar e interpretar lo que se escucha. La expresión oral implica interacción e 

interacción bidireccional en contextos y situaciones compartidos donde se debe 

negociar el significado. La comunicación es un proceso, una actividad basada en las 

habilidades de expresión e interpretación, por lo que es necesario comprender tanto la 

expresión oral como la comprensión oral, la lectura y la escritura. 

La enseñanza en el nivel inicial cobra gran vitalidad para el avance de los 

siguientes niveles; es aquí que el desarrollo de la expresión oral juega un papel muy 

importante ya que al trabajar con los niños se ve una serie de factores y/o elementos 

que ayuden a desarrollar la capacidad de la expresión oral en los infantes; es 

indispensable que los niños se encuentren en buenas condiciones tanto físicas, 

mentales y psicológicas. Además, cabe enfatizar que a través de la expresión oral se 

logra describir y explicar hechos, sentimientos, ideas y vivencias, a través de diálogos, 

conversaciones y el uso de estructuras morfosintácticas; siendo un elemento básico 

para la convivencia humana (Cruz, 2020) 

Analizando el contenido de las definiciones de diversos autores, se puede decir 

que la expresión oral es una forma o conjunto de habilidades del lenguaje capaz de 

expresarse de manera clara, aguda y sencilla en presencia de otras personas, en el que 

se desarrolla o demuestra el acto de expresar, siendo conversacional o comunicativo, 

demostrando coherencia y educación al momento de dialogar, es una habilidad que 

permite una comunicación efectiva y favorece el aprendizaje. 

2.2.2.3. Características de la Expresión Oral 

Silva (2016), respecto a las características de la expresión oral refiere que esta 

es una facultad de interacción de socialización verbal que posee estructuras como las 

siguientes: 

-Expresividad: La manifestación verbal es momentánea y llena de matices 

emocionales según la tonalidad y los gestos que se utilizan. Hace referencia a la 

habilidad del ser humano para dar a conocer sus opiniones, emociones y propósitos en 

forma precisa y clara mediante su expresión oral. En esta habilidad se considera 

aspectos relacionados al tono de voz, ritmo, volumen, gestos y lenguaje corporal; estos 
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aspectos permiten que los mensajes orales no solo sean entendidos, sino que tengan 

sentido y sean valorados por los oyentes. Para fortalecer esta habilidad es necesario 

realizar actividades de dramatización, oratoria y juego. 

-Vocabulario: El vocabulario utilizado se caracteriza por ser elemental y 

restringido, constante está compuesto por términos erróneos, entre una expresión sin 

sentido y lógica a través de los vicios del lenguaje. Hablar de manera correcta se 

caracteriza por conversar en tono bajo y no intenso según la situación comunicativa, 

pronunciación correcta de palabras, omitir los vicios del lenguaje, nombrar elementos 

del entorno por su respectiva denominación, omitir el uso de palabras altisonantes y 

hacer buen uso de gesticulaciones. 

Para Giani (2024), la expresión oral tiene como características; el léxico, es 

decir las palabras que se usan deben ser adecuadas a la situación y al mismo tiempo 

deben usarse términos entendibles para quienes nos dirigimos; la estructura, 

corresponde a la relación entre los diferentes elementos verbales como la concordancia 

entre palabras, la formulación de oraciones correctas al expresar ideas; los recursos 

retóricos, que son las palabras que se usan para embellecer y enriquecer el mensaje 

con la finalidad de lograr persuadir o entretener; la voz, es importante al pronunciar 

las palabras y puede modificarse según el volumen, el tono, el ritmo y la intensidad; 

los silencios y pausas para dar suspenso o centrar la atención del oyente. 

2.2.2.4. Dimensiones de la Expresión Oral 

El MINEDU (2015), señala cuatro dimensiones de la manifestación verbal, que 

son: Claridad, fluidez, coherencia y persuasión. En el estudio se consideró: 

-Claridad: Es la capacidad de expresar palabras claras y precisas, normalmente 

sabiendo pronunciarlas bien. Respecto al punto del autor, se puede decir que la claridad 

es esencial para una comunicación eficaz en diversas situaciones (por ejemplo, 

presentaciones, conferencias, reuniones, conversaciones informales, etc.). Transmite 

ideas de forma eficaz y garantiza que el receptor comprenda y perciba el mensaje 

correctamente (Sangama, 2020). 
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-Fluidez: Es la facultad que posee un ser para manifestar en un nivel óptimo, 

con cierta espontaneidad, claridad y seguridad. Permite expresar pensamientos sin 

detenerte y pensar demasiado en lo que se dice, con el objetivo de no notar una ruptura 

en una buena y adecuada comunicación (Briones, 2021). 

-Coherencia: Es la facultad de conocer la manifestación de opiniones de forma 

estructurada, agrupado por la cohesión y el sentido lógico de sus expresiones en tiempo 

y concepto. Es la unidad que da sentido a un texto. Para promover la coherencia de los 

niños, es útil proporcionarles modelos claros de lenguaje y estructura de pensamiento. 

También es importante darles práctica verbal y la oportunidad de expresarse y escuchar 

y comprender a los demás (Briones, 2021). 

2.2.3. Juegos Dramáticos y el Desarrollo de la Expresión Oral en el Nivel 

Inicial 

Los juegos dramáticos se reconocen como una herramienta pedagógica clave 

para el desarrollo de la expresión oral en los niños, ya que fomenta habilidades 

lingüísticas y sociales esenciales. Entre los aspectos más relevantes según autores se 

tiene: 

Mejora de la fluidez y pronunciación, Castillo et al (2021), refiere que los 

juegos dramáticos ayudan a que los niños de educación inicial desarrollen la capacidad 

de expresión oral con fluidez, claridad y coherencia. Esta práctica fortalece la 

vocalización, pronunciación y entonación, incrementando además su vocabulario. En 

el mismo sentido Muñoz (2016), también destaca que los talleres de dramatización 

favorecen la pronunciación, fluidez verbal y elocución, componentes esenciales para 

una comunicación efectiva. 

Favorece el aprendizaje lúdico del lenguaje, Prieto (2017), resalta que la 

dramatización permite aprender el lenguaje de forma no convencional y lúdica, lo que 

facilita la exploración de nuevas realidades y la creación de lenguaje en contextos 

específicos. Esto hace que el aprendizaje sea significativo y dinámico. Los juegos 

dramáticos para niños del nivel inicial ofrecen una oportunidad única para usar sus 

habilidades sociales. Cuando los niños participan en un juego dramático, se sienten 
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motivados para actuar con empatía, expresar sentimientos y contar sus experiencias a 

los demás, esto favorece la comunicación interpersonal, en niños pequeños ayuda a 

mejorar su expresión oral. 

Integración de la comunicación verbal y corporal, Torres (2017), subraya que 

la comunicación oral se complementa con la expresión corporal y la gesticulación, 

elementos que captan la atención del oyente y mejoran la interacción. La 

dramatización, como expresión integral, permite combinar estos aspectos para 

potenciar la comunicación en su totalidad. La expresión corporal, incluyendo gestos, 

postura y expresiones faciales, añade significado y contexto al mensaje verbal, 

reforzándolo o incluso contradiciéndolo. 

El fomento de habilidades sociales y emocionales, a través de los juegos 

dramáticos, los niños de educación inicial desarrollan confianza en sí mismos y 

habilidades para comunicarse con otros, generando vínculos de amistad y 

enfrentándose a situaciones reales con mayor seguridad. Esto contribuye al desarrollo 

de competencias sociales y emocionales. De igual manera favorece la maduración 

cognitiva y lingüística, la dramatización se presenta como una actividad lúdica y 

espontánea que estimula tanto el aprendizaje lingüístico como la maduración 

cognitiva. Los niños, al participar en estas actividades, modulan su voz, estructuran 

ideas con coherencia, y ajustan el tono y la claridad de su expresión. 

Teniendo en cuenta la relación entre juegos dramáticos y el desarrollo de la 

expresión oral de los niños, pedagógicamente es necesario incorporar talleres de 

dramatización diseñando actividades que permitan a los niños explorar y representar 

roles, adaptando escenarios y diálogos a su nivel de desarrollo; de igual manera se 

debe fortalecer la conexión entre la expresión oral y corporal promoviendo ejercicios 

que integren gestos, movimientos y uso de la voz para reforzar la comunicación 

efectiva; también se debe crear un ambiente de confianza y creatividad ofreciendo un 

espacio donde los niños se sientan libres para expresarse sin temor al error, 

favoreciendo su espontaneidad y creatividad; además se debe relacionar los juegos 

dramáticos con la vida cotidiana al vincular las actividades dramáticas con situaciones 

reales o cercanas al entorno del niño, para hacerlas más significativas y útiles. 
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De manera general se debe tener en cuenta que los juegos dramáticos no solo 

mejoran la expresión oral, sino que también integra habilidades sociales, emocionales 

y lingüísticas de manera natural y efectiva. Al utilizar esta estrategia, los docentes 

pueden fomentar un aprendizaje integral que prepare a los niños para comunicarse de 

manera clara, fluida, coherente y segura en distintos contextos. De igual manera estos 

juegos permiten que los niños amplíen su vocabulario. 

Mejía y Silva (2015), subrayan que los juegos dramáticos son ideales para 

transformar personas, objetos y situaciones en algo diferente, permitiendo a los niños 

expresar su sensibilidad e inteligencia a través de historias que comunican ideas y 

emociones al público, utilizando su voz, rostro y cuerpo. Motos (2017), agrega que los 

juegos dramáticos facilitan la comunicación y la expresión, tanto verbal como no 

verbal, dentro de un entorno seguro que fomenta la confianza, el conocimiento 

personal y la relación con los demás.   

Orellana (2019), menciona que, los juegos dramáticos son una actividad que 

fomenta la expresión libre y espontánea en los niños, permitiéndoles, a través del 

juego, conectarse tanto con la realidad como con la ficción mediante el uso de la 

imaginación. Estos juegos son actividades colectivas diseñadas para representar 

acciones inspiradas en situaciones reales o ficticias. En el caso de la educación inicial, 

resulta importante iniciar estas actividades con juegos de roles o simbólicos, ya que 

son ideales para introducir a los niños en el mundo de la dramatización. 

2.2.4. Importancia de los Juegos Dramáticos en el Nivel Inicial 

La dramatización es una herramienta didáctica clave en la educación inicial 

debido a su capacidad para impactar positivamente en diversas áreas del desarrollo 

infantil. Entre los beneficios de las actividades de juego dramático para los niños de 

educación inicial, se tienen: 

Desarrollan habilidades comunicativas como el perfeccionamiento del 

lenguaje, amplia el vocabulario, mejora la articulación, entonación y fluidez al hablar. 

Es decir, favorece la expresión verbal como instrumento de comunicación. Son una 

estrategia pedagógica importante en la mejora de la expresión oral en niños de 
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preescolar poque mediante la representación de situaciones reales o imaginarias son 

capaces de expresarse, escuchar de manera activa y hacer uso de vocabulario variado. 

La participación activa en las escenas de dramatización ayuda a que desarrollen la 

fluidez verbal, mejoren la pronunciación y de estructuración de discursos orales con 

coherencia (Morón, 2011).  

Permite el desarrollo personal y emocional, debido a que aumenta el nivel de 

confianza en sí mismos, el control emocional y físico, desarrolla la autonomía, 

autoestima y seguridad permitiéndoles hablar con seguridad frente a otros; en este 

sentido contribuye a formar personas con seguridad en sí misma, capaces de mostrar 

sensibilidad ante los sucesos y con habilidad para establecer relaciones positivas con 

quienes le rodean. Mediante las dramatizaciones los niños ponen de manifiesto 

sentimientos, emociones y su habilidad de afrontar conflictos en forma creativa. Los 

juegos dramáticos permiten a los niños conocerse mejor, afianzar su autoestima, 

autonomía y empatía al representar diversos personajes en los que asume roles 

diferentes (Peña, 2018).  

Las actividades de juego dramático ofrecen un entorno que motiva a actuar de 

manera creativa y con seguridad, es así que se convierten en un espacio que actúa como 

mecanismo de escape a la realidad a través de la expresar emociones y pensamientos. 

Estos juegos ayudan a que los niños de manera libre exploren su mundo interior al 

representar personajes, situaciones y conflictos que pueden ser reales o imaginarios. 

Son una estrategia fundamental para ayudar a los niños a liberar tensiones y superar 

miedos en un contexto simulado y constructivo. Ayudan al autoconocimiento y 

bienestar psicológico, es decir son una estrategia fundamental para el desarrollo 

emocional y la construcción del yo (Cámara y Velásquez, 2015).  

Estimula la creatividad, ya que permite desarrollar habilidades para la 

imaginación al crear diálogos, gestos y situaciones espontáneas. En las 

dramatizaciones los niños son capaces de imaginar, inventar y representar diferentes 

situaciones, personajes y mundos. Al asumir diferentes roles y representar diversas 

historias, los niños amplían su capacidad para imaginar y experimentar diferentes 

maneras de expresarse. Estos juegos estimulan la habilidad para solucionar problemas, 
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tomar decisiones y adecuarse a los diferentes contextos. De igual manera, al no existir 

una sola manera de actuar, se desarrolla la habilidad de creatividad y libertad para 

actuar. Los niños al explorar diferentes tonos de voz, gestos y emociones enriquecen 

sus habilidades expresivas y comunicativas (Tapia, 2016). 

Los juegos dramáticos promueven la enseñanza de valores y habilidades 

sociales, como la cooperación, la tolerancia, el respeto por las ideas ajenas y el trabajo 

en equipo (Santizo, 2018). Ayuda a los niños a explorar y reflexionar sobre valores, 

adaptarse a diferentes roles y comprender la importancia del respeto mutuo. Las 

experiencias en las que los niños interactúan, colaboran y se ponen en el lugar de otros 

les permiten poner de manifiesto valores como el respeto, la empatía, la solidaridad, la 

responsabilidad y la justicia. Estos juegos permiten la escucha activa, diálogo y trabajo 

en equipo desde temprana edad (González, 2015). 

Favorece el aprendizaje significativo porque permite a los niños experimentar, 

analizar y vivir situaciones reales o ficticias, facilitando la asimilación de aprendizajes 

significativos relacionados a habilidades comunicativas, motrices y cognitivas 

integrando áreas como la lingüística, corporal, plástica y musical, que fomentan un 

aprendizaje globalizado (Morón, 2011). Generan motivación y diversión al crear un 

ambiente agradable y motivador que involucra a los niños de manera activa, generando 

entusiasmo y disfrute. Promueven la participación activa y curiosidad que son 

fundamentales para aprender de manera significativa al poner en marcha aspectos 

emocionales, de movimiento, lenguaje y relaciones interpersonales que estimulan 

diversas formas de pensamiento, así aprenden haciendo, sintiendo y reflexionando 

(Requena y Rivas, 2015). 

En los niños de educación inicial, el uso de juegos dramáticos, no solo es una 

estrategia lúdica, sino también educativa, ya que favorece el desarrollo integral 

influyendo en los aspectos afectivos, cognitivos, sociales, lingüísticos y psicomotores 

(González, 2015). Prepara para el futuro porque les permite enfrentar situaciones 

nuevas con confianza y a desarrollar habilidades para el diálogo y la resolución de 

problemas (Requena y Rivas, 2015). Promueve la expresión espontánea favoreciendo 

la sinceridad y naturalidad en las acciones y pensamientos de los niños.  
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Es una estrategia lúdica y efectivo que moviliza habilidades comunicativas, 

emocionales y cognitivas que contribuyen a aprendizajes integrales (Santizo, 2018). 

Baldwin (2014), resalta que los juegos dramáticos integran los sentidos y las 

inteligencias múltiples del niño, conectándolos con la emoción. Esta actividad, 

centrada en el juego como lenguaje natural del niño, refuerza la cooperación, la 

reflexión, el autoconocimiento y el aprendizaje cultural. Así, entre los beneficios del 

juego dramático se tiene que, da oportunidades para que los niños experimenten 

situaciones reales o ficticias, formen hábitos de trabajo en equipo con propósitos 

comunes, muestren interés, tolerancia y respeto hacia los demás, mejoren su expresión 

oral, vocabulario y socialización, actuar de manera democrática, respetando las 

opiniones de los demás y perder el miedo al expresarse en público. 

Prieto (2017), resalta la dramatización como una herramienta clave para la 

integración social a través de actividades de juego basadas en la expresión oral. 

Jiménez (2020) la describe como un recurso educativo que desarrolla habilidades en 

áreas como la psicomotricidad, la comunicación y la tecnología, fortaleciendo 

competencias sociales y educativas. Las dramatizaciones en como practica de 

intervención social, contribuyen a la integración y a desarrollar habilidades sociales. 

El intercambio de roles fomenta la expresión de emociones y las interacciones 

grupales, la cohesión social, la empatía y el trabajo de cooperación. Las 

dramatizaciones se pueden utilizar en el campo de la educación, las áreas sociales y 

terapéuticas, que promueven la participación activa y el crecimiento personal. 

Es necesario tomar en cuenta los aportes de Cañas (2009), al mencionar que el 

juego dramático comienza a manifestarse entre los 3 y 4 años, durante la última fase 

de educación inicial. En esta etapa, los juegos son simples y las reglas básicas, ya que 

los niños no conciben aún la flexibilidad en las normas. Para ellos, las reglas son leyes 

inamovibles que rigen el juego. En el primer ciclo de educación inicial, los niños 

comienzan a explorar este tipo de juegos, y, conforme crecen y adquieren madurez, 

desarrollan mayor habilidad para aceptar modificaciones en las reglas y enriquecer las 

tramas ficticias. Esta evolución permite un juego más complejo y colaborativo, donde 

la creatividad, la interacción y el aprendizaje se potencian.  
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El juego dramático no solo facilita el desarrollo social y comunicativo, sino 

que también fomenta habilidades cognitivas, emocionales y culturales desde una etapa 

temprana. 

En resumen, la dramatización es una metodología pedagógica integral que 

fomenta el aprendizaje significativo, el desarrollo de habilidades y valores, y el 

fortalecimiento de la personalidad de los niños en educación inicial. 

2.3. Definiciones Operacionales 

Dramático: Hace referencia a actividades de actuación que realizan los niños 

para representar situaciones, personajes o historias usando diferentes tonos de voz, 

gestos e imaginación. Son actividades que permiten la exploración de emociones, 

asumir diferentes roles y dar solución a conflictos con seguridad y creatividad, 

haciendo uso de competencias comunicativas de expresión oral y corporal; y logrando 

aprender de manera divertida y creativa. 

Expresión oral: Habilidad que poseen los niños para comunicarse y socializar 

con las personas de su entorno. Implica la expresión de ideas, emociones y 

pensamientos mediante lenguaje hablado de manera clara, fluida y coherente. Esta 

habilidad facilita la interacción, creatividad y espontaneidad. Es poder expresarse con 

naturalidad y sin barreras, facultando a los niños a mantener el diálogo para convivir 

con sus pares y adultos. Se medirá a través de una lista de cotejo considerando las 

dimensiones: Claridad, fluidez y coherencia. 

Expresión: Hace referencia a la habilidad para comunicar emociones, ideas y 

sentimientos haciendo uso de lenguaje oral, gestos y movimientos del cuerpo 

permitiendo así la exploración de su ser interior para compartirlo con otros mediante 

la puesta en práctica de habilidades sociales, emocionales y cognitivas para 

comunicarse de forma original y significativa. 

Juego: Actividad realizada por los niños de forma libre, espontánea y 

entretenida, donde tienen la oportunidad de explorar, experimentar y aprender acerca 

del medio en el que desenvuelven. Es una actividad que relaciona aprendizaje y 
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progreso afectivo, comunicativo, cognitivo y social desarrollando habilidades como la 

creatividad, imaginación, resolución de problemas, comunicación y cooperación. 

Juegos dramáticos: Son actividades lúdicas organizadas que involucran la 

representación espontánea de cuentos, sucesos o canciones, en ellas se utiliza el 

cuerpo, la voz y creatividad orientadas a promover el desarrollo de la expresión oral 

en contextos significativos. Son actividades libres donde el niño se expresa de manera 

espontánea, dejando fluir su imaginación. Permiten al niño dejar de ser él y asumir el 

papel de un personaje. Se desarrolla a partir de las dimensiones: Expresión corporal, 

representación teatral y comunicación. 

Oralidad: Se refiere a la habilidad comunicarse haciendo uso del lenguaje 

hablado, es una habilidad importante porque ayuda a los niños a comunicar sus ideas, 

pensamientos, emociones y conocimientos en forma clara y comprensible. Esta 

habilidad se pone de manifiesto cuando los niños interactúan con sus amigos y adultos 

al participar de manera activa de conversaciones, juegos, relatos, canciones, etc. 
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Capitulo III 

Marco Metodológico 

3.1. Enfoque, Tipo y Nivel de Investigación 

3.1.1. Enfoque  

En la investigación se aplicó el enfoque cuantitativo porque los datos recogidos 

de la variable expresión oral del pre y post test han sido tratados de manera numérica 

para realizar el cálculo estadístico y establecer el nivel de logro en cada variable y las 

diferencias entre el pre y post test. Para Huamán et al (2022), este enfoque de 

investigación se basa en la recolección de datos para probar hipótesis a través de la 

medición numérica y el análisis estadístico, con el fin de identificar patrones de 

comportamiento y validar teorías. 

Este tipo de estudio sigue un proceso estructurado con etapas coordinadas y 

sucesivas, comenzando con un planteamiento del problema que debe ser preciso y 

riguroso, y culminando con la presentación de los resultados. La investigación 

cuantitativa busca un conocimiento preciso y objetivo de la realidad, caracterizado por 

su capacidad de ser observado, medido y cuantificado, lo que requiere el apoyo de la 

matemática y la estadística. Gracias a este enfoque, se obtienen explicaciones 

concretas, medibles y exactas sobre los fenómenos estudiados. 

3.1.2. Tipo y Nivel de Investigación 

La investigación fue de tipo aplicada porque se dió tratamiento a un problema 

de la realidad institucional y mediante planteamiento de hipótesis se buscó determinar 

la validez de la estrategia utilizada para dar solución al problema. En este caso se 

orientó a la solución del problema de bajo nivel de expresión oral de los niños mediante 

la aplicación de actividades en las que se usa juegos dramáticos. Castro et al (2023), 

señalan que estas investigaciones son estudios orientados a generar nuevos 

conocimientos con el propósito de resolver un problema específico. Estos pueden 

desarrollarse en un tiempo relativamente corto y su impacto en la sociedad suele ser 
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más significativo. Se enfocan en identificar necesidades, problemas u oportunidades 

dentro de un contexto específico para luego emplear el conocimiento y responder a 

estos requerimientos. Los resultados de la investigación aplicada buscan, 

principalmente, validar la implementación de estrategias, métodos o modelos, 

transforman ideas en soluciones operativas. 

El nivel de investigación que corresponde al estudio es explicativo que para 

Sampieri et al. (2022), estos estudios tienen como propósito principal encontrar las 

causas de los eventos que se estudian. Este nivel profundiza en el porqué de los 

fenómenos, utilizando hipótesis que son sometidas a prueba para validar relaciones de 

causa y efecto. En este sentido en la investigación se explica el comportamiento de la 

variable expresión oral a partir de la estimulación mediante estrategias de juegos 

dramáticos. 

3.2. Diseño de Investigación 

En el estudio se utilizó el diseño pre experimental con un solo grupo al que se 

le aplicó un pre test, luego se le expuso al programa de juegos dramáticos, y finalmente 

se les evaluó mediante un post- test. En este sentido Ramos (2021), señala que, en este 

diseño, la variable independiente se aplica a un único grupo que recibe la intervención 

aplicada por el investigador. La variable dependiente se mide en dos momentos, antes 

y después de la intervención, mediante un instrumento específico (pre y post test), de 

esta manera esta investigación puede proporcionar información valiosa sobre el 

impacto de una variable independiente en un fenómeno de interés. 

Esquema: 

Gu:     01                                                 02 

Pre test                                    Post test 

Dónde: 

Gu: Grupo único 

x: Programa de juegos dramáticos. 

01 y 02: Guía de observación. 

x 
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3.3. Población, Muestra y Muestreo 

Población: 

La población la constituyeron 83 niños de 5 años del nivel inicial de una 

Institución Educativa Inicial de Piura. Para Chero (2024), la población comprende el 

conjunto total de elementos que comparten determinadas características o aspectos 

relevantes para el estudio y que son de interés para el investigador. 

En el estudio la población se distribuye de la siguiente manera: 

Tabla 1 

Distribución de la población 

Aula  H M Total 

Creativos 14 15 29 

Amorosos  13 16 29 

Responsables  12 13 25 

Total 40 43 83 

Nota. Elaboración propia. 

Fuente. Nóminas de matrícula de una Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

Muestra: 

La muestra del estudio estuvo constituida por 25 niños del nivel inicial en edad 

de 5 años del aula responsables. Respecto a la muestra Chero (2024), refiere que esta 

es un subconjunto representativo de la población que conserva las características de 

interés del estudio, permitiendo así la generalización de los resultados con un alto 

grado de certeza. En la elección de la muestra, se tomó en cuenta criterios como, niños 

de ambos sexos, asistencia regular de los niños a las actividades del programa, niños 

cuyos padres firmaron consentimiento informado; de la misma manera no fueron 

considerados los niños que presentan más de 4 faltas a las sesiones en las que se aplicó 

juegos dramáticos. 

 



58 
 

La muestra se distribuyó de la siguiente manera: 

Tabla 2 

Distribución de la muestra 

Aula H M Total 

Responsables - 5 años 12  13 25 

Nota. Elaboración propia. 

Fuente. Nóminas de matrícula de una Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

Muestreo: 

La muestra se determinó por procesos no probabilísticos por conveniencia de 

acuerdo a los objetivos del estudio, es decir las investigadoras decidieron a los sujetos 

con los que se trabajará debido al fácil acceso a ellos. En este sentido Hernández 

(2021), señala que el muestreo no probabilístico por conveniencia es una técnica en la 

que la selección de la muestra depende del criterio y juicio del investigador, en lugar 

de realizarse de manera aleatoria. Este método permite al investigador elegir los 

participantes de forma intencional según su conveniencia, determinando 

arbitrariamente quienes y la cantidad de sujetos que formarán parte del estudio. 

3.4. Hipótesis y Variables 

3.4.1. Hipótesis 

Hipótesis General 

Hi: La aplicación de juegos dramáticos como estrategia mejora el nivel de 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura, 

2025. 

Ho: La aplicación de juegos dramáticos como estrategia no mejora el nivel de 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura, 

2025. 
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Hipótesis Específicas 

H1: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos 

dramáticos. 

Ho1: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos 

dramáticos. 

 

H2: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos 

dramáticos. 

Ho2: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos 

dramáticos. 

 

H3: Existe diferencia significativa entre el nivel de expresión oral de los niños 

de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar 

juegos dramáticos. 

Ho3: No existe diferencia significativa entre el nivel de expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar 

juegos dramáticos. 
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3.4.2. Operacionalización de Variables 

Matriz de operacionalización de variables del estudio Juegos dramáticos como estrategia para mejorar la expresión oral en los 

niños de una Institución Educativa Inicial Piura 2025  

Variables 
Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 
Dimensiones Indicadores Ítems 

Técnicas e 

instrumentos 

VD: 

Expresión 

oral 

Capacidad que tiene 

una persona de hablar y 

expresarse con el fin de 

que sea comprendida. 

Es una habilidad 

lingüística asociada a 

la producción del 

lenguaje hablado. No 

solo se refiere a la 

adquisición de la 

pronunciación, el 

vocabulario y la 

gramática de destino, 

sino que también se 

asocia al conocimiento 

social, cultural y 

pragmático (Gómez et 

al., 2021), 

Habilidad que poseen 

los niños para 

comunicarse y 

socializar con las 

personas de su entorno. 

Es poder expresarse 

con naturalidad y sin 

barreras, facultando a 

los niños a mantener el 

diálogo y así pueda 

convivir con sus pares 

y adultos. Se mide a 

través de una lista de 

cotejo considerando las 

dimensiones: Claridad, 

fluidez y coherencia. 

Claridad Articulación correcta Articula correctamente las 

palabras al expresar sus ideas. 

Técnica: Observación 

 

Instrumento: Guía de 

observación. 

Pronunciación 

correcta 

Pronuncia correctamente las 

palabras al expresarse oralmente.  

Expresión de ideas Expresa sus ideas y pensamientos 

de manera clara y precisa. 

Fluidez Espontaneidad al 

hablar 

Se da a entender con facilidad al 

momento de hablar. 

Seguridad al hablar Se expresa oralmente con 

seguridad y firmeza al hablar. 

Habla continua Tiene un habla continua al 

expresarse oralmente. 

Coherencia Exposición de ideas 

en forma ordenada 

Expone sus ideas en forma 

ordenada.  

Ideas coherentes Expresa sus ideas con sentido 

lógico. 

Uso adecuado de 

palabras 

Usa adecuadamente las palabras 

en el mensaje que transmite. 

VI: Juegos 

dramáticos 

Actividad recreativa 

espontánea en la que 

los niños imitan 

acciones familiares. 

Actividades libres 

donde el niño se 

expresa de manera 

espontánea, dejando 

Expresión 

corporal. 

Realiza los 

movimientos del 

personaje que más le 

gustó. 

En la investigación 

cuantitativa/aplicada no se mide 

esta variable. 

Talleres de 

aprendizaje donde se 

utiliza actividades de 

juegos dramáticos. 
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Variables 
Definición 

Conceptual 

Definición 

Operacional 
Dimensiones Indicadores Ítems 

Técnicas e 

instrumentos 

Este tipo de actividades 

favorece el 

autoconocimiento al 

permitir que los niños 

reconozcan sus 

fortalezas y áreas de 

mejora, fomentando su 

autoestima, aceptación 

personal, socialización 

y el desarrollo de 

habilidades de 

comunicación oral y 

corporal (Sánchez y 

Hernández, 2022), 

fluir su imaginación. 

Permiten al niño dejar 

de ser él y asumir el 

papel de un personaje. 

Se desarrolla a partir de 

las dimensiones: 

Expresión corporal, 

representación teatral y 

comunicación. 

Representación 

teatral. 

Representa percatado 

por la dramatización. 

Se desarrollan 12 talleres en los 

que se utiliza juegos dramáticos. 

Comunicación. Expresa mediante la 

coherencia y fluidez 

conjuntamente con la 

dramatización. 
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3.5. Métodos de la Investigación  

En el presente estudio se utilizó el método deductivo porque se partió de lo 

particular a lo general, en este contexto, el uso de juegos dramáticos se presenta como 

una estrategia pedagógica innovadora que, mediante el método inductivo, permite a 

los estudiantes aprender a partir de experiencias concretas, observando situaciones 

comunicativas y reflexionando sobre ellas. A través de la dramatización, el alumnado 

se enfrenta a contextos reales o simulados que estimulan la participación activa y la 

espontaneidad verbal, elementos esenciales para mejorar la fluidez y la seguridad en 

la expresión oral.  

Por otro lado, desde el enfoque deductivo, se parte de principios lingüísticos y 

comunicativos previamente establecidos para guiar las actividades dramáticas hacia 

objetivos específicos de expresión oral. Esta combinación metodológica favorece tanto 

el descubrimiento de formas expresivas como la sistematización del lenguaje oral. 

Respecto al método inductivo Jiménez et al (2023), señala que esta parte de la 

observación de datos particulares, patrones o fenómenos específicos para desarrollar 

teorías o conclusiones generales, mientras que la investigación deductiva parte de 

teorías o principios generales para formular hipótesis específicas que luego son 

sometidas a prueba mediante la recopilación y análisis de datos observacionales. 

3.6. Técnicas e Instrumentos Aplicados 

El estudio la variable expresión oral se midió a través de la técnica de 

observación. En relación a la técnica de la observación Díaz (2023), refiere que es una 

técnica en la cual el investigador recopila información mediante la observación directa 

y sistemática de comportamientos, eventos o situaciones, sin intervenir ni influir en el 

contexto observado. Se utiliza para estudiar fenómenos en su entorno natural, lo que 

permite obtener datos precisos sobre cómo se desarrollan las acciones o interacciones 

en determinadas condiciones. La observación puede ser estructurada, con un enfoque 

específico en ciertos aspectos, o no estructurada, permitiendo una mayor libertad para 

captar información. Esta técnica se usa frecuentemente en estudios cualitativos, pero 

también puede aplicarse en investigaciones cuantitativas. 
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Teniendo en cuenta la técnica se utilizó la guía de observación para evaluar el 

nivel de expresión oral. Este instrumento fue elaborado por las investigadoras Nelly 

Campos Jaramillo y Madeleyn Yaseli Infante Castro, más el apoyo de la asesora de 

tesis Lic. María Elena Aguilar Celi, contiene dieciséis ítems asociados a tres 

dimensiones de la expresión oral: Claridad, fluidez, coherencia. La medición se realizó 

en escala ordinal (inicio, proceso, logro). Respecto a la guía de observación Fonseca, 

y Corona (2021), la define como un instrumento que permite registrar las acciones de 

determinados sucesos o comportamientos. Esta se estructura mediante el uso de 

columnas que permiten organizar de manera ordenada la información recogida. 

Tabla 3 

Técnica e Instrumento 

Técnica Instrumento Dimensiones N° ítems 

Observación  Guía de 

observación 

Claridad  7 

Fluidez 4 

Coherencia 5 

Nota. Técnica e Instrumento de Evaluación. 

Fuente. Elaboración propia. 

El instrumento fue sometido a la validación de contenido mediante juicio de 

expertos que determinaron la relación de la dimensión, indicadores e ítems. El 

instrumento se sometió al análisis, revisión y evaluación de tres profesionales: un 

metodólogo de investigación, un docente de ciencias y una docente de educación 

inicial, que evaluaron la coherencia, congruencia, consistencia y pertinencia del 

instrumento junto a las dimensiones y los objetivos del estudio. 

Los baremos utilizados para la valoración del nivel de expresión oral, 

considerando los resultados de la guía de observación, fueron los siguientes: 

Nivel de inicio  : De 16 a 26 puntos 

Nivel de proceso : De 27 a 37 puntos 

Nivel de inicio  : De 38 a 48 puntos 
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La confiabilidad del instrumento se realizó mediante el estadístico Alfa de 

Cronbach (α) que mide la consistencia interna entre ítems. Para ello se aplicó una 

prueba piloto a una muestra, diferentes de niños, equivalente al 50% la cantidad de 

quienes representan la muestra real, el valor obteniendo fue de 0,89 por lo que se 

determinó que el instrumento de evaluación tiene un nivel excelente de confiabilidad. 

3.7. Procesamiento de la Información 

El análisis e interpretación de los resultados se hizo mediante procedimiento 

de estadística descriptiva e inferencial. Se usó el programa Excel y SPSS v27 para 

elaborar las tablas y figuras con las frecuencias y porcentajes, esto permitió el análisis 

de la información recogida. El procesamiento de los datos se inició con la elaboración 

de la base de datos usando una hoja de cálculo en Excel para registrar las valoraciones 

provenientes de la guía de observación.  

Luego se procedió a procesar la información a través de estadísticos 

descriptivos elaborando tablas frecuencias absolutas y relativas que permitieron la 

repristinación de los datos en gráficos de columnas; esta información se presentó de 

acuerdo a los objetivos de la investigación. De manera similar se realizó procesos de 

estadística inferencial para la comprobación de las hipótesis mediante el cálculo del 

estadístico T Student para una sola muestra y para muestras emparejadas, este cálculo 

permitió aceptar las hipótesis de investigación. 

El procesamiento de la información y el análisis estadístico e inferencial 

permitió comprobar la efectividad de la aplicación de juegos dramáticos sobre la 

expresión oral de los niños al mejorar sus habilidades para hablar con claridad, fluidez 

y coherencia. 
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Capítulo IV 

Resultados 

4.1. Análisis e Interpretación de Resultados por Objetivo 

Objetivo general: 

Determinar en qué medida el juego dramático mejora la expresión oral en los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”.  

Tabla 4 

Resultados del post test de la variable expresión oral 

Nivel f % 

Inicio 2 8% 

Proceso  3 12% 

Logrado 20 80% 

Total  25 100% 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

 

Figura 1 

Resultados del post test de la variable expresión oral 

 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 
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Interpretación: La tabla 4 y figura 1 evidenció los resultados porcentuales de 

los efectos positivos y significativos de los juegos dramáticos sobre la expresión oral 

de los niños de 5 años, demostrando que después de la aplicación del programa un 

80% de estudiantes se ubica en el nivel logrado estando en capacidad de comunicar 

sus ideas en forma espontánea con pronunciación adecuada, seguridad al hablar, ideas 

coherentes y vocabulario variado. De manera contraria se observa que un 12% está en 

nivel de proceso y un 8% está en nivel de inicio, es decir son estudiantes que presentan 

dificultades al comunicarse de manera oral. Los resultados permiten corroborar que la 

aplicación de juegos dramáticos tiene efecto positivo sobre la expresión oral de los 

niños en sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia, de allí que estas estrategias 

puedan ser utilizadas con niños de educación inicial que tengan problemas 

relacionados su comunicación a través del lenguaje oral. 
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Objetivos específicos: 

O1: Determinar el nivel de expresión oral en los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la aplicación de juegos 

dramáticos. 

Tabla 5 

Resultados de las dimensiones de la expresión oral antes de aplicar juegos 

dramáticos 

Nivel 
Claridad Fluidez Coherencia 

f % f % f % 

Inicio 18 72% 17 68% 19 76% 

Proceso  6 24% 7 28% 5 20% 

Logrado 1 4% 1 4% 1 4% 

Total 25 100% 25 100% 25 100% 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

 

Figura 2 

Resultados de las dimensiones de la expresión oral antes de aplicar juegos 

dramáticos 

 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 
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Interpretación: La tabla 5 y figura 2, muestra los resultados obtenidos en el pre 

test aplicado a los niños y se puede observar que en relación a la dimensión claridad el 

72% de estudiantes se ubica en el nivel de inicio, el 24% en proceso y un 4% en 

logrado, estos resultados evidencian que los estudiantes no están en capacidad para 

realizar la pronunciación, articulación y expresión correcta de palabras e ideas. 

También se evidencia que en la dimensión fluidez el 68% está en inicio, el 28% en 

proceso y el 4% en logrado, de esta manera se entiende que los estudiantes tienen 

limitaciones para comunicarse de manera espontánea y con seguridad. Finalmente, se 

observa que en la dimensión coherencia el 76% de estudiantes se ubica en inicio, el 

20% en proceso y el 4% en logrado, estos resultados dejan en evidencia que en esta 

dimensión los estudiantes no muestran habilidad para usar palabra de manera adecuada 

y comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. El análisis de los resultados de 

la variable y sus dimensiones, ponen en evidencia que antes de la aplicación del 

programa de juegos dramáticos los estudiantes muestran dificultades en su expresión 

oral. De manera general se puede interpretar que los estudiantes no muestran 

habilidades para comunicarse de manera efectiva. 
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O2: Identificar el nivel de expresión oral en los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial “Santa Margarita”; después de la aplicación de juegos dramáticos.  

Tabla 6 

Resultados de las dimensiones de la expresión oral después de aplicar juegos 

dramáticos 

Nivel 
Claridad Fluidez Coherencia 

f % f % f % 

Inicio 2 8% 2 8% 2 8% 

Proceso  3 12% 5 20% 4 16% 

Logrado 20 80% 18 72% 19 76% 

Total 25 100% 25 100% 25 100% 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

 

Figura 3 

Resultados de las dimensiones de la expresión orla después de aplicar juegos 

dramáticos 

 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 
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Interpretación: La tabla 6 y figura 3, muestra los resultados obtenidos en el post 

test aplicado a los estudiantes, se puede observar que en relación a la dimensión 

claridad el 80% de estudiantes se ubica en nivel logrado, el 12% en proceso y un 8% 

en inicio, estos demuestran que los estudiantes tienen habilidad para realizar la 

pronunciación, articulación y expresión correcta de palabras e ideas. También se puede 

observar que en la dimensión fluidez el 72% está en logrado, el 20% en proceso y el 

8% en inicio, de esta manera se entiende que los estudiantes en su mayoría logran 

comunicarse de manera espontánea y con seguridad. Finalmente, se observa que en la 

dimensión coherencia el 76% de estudiantes se ubica en nivel logrado, el 16% en 

proceso y el 8% en inicio, estos resultados dejan en evidencia que en esta dimensión 

la mayoría de los estudiantes tienen habilidad para usar palabra de manera adecuada y 

comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. El análisis de los resultados de 

las dimensiones, ponen en evidencia que después de la aplicación del programa de 

juegos dramáticos los estudiantes muestran mejores habilidades para expresarse 

oralmente y establecer una comunicación efectiva con sus pares y adultos.  
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O3: Comparar el nivel de expresión oral obtenido en el pre test y post test al 

aplicar juegos dramáticos en los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial 

“Santa Margarita” 

Tabla 7 

Comparación pre y post test de la variable expresión oral 

Nivel    

Pre test Post test 

f % f % 

Inicio 20 80% 2 8% 

Proceso  4 16% 3 12% 

Logrado 1 4% 20 80% 

Total  25 100% 25 100% 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 

 

Figura 4 

Comparación pre y post test de la variable expresión oral 

 

Nota. Resultados de la guía de observación de expresión oral aplicada a los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial de Piura 2025. 
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Interpretación: En la tabla 7 y figura 4 se evidencia que, al comparar resultados 

del pre y post test de la evaluación de la variable expresión oral se observa que en el 

nivel de inicio el porcentaje de 80% en el pre test bajó a 8% en el post test, de la misma 

manera en el nivel de proceso de 16% bajó a 12%. Sin embargo, en el nivel logrado 

de 4% aumentó de manera considerable a 80%. Los resultados ponen en evidencia que 

después de la aplicación del programa de juegos dramáticos los estudiantes mejoran 

sus habilidades para comunicarse de manera oral, mostrando capacidad para hablar 

con claridad, fluidez y coherencia. 
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4.2. Contrastación de Hipótesis 

Prueba de normalidad 

Tabla 8 

Prueba de normalidad de Shapiro Wilk 

Niveles Estadístico gl Sig. 

Pre test expresión oral ,790 25 ,000 

Pre test claridad ,845 25 ,001 

Pre test fluidez ,700 25 ,000 

Pre test coherencia  ,649 25 ,000 

Post test expresión oral ,583 25 ,000 

Post test claridad ,521 25 ,000 

Post test fluidez ,610 25 ,000 

Post test coherencia  ,566 25 ,000 

*. Esto es un límite inferior de la significación verdadera. 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

En la tabla 8 se muestra la prueba de normalidad de Shapiro Wilk porque la 

cantidad de sujetos que participan del estudio son menores a 50, en la evaluación de 

inicial (pre test) y la evaluación final (post test) correspondiente a la variable expresión 

oral y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia el valor de significancia bilateral 

es menor a 0.05, por esta razón se considera que los datos tienen una distribución 

normal; por esta razón para la comprobación de las hipótesis se utilizó la prueba T para 

muestras emparejas. 
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Prueba de hipótesis general 

Hi: La aplicación de juegos dramáticos como estrategia mejora el nivel de 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura 

2025. 

Ho: La aplicación de juegos dramáticos, como estrategia no mejora el nivel de 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura 

2025. 

Nivel de significancia = 0,05 = 5% 

Prueba estadística: Prueba t para muestras emparejas. 

Regla de decisión: p < 0,05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

de investigación. 

Tabla 9 

Prueba T para determinar efectos sobre la variable expresión oral 

 Diferencias emparejadas   

 Media Desviación 
estándar 

Media de error 
estándar 

Inferior Superior 
t gl Sig. (bilateral) 

Pre test - Post test 21,760 9,968 1,994 17,646  25,874 10,915 24 ,000 
 

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para muestras emparejadas en SPSS v27. 

Interpretación: En la tabla 9 se observa el cálculo estadístico de la prueba T 

para muestra emparejadas, en ella se determina una diferencia de medias de 21,760 

entre el pre y post test, esto como producto de la implementación del programa de 

juegos dramáticos para mejorar la expresión oral en los estudiantes. De la misma 

manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000, es decir es un valor menor 

a 0,05; en este sentido se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis del 

investigador, determinando así que la aplicación de actividades de juego dramático 

tiene efectos positivos sobre la expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura, 2025. 
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Prueba de hipótesis específica 1 

H1: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos dramáticos. 

Ho1: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos 

dramáticos. 

Nivel de significancia = 0,05 = 5% 

Prueba estadística: Prueba t para una muestra. 

Regla de decisión: p < 0,05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

de investigación. 

 

Tabla 10 

Prueba T para una muestra: Pre test de la variable expresión oral.  

        

 Prueba para una muestra   

 Media Desviación 
estándar 

Media de error 
estándar 

Inferior Superior 
t gl Sig. (bilateral) 

Pre test 21,16 6,427 1,285 18,51 23,81 16,462 24 ,000 

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para una sola muestra en SPSS v27. 

 

Interpretación: En la tabla 10 se observa el cálculo estadístico de la prueba T 

para una muestra, en ella se determina que la media en el pre test es de 21,16 puntos 

lo que significa que de acuerdo a los baremos (16-26 puntos) los estudiantes están en 

el nivel de inicio. De igual manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000, 

es decir es un valor menor a 0,05; en este sentido se rechaza la hipótesis nula y se 

acepta la hipótesis del investigador, determinando que el nivel de expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura es de inicio antes de 

aplicar juegos dramáticos. 
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Prueba de hipótesis específica 2 

H2: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos dramáticos. 

Ho2: El nivel de expresión oral de los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos 

dramáticos. 

Nivel de significancia = 0,05 = 5% 

Prueba estadística: Prueba t para una muestra. 

Regla de decisión: p < 0,05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

de investigación. 

 

Tabla 11 

Prueba T para una muestra: Post test de la variable expresión oral.  

        

 Prueba para una muestra   

 Media Desviación 
estándar 

Media de error 
estándar 

Inferior Superior 
t gl Sig. (bilateral) 

Post test 42,92 9,861 1,972 38,85 46,99 21,762 24 ,000 

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para una sola muestra en SPSS v27. 

 

Interpretación: En la tabla 11 se observa el cálculo estadístico de la prueba T 

para una muestra, en ella se determina que la media en el post test es de 42,92 puntos 

lo que significa que de acuerdo a los baremos (38-48 puntos) los estudiantes están en 

el nivel logrado. De igual manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000, 

es decir es un valor menor a 0,05; en este sentido se rechaza la hipótesis nula y se 

acepta la hipótesis del investigador, determinando que el nivel de expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel 

logrado después de aplicar juegos dramáticos. 
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Prueba de hipótesis específica 3 

H3: Existe diferencia significativa entre el nivel de expresión oral de los niños 

de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar 

juegos dramáticos. 

Ho3: No existe diferencia significativa entre el nivel de expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar 

juegos dramáticos. 

Nivel de significancia = 0,05 = 5% 

Prueba estadística: Prueba t para muestras emparejas. 

Regla de decisión: p < 0,05 se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

de investigación. 

 

Tabla 12 

Prueba T para comparar pre y post test 

        

 Diferencias emparejadas   

 Media Desviación 

estándar 

Media de error 

estándar t gl Sig. (bilateral) 

Pre test - Post test 21,760 9,968 1,994 10,915 24 ,000 
 

Nota: Dato calculado mediante la Prueba T para muestras emparejadas. 

 

Interpretación: En la tabla 12 se observa que el nivel de significancia es de 

0,00, es decir es un valor menor a 0.05, por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula 

aceptando que existe diferencia significativa entre el nivel de expresión oral de los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar 

juegos dramáticos. 
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4.3. Discusión de Resultados 

Los resultados obtenidos a lo largo de esta investigación permitieron analizar el 

impacto de los juegos dramáticos en la expresión oral de los niños de 5 años, es así 

que respecto al objetivo general que planteó determinar en qué medida el juego 

dramático mejora la expresión oral en los niños de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial “Santa Margarita”, se halló que, de los 25 niños de 5 años de edad del aula 

responsables, un 8% se ubicó en el nivel de inicio, caracterizándose por tener 

dificultades para expresarse de manera clara, fluida y coherente; de igual se encontró 

que el 12% de estudiantes se ubicaron en el nivel de proceso, es decir necesitan ayuda 

a través de preguntas para comunicar sus ideas de manera clara y coherente; finalmente 

se halló que el 80% de estudiantes alcanzó el nivel logrado, es decir tienen habilidad 

para comunicarse de manera espontánea, con pronunciación adecuada, seguridad al 

hablar y usar palabras adecuadas de manera coherente. 

Los resultados guardan relación con los hallazgos de Vega (2023), quien después 

de aplicar juegos dramáticos en la evaluación de salida halló que el 90% de niños 

alcanzó el nivel logrado en relación a su expresión oral; de igual manera Lavado 

(2023), después de aplicar juegos dramáticos en el post test el 83.3% se ubicó en logro 

esperado. Los resultados se fundamentan desde los aportes de Chomsky (2011), refiere 

que las personas nacen con la capacidad para adquirir el lenguaje. Sin embargo, es 

esencial que los niños sean expuestos a entornos lingüísticos ricos y estimulantes para 

mejorar su expresión oral, apropiarse de nuevo vocabulario y mejorar su fluidez al 

comunicarse; en este sentido el desarrollo de actividades en las que se utiliza 

dramatización como estrategia ayuda a los estudiantes a mejorar su lenguaje oral 

permitiéndoles comunicarse con claridad, fluidez y coherencia. 

En relación al objetivo específico 1, determinar el nivel de expresión oral en los 

niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la 

aplicación de juegos dramáticos., se obtuvo que, de los 25 niños el 80% se ubica en el 

nivel de inicio, el 16% en el nivel de proceso y solo el 4% en nivel logrado lo que da 

entender que los niños no muestran habilidades para comunicarse de manera efectiva. 

Se evidencia entonces que los estudiantes no están en capacidad para realizar la 
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pronunciación, articulación y expresión correcta de palabras e ideas, tienen 

limitaciones para comunicarse de manera espontánea y con seguridad, no muestran 

habilidad para comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. Los resultados se 

relacionan con los hallazgos de Guachamin y Lema (2020), al hallar que un 9% de 

niños presentan déficit en la vocalización de manera correcto y un 39% se encuentran 

nivel de proceso. De igual manera Chipana (2021), en su estudio halló que en la 

evaluación inicial el 67% de niños estuvo en el nivel de inicio de expresión oral 

presentando dificultades de vocalización, pronunciación y seguridad para expresar sus 

ideas.  

Al respecto Halliday (1985), refiere que el lenguaje se desarrolla como respuesta 

a necesidades comunicativas, es decir los niños aprenden a hablar porque necesitan 

interactuar con su entorno y satisfacer necesidades específicas y para ello la 

comunicación debe ser clara. El MINEDU (2015), señala que la claridad en una 

conversación o exposición, corresponde a la facultad de trasmitir con precisión la 

información o lograr persuadir y convencer, a quienes nos dirigimos. Es evidente que 

los niños muestran dificultades para expresarse con claridad al articular y pronunciar 

de manera adecuada las palabras al expresar sus ideas y emociones.  

En este sentido Soler et al (2018), considera que las actividades de juego 

dramático se encaminan a estimular la habilidad de expresarse de manera oral, 

especialmente a trasmitir mensajes de manera clara para lograr un entendimiento con 

sentido global. De allí la importancia de que desde las aulas se desarrollen juegos 

dramáticos que permitan a los niños mostrar y afianzar sus habilidades comunicativas 

orales, para que de una manera práctica mejoren su habilidad de hablar desde el 

ejercicio, es decir aprender a hablar hablando. Los juegos dramáticos dan la posibilidad 

al niño de expresarse con claridad de ideas desde la práctica comunicativa. 

En cuanto a al objetivo específico 2 que se orientó a identificar el nivel de 

expresión oral en los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa 

Margarita”; después de la aplicación de juegos dramáticos., mediante un post test, se 

halló que de los 25 niños un 80% se ubicó en el nivel logrado, un 12% en nivel de 

proceso y solo el 8% en nivel de inicio, estos resultados dan a entender que los 
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estudiantes muestran habilidad para establecer una comunicación efectiva con sus 

pares y adultos; es decir los estudiantes tienen habilidad para realizar la pronunciación, 

articulación y expresión correcta de palabras e ideas; logran comunicarse de manera 

espontánea y con seguridad; y usan palabras de manera adecuada y comunicar sus 

ideas en forma ordenada y coherente. En la misma línea Vega (2023), después de 

aplicar juegos dramáticos hallo en la evaluación de salida el 90% de niños alcanzó el 

nivel logrado en relación a su expresión oral, es decir al aplicar juegos dramáticos se 

logra mejorar el nivel de expresión oral de los niños. También Lavado (2023), después 

de la aplicación de juegos dramáticos, en la evaluación de salida el 83.3% se ubicó en 

logro esperado por lo que concluyó que la aplicación de juegos dramáticos ayuda a 

que los estudiantes alcancen un mejor nivel de expresión oral.  

En relación a los resultados Briones (2021) refiere que la habilidad de 

comunicarse de manera espontánea con claridad y seguridad se evidencia en la 

habilidad de conversar de manera clara y efectiva, hablando y entendiendo mensajes, 

es tener la capacidad de hacer usa del lenguaje oral sin interrupciones para expresar 

pensamientos e ideas de manera rápida y espontánea. A ello Bernard (2008), postula 

que la dramatización ayuda a los niños a expresarse oralmente lo que mejora su 

expresión oral desarrollando así competencias comunicativas y habilidades para la 

buena interacción social. En este sentido la propuesta de juegos dramáticos mejoró las 

habilidades de los estudiantes para comunicarse de manera oral con fluidez y 

espontaneidad al momento de interactuar y asumir los roles de los personajes.  

De acuerdo a los hallazgos se determina que después de la aplicación de 

actividades de juego dramático, diseñadas intencionalmente para fomentar la 

participación activa, el uso espontáneo del lenguaje y la creatividad verbal. Las 

actividades incluyeron dramatizaciones, juegos de roles, títeres y pequeñas 

representaciones teatrales, las cuales fueron desarrolladas en un ambiente lúdico y 

seguro. Durante su implementación, se observó un mayor entusiasmo por parte de los 

niños para participar, expresarse y comunicarse con sus compañeros, lo cual coincide 

con lo planteado por Piaget (1962), quien sostiene que el juego simbólico contribuye 

al desarrollo del lenguaje al permitir que el niño represente y comunique experiencias. 
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En lo que corresponde al objetivo específico 3 en el que se planteó comparar el 

nivel de expresión oral obtenido en el pre test y post test al aplicar juegos dramáticos 

en los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial “Santa Margarita”, se halló 

que en el nivel de inicio el porcentaje de 80% en el pre test bajó a 8% en el post test, 

de la misma manera en el nivel de proceso de 16% bajó a 12%, sin embargo, en el 

nivel logrado de 4% aumentó de manera considerable a 80%, de esta manera se 

comprueba que después de la aplicación del programa de juegos dramáticos los 

estudiantes mejoran sus habilidades para comunicarse de manera oral, mostrando 

capacidad para hablar con claridad, fluidez y coherencia.  

En este mismo sentido Palacios (2023), en su estudio encontró que el nivel inicio 

bajó de 73.3% a 6.7% y en el nivel de logrado se subió de 6.7% a 80.0% por ello 

concluyó que al usar juegos dramáticos mejora la expresión oral de niños ayudándoles 

a comunicarse con buena pronunciación, fluidez y vocabulario variado. También 

Gaona (2022), halló que en la evaluación de inicio el 77% de niños se ubicó en el nivel 

de proceso y luego de la aplicación del programa en el post test el 85% se ubicó en el 

nivel logrado, ello después de la aplicación de actividades con juegos dramáticos, es 

decir estos mejoran la expresión oral de los niños en sus dimensiones elocución, 

fluidez verbal y pronunciación. Igualmente, Córdova (2022), después de la aplicación 

de actividades de dramatización como estrategia mejora de la expresión oral en los 

niños pues al inicio el 75% de los niños se encontró en inicio y después de las 

actividades de dramatización el 90% se ubicó en el nivel logrado.  

En relación a esto Cook (1917) enfatiza que las actividades de dramatización 

favorecen la adquisición de aprendizajes de tipo afectivo, cognitivo y social. De allí 

que la propuesta de juegos dramáticos se orienta a que los niños alcancen un mejor 

nivel de comunicación oral logrando expresar mensajes de manera coherente y precisa 

de acuerdo a las acciones que realiza en las diversas representaciones en las que 

participa. Los resultados del post test mostraron una mejora significativa en los niveles 

de expresión oral. Se evidenció un incremento en la capacidad de los niños para 

expresarse con claridad, utilizar un vocabulario más amplio, articular mejor las 

palabras y mantener una secuencia lógica en sus ideas. Esta mejora se hace más 
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evidente al comparar los resultados del pre test y post test, donde se observa una 

disminución considerable de los niveles bajos y un aumento en los niveles intermedios 

y altos de desempeño oral. Esta mejora confirma la efectividad del juego dramático 

como estrategia metodológica, al permitir que el niño utilice el lenguaje en contextos 

significativos, lo cual fortalece su competencia comunicativa. En consonancia, autores 

como Bodrova y Leong (2007), que destacan que el juego dramático no solo estimula 

el lenguaje, sino también el pensamiento simbólico, la empatía y la regulación 

emocional, todos aspectos fundamentales para una comunicación oral eficaz. 

En resumen, los resultados obtenidos permiten afirmar que el uso de juegos 

dramáticos mejora significativamente el desarrollo de la expresión oral en niños de 5 

años. Además, evidencian la necesidad de incorporar estrategias lúdicas en el currículo 

de Educación Inicial como parte fundamental del proceso de enseñanza-aprendizaje, 

ya que estas responden a las características evolutivas y necesidades comunicativas de 

los niños en esta etapa. 
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Conclusiones y Recomendaciones 

Conclusiones 

Primera: Se determina que los juegos dramáticos mejoran significativamente la 

expresión oral de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura, 

2025; evidenciándose que después de la aplicación de actividades de juego dramático 

el 80% de estudiantes se ubicó en el nivel logrado y solo un 8% está en nivel de inicio; 

es decir los estudiantes muestran habilidad para comunicar sus ideas con 

pronunciación adecuada, espontaneidad y seguridad al hablar, uso de palabras 

adecuadas e ideas coherentes. 

Segunda: Se concluye que antes de aplicar juegos dramáticos los niños de 5 años 

de una Institución Educativa Inicial de Piura se ubican en el nivel de inicio de 

expresión oral; encontrándose que la media fue de 21,16 (valor entre 16 y 26 puntos) 

que corresponde al nivel de inicio y la significancia de 0,000 en la Prueba T para una 

sola muestra; de igual manera el 80% tiene dificultades para la pronunciación, 

articulación y expresión correcta de palabras, comunicarse de manera espontánea y 

con seguridad, y exponer sus ideas en forma ordenada y coherente. 

Tercera: Se concluye que después de aplicar juegos dramáticos los niños de 5 

años de una Institución Educativa Inicial de Piura se ubican en el nivel logrado de 

expresión oral; hallándose una media de 42,92 (valor entre 38 y 48 puntos) que 

corresponde al nivel logrado y la significancia de 0,000 en la Prueba T para una sola 

muestra; de igual manera el 80% muestra habilidad favorable para hablar con claridad, 

fluidez y coherencia; es decir la aplicación de actividades de juego dramático como 

estrategia mejora de manera significativa el nivel de expresión oral de los niños. 

Cuarta: Se concluye que al comparar los resultados obtenidos antes y después de 

aplicar juegos dramáticos existe diferencia significativa en el nivel de expresión oral 

en los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial de Piura, pues comparando 

las medias del pre y post test se halló una diferencia positiva de 21,760 y un nivel de 

significancia de 0,000 en la Prueba T para muestras relacionadas.  
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Recomendaciones 

A los equipos directivos de las diferentes instituciones educativas promover la 

implementación de la propuesta de juegos dramáticos con los estudiantes de educación 

inicial en edad de 5 años con la finalidad de valorar los beneficios de esta sobre el 

desarrollo de la expresión oral y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia. 

A las docentes de educación inicial de las distintas instituciones educativas, 

implementar la propuesta de juegos dramáticos con los estudiantes de 5 años de edad 

para promover su desarrollo de la expresión oral y así determinar el impacto de la 

propuesta y poder realizar la evaluación y retroalimentación sobre el impacto de los 

juegos dramáticos y efectuar las adecuaciones necesarias. 

A la colectividad de investigadores realizar procesos indagatorios relacionados 

a los beneficios de los juegos dramáticos, no solo en el desarrollo de la variable 

expresión oral, sino en relación a otras variables como el desarrollo de las habilidades 

sociales, autonomía y autoestima. De igual manera seguir indagando sobre nuevas 

estrategias para el desarrollo de la expresión oral. Además, ampliar la investigación 

con estudiantes de otras edades del nivel inicial. 

A los padres y madres de familia, estimular el lenguaje oral de los niños desde 

las actividades cotidianas como diálogos en familia, lectura de cuentos, pedirles que 

den explicaciones de lo que hacen, que comenten sobre lo que les gusta o disgusta, que 

expresen cómo se sienten, que describan lugares que visitan, que cuenten las vivencias 

de su escuela, etc.; estas son experiencias que fortalecen la expresión oral y ayudan a 

mejorar las habilidades para comunicarse de manera clara, fluida y coherente. 
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Anexo 1: Matriz de Consistencia. 

Título: Juegos dramáticos como estrategia para mejorar la expresión oral en los niños de una Institución Educativa Inicial Piura 2025  

Problema Objetivos Hipótesis Variables Dimensiones Metodología 

General 

¿Cómo influye el juego dramático 

como estrategia en la expresión oral 

de los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial “Santa 

Margarita”- Piura 2025? 

General 

Determinar en qué medida el juego 

dramático mejora la expresión oral en 

los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial “Santa Margarita”. 

General 

La aplicación de juegos dramáticos 

como estrategia mejora el nivel de 

expresión oral de los niños de 5 años 

de una Institución Educativa Inicial de 

Piura, 2025. 

 

Juegos 

dramáticos 

 

 

 

 
 

 

Expresión 

oral 

 

Expresión 

corporal 

Representación 

teatral 

Comunicación 

 

 
 

Claridad 

Fluidez: 

Coherencia 

 

 

Enfoque: 

Cuantitativo 

 

Tipo: Aplicada 

 

Diseño: Pre 

experimental 
 

Instrumentos 

de recolección 

de datos y su 

validez y 

confiabilidad: 

Se utilizará 

una guía de 

observación 

para evaluar la 

expresión oral. 
Fue validada 

por juicio de 

expertos y 

tiene excelente 

de 

confiabilidad 

al obtener un 

valor de Alfa 

de Cronbach 

(α) de 0,89 

 

Población y 
muestra 

Especifico 1 

¿Cuál es el nivel de expresión oral de 
los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura, antes de la 

aplicación de juegos dramáticos? 

Específico 1 

Determinar el nivel de expresión oral 
en los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial “Santa 

Margarita”; antes de la aplicación de 

juegos dramáticos. 

Específica 1 

El nivel de expresión oral de los niños 
de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura se encuentra en nivel 

de inicio antes de aplicar juegos 

dramáticos. 

Especifico 2 

¿Cuál es el nivel de expresión oral de 

los niños de 5 años de una Institución 

Educativa Inicial de Piura, después de 

la aplicación de juegos dramáticos? 

Especifico 2 

Identificar el nivel de expresión oral 

en los niños de 5 años de una 

Institución Educativa Inicial “Santa 

Margarita”; después de la aplicación 

de juegos dramáticos. 

Especifica 2 

El nivel de expresión oral de los niños 

de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura se encuentra en nivel 

logrado después de aplicar juegos 

dramáticos. 

Especifico 3 

¿Cuál es la diferencia al comparar el 

nivel de expresión oral, de los niños 
de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura, obtenido antes y 

después de aplicar juegos dramáticos? 

Especifico 3 

Comparar el nivel de expresión oral 

obtenido en el pre test y post test al 
aplicar juegos dramáticos en los niños 

de 5 años de una Institución Educativa 

Inicial “Santa Margarita”. 

Especifica 3 

Existe diferencia significativa entre el 

nivel de expresión oral de los niños de 
5 años de una Institución Educativa 

Inicial de Piura antes y después de 

aplicar juegos dramáticos. 
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Título: Juegos dramáticos como estrategia para mejorar la expresión oral en los niños de una Institución Educativa Inicial Piura 2025  

Problema Objetivos Hipótesis Variables Dimensiones Metodología 

La población 

la constituirán 

83 niños de 5 

años del aula:  
creativos, 

amorosos y 

responsables; 

y la muestra 

está 

constituida por 

25 niños de 5 

años de edad 

del aula 

responsables.  
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Anexo 2: Instrumento de Evaluación 

Guía de observación para evaluar la expresión oral en los niños (as) de 5 años 

Institución Educativa: ________________________________________________________ 

Nombre del niño(a): _________________________________________________________ 

Edad: _______________ 

Investigadoras: Campos Jaramillo Nelly y Madeleyn Yaseli Infante Castro 

Dimensión Indicadores Ítems 
Inicio 

1 

Proceso 

2 

Logrado 

3 

Claridad 

 

 

Pronunciación 

1. Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente.    

2. Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras.    

3. Menciona con nitidez palabras trabadas.     

 

Expresión de ideas 

4. Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades, intereses y 

opiniones con claridad. 

   

5. Utiliza gestos y movimientos corporales al momento de 

expresarse oralmente.  

   

 

Precisión 

6. Se expresa oralmente con intención precisa.    

7. Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta.    

Fluidez 

 

 

Espontaneidad al hablar 

 

8. Con facilidad expresa lo que siente.. deseo, interés.    

9. Participa de diálogos con sus pares y sigue el hilo de una 

conversación. . 

   

10. Realiza  interrogantes de lo que le interesa saber.     

11. Respeta normas básicas al momentos de expresarse 

oralmente. ( pedir la palabra, esperar su turno). 
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Coherencia 

 

Exposición de ideas con 

sentido 

12. Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes con 

sentido completo acerca de un cuento. 

   

13. Las ideas expuestas tienen secuencia lógica.     

14. Las ideas que expresa están interrelacionadas y conectadas.    

 

Uso adecuado de palabras 

15. Usa adecuadamente las palabras en el mensaje que transmite.     

16.  Usa palabras de acuerdo a la situación comunicativa.    
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Anexo 3: Ficha Técnica del Instrumento 

 



101 
 

 

Anexo 4: Validación de Expertos 
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Anexo 5: Anexo: Ficha de Aprobación de Asesor 
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Anexo 6: Base de Datos Pre y Post test 

 

 

 

 

Estudiante p1 p1 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 p10 p11 p12 p13 p14 p15 p16

01 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

02 2 2 1 1 1 1 1 9 Inicio 2 2 2 1 7 Proceso 2 2 2 2 1 9 Proceso 25 Inicio

03 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

04 1 1 2 1 1 1 1 8 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 17 Inicio

05 2 2 2 2 2 2 1 13 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 1 9 Proceso 30 Proceso

06 1 1 1 2 1 1 1 8 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 17 Inicio

07 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

08 2 2 1 1 1 1 1 9 Inicio 2 2 1 1 6 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 20 Inicio

09 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

10 2 2 2 2 2 1 1 12 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 1 9 Proceso 29 Proceso

11 1 1 1 2 1 2 1 9 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 18 Inicio

12 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

13 1 2 2 2 2 2 1 12 Proceso 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 21 Inicio

14 2 2 1 1 1 1 1 9 Inicio 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 1 9 Proceso 26 Inicio

15 1 1 2 1 1 1 1 8 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 17 Inicio

16 1 2 2 2 2 1 1 11 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 20 Inicio

17 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

18 3 3 3 2 2 2 2 17 Logrado 3 3 3 2 11 Logrado 3 3 3 2 2 13 Logrado 41 Logrado

19 1 1 2 1 2 1 1 9 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 18 Inicio

20 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

21 2 2 2 2 2 1 1 12 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 1 1 1 1 6 Inicio 26 Inicio

22 1 2 1 1 1 1 1 8 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 17 Inicio

23 1 2 2 2 2 2 1 12 Proceso 2 2 2 1 7 Proceso 2 2 2 2 2 10 Proceso 29 Proceso

24 1 2 2 2 2 2 2 13 Proceso 2 2 2 1 7 Proceso 2 2 2 1 1 8 Inicio 28 Proceso

25 1 1 1 2 1 2 1 9 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 18 Inicio

Suma 

total
Nivel general

Pre test: Expresión oral

Claridad
S Nivel

Fluidez
S Nivel

Coherencia
S Nivel
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Estudiante p1 p1 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 p10 p11 p12 p13 p14 p15 p16

01 2 2 2 2 2 2 1 13 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 2 10 Proceso 31 Proceso

02 2 2 2 2 2 2 1 13 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 2 10 Proceso 31 Proceso

03 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

04 2 2 2 2 2 2 2 14 Proceso 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 2 10 Proceso 32 Proceso

05 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

06 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

07 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

08 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

09 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

10 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

11 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

12 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 2 2 2 2 8 Proceso 2 2 2 2 2 10 Proceso 39 Logrado

13 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

14 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

15 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

16 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 2 2 2 2 8 Proceso 3 3 3 3 3 15 Logrado 44 Logrado

17 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

18 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

19 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

20 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio 16 Inicio

21 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

22 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

23 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

24 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

3 3 3 3 3 3 3 3 21 Logrado 3 3 3 3 12 Logrado 3 3 3 3 3 15 Logrado 48 Logrado

Suma 

total
Nivel general

Post test: Expresion oral

Claridad
S Nivel

Fluidez
S Nivel

Coherencia
S Nivel
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Anexo 7: Solicitud de Permiso para Aplicación de Programa 

 

Anexo 8: Constancia de Permiso de Aplicación de Programa 
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Anexo 9: Programa de Intervención, Diseño de Actividades 

 

Esquema de la Propuesta 

 

T
ít

u
lo

: 
P
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u
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m
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s

Generalidades Datos informativos

Justificación
Razones de la 

implementación

Objetivos General

Marco teórico

Definición de juegos 
dramáticos

Tipos de juegos 
dramáticos

Metodología para el 
desarrollo de juegos 

dramáticos

Estructura del taller 
propuesto

Beneficios de los juegos 
dramáticos

Talleres de juegos 
dramáticos

Listado de talleres

Instrumento de 
evaluación de talleres

Desarrollo de talleres
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Estructura Curricular de la Propuesta 

I. Datos Informativos 

Título de la propuesta : Los juegos dramáticos para fortalecer la expresión oral. 

Institución Educativa : Santa Margarita de Piura. 

Responsables  : Campos Jaramillo Nelly. 

       Infante Castro Madeleyn Yaseli  

Público objetivo  : Estudiantes de 5 años de edad. 

Área   : Comunicación 

Duración  : 6 semanas (dos talleres por semana). 

II. Justificación de la propuesta 

En el aula de 5 años de edad de la Institución Educativa Santa Margarita de 

Piura, se comprobó que los niños presentan déficit en su expresión oral, muestran poco 

interés en aprender, evidencian poca claridad y fluidez al pronunciar palabras cuando 

participan en las diferentes actividades que se trabajan en el aula, de igual manera 

cuando hablan les cuesta expresarse de manera coherente en relación al tema de 

conversación, es por ello que para mejorar la claridad, fluidez y coherencia se ha 

elaborado una propuesta basada en juegos dramáticos para fortalecer la expresión oral 

en los niños de 5 años, pues estos juegos son considerados como una actividad 

placentera, de libre expresión que permite al niño divertirse expresando ideas, 

necesidades, sentimientos y emociones, así como también haga uso de su imaginación 

de manera espontánea al crear historias donde realiza juego de roles o asume actitudes 

de distintos personajes, que favorecen la buena comunicación y sana convivencia con 

sus pares y adultos. 

La propuesta tiene por finalidad desarrollar la expresión oral en los niños de 5 

años mediante la aplicación de talleres de juegos dramáticos. Esta propuesta responde 
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a las distintas necesidades e intereses de los niños contribuyendo a que articulen 

correctamente las palabras al expresar sus ideas, exprese opiniones y pensamientos 

con claridad, además expresen sus necesidades e intereses, así como también lo que le 

gusta y lo que le disgusta; asimismo, participen de diálogos y conversaciones sin 

ningún temor dándose a entender con facilidad al momento de hablar, es decir se busca 

en los niños fortalecer su habilidad para expresarse con claridad, fluidez y coherencia 

logrando la mejora de los aprendizajes.  

La propuesta se fundamenta en la teoría de los juegos dramáticos de Bernard 

(2008), que desde un enfoque pedagógico considera que estos permiten a los niños 

mejorar su expresión oral, desarrollando competencias comunicativas y habilidades 

sociales. De la misma manera se sustenta en los aportes de Cook (1917), que enfatiza 

en que la dramatización es una estrategia lúdica y educativo que de manera natural y 

divertida favorece el aprendizaje y mejora las habilidades comunicativas. En este 

sentido se debe considerar que el desarrollo de la expresión oral en los niños es 

sumamente importante porque le ofrece mejores oportunidades para lograr 

aprendizajes, y esta propuesta está basada en juegos dramáticos se orienta a favorecer 

la expresión oral de los niños a partir de experiencias de comunicación directa y 

vivencial que los lleven a mejorar su competencia comunicativa oral. 

III. Objetivo de la Propuesta 

General: 

Diseñar una propuesta de juegos dramáticos para fortalecer la expresión oral 

de los niños de 5 años de una Institución Educativa Inicial. 

IV. Marco Teórico Conceptual 

4.1. Definición de juegos dramáticos 

Los juegos dramáticos corresponden a una actividad dinámica y activa en la 

que un niño asume un papel y aprende sobre sí mismo y su entorno mediante 

representaciones breves e interesantes sobre actividades cotidianas. Los juegos 

dramáticos favorecen la mediación y reflexión de los aprendizajes sobre las acciones 
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o comportamientos inapropiados, contribuyen a la socialización y la mejora de las 

habilidades comunicativas (Riera et al., 2022). 

Los juegos dramáticos son actividades interactivas, recíprocas y sincronizadas 

en las que los niños asumen diferentes roles, adoptando de manera alternada diversas 

acciones en relación a las personas y objetos. Los juegos dramáticos son una estrategia 

fundamental para el desarrollo integral de los niños porque a través de él alcanzan 

diversas habilidades sociales y comunicativas a través de la representación, 

interpretación, imitación e intercambio de roles. El juego dramático es una actividad 

lúdica en la que los niños aceptan o escogen roles o papeles para luego representarlos. 

Estos juegos desarrollan la habilidad de pensar de manera abstracta, creatividad, 

comunicación y habilidades sociales (Arango y Rincón, 2022). 

Los juegos dramáticos hacen referencia a la representación teatral de diversas 

actividades, en las que se combinan diferentes recursos y experiencias poniendo en 

evidencia habilidades de expresión corporal, verbal, plástica y musical rítmica; a través 

del juego de roles, improvisación, mimo, actividades con títeres, sombras, etc.; que 

fusionados favorecen el descubrimiento, motivación y creación. Las acciones se 

pueden expresar a través del lenguaje corporal, palabras habladas, gestos simples, etc. 

Los niños pueden representar directamente historias personales o de fantasía, usando 

mascarillas, muñecos o sombras (Sánchez, 2020). 

4.2. Tipos de juegos dramáticos 

En relación a los tipos de juegos dramáticos considerados en el desarrollo de 

la propuesta se tiene en cuenta la clasificación realizada por Zavaleta (2020), en la cual 

establece los siguientes tipos: 

Juego libre. Son los juegos dramáticos en los que los niños realizan 

representaciones sin la dirección de un adulto, actúan de manera libre y espontánea 

representado diversas vivencias. Se recurre a la improvisación de acciones que 

comunican de manera oral y corporal, pueden usar diversos recursos y materiales, 

según consideren necesario. 
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Juego dramático organizado informalmente: En estos juegos los niños la 

persona responsable de conducir el logro de aprendizajes fungen de guías que brindan 

pautas a seguir, promueven la coordinación y organización de las acciones o 

actividades a representar. La organización no requiere la dedicación anticipada de un 

tiempo específico para la planificación. 

Juego dramático organizado formalmente: En estos juegos se dispone de 

tiempo anticipado y organización del espacio de manera anticipada y con la amplitud 

suficiente para colocar todos los elementos necesarios que permitan la buena 

representación o puesta en escena de la obra elegida. Se requiere de la elaboración de 

un argumento, la repartición de personajes entre los niños, realizar ensayos para 

adecuar la representación a las necesidades de acuerdo a las habilidades de cada niño. 

Los juegos dramáticos, independiente del tipo que se considere, permiten a los 

niños el desarrollo de la integración social porque motivan el trabajo cooperativo. 

Además, estos juegos promueven la experiencia directa con materiales reales y 

personas de su entorno, lo que favorece la comunicación oral, despierta la curiosidad 

y da sentido a las actividades que se realizan en las interacciones diarias. 

4.3. Metodología para el desarrollo de juegos dramáticos 

Los juegos dramáticos permiten a los niños interactuar entre iguales, a partir 

de acciones compartidas. De allí la necesidad de que la historia o cuento a dramatizar 

tenga una buena trama que motive a los estudiantes a involucrarse en la representación. 

También es necesario contar con materiales y recursos que permitan la representación, 

y así tener una mejor representación de los hechos con gestos y verbalizaciones 

asociadas al espacio el tiempo, que se asumen al interpretar diferentes roles (More, 

2022). 

En el desarrollo de los juegos dramáticos es importante que los niños logren 

conectar con la realidad y revivir las situaciones, hay necesidad de prepararse para 

llevar a cabo la dramatización para asegurar en buen uso de la expresión oral y corporal 

del niño de manera natural, el uso de disfraces y máscaras incentiva la creatividad, la 

expresión oral y gestual (Morón, 2011) 
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En este sentido, considerando lo señalado por De la Cruz (2019), en el 

desarrollo de los talleres de juegos dramáticos se consideró aspectos metodológicos 

relacionados a: 

Seleccionar y afinar los guiones dramáticos correspondientes a los cuentos, 

argumentos e improvisaciones. 

Repartir los roles teniendo en cuenta el grupo y los actores, de acuerdo a la 

necesidad y según los guiones. 

Preparar el espacio o escenario y contar con los materiales como vestuarios, 

maquillajes y elementos a colocar en la escenografía. 

En el desarrollo de la dramatización orientar para un buen uso del lenguaje 

corporal y la expresión oral en las acciones realizadas. 

Evaluar el desempeño de los estudiantes en relación a los logros en cuanto a su 

desempeño relacionado a su expresión oral. De igual manera realizar la evaluación del 

impacto de la actividad dramatizada, considerar si fue motivadora y adecuada. Si los 

materiales y recursos fueron necesarios y adecuados. 

4.4. Estructura del taller propuesto 

En la planificación de los talleres de juegos dramáticos, se consideró tres 

momentos: Inicio, desarrollo y cierre. Los mismos que se desarrollan de manera 

secuencial y organizada para favorecer el desarrollo de la expresión oral de los niños 

(MINEDU, 2019). 
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El detalle de la organización de los aprendizajes se desarrolló mediante el uso 

del siguiente esquema de planificación: 

 

Título :  

Área :  

Propósito  :  

 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño precisado Criterio 

    

Organización del 

espacio y Materiales 

 

 

Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio. 

• Asamblea. 

Desarrollo • Exploración del material. 

• Desarrollo de la propuesta. 

Cierre • Verbalización. 

• Reflexión. 

4.5. Beneficios de los juegos dramáticos 

Los juegos dramáticos permiten que los niños al comunicarse tengan seguridad 

y libertad para expresarse. De esta manera los niños pierden el miedo a hablar delante 

de los demás, es decir aprender a tener confianza en sí mismos, lo que contribuye al 

desarrollo progresivo de la vocalización, comunicación corporal, trabajo en equipo, 

comunicar según lo que entiende, expresarse mediante gestos y desarrollar su 

creatividad y habilidad para responder según la necesidad comunicativa que tiene 

(Valles y Rios, 2022). 

Para Medina (2022), los niños no necesitan ser actores expertos, solo necesitan 

tener la motivación necesaria para involucrarse y divertirse con las representaciones 

que realiza. De allí que estos juegos son importantes porque desarrollan la 

imaginación, aumenta el nivel de autonomía, favorecen el trabajo en equipo, permiten 
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la expresión de emociones, favorecen la agilidad mental, generan reflexión, desarrolla 

habilidades comunicativas y ayudan a tener buen desenvolvimiento frente al público. 

Los juegos dramáticos se desarrollan a partir de las actividades de juego simbólico 

mediante diferentes representaciones que pueden ser reales (del contexto) o 

imaginarias (ficticias, de fantasía). 

Las actividades de dramatización ayudan a los niños a desarrollar distintas, en 

especial las relacionadas a la expresión oral. las interacciones permiten que el niño 

afiance su habilidad para comunicarse de manera clara, fluida y coherente en relación 

al rol que asume en el juego. De manera progresiva va ganando seguridad y confianza 

para comunicarse de manera adecuada y tener una mejor interacción social (Arapa et 

al., 2022). 

4.6. Listado de talleres de juegos dramáticos 

Para el desarrollo de la propuesta de juegos dramáticos de realizó 12 talleres 

en los que se realiza la dramatización de cuentos y situaciones cotidianas cercanas a 

los niños. Los talleres se desarrollaron dos veces por semana y se orientaron a 

desarrollar la expresión de los niños y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia. 

Los talleres se detallan a continuación: 

N° Nombre del taller Semanas 

01 
Dramatizamos un cuento: Caperucita 

roja. 
Semana 1 

02 El conejito triste. 

03 Escogemos un cuento para dramatizar. 
Semana 2 

04 La carrera de las zapatillas. 

05 La flor que no podía respirar. 
Semana 3 

06 La niña que quería ser doctora. 

07 Ricitos de oro y los tres ositos. 
Semana 4 

08 El pollito Lito. 
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09 Los animales de la granja. 
Semana 5 

10 El cuento mágico. 

11 Los piratas. 
Semana 6 

12 Mi día de suerte. 

 

 

4.7. Instrumento de evaluación de talleres 

Para evaluar el desempeño de los estudiantes en cada uno de los talleres 

desarrollados se utilizó una rúbrica de evaluación que, en términos de Altamirano et 

al., (2022), la definen como el instrumento que sirve para valorar el desempeño de los 

estudiantes en relación a sus competencias o habilidades, teniendo en cuenta una escala 

cuantitativa o cualitativa relacionada a diversos criterios establecidos que se asocian a 

las acciones o actitudes de los estudiantes frente a determinada tarea. En este sentido 

se utilizó el siguiente esquema: 

COMPETENCIA  

CRITERIO: 

 

LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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4.8. Desarrollo de talleres 

 

TALLER N° 01 

 

Título : Dramatizamos el cuento de la Caperucita roja. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de 

manera oral de forma clara, 

fluida y coherente al asumir el 

rol de un personaje del cuento: 

La Caperucita roja. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño precisado Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento la “Caperucita Roja” 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento la 

“Caperucita 

roja” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente organiza los materiales a utilizar: Trajes del 

sector de dramatización, video, caja forrada, máscaras, 

canasta y frutas de los sectores. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan los cuentos. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los cuentos que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material: La docente muestra a los niños una caja 

mágica y les pregunta: ¿Qué habrá en nuestra caja mágica? Y se 

acogen las respuestas de los niños. 

• Luego la docente saca una de las máscaras de la caja mágica y la 

muestra a los niños y les pregunta: ¿Qué es?, ¿Para que la usamos?, 

¿Qué personaje o animal es?, ¿Han escuchado hablar de él?, etc. 

• Así se continúa sacando las demás máscaras y objetos de la caja 

mágica. 

- La docente nuevamente pregunta: ¿Qué observaste?, ¿Son iguales? 

y ¿Para qué podremos utilizarlos? 

• Desarrollo de la propuesta: Los niños escuchan a la docente narrar el 

cuento de la caperucita roja, después de ese recordatorio los 

estudiantes se prepararán para la dramatización, usarán los 

materiales brindados y ellos escogerán que personaje desean 

interpretar, se llevará a cabo la dramatización según los momentos 

que ellos comprendieron y se les dará oportunidad a más alumnos de 

poder dramatizar sus partes favoritas del cuento. 

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hicimos hoy? 

- ¿Cuál fue tu parte favorita del cuento? 

- ¿Qué personaje representaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 
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Secuencia metodológica 

• Reflexión: Los niños cuentan y comentan lo que hicieron para 

realizar la dramatización del cuento.  

- ¿Que hicimos primero? 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento la “Caperucita roja” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 02 

 

Título : El conejito triste. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de manera 

oral de forma clara, fluida y 

coherente al asumir el rol de un 

personaje del cuento: El conejito 

triste. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “El conejito triste” 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“El conejito 

triste” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente organiza en el aula los materiales a utilizar: 

Cuento, máscaras de animalitos, vestimenta. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan los animalitos. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

que animalitos les gustan y porqué. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas unas máscaras de animales, después se les pregunta:   

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: La docente narra el cuento “El conejito 

triste”, realiza inflexiones de voz que llaman la atención de los niños 

luego escoge a un grupo de niños para que dramaticen y representen 

a cada uno de los personajes, se le entrega a cada niño una máscara 

de animalito y también la vestimenta de la niña, papá y veterinario. 

• Estando ya caracterizados como los personajes inician la 

dramatización y los demás niños observan atentos porque luego se 

intercambian los roles. 

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hicimos hoy? 

- ¿Cuál fue tu parte favorita del cuento? 

- ¿Qué personaje representaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

• Reflexión: Los niños cuentan y comentan lo que hicieron para 

realizar la dramatización del cuento.  

- ¿Que hicimos primero? 
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Secuencia metodológica 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “El conejito triste” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 03 

 

Título : Escogemos un cuento para dramatizar. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican 

de manera oral de forma 

clara, fluida y coherente 

al asumir el rol del 

personaje del cuento que 

eligieron para 

representar. 
 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento elegido utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

elegido 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Caja mágica, vestimenta. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustaría convertirse en un 

personaje de algún cuento ¿Cuál elegirías? 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los cuentos que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material:  De una caja mágica la docente saca unas 

tarjetas de cuentos conocidos y que ya se han trabajado antes con los 

niños, después comienzan a explorar y manipular todos los 

materiales y responden:  

- ¿Qué tipos de materiales has observado?  

- ¿Para qué podemos utilizarlos?  

- ¿Todos serán iguales?  ¿Por qué? 

- ¿conocen estos cuentos? 

• Desarrollo de la propuesta: las niñas y niños observaran a la 

profesora sacar los cuentos y se les preguntara cuál de ellos es el que 

más les gusta, se realizara una votación y el cuento que tenga mayor 

boto será el ganador. Los niños le comentaran con sus propias 

palabras de que trata este cuento y después entre ellos escogerán que 

papel representara cada uno y lo dramatizarán en ese momento con 

los materiales que tengan a su disposición, los niños que no 

interpreten algún personaje comentaran, que les pareció la 

participación de sus compañeros. 

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  
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Secuencia metodológica 

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Que hicimos primero? 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento elegido expresándose con 

claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 04 

 

Título : La carrera de las zapatillas. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de manera 

oral de forma clara, fluida y 

coherente al asumir el rol de un 

personaje del cuento: La carrera de 

las zapatillas 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de 

su entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “La carrera de 

zapatillas” utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“La carrera 

de zapatillas” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del 

espacio y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Cuento, máscaras de animalito. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan jugar a las carreras. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los juegos que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas unas máscaras de animales, después se les pregunta:   

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: la docente empieza a narrar el cuento de 

la “Carrera de las zapatillas” llamando la atención en sus niños, pero 

para eso se escogerá a algunos niños que tendrán que dramatizar 

parte del cuento, se les entregara unas máscaras de los animalitos del 

cuento.  Los estudiantes comenzaran con la dramatización y podrán 

rotar en grupos para que puedan trabajar todos. 

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué personaje imitaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Que hicimos primero? 
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Secuencia metodológica 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “La carrera de zapatillas” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 05 

 

Título : La flor que no podía respirar. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de 

manera oral de forma clara, fluida 

y coherente al asumir el rol de un 

personaje del cuento: La flor que 

no podía respirar. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “La flor que no podía 

respirar” utilizando palabras 

de uso frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz 

según su propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“La flor que 

no podía 

respirar” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del 

espacio y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Cuento, vestimentas del sector dramatización. 

 

Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 
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Secuencia metodológica 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan las flores. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de lo que pasa cuando a las plantas no se les cuida y riega 

siempre. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente saca de una caja magina una 

flor muy linda, que tenía muchos colores, después se les pregunta:   

- ¿Qué material observas?  

- ¿Para qué podremos utilizar esa flor?  

- ¿Cómo podremos utilizarla? 

- ¿De qué material estará hecha? 

• Desarrollo de la propuesta: la docente les presenta los personajes del 

cuento haciendo que los niños infieran de que se va a tatar la historia, 

luego empieza a contarla de modo que llame la atención de los 

estudiantes, escogerá a voluntarios para que dramaticen el cuento, y 

se les pedirá que se dirijan al sector dramatización para que se vistan 

como consideren según la historia, comenzara la  dramatización y 

dejaremos que sea de manera libre y autónoma para observar que es 

lo que realizan y como lo hacen,  los demás compañeros estarán 

atentos porque luego les tocara su turno.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué personaje interpretaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto? 
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Secuencia metodológica 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “La flor que no podía 

respirar” expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 06 

 

Título : La niña que quería ser doctora. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de manera oral 

de forma clara, fluida y coherente al 

asumir el rol de un personaje del 

cuento: La niña que quería ser doctora. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “La niña que quería 

ser doctora” utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“La niña que 

quería ser 

doctora” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Cuento, títeres de palo. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si que les gustaría ser de grandes. 

• Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de lo que les gustaría ser de grades y porqué. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas unos pequeños títeres de palo, con diferentes personajes, 

después se les pregunta:   

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: la docente empieza a narrar el cuento “la 

niña que quería ser doctora” llamando la atención en sus niños, pero 

para eso tendrá que escoger a un grupo de estudiantes para que 

interpreten a cada uno de los personajes, se le repartirá a cada uno, 

unos títeres de palito; los niños tendrán que trabajar la dramatización 

con los títeres, los dejaremos que sea de manera libre y autónoma 

para observar que es lo que realizan y como lo hacen,  los demás 

compañeros estarán atentos porque luego les tocara su turno.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué personaje de los títeres imitaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de trabajar con títeres? 
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Secuencia metodológica 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “La niña que quería ser 

doctora” expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 07 

 

Título : Ricitos de oro y los tres ositos. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de 

manera oral de forma clara, 

fluida y coherente al asumir el 

rol de un personaje del cuento: 

Ricitos de oro y los tres ositos. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “Ricitos de oro y los 

tres ositos” utilizando 

palabras de uso frecuente, 

sonrisas, miradas, señas, 

gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“Ricitos de 

oro y los tres 

ositos” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Ropa del sector dramatización, cartulina 

marrón, cinta, máscaras, objetos de los diferentes 

sectores. 

 



142 
 

Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan los animalitos. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los animales que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas tres osos de peluche y una peluca rubia, después de les 

pregunta:   

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: las niñas y niños después de observar los 

objetos, se les plantea que tendrán que realizar una dramatización, 

podrán usar los materiales o ellos convertirse en osos, escogerán el 

material que consideren necesario, ellos mismos realizaran una 

historia con estos personajes, algunos lo relacionaran con la historia 

de ricitos de oro, pero lo que no podrán crear de forma libre su 

historia.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  
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Secuencia metodológica 

- ¿Que hicimos primero? 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “Ricitos de oro y los tres 

ositos” expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 08 

 

Título : El pollito Lito. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de 

manera oral de forma clara, 

fluida y coherente al asumir 

el rol de un personaje del 

cuento: El pollito Lito. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “El pollito Lito” 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“El pollito 

Lito” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del 

espacio y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Ropa del sector dramatización, máscaras de 

animal favorito. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan los pollitos. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que cuenten si 

conocen algún cuento en el que el personaje sea un pollo. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas unas imágenes de un cascaron y una máscara de pollo, 

después de les pregunta:   

- ¿Qué imagen observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Para qué usaremos la máscara? 

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechas? 

• Desarrollo de la propuesta: las niñas y niños cantaran junto a la 

docente la canción de “El pollito lito”, después de cantar todos 

juntos, se les comenta que tendrán que dramatizar esta canción y que 

utilicen los materiales disponibles y la ropa del sector dramatización, 

todos podrán hacerlo, demostrando y compartiendo con sus acciones 

sus partes favoritas de la canción.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Cómo te salió tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  
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Secuencia metodológica 

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “El pollito Lito” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 09 

 

Título : Los animales de la granja. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican 

de manera oral de forma 

clara, fluida y coherente 

al asumir el rol de un 

personaje del cuento: Los 

animales de la granja. 
 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, 

organiza y 

desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “Los animales de la 

granja” utilizando palabras de 

uso frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz 

según su propósito. 

Representa un 

personaje del 

cuento “Los 

animales de 

la granja” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Ropa del sector dramatización, máscaras de 

animal favorito y material que se pueda encontrar en el 

aula. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños tienen animales en casa. 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

sobre los animales que a ellos les gustan y que los pueden tener 

como mascotas. 

Desarrollo • Exploración del material:  De una caja mágica la docente sacara 

algunas máscaras y empieza a realizar los sonidos de estos, después 

de les pregunta:   

- ¿Qué tipos de materiales observaste?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Serán iguales? 

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechas? 

• Desarrollo de la propuesta: los estudiantes escuchan y observan la 

canción “juguemos en el campo” después la profesora les pide que 

escojan la máscara del animal que prefieran y tendrán que imitar los 

animales como en la canción que hemos observado, después también 

tendrán que alimentarse y lo realizaran según como lo hacen los 

animales escogidos.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Cómo te salió tu trabajo? ¿Te gusto? 

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué animales interpretaste?  
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Secuencia metodológica 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “Los animales de la 

granja” expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 10 

 

Título : El cuento mágico. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños expresen 

oralmente de manera 

clara, fluida y coherente 

al asumir el rol de los 

personajes del cuento: El 

cuento mágico. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, 

organiza y 

desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “Los animales de la 

granja” utilizando palabras de 

uso frecuente, sonrisas, 

miradas, señas, gestos, 

movimientos corporales y 

diversos volúmenes de voz 

según su propósito. 

Interactúa con 

sus 

compañeros 

al representar 

un personaje 

del cuento 

“El cuento 

mágico”, 

expresándose 

de manera 

clara, fluida y 

coherente 

teniendo en 

cuenta el 

tema 

dramatizado. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Vestimentas del sector dramatización. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Las niñas y niños ubican sus sillas en U 

para poder comentar lo que se va a desarrollar en el taller. 

Asamblea: Nos reunimos en conjunto con los niños y niñas, 

recordaremos las normas de convivencia, indicaremos que deben 

estar atentos porque hoy trabajaremos en una dramatización.  

Desarrollo • Exploración del material:  la docente les muestra a los estudiantes 

una varita, y les comenta que esta es mágica, después se les pregunta:   

- ¿Qué material observas?  

- ¿Para qué podremos utilizar la varita?  

- ¿Cómo podemos utilizarla? 

- ¿De qué material estará hecha? 

• Desarrollo de la propuesta: la docente les muestra nuevamente la 

varita mágica y les dice que esta tiene el poder de que la persona que 

la tenga pueda crear cuentos muy hermosos, y que las personas que 

la escuchen podrán interpretarlo todo sin ningún problema, entonces 

pide el apoyo de todos los niños y niñas para qué estén atentos y 

puedan realizar lo que les indique el cuento, la docente, les pedirá 

que se acerquen al sector dramatización y escojan el vestuario que 

deseen, luego nos dirigiremos a escuchar el cuento; la docente 

comenzara a narrar el cuento involucrando a todos los estudiantes, 

cada no realizara acciones de dramatización y con ayuda de todos 

concluiremos el cuento.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué personaje interpretaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto? 
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Secuencia metodológica 

- ¿Has pasado antes por alguna situación similar como en el cuento? 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Interactúa con sus compañeros al representar un personaje del 

cuento “El cuento mágico”, expresándose de manera clara, 

fluida y coherente teniendo en cuenta el tema dramatizado. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 11 

 

Título : Los piratas. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican 

de manera oral de forma 

clara, fluida y coherente 

al asumir el rol de un 

personaje del cuento: 

Los piratas. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “Los piratas” 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“Los piratas” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del 

espacio y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Ropa del sector dramatización, cartulinas, 

cartones. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si han escuchado hablar de los 

piratas y ¿quiénes son? 

Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los cuentos que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas unas espadas hechas de cartón y unas barbas largas, después 

de les pregunta: 

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Has visto estos objetos antes? 

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: se les propone a las niñas y niños a 

imaginar que somos piratas y que estamos en la búsqueda del tesoro, 

pero primero tenemos que vestirnos como piratas, ellos mismos 

escogerán sus trajes y decidirán su rol y personaje, con los materiales 

que tienen, imaginaran su barco y ellos propondrán cuál será su 

tesoro al cuan irán en búsqueda, tendremos piratas buenos y algunos 

malos pero eso será depende del niño, la dramatización se realizara 

en el aula con la participación de todos los estudiantes.  

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 
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Secuencia metodológica 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 

- ¿Ya los has realizado antes?  

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Qué hicimos primero? 

- ¿Qué hicimos luego? 

- ¿Qué hicimos al final? 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “Los piratas” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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TALLER N° 12 

 

Título : Mi día de suerte. 

Área : Comunicación. 

Propósito  : Los niños se comunican de 

manera oral de forma clara, 

fluida y coherente al asumir el 

rol de un personaje del cuento: 

Mi día de suerte. 

 

 

Competencia Capacidad Desempeño Criterio 

Se comunica 

oralmente en 

su lengua 

materna, 

• Adecúa, organiza 

y desarrolla el 

texto de forma 

coherente y 

cohesionada. 

• Utiliza recursos 

no verbales y 

paraverbales de 

forma 

estratégica. 

• Interactúa 

estratégicamente 

con distintos 

interlocutores. 

Expresa sus emociones al 

interactuar con personas de su 

entorno escolar o local al 

representar un personaje del 

cuento “Mi día de suerte” 

utilizando palabras de uso 

frecuente, sonrisas, miradas, 

señas, gestos, movimientos 

corporales y diversos 

volúmenes de voz según su 

propósito. 

Representa 

un personaje 

del cuento 

“Mi día de 

suerte” 

expresándose 

con claridad, 

fluidez y 

coherencia. 

Organización del espacio 

y Materiales 

La docente dentro del aula presenta los materiales a 

utilizar: Ropa del sector dramatización. 
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Secuencia metodológica 

Inicio • Organización del espacio: Se deja libre el espacio del centro del 

aula para que los niños se sienten en U. 

• Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendrán en 

cuenta en el desarrollo del taller. 

La docente pregunta a los niños si les gustan los cuentos donde hay 

personajes humanos, así como nosotros. 

• Se acogen las respuestas de los niños, pidiéndoles que comenten 

acerca de los cuentos que les gustan. 

Desarrollo • Exploración del material:  la docente comienza a mostrar a los niños 

y niñas diversos objetos; juguetes, ropa, peluches, etc. después de les 

pregunta:   

- ¿Qué materiales observas?  

- ¿Para qué podremos utilizarlos?  

- ¿Cómo podremos utilizar estos materiales? 

- ¿De qué material estarán hechos? 

• Desarrollo de la propuesta: las niñas y niños observaran a la 

profesora coger un objeto y dramatizar el día que le paso algo muy 

bonito con ese objeto, por ejemplo: coge la pelota y dice ¡papi… 

papi! ¿puedes comprarme esa pelota?, y su papá le responde, claro 

hijita y salta de emoción, de este modo cada niño y niña escogerá un 

objeto para representar un día especial que vivió y lo compartirá con 

sus compañeros.    

Cierre • Verbalización: Todas las niñas y niños se sientan cómodos para que 

de manera autónoma y participativa comenten lo que han realizado. 

- ¿Qué hiciste hoy? 

- ¿Cómo lo has realizado? 

- ¿Te gusto tu trabajo?  

- ¿Tuviste alguna dificultad? ¿Cómo la superaste? 

- ¿Qué fue lo que más te gusto de tu personaje? 
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Secuencia metodológica 

• Reflexión: Finalizando las niñas y niños cuentan y comentan todos 

los pasos que hemos hecho durante el taller.  

- ¿Que hicimos primero? 

- ¿Que hicimos luego? 

- ¿Que hicimos al final? 

 

 

Evaluación del taller 

Estudiante 

CRITERIO: 

Representa un personaje del cuento “Mi día de suerte” 

expresándose con claridad, fluidez y coherencia. 

 LOGRADO 

A 

PROCESO 

B 

INICIO 

C 
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Evidencias fotográficas 
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Anexo 11: Porcentaje de Similitud de Turnitin 

 

 

 


