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Resumen

El estudio tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego dramatico
mejora la expresion oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial
“Santa Margarita”. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y
disefio pre experimental. La poblacion la conformaron 83 estudiantes. Para el recojo
de informacion se utilizd la técnica de observacion y el instrumento guia de
observacion que se organiz6 en las dimensiones claridad, fluidez y coherencia con un
total de 16 items; para su validez se utilizé juicio de expertos y su confiabilidad
mediante SPSS V29 a través del alfa de Cronbach obteniendo como resultado 0,89 que
determino excelente confiabilidad. Como resultados se hallo en el pre test el 80% de
niflos se ubica en nivel inicio, 16% en proceso y 4% en logrado y posterior a aplicar
juegos dramaticos se logré que el 80% se ubique en nivel logrado de expresion oral y
sus dimensiones. El estadistico T para muestras emparejadas determina una diferencia
de 21,760 puntos entre el pre y post test ademas el nivel de significancia fue de 0,000
(< 0,005). Se concluyd que los juegos dramaticos tienen efecto significativo en la

expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura.

Palabras claves: Educacion inicial, expresion oral, juego dramatico.
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Abstract

The study aimed to determine to what extent dramatic play improves oral
expression in 5-year-old children at the “Santa Margarita”. Early Childhood Education
Institution. The research was quantitative, applied, and pre-experimental in design.
The population consisted of 83 students. Observation techniques and an observation
guide instrument were used to collect data. This instrument was organized into the
dimensions of clarity, fluency, and coherence, with a total of 16 items. Expert
judgment was used for validity and reliability using SPSS V29 through Cronbach's
alpha, obtaining a result of 0.89, which determined excellent reliability. The results of
the pre-test showed that 80% of children were at the beginning level, 16% in progress,
and 4% at achievement. After applying dramatic play, 80% were at the achieved level
of oral expression and its dimensions. The paired-sample t-statistic determined a
difference of 21,760 points between the pre- and post-tests, and the significance level
was 0.000 (<0.005). It was concluded that dramatic play had a significant effect on the
oral expression of 5-year-old children at an Early Childhood Education Institution in

Piura.

Keywords: Early childhood education, oral expression, dramatic play.
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Introduccion

La expresion oral es una competencia comunicativa que no solo hace referencia
a la adquisicion de vocabulario lingiiistico y pronunciacion gramatical, sino que
también estd asociada al conocimiento sociocultural y pragmatico, en el que se
conjugan diversas habilidades relacionadas al dominio de vocabulario, la sintaxis y la
correcta pronunciacion para mediante practicas comunicativas dar a conocer ideas,
sentimientos y emociones (Granda et al, 2023). La expresion oral se refiere a la
capacidad de comunicarse de forma clara, fluida, coherente y convincente a través del
lenguaje oral y la movilizacion de recursos verbales y no verbales con determinado
proposito. Implica también saber escuchar a los demads, respetando sus ideas y
practicas de participacion lo que permite el logro de aprendizajes al interactuar en

diferentes contextos (Cunia, 2025).

La expresion oral, en la actualidad es importante porque a través del lenguaje
hablado permite comprender el mundo, resolver situaciones problematicas, percibir las
emociones propias y de los demas favoreciendo las interacciones sociales, la
construccion de relaciones saludables y desarrollo de la autonomia; esta habilidad no
solo se asocia a la capacidad de emitir mensajes, sino que también ayuda a la
interpretacion, el analisis, la reflexion y a dar respuesta de manera adecuada a distintas
situaciones comunicativas que le ayudan a ganar experiencia y el logro de aprendizajes

(Gonzales, 2024).

El estudio parte de la necesidad identificada en los nifios de 5 afios de edad de
una Institucion Educativa Inicial de Piura, que en sus interacciones diarias con sus
compafieros y maestra mostraban ser poco comunicativos, sentian vergiienza, no
pronunciaban palabras con claridad, no eran capaces de establecer una conversacion,
solo respondian si se les preguntaba, las oraciones o mensajes que querian trasmitir
eran poco entendibles, no tenian buena coherencia, etc. De manera general se puede
decir que los estudiantes no mostraban buen nivel de expresion oral y sus dimensiones
claridad, fluidez y coherencia. Ante estas necesidades se plantea la aplicacion de
juegos dramaticos como una estrategia que motive a los nifios y les ayude a mejorar

su nivel de expresion oral y logren comunicarse de manera clara, fluida y coherente
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El informe de investigacion se estructurd en cinco capitulos:

El Capitulo I: Planteamiento de la investigacion, contiene informacion
relacionada al andlisis del problema a nivel internacional, nacional y regional en
relacion a la problematica de la expresion oral, de esta manera se realiza el
planteamiento del problema de investigacion, la descripcion de la realidad
problematica, la formulacién del problema, se enuncian los objetivos, la justificacion

y delimitacion del estudio.

El Capitulo II: Marco tedrico, presenta los antecedentes de alcance internacional,
nacional y regional; considerando su titulo, objetivo, metodologia, resultados y
conclusiones del estudio. De igual manera en este capitulo se detalla los fundamentos
tedricos y conceptuales de las variables juegos dramadticos y expresion oral, la misma
que se organizo en teorias, definiciones, caracteristicas, importancia y dimensiones de

cada variable. Se expone la definicion operacional de las variables en estudio.

El Capitulo III: Marco metodolégico, describe el enfoque, tipo y disefo
correspondiente al estudio, se describe la poblacién y muestra, se detalla la técnica e
instrumento utilizados para el recojo de informacion de la variable expresion oral, se
describe los procesos que se llevaron a cabo para realizar el andlisis e interpretacion

de la informacidén recogida.

El Capitulo I'V: Resultados, detalla la descripcion estadistica e inferencial de los
resultados del estudio, se presenta de manera organizada, en tablas y graficos, los
resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento para evaluar el nivel de expresion
oral antes y después de la aplicacion de la propuesta de juegos draméticos, los
resultados se organizan por variable y sus dimensiones. De igual manera se realizo la

contrastacion de las hipdtesis y la discusion de resultados.

Finalmente se enuncian las conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliograficas y anexos que complementan el estudio y permiten sustentar el trabajo

de investigacion realizado.
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Capitulo I
Planteamiento de la Investigacion
1.1. Realidad Problematica

El desarrollo del lenguaje oral es fundamental para el aprendizaje cognitivo de
los nifos desde sus primeros afios de educacion. La adquisicion del lenguaje debe ser
un proceso dindmico y creativo en el que el nifio no solo reciba estimulacion, sino que
también tenga la oportunidad de interpretar la informacion mediante diversas
expresiones de alli que su adecuada estimulacion se convierte en fuente de aprendizaje
y adquisicién de conocimiento (Guaranda y Samada, 2023). Se considera que, en el
nivel inicial, los nifios deben comenzar imitando sonidos de animales, del entorno y
de instrumentos musicales, entre otros. En este contexto, los juegos draméaticos son un
recurso esencial para enriquecer su aprendizaje, ya que al asumir diferentes roles
facilita la formacion de frases sencillas, adaptadas a su edad y desarrollo (Gonzalez,

2024).

Las habilidades lingiiisticas como la escucha de manera activa y la
comunicacion oral, son fundamentales para que toda persona pueda desenvolverse
plenamente en distintos contextos donde la comunicaciéon es esencial para un buen
entendimiento (Salvatierra y Game, 2021). Estas destrezas no son innatas, sino que se
adquieren y perfeccionan a lo largo de la vida a través de la educacion formal e
informal, asi como de la interaccion con el entorno sociocultural. Las actividades de
interaccion contribuyen al desarrollo de competencias clave para la vida, como el

dialogo, el trato respetuoso, ser asertividad y tomar de decisiones (Flores, 2021).

Loépez y Lescay (2023), sostienen que la expresion oral es una cualidad
inherente al ser humano, fundamental para entablar conversaciones de manera natural
a través del lenguaje hablado; mediante la comunicacion oral, no solo se transmiten
ideas, emociones y mensajes a los demas, sino que también se adquiere la capacidad
de comprender lo que otros expresan. En este sentido, la expresion oral desempena un
papel clave en la interaccion y el entendimiento entre las personas mediante el uso del

lenguaje verbal.
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A nivel internacional, EL Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia.
UNICEF (2021), refiere que, en América Latina, los nifios ingresan a las escuelas
desde los 3 afios, etapa en la que comienzan a ampliar su vocabulario y a mejorar su
pronunciacion, sin embargo, a esta edad solo el 77,5% logra acceder a centros de
educacion preescolar. Ademas, el problema de las habilidades orales también se ven
influenciadas por los padres o tutores, entorno en el que los nifios crecen desde sus
primeros afios de vida, lo que repercute de manera negativa en su lenguaje y uso
inadecuado de palabras; los nifios llegan a la escuela con un vocabulario limitado e
incluso con dificultades lingiiisticas significativas, de alli la necesidad de incorporar
estrategias innovadoras en los procesos de ensefianza en la educacion preescolar para

favorecer el desarrollo lingiiistico de los nifios (Yunda y Zambrano, 2023).

En la investigacion realizada por Chaluisa y Padilla (2023), sefialan que el
principal problema relacionado a la expresion oral que presentan los nifios
ecuatorianos, es el bajo nivel de pronunciacion, dificultad para retener informacion y
la deficiencia en la asociacion de acciones a través de diversas ilustraciones, por €sos
los principales desafios en el desarrollo del lenguaje en la primera infancia incluyen
trastornos del habla, dificultades para comunicarse en contextos distintos a los
habituales, falta de imitacion de silabas, problemas para formar frases de dos
elementos, omision de adjetivos y pronombres en su discurso, incapacidad para
expresar sus acciones, desconocimiento del uso de ciertos objetos, dificultades en la
comprension de frases, errores en la pronunciacion de silabas y problemas para

expresar ideas o describir situaciones cotidianas.

En el contexto nacional, de acuerdo a los resultados de PISA el Ministerio de
Educacion (MINEDU, 2022), informd que los estudiantes peruanos obtuvieron un
promedio de 408 puntos en lectura, lo que refleja sus dificultades para identificar
informacion y comprender significados. Debido a esto, el Pert se ubico en la posicion
64 de 77 paises evaluados. En términos generales, solo el 46% de los estudiantes de
segundo de primaria alcanza un nivel satisfactorio en lectura, mientras que en cuarto

de primaria la cifra se reduce al 31%.
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De la misma manera, el MINEDU (2023), mediante el analisis de la Evaluacion
Nacional de Logros de Aprendizaje de Estudiantes (ENLA, 2023), sefiala que solo el
36.6 % de estudiantes de segundo grado alcanza un nivel satisfactorio, mientras que
en cuarto grado esta cifra disminuye al 33 %, esto pone en evidencia las dificultades
de lectura comprensiva. Asimismo, el Ministerio de Salud (MINSA, 2021), sefial6 que
el confinamiento por la COVID redujo los estimulos de padres hacia sus hijos para
favorecer su expresion oral pues se perdieron espacios de socializacion esenciales para
el desarrollo del lenguaje, de alli que muchos nifios ahora presentan dificultades para
expresarse con claridad, fluidez y coherencia al comunicar sus ideas, pronuncian

palabras sin significado o frases incompletas.

En el contexto regional, los estudiantes de la region Piura enfrentan serias
dificultades en comprension lectora. Para el MINEDU (2022), mas del 50 % de los
alumnos de educacién primaria se encuentra en el nivel de proceso en esta
competencia. Por ello, resulta fundamental reforzar las habilidades comunicativas de
los nifios desde una etapa temprana para prevenir futuras dificultades en la
comprension. En este contexto, es clave fomentar tanto la expresion oral como la
capacidad de comprension en sus propias palabras, ya que estos aspectos son
fundamentales antes de que los nifios inicien el aprendizaje formal de la lectura y la

escritura.

De la misma manera Ventura (2023), en un estudio en la region indica que los
nifios presentan dificultades en la comunicacion, ya sea hablando en un tono de voz
muy bajo o demasiado alto (gritando), y no logran una pronunciacion adecuada de las
palabras. Ademas, tienen problemas para comprender correctamente los mensajes,
sustituyen fonemas, y sus intervenciones carecen de coherencia, ya que formulan
preguntas o responden sin relacionarlas con el contexto. Esta situacion se agrava
debido a la falta de actividades ludicas por parte de muchas docentes, lo que limita el

adecuado desarrollo de la expresion oral en los nifios.

A nivel de Institucion Educativa, esta no es ajena a la problematica que se
presenta a nivel internacional, nacional y regional. La evaluacion diagnostica realizada

por la institucion revela que los niflos tienen dificultades para expresarse de manera
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adecuada, carecen de claridad y coherencia en su comunicacion. Este problema esta
vinculado a los hallazgos del diagndstico institucional, que evidencid que, en sus
hogares, los padres juegan muy poco con ellos, no los apoyan en la descripcion de

acciones y no corrigen sus errores de pronunciacion.

De igual manera al establecer didlogos en clase se observa que los nifios
demuestran un deficiente nivel de oralidad y falta de seguridad para expresarse. A ello
se suma en problema que no tienen correcta pronunciacion al transmitir el mensaje
oral a pesar de tener la ayuda de la docente en la ejecucion de la clase. Teniendo en
cuenta la importancia de la expresion oral para la buena comunicacion y el logro de
aprendizajes se ha creido conveniente realizar la aplicacion de juegos draméticos con
la finalidad de mejorar el nivel de expresion oral de los nifios de la Institucion

Educativa Inicial de Piura.
1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General

(Como influye el juego dramatico como estrategia en la expresion oral de los
nifos de 5 afnos de una Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”- Piura

20257

1.2.2. Problemas Especificos

- (Cual es el nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura, antes de la aplicacion de juegos dramaticos?

- (Cual es el nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura, después de la aplicacion de juegos dramaticos?

- ¢(Cual es la diferencia al comparar el nivel de expresion oral, de los nifios de
5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura, obtenido antes y después

de aplicar juegos dramaticos?
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1.3. Delimitacion del Problema de Investigacion
Delimitacion Espacial

La investigacion se desarrollo en la Institucion Educativa Santa Margarita de
Piura que se ubica en la Urbanizacion Santa Margarita Mz. KC Lt. 25-26 del distrito

de Veintiséis de Octubre, provincia y departamento de Piura.
Delimitacion Temporal

La investigacion se desarrolld durante los periodos comprendidos entre los
meses de marzo a mayo del afio 2025. En este periodo se aplico el pre test, luego se

desarroll6 la propuesta de juegos dramaticos y finalmente se tomo el post test.
Delimitacion Tedrica

En el estudio los temas ejes son: La variable problema que es la expresion oral
y la variable propuesta los juegos dramaticos. Teniendo en cuenta que la variable
problema (expresion oral) tiene como dimensiones: Claridad, fluidez y coherencia y la
variable propuesta (juegos dramaticos) le corresponde las siguientes dimensiones:

Expresion corporal, representacion teatral y comunicacion.
1.4. Objetivos de Investigacion
1.4.1. Objetivo General

Determinar en qué medida el juego dramatico mejora la expresion oral en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”.

1.4.2. Objetivos Especificos

- Determinar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la aplicacion de

juegos dramaticos.
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- Identificar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial “Santa Margarita”; después de la aplicacion de juegos
dramaticos.

- Comparar el nivel de expresion oral obtenido en el pre test y post test al
aplicar juegos dramaticos en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa

Inicial “Santa Margarita”.

1.5. Justificacion de la Investigacion
1.5.1. Justificacion Teorica

Porque ofrece aportes importantes respecto a la expresion oral al recoger los
postulados Chomsky (2011), al referir que los nifios tienen una capacidad innata para
aprender el lenguaje, pero es necesario que se expongan a entornos lingliisticos que
los estimulen; de igual manera Halliday (1985), al considerar que el lenguaje se
desarrolla como respuesta a necesidades comunicativas, es decir los nifios aprenden a
hablar porque necesitan interactuar con su entorno y satisfacer necesidades especificas,
y de Piaget (1976), que asocia el desarrollo cognitivo y con el lenguaje, lo que ofrece
bases importantes para comprender como los nifios adquieren y desarrollan la

capacidad de expresarse oralmente.

También el estudio se justifica, desde el aspecto de los juegos draméticos
debido a que sustenta la propuesta en los aportes Bernard (2008), que desde una mirada
del teatro pedagogico sefiala que este ayuda a los niflos a mejorar su expresion oral,
desarrolla competencias comunicativas y habilidades para desenvolverse socialmente.
De igual manera los aportes de Cook (1917), al considerar la dramatizacion como
método ludico y educativo que favorece el proceso de aprendizaje, considera el juego

como medio natural para aprender y aprender haciendo.
1.5.2. Justificacion Practica

En cuanto a la justificacion practica, el ofrecimiento de informacion
documentada en el estudio se pretende dejar un diagndstico del nivel de expresion oral

de los nifios, asi como la planificacion de actividades de juegos dramdticos, como una
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estrategia que permita a los nifios tener mejores oportunidades de interaccion para que
desarrollen su expresion oral. Estas actividades se convierten en un método alternativo
util para utilizar en la practica docente y al mismo tiempo proporcionar a los nifios una
estrategia motivadora que les ayude a expresar sus ideas de manera oral con claridad,
fluidez y coherencia. Ademas, el estudio contribuye a que futuros investigadores que

deseen mejorar su practica educativa puedan usar la propuesta planteada.
1.5.3. Justificacion Metodologica

La propuesta de una lista de cotejo como instrumento para valorar el nivel de
expresion oral de los nifios, y al validarla podra ser utilizada por otros investigadores
que deseen abordar en el estudio de esta variable De igual manera en la investigacion
se ofrece una estrategia motivadora y entretenida para generar interés en los nifios y

ayudarles a mejorar en su proceso de expresion oral.
1.5.4. Justificacion Social

Desde el punto de vista social el estudio se justifica debido a la necesidad de
formar nifios de manera integral que tengan un buen nivel de habilidades de expresion
orla que les permita comunicarse en diferentes contextos y asi lograr un desarrollo
pleno de su aspecto cognitivo, afectivo y social, para que se desenvuelvan de manera

adecuada en la escuela y sociedad.
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Capitulo 11
Marco Teorico
2.1. Antecedentes de Investigacion

En la busqueda de estudios relacionados a la aplicacién de actividades de
juegos dramaticos y su efecto en la expresion oral de los nifios de educacion inicial se
hizo la exploracion en repositorios de universidades e instituciones de educacion
superior de alcance internacional, nacional y regional, ello con la finalidad de
identificar aspectos conceptuales, teoricos y metodologicos que ayuden a la
contextualizacion del problema a investigar y orienten el estudio. A continuacion, se

detalla los principales estudios encontrados:
2.1.1. Internacional

Gonzabay y Loor (2024), en su indagacién denominada: Mejora de la
expresion oral a partir de la ejecucion de juegos dramdaticos en estudiantes de 4 y 5
anos del Canton La Libertad, para titularse como licenciadas en educacion infantil se
propusieron determinar como influye el juego dramatico en la expresion oral de los
estudiantes. El estudio fue de tipo cuali-cuantitativo y nivel descriptivo, con
perspectiva socio constructivista y paradigma simbolico interpretativo. La poblacion
fue de 16 estudiantes y una docente, los mismos que fueron elegidos como muestra.
Para el recojo de informacion se aplico a la docente una entrevista semiestructurada y

una ficha de observacion a los nifios.

Entre los resultados se hallé que el 75% de los nifios participan de manera
activa en las actividades de juego dramatico y muestran un nivel satisfactorio al
expresarse oralmente, es decir las actividades de juego dramético son una estrategia
importante para la mejora de la expresion oral de los nifios porque promueve la
interaccion y disfrute entre compaieros. En el estudio se concluyd que los juegos
dramaticos tienen influencia positiva sobre la expresion oral de los nifios y que esta se
debe estimular en la escuela y familia. Esta investigacion ayuda a la profundizacién

teorico conceptual de las variables en estudio.
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Guafa (2024), en su tesis titulada: El teatro en el desarrollo de la expresion
oral de estudiantes, para obtener el titulo de licenciado en pedagogia de la lengua y
literatura se propuso como objetivo analizar como el teatro influye en el desarrollo de
la expresion oral en los. En el estudio se aplicé una metodologia de tipo cualitativo,
disefio fenomenologico, nivel descriptivo y de modalidad bibliografica documental.
La poblacion del estudio fue de 128 profesores y 2924 alumnos, de los cuales se eligid
4 profesores y 120 estudiantes. Para el recojo de informacion se uso la entrevista
estructurada aplicada a los docentes y una guia de observacion a los estudiantes. Como
resultado se hallo que las técnicas teatrales utilizadas tienen gran impacto en el

desarrollo de la expresion oral.

Adicionalmente, se evidencié que las caracteristicas de la expresion oral més
recurrentes en los estudiantes son la fluidez, la voz, el ritmo y la coherencia. En el
estudio se concluye que las actividades de teatro utilizadas en el trabajo con los
estudiantes mejoran la comunicacion interpersonal que favorece la expresion oral
adecuada. Esta investigacion ofrecié aportes conceptuales que permitieron la
estructuracion del marco conceptual referido a las variables de estudio, de igual manera

se considero los aportes en la discusion de resultados.

Guachamin y Lema (2020), en su tesis titulada: Juego dramadatico en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 arnios, para graduarse como licenciadas en
educacion parvularia tuvieron como objetivo determinar la influencia del juego
dramatico en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios. La metodologia fue tipo
cuantitativo y nivel descriptivo. La poblacion del estudio la conformaron 138 nifios y
5 docentes que ensefian inicial, que al ser muy pequeia se eligi6 a la totalidad como

muestra. Para recoger informacion se utiliz6 una lista de cotejo y la encuesta.

Como resultados se hallé6 que un 9% de nifios evidenciaron un déficit por la
vocalizacion de modo correcto, el 39% se encuentran en una categoria valorativa de
“proceso”, mientras que un 52% se encuentran en una situacion correcta de
pronunciaciéon de palabras; asimismo durante el desarrollo del estudio se puede
evidenciar que existen infantes que presentan déficit y problemas de pronunciacion.

En la investigacion se concluyo que existe necesidad del usar el juego dramatico como
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estrategia para desarrollar la expresion oral de los nifios. La investigacion aporto a este
estudio e la medida que permite comprender la definicion y los aspectos relacionados

a las variables juego dramatico y expresion oral.
2.1.2. Nacional

Lavado (2023), en su estudio titulado: Juego dramatico para la mejora de la
expresion oral en estudiantes de una Institucion Educativa de Trujillo, para obtener el
titulo de licenciada en educacion inicial se orientd hacia el objetivo de determinar la
influencia del juego dramatico en la expresion oral de los estudiantes. El estudio fue
tipo cuantitativo, nivel descriptivo y de disefio pre experimental con solo grupo. La
poblacién fue de 141 estudiantes de los cuales se eligié una muestra de 24. Para recoger

informacion sobre la expresion oral se utilizo una guia de observacion.

Como resultados se obtuvo que en el pre test solo el 4.2% de estudiantes se
ubico en el nivel de logro esperado, sin embargo, este porcentaje aumentd de manera
considerable en el post test al hallar que el 83.3% alcanzé en nivel de logro esperado.
En el estudio se llegd a concluir que la aplicacion de juegos dramaticos ayuda a que
los estudiantes alcancen un mejor de expresion oral. El estudio fue 1til porque permitid
comprender las dimensiones asociadas a cada una de las variables y el establecimiento

de indicadores.

Vega (2023), desarroll6 su investigacion denominada: Juegos dramaticos para
la mejora de la expresion oral de los nifios de 5 arios de una I.E de Tinco- Carhuaz,
para obtener el titulo de licenciada en educacion inicial. En el estudio se tuvo como
objetivo determinar de qué manera el uso de juegos dramaticos mejora la expresion
oral de los nifios. La investigacion tipo cuantitativo, nivel aplicado y disefio pre-
experimental. La poblacion fue de 15 nifios en edad de 5 afos los cuales fueron
elegidos como muestra de estudio. Para recoger informacion se aplicoé una lista de

cotejo que valora el nivel de expresion oral de los nifos.

Como resultado se hall6 que en la evaluacion inicial el 75% de los nifios estaba
en nivel inicio en relacion a su expresion oral y después de la aplicacion del programa

de juegos dramaticos y realizar la evaluacion de salida el 90% de nifios alcanzd el nivel



30

logrado respecto a su nivel de expresion oral. En la investigacion se concluyo que al
aplicar juegos dramaticos se logra mejorar el nivel de expresion oral de los nifios. Este
estudio ofreci6 aportes para la elaboracion del marco tedrico y la estructuracion de la

propuesta de juegos dramaticos.

Chipana (2021), en su investigacion titulada: Juegos dramdticos en la
expresion oral en nifios de una I.E.I. de Huancavelica, para optar el titulo de licenciada
en educacién inicial, se propuso como objetivo determinar la influencia del juego
dramatico en la expresion oral de los nifios de 5 afios. En el estudio fue de tipo
cuantitativo, nivel aplicado y de disefio pre experimental. La poblacion fue de 34
escolares de los cuales se eligid6 una muestra de 12 nifos de quienes se recogio

informacion sobre su nivel de expresion oral mediante una ficha de observacion.

Como resultados se encontrd que en la evaluacion inicial el 67% de nifios
estuvo en el nivel de inicio de expresion oral, sin embargo, en la evaluacion de salida
el 75% de nifios alcanz6 el nivel de logro esperado. En el estudio se concluy6 que las
actividades de juego dramatico influyen de manera positiva y significativa en la mejora
de la expresion oral de los nifios en sus dimensiones vocalizacion, pronunciacion y
seguridad para expresar sus ideas. Esta investigacion fue importante porque permitio
comprender cada una de las dimensiones asociadas a las variables de estudio, de igual

manera se utilizo para la discusion de resultados.
2.1.3. Regional

Palacios (2023), en su tesis titulada: Juego dramatico para la mejora de la
expresion oral en los nifios de cinco anos de una I.E. de Piura, para licenciarse como
profesora de educacion inicial tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego
dramatico mejora la expresion oral en los nifios. El estudio fue de tipo aplicado,
enfoque cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental. La poblacion fue de
30 estudiantes y como muestra se eligi6é a 15 nifios. Para recoger informacion de la

variable expresion oral se aplic una lista de cotejo.
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Entre los resultados se encontr6 que en relacion a la variable expresion oral, el
nivel inicio bajo de 73.3% a 6.7% y el nivel de logrado subid de 6.7% a 80.0%. En el
estudio se concluyo que al usar juegos dramaticos mejora la expresion oral de nifos
ayudandoles a comunicarse con buena pronunciacion, fluidez y vocabulario variado.
Esta investigacion aport6 a este estudio en la medida que permiti6 la construccion del
marco conceptual y ayudd a comprender las dimensiones de cada variable, de igual
manera los resultados obtenidos en este estudio sirvieron para realizar la discusion de

resultados.

Gaona (2022), desarrollo su tesis denominada: Juego dramatico para mejorar
la expresion oral en ninios de 04 anos de una I.E.I. de Tambogrande - Piura, para
obtener el titulo de licenciada en educacion inicial, teniendo como objetivo determinar
si los juegos dramdticos ayudan a mejora la expresion oral de los nifios. La
investigacion fue de tipo cuantitativa, nivel descriptivo, disefio pre experimental. La
poblacién fue de 35 estudiantes y como muestra se eligio a 13 nifios de 4 afos de edad.
Para el recojo de informacion se utilizd una lista de cotejo para evaluar el nivel de

expresion oral.

Como resultado se hallo que en la evaluacion de inicio el 77% de nifios se ubico
en el nivel de proceso y luego de la aplicacion del programa en el post test el 85% se
ubico en el nivel logrado. En el estudio se concluyo que la aplicacion de actividades
con juegos dramaticos mejora la expresion de los nifios en sus dimensiones elocucion,
fluidez verbal y pronunciacion. Este estudio sirvid para la estructuracion de los
aspectos tedricos debido a las definiciones que ofrece, ademas las estadisticas

obtenidas permitieron que sea usada para la discusion de resultados.

Cordova (2022), en su investigacion titulada: Dramatizacion como estrategia
la mejora de la expresion oral en los nifios de inicial de 4 afios de la institucion
educativa N° 14360 Lagunas - Ayabaca, para licenciarse como docente de educacion
inicial, tuvo como objetivo establecer de qué manera la dramatizacion mejora el
desarrollo de la expresion oral. El estudio fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo,
aplicada y diseflo preexperimental. La poblacion la conformaron 60 nifios de 3; 4y 5

afios, de los cuales se eligio como muestra a 20 nifios de 4 afos.
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Para recoger informacién de las variables se aplicé una lista de cotejo para
determinar el nivel de expresion oral. Como resultados se hallé que antes de la
aplicacion de las actividades de dramatizacion el 75% de los nifios se encontr6 en
inicio en relacion a su expresion oral y después de las actividades de dramatizacion el
90% se ubico en el nivel logrado. En la investigacion se concluyd que las actividades
de dramatizacién mejoran el nivel de expresion oral de los nifios. La investigacion
aporto a este estudio porque permiti6 identificar las teorias relacionadas a las variables
en investigacion, de igual los hallazgos estadisticos sirvieron para realizar la discusion

de resultados.
2.2. Bases Tedricas Conceptuales
2.2.1. Juegos Dramaticos

El andlisis de aspectos teoricos que fundamentan los juegos dramaticos permite
enfocarse en el marco conceptual solido que permite entender la necesidad de usar
actividades de juego con los nifios y como es que estos tienen un impacto favorable
sobre el desarrollo integral del nifio. En este sentido las teorias de Bernard (2008) y
Cook (1917), son referentes que ayudan a comprender la importancia de los juegos
dramaéticos para el desarrollo de nifios de inicial porque desde sus caracter ludico y
creativo permiten la expresion de emociones y comunicacion interpersonal
contribuyendo al desarrollo social y cognitivo. Estas teorias valoran los juegos
dramaticos como recurso pedagédgico que promueve el logro de competencias

comunicativas.

El analisis de las teorias de Bernard (2008) y Cook (1917), ayudan a entender
que los juegos dramaéticos, no son solo actividades para divertirse, sino que son una
estrategia educativa que favorece el desarrollo de competencias a nivel cognitivo,
social, emocional y lingiiistico. De esta manera sustentan el trabajo docente al plantear
actividades de aprendizaje basadas en juegos dramaticos con la finalidad de satisfacer
necesidades emocionales de los nifios, pero que al mismo tiempo favorezcan el
aprendizaje de manera significativa. En este sentido se presentan los aspectos

principales de estas teorias, que permiten comprender que los juegos dramaticos son
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una estrategia pedagogica eficaz para el desarrollo de habilidades afectivas, cognitivas,

comunicativas y soles en los nifios.
2.2.1.1. Teorias que Respaldan los Juegos Dramaticos

Bernard (2008), en su teoria del teatro pedagodgico, postula que la
dramatizacioén ayuda a los nifios a expresarse oralmente lo que mejora su expresion
oral desarrollando asi competencias comunicativas y habilidades para la buena
interaccion social. La importancia de la practica de dramatizaciones en el aula permite
a los nifios desarrollar su creatividad e imaginacion al dar vida a titeres, manipularlos,
realizar movimientos, improvisar conversaciones, dramatizar un cuento y asumir
diversidad de roles. Estas actividades sustentan un nuevo paradigma educativo que se

orienta a lograr que el nifio sea protagonista de su propio aprendizaje.

Aprender mediante el juego es una actividad que estimula a los nifios y les
permite adquirir competencias basicas para su vida social. Las estrategias y materiales
que se utilizan en las actividades de dramatizacion permiten que los nifios desarrollen
su capacidad creativa e imaginacion al tener que realizar actividades en las que tengan
que narrar cuentos o historias, que muchas veces les resulta motivadoras. El juego es
una estrategia que mediante actividades recreativas favorece el conocimiento y las
habilidades, es una herramienta de aprendizaje natural y efectiva para que los nifios

aprendan a mediante la investigacion, experimentacion e interaccion social (Bernard,

2008).

El uso de titeres en las actividades de dramatizacion permite una relacion
importante para que se logre el aprendizaje mediante las actividades de juego, esto
genera interés y atraccion para la puesta en practicas educativas motivadoras y
dindmicas para los nifios del nivel inicial. Mediante la dramatizacion los nifios conocen
su propio mundo (realidad y fantasia), las representaciones draméaticas se orientan a
ayudar al nifio a socializarse de manera adecuada permitiéndole establecer relaciones
cercanas y afectivas con las personas de su entorno familiar, escolar y social. Las
dramatizaciones permiten a los nifios explorar diferentes maneras de comunicar, a

nivel oral y a nivel kinestésico (Motos, 2017).
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Otras de las teorias es la de Cook (1917), que postula la idea de Ia
dramatizacién como un método ludico y educativo, que en el siglo XX lo utilizé con
sus estudiantes de Cambridge (Inglaterra) para representar obras de teatro sobre
cuentos y fabulas con la intencion de mejorar el proceso de aprendizaje. En la teoria
se valora el teatro como herramienta ludica y educativa capaz de movilizar
aprendizajes en las diferentes areas del curriculo. La teoria considera dos aspectos
fundamentales: Primero, el juego es un recurso natural para lograr aprender; y
segundo, se debe aprender desde la accion y la practica, no de manera dirigida es decir

aprender haciendo.

Esta teoria se centra en el uso del teatro con fines educativos permitiendo que
en las aulas se desarrollen actividades de dramatizacion para favorecer la adquisicion
de aprendizajes de tipo afectivo, cognitivo y social. Por esta razon en sus inicios Cook
(1917), se organizé con docentes-actores para visitar colegios de Gran Bretafia y
promover el uso de actividades teatrales en las aulas y dar asesoria para que los
docentes usen las representaciones como actividades motivadoras para realizar el
trabajo pedagogico. Este autor realizd trabajo con docentes promoviendo el uso
educativo de las actividades dramaticas, con la intencion de favorecer aprendizajes
diversos y el desarrollo de habilidades para la comunicacion y expresion espontanea

de ideas y sentimientos.

Es asi como se dio al teatro una mirada diferente, que va mas alla del entretener
y divertir, sino que estas obras teatrales bien utilizadas permiten desarrollar
aprendizajes relacionados a las areas curriculares. En este sentido O'Toole (1976),
senala tres aspectos que se deben tener en cuenta para el uso del teatro con fines
educativos: Los materiales deben elaborarse de acuerdo a las necesidades e intereses
de los nifios. Los nifios deben participar, usar sus habilidades, tomar sus propias
decisiones, y dar solucion a los problemas. Los docentes deben tomar conciencia de la
importancia de trabajar las dramatizaciones para mejorar y complementar las

actividades de acuerdo a las necesidades y fines pedagdgicos.
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2.2.1.2. Aportes Teoricos de los Juegos Dramaticos

Sanchez y Hernandez (2022), definen el juego dramatico como una actividad
recreativa espontanea en la que los nifios imitan acciones familiares, convirtiéndolas
en el nucleo de su juego. Este tipo de actividades favorece el autoconocimiento al
permitir que los niflos reconozcan sus fortalezas y areas de mejora, fomentando su
autoestima, aceptacion personal, socializacion y el desarrollo de habilidades de
comunicacion oral y corporal. Mediante el uso intencional del cuerpo, los nifios
representan personajes, situaciones o conceptos, expresando actitudes y emociones a
través de movimientos y acciones. En sintesis, el juego dramatico promueve la
creatividad y la expresion ludica, permitiendo que los nifios representen roles y

acciones mientras fortalecen sus habilidades sociales y comunicativas.

Por su parte Tapia (2016), afirma que los juegos dramaticos son una
herramienta integradora y motivadora que fomenta la ensefianza de valores y fortalece
la comunicacién y la expresion en todas las areas educativas. De igual manera Tejerina
(2004), los describe como una actividad organizada dentro del d&mbito escolar que
utiliza el lenguaje dramatico para incentivar la creatividad y servir como medio
educativo para el desarrollo integral de la persona. Este tipo de juegos ofrece un
entorno de exploracion que facilita el aprendizaje natural en los nifios, combinando
practicas ludicas con el uso de elementos teatrales. Constituyen una estrategia
educativa orientada al desarrollo de la personalidad, la creatividad y las habilidades
sociales, promoviendo la educacion en valores debido a su caracter relacional e

interpersonal.

Segun Hernandez y Acosta (2014), los juegos dramaticos corresponden a la
representacion de personajes, son una estrategia moderna en la ensefianza global,
utilizada por los docentes no solo para inculcar valores, sino también para fortalecer la
autoestima y fomentar el autoconocimiento. Por medio de la dramatizacion de cuentos
cortos con personajes y contenido enfocado en valores, se facilita el aprendizaje y la
practica de estos. Los juegos draméaticos son pequefias obras teatrales donde los nifios
desarrollan habilidades artisticas y lingliisticas, mientras trabajan su creatividad,

talentos y capacidades motoras. Los juegos dramaticos mediante la interaccion social
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permiten el desarrollo de habilidades comunicativas y practica de actitudes para la

convivencia y socializacion.

Gonzalez (2015), define los juegos dramaticos como una actividad organizada
en el ambito escolar que utiliza el lenguaje dramatico para fomentar la creatividad y
apoyar el desarrollo integral del nifio. Este tipo de practica permite al nifio no solo
reproducir lo que observa, sino transformarlo para experimentar nuevas realidades
desarrollando su capacidad para expresarse a través de diversos lenguajes artisticos
que fortalecen su expresion oral y corporal. Son actividades en las que los niflos
asumen roles y representan situaciones reales o imaginarias usando objetos o
imaginacion para modelar otros elementos. Es una forma simboélica que promueve la

creatividad, la imaginacion y el desarrollo de habilidades sociales y lingiiisticas.

Cervera (2016), menciona que los juegos dramadticos corresponden al uso de
representaciones teatrales mediante el uso de los recursos expresivos del teatro, los
cuales favorecen la expresion lingliistica, a nivel oral como escrita, teniendo en cuenta
aspectos como el significado, la entonacion y la estructura sonora de las palabras, que
permiten el desarrollar una comunicacion rica y afectiva. De la misma manera Sanchez
y Casal (2016), definen los juegos dramaticos como una representacion dramatizada
llevada a cabo por un grupo de personas, quienes imitan o simbolizan situaciones con

el objetivo de experimentar sentimientos y aprender de ellos.

Esta representacion se caracteriza por ser libre, espontanea e informal, sin
depender de libretos. Ademas, el sociodrama requiere habilidades que permiten
abordar problemas reales de forma imaginativa y sensorial, favoreciendo la expresion
de temores, ansiedades y otros sentimientos. También fomenta el desarrollo de nuevas

destrezas y fortalece la confianza y las competencias tanto individuales como grupales.

Zarza (2017), considera que los juegos dramaticos, son una herramienta natural
que permite a los nifios descubrir sus capacidades y habilidades. Esta actividad
promueve el desarrollo del lenguaje al explorar y transformar la realidad, crear
situaciones de comunicacion reales y vivir aprendizajes significativos. Es

especialmente adecuada para ensefiar valores mediante la representacion de personajes
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y roles, utilizando recursos como mascaras o titeres para fortalecer la expresion oral.
Estos juegos tienen importancia porque permiten el desarrollo integrado de los nifios,
mejorando su creatividad, imaginacion, habilidades sociales, emocionales y
cognitivas. Al transformar roles y situaciones, los nifios aprenden a expresarse,
resolver conflictos y comprender diferentes perspectivas, enriquecer su experiencia y

bien.

Nieto (2018), destaca que los juegos dramaticos son un método dinamico y
practico para enseflar contenidos curriculares, fomentando la participacion del
alumnado y rompiendo con el modelo tradicional de ensefanza. A esto Garcia (2018)
sefala que son una manifestacion teatral que integra la expresion corporal, musical,
lingiiistica y plastica, combinando codigos verbales y no verbales que contribuyen al
desarrollo personal del estudiante. Al jugar a ser otros, los infantes aprender nuevas
formas de expresarse, compartir pensamientos e ideas, e incluso conectar con sus
sentimientos y los de otros. El juego dramatico fundamental para el desarrollo integral

de los ninos.

En este contexto, se entiende los juegos dramaticos como una actividad ludica
que facilita la expresion creativa y el desarrollo integral de la persona. Es una estrategia
didactica que potencia la comunicacion, la creatividad, la confianza en si mismo y las
habilidades sociales. Los juegos dramaticos implican la representacion de acciones de
personajes en espacios determinados, promoviendo la interaccion y el desarrollo de
habilidades comunicativas y creativas. Es una practica que contribuye a formar la
personalidad y permite dramatizar diversos contenidos, como poemas, cuentos,
canciones u obras teatrales. Es decir, implica que los nifios asuman un rol para
representar personajes y vivencias que transmiten un mensaje de forma creativa y

expresiva.
2.2.1.3. Caracteristicas de los Juegos Dramaticos

Nicuesa (2022), destaca que el principal rasgo distintivo de los juegos
dramaticos es su caracter ludico, en el que los nifios participan como jugadores en

lugar de actores. Esta actividad parte de un esquema de accion flexible que permite
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variaciones € improvisaciones personales, siendo la improvisacion uno de los
elementos clave. Aunque suele realizarse casi siempre en el aula, lo ideal seria disponer
de un espacio especifico que facilite la transformacion del entorno para enriquecer la

experiencia.

El docente que organiza juegos dramadticos, asume el rol de animador,
definiendo objetivos claros y coordinando las actividades que, basadas en el lenguaje
dramaético, promuevan la creatividad y la expresion en los nifios. En este contexto, el
proposito central no es el resultado artistico, sino el desarrollo y la formacion de los
nifos a través del proceso creativo. Por ello, en el nivel inicial, se prioriza el uso de la

dramatizacion por encima del teatro (Nicuesa, 2022).

Por su parte, Navarro y Mantovani (2012), sefialan que el juego dramatico
proporciona una vision integral del ser humano y actiia como un recurso didactico
independiente que fomenta la comunicacién interpersonal. Ademas, incrementa la
capacidad de observacion y escucha de los nifios, promoviendo la reconstruccion

creativa de la realidad a partir de situaciones ludicas y experimentales.

Este tipo de actividad se caracteriza por: Valorar el cuerpo como un medio de
expresion en el espacio y el tiempo; ayuda a superar inhibiciones y presiones comunes
en la vida cotidiana de los nifios; fomenta la reflexion grupal sobre experiencias
compartidas; basa el aprendizaje en vivencias personales, haciendo del juego
dramatico una herramienta educativa poderosa para el desarrollo integral (Navarro y

Mantovani, 2012).

Gonzalez (2021), sefiala que el juego dramdtico, como herramienta educativa,

presenta las siguientes caracteristicas esenciales:

- Interaccion entre iguales: Se desarrolla entre nifios y niflas que mantienen

buenas relaciones y comparten experiencias comunes.

- Trama ficticia: Consiste en historias inventadas, que pueden variar en orden

y duracion, siendo més o menos elaboradas segun las habilidades del grupo.
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- Uso de elementos simbolicos: Objetos fisicos y humanos adquieren

significados simbdlicos que sirven para enriquecer la historia representada.

- Seriedad en el juego: Los niflos asumen el juego con compromiso,

involucrandose plenamente en su desarrollo.

- Gestos, acciones y verbalizaciones: La expresion en el juego dramatico

combina movimientos, palabras y acciones sincronizadas en el espacio y el tiempo.

- Representacion de roles: Los nifios adoptan roles relacionados con el mundo

adulto, ya sean personales o profesionales, basandose en su observacion del entorno.

Tapia (2016), subraya que la dramatizacion, aunque poco utilizada, se
caracteriza porque tiene un alto valor educativo al motivar, integrar, ensefar valores y
mejorar las habilidades de comunicacion y socializacion de los nifios. de igual manera
Soler et al. (2018) enfatizan que la dramatizacién favorece la comunicacion y la
socializacion, fomenta valores sociales y morales, desarrolla el pensamiento critico, y
mejora la autoestima y las habilidades artisticas y mentales, ofreciendo un aprendizaje

significativo y practico.
2.2.1.4. Dimensiones de los Juegos Dramaticos

-Expresion corporal: Es la capacidad o facultad de transmision e interaccion de
informacion mediante la motricidad de expresion, manifestando actitudes,
pensamiento y comportamientos propios. Cada ser humano es distinto e integro, por
lo tanto, su capacidad de expresa mediante el uso del lenguaje es particular a través de
la gesticulacion, su motricidad y la vision; en efecto la expresion del cuerpo es

fundamental para una buena expresion lingtiistica (Condori, 2019).

-Representacion teatral: Es la simbolizacion de sucesos y hechos a través de
actividades ludicas, recreando representaciones dramaticas que faculta a los infantes
el uso de su expresion oral para representar su mundo subjetivo. De esta manera los
nifios van descubriendo formas de comunicarse y sobre todo establecen relaciones con

las personas que forman parte de su entorno (Condori, 2019).



40

-Comunicacion: Corresponde al acto de transmitir informaciéon hacia uno
mismo y los demas. Esta es una forma racional y entusiasta que surge por la misma
necesidad que tiene la persona de ponerse en contacto con los demas, de entablar una
comunicacion con los de su entorno; de manera que intercambian conocimientos,

pensamientos y emociones de gran significado (Zelada, 2020).

2.2.1.5. Juegos Dramaticos Desde la Perspectiva del MINEDU

El MINEDU (2016), en el Curriculo Nacional de la Educacion Bésica valora
las actividades de juego con los estudiantes como un recurso pedagogico fundamental
para favorecer el desarrollo integral del nifio que estudia en el nivel inicial. En esta
linea, las actividades de juego dramatico ayudan a que el nifio explore el medio, asuma
diferentes roles, vivencie situaciones y exprese sus emociones; de esta manera los
juegos dramaticos ayudan al progreso de habilidades de expresion oral y corporal. La
participacion de los nifios durante las actividades de juego dramético les ayuda a
desarrollar su creatividad, a mejorar la comunicacion interpersonal y a desarrollar

habilidades sociales; que favorecen su desarrollo integral.

El MINEDU (2015), en la guia para el trabajo con nifios del nivel inicial,
enfatiza en la importancia de utilizar actividades de juego con nifios de preescolar,
sefala que el nifio debe participar de actividades que le den la oportunidad de hablar,
escuchar y escribir en situaciones reales, es decir deben ser hablantes y oyentes
competentes, teniendo la oportunidad para comunicar ideas, adecuar sus gestos,
modular su nivel de voz y dar entonacion a las palabras de acuerdo a la situacion

comunicativa.

De alli que desde el hogar y escuela se debe hacer que los niflos participen de
actividades en las que representen situaciones cotidianas correspondientes a su entorno
para que puedan expresarse, desarrollar su creatividad e imaginacion de manera libre.
En este sentido, los juegos dramaticos son una estrategia pedagogica que desarrolla

habilidades sociales y comunicativas en los estudiantes.
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De la misma manera el MINEDU (2015), en las rutas de aprendizaje, brinda
orientaciones para que las docentes realicen el proceso de planificacion y evaluacion
de los aprendizajes de los nifios de educacion inicial. En las rutas se describe algunas
estrategias para el trabajo con los nifios, entre las cuales incorpora las actividades de
juego dramatico como medio para alcanzar aprendizajes y desarrollo de habilidades en
relacionadas a las areas de comunicacion, personal social y expresion artistica. Refiere
que los juegos dramaticos ayudan a los nifios a vivir experiencias que le permiten
participar de manera activa poniendo de manifiesto habilidades comunicativas y

sociales que le permiten desarrollar competencias de manera holistica.

En relacion al rol del docente en las actividades de juego dramatico, desde una
mirada pedagdgica, se asume que el profesor debe asumir la funcion de ser mediador
y facilitador durante las actividades de juegos draméticos. Su principal ocupacion es
la creacién de ambientes seguros y que estimulen a los nifios a explorar y comunicarse
oralmente en diferentes interacciones sociales. De igual manera debe estar siempre
observando y acompanando las diferentes interacciones, para brindar apoyo en los
momentos que sea necesario y facilitar procesos de reflexion en relacion a la
experiencia vivida. Los docentes, en las actividades de juegos dramaticos, asumen la
responsabilidad de planificar y realizar adaptaciones de los juegos dramaticos
considerando las necesidades y caracteristicas de los nifios para que todos tengan

oportunidad de participar y aprender jugando (MINEDU, 2013).

El impacto de las actividades de juegos dramadticos favorece el desarrollo
integral en los nifios de educacidon inicial impactando de manera significativa en el
desarrollo de habilidades y logro de aprendizajes de orden afectivo, cognitivo,
comunicativo y social estimulando capacidades de orden superior, pensamiento
creativo, simbolico y de resolucion de problemas. De la misma manera desarrollan
habilidades emocionales porque favorecen la expresion de emociones y la
autorregulacion. A nivel social, los juegos dramaticos permiten que los nifos
interactien y trabajen de manera cooperativa logrando asi fortalecer habilidades

sociales basada en la buena comunicacion (MINEDU, 2013).
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2.2.2. Expresion Oral
2.2.2.1. Teorias que Respaldan la Expresion Oral

Teoria psicolingtiistica de Chomsky (2011): Se centra en cémo los seres
humanos adquieren y usan el lenguaje. Esta teoria plantea que el lenguaje es una
capacidad innata en los seres humanos razon por la cual planted que los humanos nacen
con un mecanismo bioldgico innato llamado Dispositivo de Adquisicion del Lenguaje
(LAD) que permite a los nifios aprender cualquier lengua a la que estén expuestos,
interpretando las estructuras gramaticales subyacentes incluso si estas no se les

ensefian explicitamente.

El autor destaca que los seres humanos son capaces de generar y comprender
un numero infinito de oraciones, incluidas aquellas que nunca antes han oido. Esto
muestra que el lenguaje no es simplemente un conjunto de palabras memorizadas, sino

un sistema dinamico regido por reglas (Escribano, 2020).

Se debe tener en cuenta que los niflos tienen una capacidad innata para aprender
el lenguaje, pero es fundamental que estén expuestos a un entorno lingiiistico rico y
estimulante. No se trata solo de ensefiar vocabulario, sino de facilitar que los
estudiantes comprendan las reglas y estructuras que subyacen al idioma. Actividades
como la narracion, las preguntas abiertas y la lectura, son esenciales para potenciar su

desarrollo lingiiistico (Herrera, 2019).

En este sentido la teoria de Chomsky (2011), refiere que toda persona estd
programada, desde la perspectiva bioldgica, para expresarse es decir nace con la
capacidad para adquirir el lenguaje y hablar; y en un primer momento el lenguaje se
asimila de la lengua materna mediante estimulos externos, y en un segundo momento
por medio de la memorizacion y ejercitacion. Se determina que el leguaje es innato a
toda persona y se logra perfeccionar a partir de las influencias del medio y las

experiencias.
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Teoria funcionalista de Halliday (1985): Toma en cuenta que el lenguaje se
desarrolla como una respuesta a necesidades comunicativas. Los nifios aprenden a
hablar porque necesitan interactuar con su entorno y satisfacer necesidades especificas
(pedir algo, expresar emociones, compartir informacion). Por esta razon el docente
debe disefiar actividades significativas donde los estudiantes tengan un propdsito real
para expresarse oralmente, ademéas de fomentar el uso del lenguaje para resolver

problemas y tomar decisiones (Quitian, 2022).

Andrade y Zavala (2019), sefialan que esta teoria se centra en como el lenguaje
se usa en contextos sociales para cumplir funciones especificas. Propuso que el
lenguaje no es solo una estructura gramatical, sino una herramienta funcional que los
individuos emplean para interactuar con el mundo que los rodea. En este sentido, el
lenguaje sirve como un medio para lograr propositos sociales y satisfacer necesidades.
Cada elemento del lenguaje tiene un proposito o funcidén dentro de la comunicacion.
Estas funciones reflejan como los nifios usan el lenguaje para interactuar y construir
su realidad por lo que tiene funcion instrumental, reguladora, interactiva, personal,

heuristica, imaginativa e informativa.

Teoria Psicogenética de Piaget (1926): La expresion oral, desde la perspectiva
de Jean Piaget, esta vinculada al desarrollo cognitivo y al papel que el lenguaje juega
en dicho proceso. Su marco general sobre el desarrollo cognitivo y su relaciéon con el
lenguaje ofrece bases importantes para comprender como los nifios adquieren y
desarrollan la capacidad de expresarse oralmente. Considera que el lenguaje es una
manifestacion del pensamiento, que se desarrolla conforme los nifios pasan por
diferentes etapas de maduracion cognitiva. El lenguaje refleja la forma en que los nifios

entienden el mundo en cada etapa de desarrollo (Congo et al, 2018).

Considera que en la etapa preoperacional (2-7 afios), los nifios tienden a usar
un lenguaje egocéntrico. Esto significa que suelen hablar desde su propia perspectiva
sin considerar que otros puedan tener un punto de vista diferente. Por ejemplo, un nifio
puede describir algo sin preocuparse de si su interlocutor tiene suficiente informacion
para entenderlo. Pero, a medida que los nifios maduran y desarrollan habilidades

cognitivas mas avanzadas, su lenguaje se vuelve mas socializado. Empiezan a
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considerar las perspectivas de los demas, a dialogar y a usar el lenguaje para interactuar

y colaborar efectivamente con otros (Echiburu at al, 2022).

La interaccion activa con el entorno fisico y social es importante para el
desarrollo del lenguaje. Los nifios adquieren nuevas palabras y estructuras
gramaticales a medida que exploran el mundo y dialogan con otras personas. Ademas,
existe relacion entre pensamiento y lenguaje, es decir el pensamiento precede al
lenguaje, de esta manera primero los nifios desarrollan conceptos o esquemas

mentales, y luego encuentran palabras para expresar esos conceptos (Balsamo, 2022).
2.2.2.2. Aportes Teoricos de la Expresion Oral

Gomez et al (2021), la define como la capacidad que tiene una persona de
hablar y expresarse con el fin de que sea comprendida. Es una habilidad lingiiistica
asociada a la produccion del lenguaje hablado. Es una habilidad comunicativa que
incluye no so6lo la adquisicion de la pronunciacion, el vocabulario y la gramatica de
destino, sino que también se asocia al conocimiento social, cultural y pragmatico.
Implica la puesta en practica de un conjunto de micro habilidades, como presentar
informacion y opinar, expresar si se esta de acuerdo o desacuerdo, dar solucion a

errores en la comunicacion o saber cuando se debe hablar y cudndo no hablar.

Cerezo et al. (2019), enfatiza que es el intercambio de informacion mediante
un determinado procedimiento de codificacion, que se expresa a través de palabras
individuales, lo que nos permite formar oraciones significativas. Implica el uso de
codigos, simbolos y vocabulario de forma coherente, flexible y coherente. Zavaleta
(2017), menciona que la expresion oral corresponde al lenguaje que incluye el habla
oral que permite lograr conocimiento emocional, cognitivo y social. La expresion del
habla esta directamente relacionada con el lenguaje y permite comunicarnos con

quienes nos rodean para expresar nuestros pensamientos, ideas y sentimientos.

Herrera (2019), refiere que corresponde al habla que permite la comunicacion
con el entorno y quienes nos rodean. Por ello, la expresion oral es fundamental para el
aprendizaje de estudiantes de educacion preescolar. Para Baralo (2016), indica que la

expresion oral es una habilidad comunicativa que no significa nada sin comprender,
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procesar e interpretar lo que se escucha. La expresion oral implica interaccion e
interaccion bidireccional en contextos y situaciones compartidos donde se debe
negociar el significado. La comunicacion es un proceso, una actividad basada en las
habilidades de expresion e interpretacion, por lo que es necesario comprender tanto la

expresion oral como la comprension oral, la lectura y la escritura.

La ensefianza en el nivel inicial cobra gran vitalidad para el avance de los
siguientes niveles; es aqui que el desarrollo de la expresion oral juega un papel muy
importante ya que al trabajar con los nifios se ve una serie de factores y/o elementos
que ayuden a desarrollar la capacidad de la expresion oral en los infantes; es
indispensable que los nifios se encuentren en buenas condiciones tanto fisicas,
mentales y psicologicas. Ademads, cabe enfatizar que a través de la expresion oral se
logra describir y explicar hechos, sentimientos, ideas y vivencias, a través de dialogos,
conversaciones y el uso de estructuras morfosintacticas; siendo un elemento basico

para la convivencia humana (Cruz, 2020)

Analizando el contenido de las definiciones de diversos autores, se puede decir
que la expresion oral es una forma o conjunto de habilidades del lenguaje capaz de
expresarse de manera clara, aguda y sencilla en presencia de otras personas, en el que
se desarrolla o demuestra el acto de expresar, siendo conversacional o comunicativo,
demostrando coherencia y educacion al momento de dialogar, es una habilidad que

permite una comunicacion efectiva y favorece el aprendizaje.
2.2.2.3. Caracteristicas de la Expresion Oral

Silva (2016), respecto a las caracteristicas de la expresion oral refiere que esta
es una facultad de interaccion de socializacion verbal que posee estructuras como las

siguientes:

-Expresividad: La manifestacion verbal es momentanea y llena de matices
emocionales segun la tonalidad y los gestos que se utilizan. Hace referencia a la
habilidad del ser humano para dar a conocer sus opiniones, emociones y propositos en
forma precisa y clara mediante su expresion oral. En esta habilidad se considera

aspectos relacionados al tono de voz, ritmo, volumen, gestos y lenguaje corporal; estos



46

aspectos permiten que los mensajes orales no solo sean entendidos, sino que tengan
sentido y sean valorados por los oyentes. Para fortalecer esta habilidad es necesario

realizar actividades de dramatizacion, oratoria y juego.

-Vocabulario: El vocabulario utilizado se caracteriza por ser elemental y
restringido, constante estd compuesto por términos erréneos, entre una expresion sin
sentido y logica a través de los vicios del lenguaje. Hablar de manera correcta se
caracteriza por conversar en tono bajo y no intenso segun la situacion comunicativa,
pronunciacion correcta de palabras, omitir los vicios del lenguaje, nombrar elementos
del entorno por su respectiva denominacion, omitir el uso de palabras altisonantes y

hacer buen uso de gesticulaciones.

Para Giani (2024), la expresion oral tiene como caracteristicas; el l1éxico, es
decir las palabras que se usan deben ser adecuadas a la situacion y al mismo tiempo
deben usarse términos entendibles para quienes nos dirigimos; la estructura,
corresponde a la relacion entre los diferentes elementos verbales como la concordancia
entre palabras, la formulacion de oraciones correctas al expresar ideas; los recursos
retoricos, que son las palabras que se usan para embellecer y enriquecer el mensaje
con la finalidad de lograr persuadir o entretener; la voz, es importante al pronunciar
las palabras y puede modificarse segin el volumen, el tono, el ritmo y la intensidad;

los silencios y pausas para dar suspenso o centrar la atencion del oyente.
2.2.2.4. Dimensiones de la Expresion Oral

El MINEDU (2015), sefiala cuatro dimensiones de 1a manifestacion verbal, que

son: Claridad, fluidez, coherencia y persuasion. En el estudio se consider6:

-Claridad: Es la capacidad de expresar palabras claras y precisas, normalmente
sabiendo pronunciarlas bien. Respecto al punto del autor, se puede decir que la claridad
es esencial para una comunicacion eficaz en diversas situaciones (por ejemplo,
presentaciones, conferencias, reuniones, conversaciones informales, etc.). Transmite
ideas de forma eficaz y garantiza que el receptor comprenda y perciba el mensaje

correctamente (Sangama, 2020).



47

-Fluidez: Es la facultad que posee un ser para manifestar en un nivel 6ptimo,
con cierta espontaneidad, claridad y seguridad. Permite expresar pensamientos sin
detenerte y pensar demasiado en lo que se dice, con el objetivo de no notar una ruptura

en una buena y adecuada comunicacion (Briones, 2021).

-Coherencia: Es la facultad de conocer la manifestacion de opiniones de forma
estructurada, agrupado por la cohesion y el sentido 16gico de sus expresiones en tiempo
y concepto. Es la unidad que da sentido a un texto. Para promover la coherencia de los
nifos, es util proporcionarles modelos claros de lenguaje y estructura de pensamiento.
También es importante darles practica verbal y la oportunidad de expresarse y escuchar

y comprender a los demaés (Briones, 2021).

2.2.3. Juegos Dramaticos y el Desarrollo de la Expresion Oral en el Nivel

Inicial

Los juegos dramaticos se reconocen como una herramienta pedagogica clave
para el desarrollo de la expresion oral en los nifos, ya que fomenta habilidades
lingiiisticas y sociales esenciales. Entre los aspectos mas relevantes segiin autores se

tiene:

Mejora de la fluidez y pronunciacién, Castillo et al (2021), refiere que los
juegos dramaticos ayudan a que los nifios de educacion inicial desarrollen la capacidad
de expresion oral con fluidez, claridad y coherencia. Esta practica fortalece la
vocalizacion, pronunciacion y entonacion, incrementando ademas su vocabulario. En
el mismo sentido Mufioz (2016), también destaca que los talleres de dramatizacién
favorecen la pronunciacion, fluidez verbal y elocucion, componentes esenciales para

una comunicacion efectiva.

Favorece el aprendizaje ludico del lenguaje, Prieto (2017), resalta que la
dramatizacion permite aprender el lenguaje de forma no convencional y ludica, lo que
facilita la exploracion de nuevas realidades y la creacion de lenguaje en contextos
especificos. Esto hace que el aprendizaje sea significativo y dindmico. Los juegos
dramaticos para nifios del nivel inicial ofrecen una oportunidad unica para usar sus

habilidades sociales. Cuando los nifios participan en un juego dramatico, se sienten
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motivados para actuar con empatia, expresar sentimientos y contar sus experiencias a
los demas, esto favorece la comunicacion interpersonal, en nifios pequefos ayuda a

mejorar su expresion oral.

Integracion de la comunicacion verbal y corporal, Torres (2017), subraya que
la comunicacidn oral se complementa con la expresion corporal y la gesticulacion,
elementos que captan la atencion del oyente y mejoran la interaccion. La
dramatizacién, como expresion integral, permite combinar estos aspectos para
potenciar la comunicacion en su totalidad. La expresion corporal, incluyendo gestos,
postura y expresiones faciales, afiade significado y contexto al mensaje verbal,

reforzandolo o incluso contradiciéndolo.

El fomento de habilidades sociales y emocionales, a través de los juegos
dramaéticos, los nifios de educacion inicial desarrollan confianza en si mismos y
habilidades para comunicarse con otros, generando vinculos de amistad y
enfrentdndose a situaciones reales con mayor seguridad. Esto contribuye al desarrollo
de competencias sociales y emocionales. De igual manera favorece la maduracioén
cognitiva y lingiiistica, la dramatizacion se presenta como una actividad ludica y
espontanea que estimula tanto el aprendizaje lingiiistico como la maduraciéon
cognitiva. Los nifios, al participar en estas actividades, modulan su voz, estructuran

ideas con coherencia, y ajustan el tono y la claridad de su expresion.

Teniendo en cuenta la relacion entre juegos dramaticos y el desarrollo de la
expresion oral de los nifios, pedagdgicamente es necesario incorporar talleres de
dramatizacion disefiando actividades que permitan a los niflos explorar y representar
roles, adaptando escenarios y didlogos a su nivel de desarrollo; de igual manera se
debe fortalecer la conexion entre la expresion oral y corporal promoviendo ejercicios
que integren gestos, movimientos y uso de la voz para reforzar la comunicacion
efectiva; también se debe crear un ambiente de confianza y creatividad ofreciendo un
espacio donde los nifios se sientan libres para expresarse sin temor al error,
favoreciendo su espontaneidad y creatividad; ademds se debe relacionar los juegos
dramaticos con la vida cotidiana al vincular las actividades dramaticas con situaciones

reales o cercanas al entorno del nifio, para hacerlas més significativas y utiles.
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De manera general se debe tener en cuenta que los juegos dramaticos no solo
mejoran la expresion oral, sino que también integra habilidades sociales, emocionales
y lingiiisticas de manera natural y efectiva. Al utilizar esta estrategia, los docentes
pueden fomentar un aprendizaje integral que prepare a los nifios para comunicarse de
manera clara, fluida, coherente y segura en distintos contextos. De igual manera estos

juegos permiten que los nifios amplien su vocabulario.

Mejia y Silva (2015), subrayan que los juegos dramaticos son ideales para
transformar personas, objetos y situaciones en algo diferente, permitiendo a los nifios
expresar su sensibilidad e inteligencia a través de historias que comunican ideas y
emociones al publico, utilizando su voz, rostro y cuerpo. Motos (2017), agrega que los
juegos dramaticos facilitan la comunicaciéon y la expresion, tanto verbal como no
verbal, dentro de un entorno seguro que fomenta la confianza, el conocimiento

personal y la relacion con los demas.

Orellana (2019), menciona que, los juegos dramaticos son una actividad que
fomenta la expresion libre y espontanea en los nifios, permitiéndoles, a través del
juego, conectarse tanto con la realidad como con la ficcion mediante el uso de la
imaginacion. Estos juegos son actividades colectivas disefiadas para representar
acciones inspiradas en situaciones reales o ficticias. En el caso de la educacion inicial,
resulta importante iniciar estas actividades con juegos de roles o simbolicos, ya que

son ideales para introducir a los nifios en el mundo de la dramatizacion.
2.2.4. Importancia de los Juegos Dramaticos en el Nivel Inicial

La dramatizacion es una herramienta didactica clave en la educacion inicial
debido a su capacidad para impactar positivamente en diversas areas del desarrollo
infantil. Entre los beneficios de las actividades de juego dramatico para los nifios de

educacion inicial, se tienen:

Desarrollan habilidades comunicativas como el perfeccionamiento del
lenguaje, amplia el vocabulario, mejora la articulacion, entonacion y fluidez al hablar.
Es decir, favorece la expresion verbal como instrumento de comunicacion. Son una

estrategia pedagogica importante en la mejora de la expresion oral en nifios de
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preescolar poque mediante la representacion de situaciones reales o imaginarias son
capaces de expresarse, escuchar de manera activa y hacer uso de vocabulario variado.
La participacion activa en las escenas de dramatizacion ayuda a que desarrollen la
fluidez verbal, mejoren la pronunciacion y de estructuracion de discursos orales con

coherencia (Morén, 2011).

Permite el desarrollo personal y emocional, debido a que aumenta el nivel de
confianza en si mismos, el control emocional y fisico, desarrolla la autonomia,
autoestima y seguridad permitiéndoles hablar con seguridad frente a otros; en este
sentido contribuye a formar personas con seguridad en si misma, capaces de mostrar
sensibilidad ante los sucesos y con habilidad para establecer relaciones positivas con
quienes le rodean. Mediante las dramatizaciones los nifios ponen de manifiesto
sentimientos, emociones y su habilidad de afrontar conflictos en forma creativa. Los
juegos dramaticos permiten a los niflos conocerse mejor, afianzar su autoestima,
autonomia y empatia al representar diversos personajes en los que asume roles

diferentes (Pefia, 2018).

Las actividades de juego dramatico ofrecen un entorno que motiva a actuar de
manera creativa y con seguridad, es asi que se convierten en un espacio que actua como
mecanismo de escape a la realidad a través de la expresar emociones y pensamientos.
Estos juegos ayudan a que los nifios de manera libre exploren su mundo interior al
representar personajes, situaciones y conflictos que pueden ser reales o imaginarios.
Son una estrategia fundamental para ayudar a los nifios a liberar tensiones y superar
miedos en un contexto simulado y constructivo. Ayudan al autoconocimiento y
bienestar psicologico, es decir son una estrategia fundamental para el desarrollo

emocional y la construccion del yo (Camara y Velasquez, 2015).

Estimula la creatividad, ya que permite desarrollar habilidades para la
imaginacion al crear didlogos, gestos y situaciones espontdneas. En las
dramatizaciones los nifios son capaces de imaginar, inventar y representar diferentes
situaciones, personajes y mundos. Al asumir diferentes roles y representar diversas
historias, los nifilos amplian su capacidad para imaginar y experimentar diferentes

maneras de expresarse. Estos juegos estimulan la habilidad para solucionar problemas,
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tomar decisiones y adecuarse a los diferentes contextos. De igual manera, al no existir
una sola manera de actuar, se desarrolla la habilidad de creatividad y libertad para
actuar. Los nifios al explorar diferentes tonos de voz, gestos y emociones enriquecen

sus habilidades expresivas y comunicativas (Tapia, 2016).

Los juegos dramaticos promueven la ensefianza de valores y habilidades
sociales, como la cooperacidn, la tolerancia, el respeto por las ideas ajenas y el trabajo
en equipo (Santizo, 2018). Ayuda a los nifios a explorar y reflexionar sobre valores,
adaptarse a diferentes roles y comprender la importancia del respeto mutuo. Las
experiencias en las que los nifios interactian, colaboran y se ponen en el lugar de otros
les permiten poner de manifiesto valores como el respeto, la empatia, la solidaridad, la
responsabilidad y la justicia. Estos juegos permiten la escucha activa, didlogo y trabajo

en equipo desde temprana edad (Gonzélez, 2015).

Favorece el aprendizaje significativo porque permite a los nifios experimentar,
analizar y vivir situaciones reales o ficticias, facilitando la asimilacion de aprendizajes
significativos relacionados a habilidades comunicativas, motrices y cognitivas
integrando areas como la lingiiistica, corporal, plastica y musical, que fomentan un
aprendizaje globalizado (Morén, 2011). Generan motivacion y diversion al crear un
ambiente agradable y motivador que involucra a los nifios de manera activa, generando
entusiasmo y disfrute. Promueven la participacion activa y curiosidad que son
fundamentales para aprender de manera significativa al poner en marcha aspectos
emocionales, de movimiento, lenguaje y relaciones interpersonales que estimulan
diversas formas de pensamiento, asi aprenden haciendo, sintiendo y reflexionando

(Requena y Rivas, 2015).

En los nifios de educacion inicial, el uso de juegos dramaticos, no solo es una
estrategia ludica, sino también educativa, ya que favorece el desarrollo integral
influyendo en los aspectos afectivos, cognitivos, sociales, lingliisticos y psicomotores
(Gonzélez, 2015). Prepara para el futuro porque les permite enfrentar situaciones
nuevas con confianza y a desarrollar habilidades para el didlogo y la resolucion de
problemas (Requena y Rivas, 2015). Promueve la expresion espontanea favoreciendo

la sinceridad y naturalidad en las acciones y pensamientos de los nifios.
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Es una estrategia ludica y efectivo que moviliza habilidades comunicativas,

emocionales y cognitivas que contribuyen a aprendizajes integrales (Santizo, 2018).

Baldwin (2014), resalta que los juegos dramaticos integran los sentidos y las
inteligencias multiples del nifio, conectandolos con la emocion. Esta actividad,
centrada en el juego como lenguaje natural del nifo, refuerza la cooperacion, la
reflexion, el autoconocimiento y el aprendizaje cultural. Asi, entre los beneficios del
juego dramatico se tiene que, da oportunidades para que los nifios experimenten
situaciones reales o ficticias, formen habitos de trabajo en equipo con propositos
comunes, muestren interés, tolerancia y respeto hacia los demas, mejoren su expresion
oral, vocabulario y socializacidon, actuar de manera democratica, respetando las

opiniones de los demads y perder el miedo al expresarse en publico.

Prieto (2017), resalta la dramatizacién como una herramienta clave para la
integracion social a través de actividades de juego basadas en la expresion oral.
Jiménez (2020) la describe como un recurso educativo que desarrolla habilidades en
areas como la psicomotricidad, la comunicacion y la tecnologia, fortaleciendo
competencias sociales y educativas. Las dramatizaciones en como practica de
intervencion social, contribuyen a la integracion y a desarrollar habilidades sociales.
El intercambio de roles fomenta la expresion de emociones y las interacciones
grupales, la cohesion social, la empatia y el trabajo de cooperacion. Las
dramatizaciones se pueden utilizar en el campo de la educacion, las areas sociales y

terapéuticas, que promueven la participacion activa y el crecimiento personal.

Es necesario tomar en cuenta los aportes de Cafias (2009), al mencionar que el
juego dramdtico comienza a manifestarse entre los 3 y 4 afos, durante la ultima fase
de educacion inicial. En esta etapa, los juegos son simples y las reglas bésicas, ya que
los nifios no conciben aun la flexibilidad en las normas. Para ellos, las reglas son leyes
inamovibles que rigen el juego. En el primer ciclo de educacion inicial, los nifios
comienzan a explorar este tipo de juegos, y, conforme crecen y adquieren madurez,
desarrollan mayor habilidad para aceptar modificaciones en las reglas y enriquecer las
tramas ficticias. Esta evolucion permite un juego mas complejo y colaborativo, donde

la creatividad, la interaccion y el aprendizaje se potencian.
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El juego dramadtico no solo facilita el desarrollo social y comunicativo, sino
que también fomenta habilidades cognitivas, emocionales y culturales desde una etapa

temprana.

En resumen, la dramatizacién es una metodologia pedagogica integral que
fomenta el aprendizaje significativo, el desarrollo de habilidades y valores, y el

fortalecimiento de la personalidad de los nifios en educacion inicial.
2.3. Definiciones Operacionales

Dramatico: Hace referencia a actividades de actuacion que realizan los nifios
para representar situaciones, personajes o historias usando diferentes tonos de voz,
gestos e imaginacion. Son actividades que permiten la exploracion de emociones,
asumir diferentes roles y dar solucion a conflictos con seguridad y creatividad,
haciendo uso de competencias comunicativas de expresion oral y corporal; y logrando

aprender de manera divertida y creativa.

Expresion oral: Habilidad que poseen los nifios para comunicarse y socializar
con las personas de su entorno. Implica la expresion de ideas, emociones y
pensamientos mediante lenguaje hablado de manera clara, fluida y coherente. Esta
habilidad facilita la interaccion, creatividad y espontaneidad. Es poder expresarse con
naturalidad y sin barreras, facultando a los nifios a mantener el didlogo para convivir
con sus pares y adultos. Se medira a través de una lista de cotejo considerando las

dimensiones: Claridad, fluidez y coherencia.

Expresion: Hace referencia a la habilidad para comunicar emociones, ideas y
sentimientos haciendo uso de lenguaje oral, gestos y movimientos del cuerpo
permitiendo asi la exploracion de su ser interior para compartirlo con otros mediante
la puesta en practica de habilidades sociales, emocionales y cognitivas para

comunicarse de forma original y significativa.

Juego: Actividad realizada por los niflos de forma libre, espontdnea y
entretenida, donde tienen la oportunidad de explorar, experimentar y aprender acerca

del medio en el que desenvuelven. Es una actividad que relaciona aprendizaje y
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progreso afectivo, comunicativo, cognitivo y social desarrollando habilidades como la

creatividad, imaginacion, resolucioén de problemas, comunicaciéon y cooperacion.

Juegos dramaticos: Son actividades ludicas organizadas que involucran la
representacion espontdnea de cuentos, sucesos o canciones, en ellas se utiliza el
cuerpo, la voz y creatividad orientadas a promover el desarrollo de la expresion oral
en contextos significativos. Son actividades libres donde el nifio se expresa de manera
espontanea, dejando fluir su imaginacion. Permiten al nifio dejar de ser €l y asumir el
papel de un personaje. Se desarrolla a partir de las dimensiones: Expresion corporal,

representacion teatral y comunicacion.

Oralidad: Se refiere a la habilidad comunicarse haciendo uso del lenguaje
hablado, es una habilidad importante porque ayuda a los nifios a comunicar sus ideas,
pensamientos, emociones y conocimientos en forma clara y comprensible. Esta
habilidad se pone de manifiesto cuando los nifios interactiian con sus amigos y adultos

al participar de manera activa de conversaciones, juegos, relatos, canciones, etc.
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Capitulo III
Marco Metodologico
3.1. Enfoque, Tipo y Nivel de Investigacion
3.1.1. Enfoque

En la investigacion se aplico el enfoque cuantitativo porque los datos recogidos
de la variable expresion oral del pre y post test han sido tratados de manera numérica
para realizar el calculo estadistico y establecer el nivel de logro en cada variable y las
diferencias entre el pre y post test. Para Huaman et al (2022), este enfoque de
investigacion se basa en la recoleccion de datos para probar hipotesis a través de la
medicion numérica y el andlisis estadistico, con el fin de identificar patrones de

comportamiento y validar teorias.

Este tipo de estudio sigue un proceso estructurado con etapas coordinadas y
sucesivas, comenzando con un planteamiento del problema que debe ser preciso y
riguroso, y culminando con la presentacion de los resultados. La investigacion
cuantitativa busca un conocimiento preciso y objetivo de la realidad, caracterizado por
su capacidad de ser observado, medido y cuantificado, lo que requiere el apoyo de la
matematica y la estadistica. Gracias a este enfoque, se obtienen explicaciones

concretas, medibles y exactas sobre los fendmenos estudiados.
3.1.2. Tipo y Nivel de Investigacion

La investigacion fue de tipo aplicada porque se di6 tratamiento a un problema
de la realidad institucional y mediante planteamiento de hipotesis se busco determinar
la validez de la estrategia utilizada para dar solucion al problema. En este caso se
orient6 a la solucion del problema de bajo nivel de expresion oral de los nifios mediante
la aplicacion de actividades en las que se usa juegos dramaticos. Castro et al (2023),
seflalan que estas investigaciones son estudios orientados a generar nuevos
conocimientos con el proposito de resolver un problema especifico. Estos pueden

desarrollarse en un tiempo relativamente corto y su impacto en la sociedad suele ser
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mas significativo. Se enfocan en identificar necesidades, problemas u oportunidades
dentro de un contexto especifico para luego emplear el conocimiento y responder a
estos requerimientos. Los resultados de la investigacion aplicada buscan,
principalmente, validar la implementacion de estrategias, métodos o modelos,

transforman ideas en soluciones operativas.

El nivel de investigacion que corresponde al estudio es explicativo que para
Sampieri et al. (2022), estos estudios tienen como proposito principal encontrar las
causas de los eventos que se estudian. Este nivel profundiza en el porqué de los
fendmenos, utilizando hipdtesis que son sometidas a prueba para validar relaciones de
causa y efecto. En este sentido en la investigacion se explica el comportamiento de la
variable expresion oral a partir de la estimulacion mediante estrategias de juegos

dramaticos.
3.2. Diseiio de Investigacion

En el estudio se utiliz6 el disefio pre experimental con un solo grupo al que se
le aplicé un pre test, luego se le expuso al programa de juegos dramaticos, y finalmente
se les evalué mediante un post- test. En este sentido Ramos (2021), sefiala que, en este
diseio, la variable independiente se aplica a un Gnico grupo que recibe la intervencion
aplicada por el investigador. La variable dependiente se mide en dos momentos, antes
y después de la intervencion, mediante un instrumento especifico (pre y post test), de
esta manera esta investigacion puede proporcionar informacion valiosa sobre el

impacto de una variable independiente en un fenémeno de interés.

Esquema:

Gu: 0l 02

Pre test Post test

Donde:

Gu: Grupo tnico
x: Programa de juegos dramaticos.

01 y 02: Guia de observacion.
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3.3. Poblacion, Muestra y Muestreo
Poblacion:

La poblacion la constituyeron 83 nifios de 5 afios del nivel inicial de una
Institucion Educativa Inicial de Piura. Para Chero (2024), la poblacién comprende el
conjunto total de elementos que comparten determinadas caracteristicas o aspectos

relevantes para el estudio y que son de interés para el investigador.

En el estudio la poblacion se distribuye de la siguiente manera:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion

Aula H M Total
Creativos 14 15 29
Amorosos 13 16 29
Responsables 12 13 25
Total 40 43 83

Nota. Elaboracion propia.

Fuente. Nominas de matricula de una Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Muestra:

La muestra del estudio estuvo constituida por 25 nifos del nivel inicial en edad
de 5 afios del aula responsables. Respecto a la muestra Chero (2024), refiere que esta
es un subconjunto representativo de la poblacion que conserva las caracteristicas de
interés del estudio, permitiendo asi la generalizacion de los resultados con un alto
grado de certeza. En la eleccion de la muestra, se tomo en cuenta criterios como, nifios
de ambos sexos, asistencia regular de los nifios a las actividades del programa, nifios
cuyos padres firmaron consentimiento informado; de la misma manera no fueron
considerados los nifios que presentan mas de 4 faltas a las sesiones en las que se aplicd

juegos dramaticos.
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La muestra se distribuy6 de la siguiente manera:

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Aula H M Total

Responsables - 5 afios 12 13 25

Nota. Elaboracion propia.

Fuente. Nominas de matricula de una Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Muestreo:

La muestra se determind por procesos no probabilisticos por conveniencia de
acuerdo a los objetivos del estudio, es decir las investigadoras decidieron a los sujetos
con los que se trabajara debido al facil acceso a ellos. En este sentido Hernédndez
(2021), senala que el muestreo no probabilistico por conveniencia es una técnica en la
que la seleccion de la muestra depende del criterio y juicio del investigador, en lugar
de realizarse de manera aleatoria. Este método permite al investigador elegir los
participantes de forma intencional segin su conveniencia, determinando

arbitrariamente quienes y la cantidad de sujetos que formaran parte del estudio.
3.4. Hipotesis y Variables
3.4.1. Hipotesis
Hipotesis General

Hi: La aplicacion de juegos dramaticos como estrategia mejora el nivel de
expresion oral de los nifios de 5 afios de una Instituciéon Educativa Inicial de Piura,

2025.

Ho: La aplicacion de juegos dramdticos como estrategia no mejora el nivel de
expresion oral de los nifios de 5 afios de una Instituciéon Educativa Inicial de Piura,

2025.
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Hipotesis Especificas

Hi: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos

dramaticos.

Hoi: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos

dramaticos.

H»: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afos de una Institucion
Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos

dramaticos.

Ho,: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos

dramaticos.

Hs: Existe diferencia significativa entre el nivel de expresion oral de los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar

juegos dramaticos.

Hos: No existe diferencia significativa entre el nivel de expresion oral de los
nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar

juegos dramaticos.
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Matriz de operacionalizacion de variables del estudio Juegos dramaticos como estrategia para mejorar la expresion oral en los

nifnos de una Institucion Educativa Inicial Piura 2025

Variables Definicion Deﬁm?lon Dimensiones Indicadores items . Técnicas e
Conceptual Operacional instrumentos

VD: Capacidad que tiene Habilidad que poseen Claridad Articulacion correcta | Articula correctamente las Técnica: Observacion
Expresion una persona de hablar y | los nifios para palabras al expresar sus ideas.
oral expresarse con el fin de | comunicarse y Pronunciacion Pronuncia correctamente las Instrumento: Guia de

que sea comprendida. socializar con las correcta palabras al expresarse oralmente. | observacion.

Es una habilidad personas de su entorno. Expresion de ideas Expresa sus ideas y pensamientos

lingiiistica asociada a Es poder expresarse de manera clara y precisa.

la produccion del con naturalidad y sin Fluidez Espontaneidad al Se da a entender con facilidad al

lenguaje hablado. No barreras, facultando a hablar momento de hablar.

solo se refiere a la los nifios a mantener el Seguridad al hablar Se expresa oralmente con

adquisicion de la dialogo y asi pueda seguridad y firmeza al hablar.

pronunciacion, el convivir con sus pares Habla continua Tiene un habla continua al

vocabulario y la y adultos. Se mide a expresarse oralmente.

gramatica de destino, | través de una lista de Coherencia Exposicion de ideas | Expone sus ideas en forma

sino que también se cotejo considerando las en forma ordenada ordenada.

asocia al conocimiento | dimensiones: Claridad, Ideas coherentes Expresa sus ideas con sentido

social, cultural y fluidez y coherencia. 16gico.

pragmitico (Gémez et Uso adecuado de Usa adecuadamente las palabras

al., 2021), palabras en el mensaje que transmite.
VI: Juegos Actividad recreativa Actividades libres Expresion Realiza los En la investigacion Talleres de
dramaticos espontanea en la que donde el nifio se corporal. movimientos del cuantitativa/aplicada no se mide aprendizaje donde se

los niflos imitan
acciones familiares.

expresa de manera
espontanea, dejando

personaje que mas le
gusto.

esta variable.

utiliza actividades de
juegos dramaticos.
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Variables Definicion Deﬁm?lon Dimensiones Indicadores ftems . Técnicas e
Conceptual Operacional instrumentos
Este tipo de actividades | fluir su imaginacion. Representacion | Representa percatado | Se desarrollan 12 talleres en los
favorece el Permiten al nifio dejar | teatral. por la dramatizacion. | que se utiliza juegos dramaticos.
autoconocimiento al de ser ¢l y asumir el Comunicacion. | Expresa mediante la

permitir que los nifios
reconozcan sus
fortalezas y areas de
mejora, fomentando su
autoestima, aceptacion
personal, socializacion
y el desarrollo de
habilidades de
comunicacion oral y
corporal (Sanchez y
Hernandez, 2022),

papel de un personaje.
Se desarrolla a partir de
las dimensiones:
Expresion corporal,
representacion teatral y
comunicacion.

coherencia y fluidez
conjuntamente con la
dramatizacion.
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3.5. Métodos de la Investigacion

En el presente estudio se utilizd el método deductivo porque se partié de lo
particular a lo general, en este contexto, el uso de juegos dramaticos se presenta como
una estrategia pedagogica innovadora que, mediante el método inductivo, permite a
los estudiantes aprender a partir de experiencias concretas, observando situaciones
comunicativas y reflexionando sobre ellas. A través de la dramatizacion, el alumnado
se enfrenta a contextos reales o simulados que estimulan la participacion activa y la
espontaneidad verbal, elementos esenciales para mejorar la fluidez y la seguridad en

la expresion oral.

Por otro lado, desde el enfoque deductivo, se parte de principios lingliisticos y
comunicativos previamente establecidos para guiar las actividades dramaticas hacia
objetivos especificos de expresion oral. Esta combinacion metodologica favorece tanto
el descubrimiento de formas expresivas como la sistematizacion del lenguaje oral.
Respecto al método inductivo Jiménez et al (2023), sefiala que esta parte de la
observacion de datos particulares, patrones o fenomenos especificos para desarrollar
teorias o conclusiones generales, mientras que la investigacion deductiva parte de
teorias o principios generales para formular hipotesis especificas que luego son

sometidas a prueba mediante la recopilacion y analisis de datos observacionales.
3.6. Técnicas e Instrumentos Aplicados

El estudio la variable expresion oral se midio a través de la técnica de
observacion. En relacion a la técnica de la observacion Diaz (2023), refiere que es una
técnica en la cual el investigador recopila informacion mediante la observacion directa
y sistematica de comportamientos, eventos o situaciones, sin intervenir ni influir en el
contexto observado. Se utiliza para estudiar fendmenos en su entorno natural, lo que
permite obtener datos precisos sobre como se desarrollan las acciones o interacciones
en determinadas condiciones. La observacion puede ser estructurada, con un enfoque
especifico en ciertos aspectos, o no estructurada, permitiendo una mayor libertad para
captar informacion. Esta técnica se usa frecuentemente en estudios cualitativos, pero

también puede aplicarse en investigaciones cuantitativas.
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Teniendo en cuenta la técnica se utilizd la guia de observacion para evaluar el
nivel de expresion oral. Este instrumento fue elaborado por las investigadoras Nelly
Campos Jaramillo y Madeleyn Yaseli Infante Castro, mas el apoyo de la asesora de
tesis Lic. Maria Elena Aguilar Celi, contiene dieciséis items asociados a tres
dimensiones de la expresion oral: Claridad, fluidez, coherencia. La medicion se realizo
en escala ordinal (inicio, proceso, logro). Respecto a la guia de observacion Fonseca,
y Corona (2021), la define como un instrumento que permite registrar las acciones de
determinados sucesos o comportamientos. Esta se estructura mediante el uso de

columnas que permiten organizar de manera ordenada la informacion recogida.

Tabla 3

Técnica e Instrumento

Técnica Instrumento Dimensiones NP° items
Observacion Guia de Claridad 7
observacion Fluidez 4
Coherencia 5

Nota. Técnica e Instrumento de Evaluacion.

Fuente. Elaboracion propia.

El instrumento fue sometido a la validacion de contenido mediante juicio de
expertos que determinaron la relaciéon de la dimension, indicadores e items. El
instrumento se someti6 al andlisis, revision y evaluacion de tres profesionales: un
metodologo de investigacion, un docente de ciencias y una docente de educacion
inicial, que evaluaron la coherencia, congruencia, consistencia y pertinencia del

instrumento junto a las dimensiones y los objetivos del estudio.

Los baremos utilizados para la valoracion del nivel de expresion oral,

considerando los resultados de la guia de observacion, fueron los siguientes:
Nivel de inicio : De 16 a 26 puntos
Nivel de proceso : De 27 a 37 puntos

Nivel de inicio : De 38 a 48 puntos
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La confiabilidad del instrumento se realizd6 mediante el estadistico Alfa de
Cronbach (o) que mide la consistencia interna entre items. Para ello se aplicd una
prueba piloto a una muestra, diferentes de nifios, equivalente al 50% la cantidad de
quienes representan la muestra real, el valor obteniendo fue de 0,89 por lo que se

determino que el instrumento de evaluacion tiene un nivel excelente de confiabilidad.
3.7. Procesamiento de la Informacion

El analisis e interpretacion de los resultados se hizo mediante procedimiento
de estadistica descriptiva e inferencial. Se usé el programa Excel y SPSS v27 para
elaborar las tablas y figuras con las frecuencias y porcentajes, esto permitio6 el analisis
de la informacion recogida. El procesamiento de los datos se inicio con la elaboracion
de la base de datos usando una hoja de calculo en Excel para registrar las valoraciones

provenientes de la guia de observacion.

Luego se procedid a procesar la informacion a través de estadisticos
descriptivos elaborando tablas frecuencias absolutas y relativas que permitieron la
repristinacion de los datos en graficos de columnas; esta informacion se presentd de
acuerdo a los objetivos de la investigacion. De manera similar se realizd procesos de
estadistica inferencial para la comprobacion de las hipdtesis mediante el calculo del
estadistico T Student para una sola muestra y para muestras emparejadas, este calculo

permitid aceptar las hipotesis de investigacion.

El procesamiento de la informacion y el andlisis estadistico e inferencial
permitié comprobar la efectividad de la aplicacion de juegos draméticos sobre la
expresion oral de los nifios al mejorar sus habilidades para hablar con claridad, fluidez

y coherencia.
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Capitulo IV
Resultados
4.1. Analisis e Interpretacion de Resultados por Objetivo
Objetivo general:

Determinar en qué medida el juego dramatico mejora la expresion oral en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”.

Tabla 4
Resultados del post test de la variable expresion oral

Nivel f %
Inicio 2 8%
Proceso 3 12%
Logrado 20 80%
Total 25 100%

Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Figura 1
Resultados del post test de la variable expresion oral
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Inicio Proceso Logrado

Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucioén Educativa Inicial de Piura 2025.
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Interpretacion: La tabla 4 y figura 1 evidencio los resultados porcentuales de
los efectos positivos y significativos de los juegos dramaticos sobre la expresion oral
de los nifios de 5 afios, demostrando que después de la aplicacion del programa un
80% de estudiantes se ubica en el nivel logrado estando en capacidad de comunicar
sus ideas en forma espontanea con pronunciacion adecuada, seguridad al hablar, ideas
coherentes y vocabulario variado. De manera contraria se observa que un 12% esta en
nivel de proceso y un 8% esta en nivel de inicio, es decir son estudiantes que presentan
dificultades al comunicarse de manera oral. Los resultados permiten corroborar que la
aplicacion de juegos dramaticos tiene efecto positivo sobre la expresion oral de los
niflos en sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia, de alli que estas estrategias
puedan ser utilizadas con nifios de educacion inicial que tengan problemas

relacionados su comunicacion a través del lenguaje oral.
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Objetivos especificos:

Ol: Determinar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la aplicacion de juegos
dramaticos.

Tabla 5
Resultados de las dimensiones de la expresion oral antes de aplicar juegos
dramaticos

Claridad Fluidez Coherencia
Nivel
f % f % f %
Inicio 18 72% 17 68% 19 76%
Proceso 6 24% 7 28% 5 20%
Logrado 1 4% 1 4% 1 4%
Total 25 100% 25 100% 25 100%

Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Figura 2
Resultados de las dimensiones de la expresion oral antes de aplicar juegos

dramaticos
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Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucidén Educativa Inicial de Piura 2025.
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Interpretacion: La tabla 5 y figura 2, muestra los resultados obtenidos en el pre
test aplicado a los nifos y se puede observar que en relacion a la dimension claridad el
72% de estudiantes se ubica en el nivel de inicio, el 24% en proceso y un 4% en
logrado, estos resultados evidencian que los estudiantes no estdn en capacidad para
realizar la pronunciacidn, articulacion y expresion correcta de palabras e ideas.
También se evidencia que en la dimension fluidez el 68% est4 en inicio, el 28% en
proceso y el 4% en logrado, de esta manera se entiende que los estudiantes tienen
limitaciones para comunicarse de manera espontdnea y con seguridad. Finalmente, se
observa que en la dimension coherencia el 76% de estudiantes se ubica en inicio, el
20% en proceso y el 4% en logrado, estos resultados dejan en evidencia que en esta
dimension los estudiantes no muestran habilidad para usar palabra de manera adecuada
y comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. El andlisis de los resultados de
la variable y sus dimensiones, ponen en evidencia que antes de la aplicacion del
programa de juegos dramaticos los estudiantes muestran dificultades en su expresion
oral. De manera general se puede interpretar que los estudiantes no muestran

habilidades para comunicarse de manera efectiva.
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O2: Identificar el nivel de expresion oral en los nifios de 5 afios de una Institucion

Educativa Inicial “Santa Margarita”; después de la aplicacion de juegos dramaticos.

Tabla 6
Resultados de las dimensiones de la expresion oral después de aplicar juegos

dramaticos

Claridad Fluidez Coherencia
Nivel
f % f % f %
Inicio 2 8% 2 8% 2 8%
Proceso 3 12% 5 20% 4 16%
Logrado 20 80% 18 72% 19 76%
Total 25 100% 25 100% 25 100%

Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Figura 3
Resultados de las dimensiones de la expresion orla después de aplicar juegos

dramaticos
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Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.
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Interpretacion: La tabla 6 y figura 3, muestra los resultados obtenidos en el post
test aplicado a los estudiantes, se puede observar que en relacion a la dimension
claridad el 80% de estudiantes se ubica en nivel logrado, el 12% en proceso y un 8%
en inicio, estos demuestran que los estudiantes tienen habilidad para realizar la
pronunciacion, articulacion y expresion correcta de palabras e ideas. También se puede
observar que en la dimension fluidez el 72% esta en logrado, el 20% en proceso y el
8% en inicio, de esta manera se entiende que los estudiantes en su mayoria logran
comunicarse de manera espontdnea y con seguridad. Finalmente, se observa que en la
dimension coherencia el 76% de estudiantes se ubica en nivel logrado, el 16% en
proceso y el 8% en inicio, estos resultados dejan en evidencia que en esta dimension
la mayoria de los estudiantes tienen habilidad para usar palabra de manera adecuada y
comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. El analisis de los resultados de
las dimensiones, ponen en evidencia que después de la aplicacion del programa de
juegos dramaticos los estudiantes muestran mejores habilidades para expresarse

oralmente y establecer una comunicacion efectiva con sus pares y adultos.
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0O3: Comparar el nivel de expresion oral obtenido en el pre test y post test al
aplicar juegos dramaticos en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial

“Santa Margarita”

Tabla 7

Comparacion pre y post test de la variable expresion oral

Pre test Post test
Nivel
f % f %
Inicio 20 80% 2 8%
Proceso 4 16% 3 12%
Logrado 1 4% 20 80%
Total 25 100% 25 100%

Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucion Educativa Inicial de Piura 2025.

Figura 4
Comparacion pre y post test de la variable expresion oral
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Nota. Resultados de la guia de observacion de expresion oral aplicada a los nifios de 5 afios de una

Institucioén Educativa Inicial de Piura 2025.
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Interpretacion: En la tabla 7 y figura 4 se evidencia que, al comparar resultados
del pre y post test de la evaluacion de la variable expresion oral se observa que en el
nivel de inicio el porcentaje de 80% en el pre test bajo a 8% en el post test, de la misma
manera en el nivel de proceso de 16% bajo a 12%. Sin embargo, en el nivel logrado
de 4% aument6 de manera considerable a 80%. Los resultados ponen en evidencia que
después de la aplicacion del programa de juegos dramaticos los estudiantes mejoran
sus habilidades para comunicarse de manera oral, mostrando capacidad para hablar

con claridad, fluidez y coherencia.



4.2. Contrastacion de Hipotesis

Prueba de normalidad

Tabla 8
Prueba de normalidad de Shapiro Wilk

73

Niveles Estadistico gl Sig.
Pre test expresion oral ,790 25 ,000
Pre test claridad ,845 25 ,001
Pre test fluidez ,700 25 ,000
Pre test coherencia ,649 25 ,000
Post test expresion oral ,583 25 ,000
Post test claridad ,521 25 ,000
Post test fluidez ,610 25 ,000
Post test coherencia ,566 25 ,000

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En la tabla 8 se muestra la prueba de normalidad de Shapiro Wilk porque la

cantidad de sujetos que participan del estudio son menores a 50, en la evaluacion de

inicial (pre test) y la evaluacion final (post test) correspondiente a la variable expresion

oral y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia el valor de significancia bilateral

es menor a (.05, por esta razon se considera que los datos tienen una distribucioén

normal; por esta razon para la comprobacion de las hipdtesis se utilizo la prueba T para

muestras emparejas.
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Prueba de hipotesis general

Hi: La aplicacion de juegos dramaticos como estrategia mejora el nivel de
expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura

2025.

Ho: La aplicacion de juegos dramaticos, como estrategia no mejora el nivel de
expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura

2025.
Nivel de significancia = 0,05 = 5%
Prueba estadistica: Prueba t para muestras emparejas.

Regla de decision: p < 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

de investigacion.

Tabla 9

Prueba T para determinar efectos sobre la variable expresion oral

Diferencias emparejadas

Media Desviacion Media de error

estandar estandar Inferior - Superior t gl Sig. (bilateral)

Pre test - Post test 21,760 9,968 1,994 17,646 25,874 10,915 24 ,000

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para muestras emparejadas en SPSS v27.

Interpretacion: En la tabla 9 se observa el calculo estadistico de la prueba T
para muestra emparejadas, en ella se determina una diferencia de medias de 21,760
entre el pre y post test, esto como producto de la implementacioén del programa de
juegos dramaticos para mejorar la expresion oral en los estudiantes. De la misma
manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000, es decir es un valor menor
a 0,05; en este sentido se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis del
investigador, determinando asi que la aplicacion de actividades de juego dramatico
tiene efectos positivos sobre la expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion

Educativa Inicial de Piura, 2025.
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Prueba de hipotesis especifica 1

Hi: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa

Inicial de Piura se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos dramaticos.

Hoi: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel de inicio antes de aplicar juegos

dramaticos.
Nivel de significancia = 0,05 = 5%
Prueba estadistica: Prueba t para una muestra.

Regla de decision: p < 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

de investigacion.

Tabla 10

Prueba T para una muestra: Pre test de la variable expresion oral.

Prueba para una muestra

Media Desviacion Media de error

estandar estandar Inferior Superior t gl Sig. (bilateral)

Pre test 21,16 6,427 1,285 18,51 23,81 16,462 24 ,000

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para una sola muestra en SPSS v27.

Interpretacion: En la tabla 10 se observa el calculo estadistico de la prueba T
para una muestra, en ella se determina que la media en el pre test es de 21,16 puntos
lo que significa que de acuerdo a los baremos (16-26 puntos) los estudiantes estan en
el nivel de inicio. De igual manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000,
es decir es un valor menor a 0,05; en este sentido se rechaza la hip6tesis nula y se
acepta la hipotesis del investigador, determinando que el nivel de expresion oral de los
nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura es de inicio antes de

aplicar juegos dramaticos.
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Prueba de hipotesis especifica 2

Ha: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa

Inicial de Piura se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos dramaticos.

Hoz: El nivel de expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura no se encuentra en nivel logrado después de aplicar juegos

dramaticos.
Nivel de significancia = 0,05 = 5%
Prueba estadistica: Prueba t para una muestra.

Regla de decision: p < 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

de investigacion.

Tabla 11

Prueba T para una muestra: Post test de la variable expresion oral.

Prueba para una muestra

Media Desviacion Media de error

estandar estandar Inferior Superior t gl Sig. (bilateral)

Post test 42,92 9,861 1,972 38,85 46,99 21,762 24 ,000

Nota: Datos calculados mediante la Prueba T para una sola muestra en SPSS v27.

Interpretacion: En la tabla 11 se observa el calculo estadistico de la prueba T
para una muestra, en ella se determina que la media en el post test es de 42,92 puntos
lo que significa que de acuerdo a los baremos (38-48 puntos) los estudiantes estan en
el nivel logrado. De igual manera se observa que el nivel de significancia es de 0,000,
es decir es un valor menor a 0,05; en este sentido se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis del investigador, determinando que el nivel de expresion oral de los
nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura se encuentra en nivel

logrado después de aplicar juegos dramaticos.
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Prueba de hipotesis especifica 3

Hs: Existe diferencia significativa entre el nivel de expresion oral de los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar

juegos dramaticos.

Hos: No existe diferencia significativa entre el nivel de expresion oral de los
nifos de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar

juegos dramaticos.
Nivel de significancia = 0,05 = 5%
Prueba estadistica: Prueba t para muestras emparejas.

Regla de decision: p < 0,05 se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

de investigacion.

Tabla 12

Prueba T para comparar pre y post test

Diferencias emparejadas

Media Desviacion Media de error
estandar estandar t gl Sig. (bilateral)
Pre test - Post test 21,760 9,968 1,994 10,915 24 ,000

Nota: Dato calculado mediante la Prueba T para muestras emparejadas.

Interpretacion: En la tabla 12 se observa que el nivel de significancia es de
0,00, es decir es un valor menor a 0.05, por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula
aceptando que existe diferencia significativa entre el nivel de expresion oral de los
nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura antes y después de aplicar

juegos dramaticos.
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4.3. Discusion de Resultados

Los resultados obtenidos a lo largo de esta investigacion permitieron analizar el
impacto de los juegos dramaticos en la expresion oral de los nifios de 5 afios, es asi
que respecto al objetivo general que planted determinar en qué medida el juego
dramatico mejora la expresion oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa
Inicial “Santa Margarita”, se hallo que, de los 25 nifios de 5 afios de edad del aula
responsables, un 8% se ubico en el nivel de inicio, caracterizandose por tener
dificultades para expresarse de manera clara, fluida y coherente; de igual se encontro
que el 12% de estudiantes se ubicaron en el nivel de proceso, es decir necesitan ayuda
a través de preguntas para comunicar sus ideas de manera clara y coherente; finalmente
se halld que el 80% de estudiantes alcanz6 el nivel logrado, es decir tienen habilidad
para comunicarse de manera espontanea, con pronunciacion adecuada, seguridad al

hablar y usar palabras adecuadas de manera coherente.

Los resultados guardan relacion con los hallazgos de Vega (2023), quien después
de aplicar juegos dramaticos en la evaluacion de salida hallo que el 90% de nifios
alcanz6 el nivel logrado en relacion a su expresion oral; de igual manera Lavado
(2023), después de aplicar juegos dramaticos en el post test el 83.3% se ubicd en logro
esperado. Los resultados se fundamentan desde los aportes de Chomsky (2011), refiere
que las personas nacen con la capacidad para adquirir el lenguaje. Sin embargo, es
esencial que los nifios sean expuestos a entornos lingiiisticos ricos y estimulantes para
mejorar su expresion oral, apropiarse de nuevo vocabulario y mejorar su fluidez al
comunicarse; en este sentido el desarrollo de actividades en las que se utiliza
dramatizacién como estrategia ayuda a los estudiantes a mejorar su lenguaje oral

permitiéndoles comunicarse con claridad, fluidez y coherencia.

En relacion al objetivo especifico 1, determinar el nivel de expresion oral en los
nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”; antes de la
aplicacion de juegos dramaticos., se obtuvo que, de los 25 nifios el 80% se ubica en el
nivel de inicio, el 16% en el nivel de proceso y solo el 4% en nivel logrado lo que da
entender que los nifios no muestran habilidades para comunicarse de manera efectiva.

Se evidencia entonces que los estudiantes no estdn en capacidad para realizar la
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pronunciacion, articulacion y expresion correcta de palabras e ideas, tienen
limitaciones para comunicarse de manera espontdnea y con seguridad, no muestran
habilidad para comunicar sus ideas en forma ordenada y coherente. Los resultados se
relacionan con los hallazgos de Guachamin y Lema (2020), al hallar que un 9% de
nifios presentan déficit en la vocalizacion de manera correcto y un 39% se encuentran
nivel de proceso. De igual manera Chipana (2021), en su estudio hall6 que en la
evaluacion inicial el 67% de nifios estuvo en el nivel de inicio de expresion oral
presentando dificultades de vocalizacion, pronunciacion y seguridad para expresar sus

ideas.

Al respecto Halliday (1985), refiere que el lenguaje se desarrolla como respuesta
a necesidades comunicativas, es decir los nifios aprenden a hablar porque necesitan
interactuar con su entorno y satisfacer necesidades especificas y para ello la
comunicacion debe ser clara. E1 MINEDU (2015), sefiala que la claridad en una
conversacion o exposicion, corresponde a la facultad de trasmitir con precision la
informacion o lograr persuadir y convencer, a quienes nos dirigimos. Es evidente que
los nifios muestran dificultades para expresarse con claridad al articular y pronunciar

de manera adecuada las palabras al expresar sus ideas y emociones.

En este sentido Soler et al (2018), considera que las actividades de juego
draméatico se encaminan a estimular la habilidad de expresarse de manera oral,
especialmente a trasmitir mensajes de manera clara para lograr un entendimiento con
sentido global. De alli la importancia de que desde las aulas se desarrollen juegos
dramaticos que permitan a los nifios mostrar y afianzar sus habilidades comunicativas
orales, para que de una manera practica mejoren su habilidad de hablar desde el
ejercicio, es decir aprender a hablar hablando. Los juegos dramaticos dan la posibilidad

al nifio de expresarse con claridad de ideas desde la practica comunicativa.

En cuanto a al objetivo especifico 2 que se orientd a identificar el nivel de
expresion oral en los nifios de 5 anos de una Institucion Educativa Inicial “Santa
Margarita”; después de la aplicacion de juegos dramaticos., mediante un post test, se
hallé que de los 25 nifios un 80% se ubicd en el nivel logrado, un 12% en nivel de

proceso y solo el 8% en nivel de inicio, estos resultados dan a entender que los
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estudiantes muestran habilidad para establecer una comunicacioén efectiva con sus
pares y adultos; es decir los estudiantes tienen habilidad para realizar la pronunciacion,
articulacion y expresion correcta de palabras e ideas; logran comunicarse de manera
espontanea y con seguridad; y usan palabras de manera adecuada y comunicar sus
ideas en forma ordenada y coherente. En la misma linea Vega (2023), después de
aplicar juegos dramaticos hallo en la evaluacion de salida el 90% de nifios alcanz6 el
nivel logrado en relacidn a su expresion oral, es decir al aplicar juegos dramaticos se
logra mejorar el nivel de expresion oral de los nifios. También Lavado (2023), después
de la aplicacion de juegos dramaticos, en la evaluacion de salida el 83.3% se ubico en
logro esperado por lo que concluy6 que la aplicacién de juegos dramaticos ayuda a

que los estudiantes alcancen un mejor nivel de expresion oral.

En relacion a los resultados Briones (2021) refiere que la habilidad de
comunicarse de manera espontanea con claridad y seguridad se evidencia en la
habilidad de conversar de manera clara y efectiva, hablando y entendiendo mensajes,
es tener la capacidad de hacer usa del lenguaje oral sin interrupciones para expresar
pensamientos e ideas de manera rapida y espontanea. A ello Bernard (2008), postula
que la dramatizacion ayuda a los nifios a expresarse oralmente lo que mejora su
expresion oral desarrollando asi competencias comunicativas y habilidades para la
buena interaccion social. En este sentido la propuesta de juegos dramaticos mejoro las
habilidades de los estudiantes para comunicarse de manera oral con fluidez y

espontaneidad al momento de interactuar y asumir los roles de los personajes.

De acuerdo a los hallazgos se determina que después de la aplicacion de
actividades de juego dramatico, disefiadas intencionalmente para fomentar la
participacion activa, el uso espontaneo del lenguaje y la creatividad verbal. Las
actividades incluyeron dramatizaciones, juegos de roles, titeres y pequefas
representaciones teatrales, las cuales fueron desarrolladas en un ambiente ludico y
seguro. Durante su implementacion, se observo un mayor entusiasmo por parte de los
nifios para participar, expresarse y comunicarse con sus compaiieros, lo cual coincide
con lo planteado por Piaget (1962), quien sostiene que el juego simbdlico contribuye

al desarrollo del lenguaje al permitir que el nifio represente y comunique experiencias.



81

En lo que corresponde al objetivo especifico 3 en el que se plantedé comparar el
nivel de expresion oral obtenido en el pre test y post test al aplicar juegos dramaticos
en los nifios de 5 afios de una Instituciéon Educativa Inicial “Santa Margarita”, se halld
que en el nivel de inicio el porcentaje de 80% en el pre test bajo a 8% en el post test,
de la misma manera en el nivel de proceso de 16% bajo a 12%, sin embargo, en el
nivel logrado de 4% aument6 de manera considerable a 80%, de esta manera se
comprueba que después de la aplicacion del programa de juegos dramaticos los
estudiantes mejoran sus habilidades para comunicarse de manera oral, mostrando

capacidad para hablar con claridad, fluidez y coherencia.

En este mismo sentido Palacios (2023), en su estudio encontré que el nivel inicio
bajo de 73.3% a 6.7% y en el nivel de logrado se subié de 6.7% a 80.0% por ello
concluy6 que al usar juegos dramaticos mejora la expresion oral de nifios ayudandoles
a comunicarse con buena pronunciacion, fluidez y vocabulario variado. También
Gaona (2022), hall6 que en la evaluacion de inicio el 77% de nifios se ubico en el nivel
de proceso y luego de la aplicacion del programa en el post test el 85% se ubico en el
nivel logrado, ello después de la aplicacion de actividades con juegos dramaticos, es
decir estos mejoran la expresion oral de los nifios en sus dimensiones elocucion,
fluidez verbal y pronunciacion. Igualmente, Cordova (2022), después de la aplicacion
de actividades de dramatizacion como estrategia mejora de la expresion oral en los
nifios pues al inicio el 75% de los nifios se encontré en inicio y después de las

actividades de dramatizacion el 90% se ubico en el nivel logrado.

En relacion a esto Cook (1917) enfatiza que las actividades de dramatizacion
favorecen la adquisicion de aprendizajes de tipo afectivo, cognitivo y social. De alli
que la propuesta de juegos dramaticos se orienta a que los nifios alcancen un mejor
nivel de comunicacion oral logrando expresar mensajes de manera coherente y precisa
de acuerdo a las acciones que realiza en las diversas representaciones en las que
participa. Los resultados del post test mostraron una mejora significativa en los niveles
de expresion oral. Se evidenci6 un incremento en la capacidad de los nifios para
expresarse con claridad, utilizar un vocabulario mas amplio, articular mejor las

palabras y mantener una secuencia logica en sus ideas. Esta mejora se hace mas
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evidente al comparar los resultados del pre test y post test, donde se observa una
disminucién considerable de los niveles bajos y un aumento en los niveles intermedios
y altos de desempefio oral. Esta mejora confirma la efectividad del juego dramatico
como estrategia metodoldgica, al permitir que el nifio utilice el lenguaje en contextos
significativos, lo cual fortalece su competencia comunicativa. En consonancia, autores
como Bodrova y Leong (2007), que destacan que el juego dramatico no solo estimula
el lenguaje, sino también el pensamiento simbolico, la empatia y la regulacion

emocional, todos aspectos fundamentales para una comunicacion oral eficaz.

En resumen, los resultados obtenidos permiten afirmar que el uso de juegos
dramaticos mejora significativamente el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5
anos. Ademas, evidencian la necesidad de incorporar estrategias ludicas en el curriculo
de Educacion Inicial como parte fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que estas responden a las caracteristicas evolutivas y necesidades comunicativas de

los nifios en esta etapa.
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Primera: Se determina que los juegos dramaticos mejoran significativamente la
expresion oral de los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial de Piura,
2025; evidencidndose que después de la aplicacion de actividades de juego dramatico
el 80% de estudiantes se ubico en el nivel logrado y solo un 8% esta en nivel de inicio;
es decir los estudiantes muestran habilidad para comunicar sus ideas con
pronunciacion adecuada, espontaneidad y seguridad al hablar, uso de palabras
adecuadas e ideas coherentes.

Segunda: Se concluye que antes de aplicar juegos dramaticos los nifios de 5 afios
de una Institucion Educativa Inicial de Piura se ubican en el nivel de inicio de
expresion oral; encontrandose que la media fue de 21,16 (valor entre 16 y 26 puntos)
que corresponde al nivel de inicio y la significancia de 0,000 en la Prueba T para una
sola muestra; de igual manera el 80% tiene dificultades para la pronunciacion,
articulacion y expresion correcta de palabras, comunicarse de manera espontanea y
con seguridad, y exponer sus ideas en forma ordenada y coherente.

Tercera: Se concluye que después de aplicar juegos dramaticos los nifios de 5
anos de una Institucion Educativa Inicial de Piura se ubican en el nivel logrado de
expresion oral; hallandose una media de 42,92 (valor entre 38 y 48 puntos) que
corresponde al nivel logrado y la significancia de 0,000 en la Prueba T para una sola
muestra; de igual manera el 80% muestra habilidad favorable para hablar con claridad,
fluidez y coherencia; es decir la aplicacion de actividades de juego dramatico como
estrategia mejora de manera significativa el nivel de expresion oral de los nifios.

Cuarta: Se concluye que al comparar los resultados obtenidos antes y después de
aplicar juegos dramaticos existe diferencia significativa en el nivel de expresion oral
en los nifios de 5 afos de una Institucion Educativa Inicial de Piura, pues comparando
las medias del pre y post test se hallo una diferencia positiva de 21,760 y un nivel de

significancia de 0,000 en la Prueba T para muestras relacionadas.



84

Recomendaciones

A los equipos directivos de las diferentes instituciones educativas promover la
implementacion de la propuesta de juegos dramaticos con los estudiantes de educacion
inicial en edad de 5 afios con la finalidad de valorar los beneficios de esta sobre el

desarrollo de la expresion oral y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia.

A las docentes de educacion inicial de las distintas instituciones educativas,
implementar la propuesta de juegos dramaticos con los estudiantes de 5 afios de edad
para promover su desarrollo de la expresion oral y asi determinar el impacto de la
propuesta y poder realizar la evaluacion y retroalimentacion sobre el impacto de los

juegos dramaticos y efectuar las adecuaciones necesarias.

A la colectividad de investigadores realizar procesos indagatorios relacionados
a los beneficios de los juegos dramaticos, no solo en el desarrollo de la variable
expresion oral, sino en relacion a otras variables como el desarrollo de las habilidades
sociales, autonomia y autoestima. De igual manera seguir indagando sobre nuevas
estrategias para el desarrollo de la expresion oral. Ademas, ampliar la investigacion

con estudiantes de otras edades del nivel inicial.

A los padres y madres de familia, estimular el lenguaje oral de los nifios desde
las actividades cotidianas como didlogos en familia, lectura de cuentos, pedirles que
den explicaciones de lo que hacen, que comenten sobre lo que les gusta o disgusta, que
expresen como se sienten, que describan lugares que visitan, que cuenten las vivencias
de su escuela, etc.; estas son experiencias que fortalecen la expresion oral y ayudan a

mejorar las habilidades para comunicarse de manera clara, fluida y coherente.
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Titulo: Juegos dramaticos como estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios de una Institucion Educativa Inicial Piura 2025

Problema Objetivos Hipétesis Variables | Dimensiones Metodologia
General General General Expresion Enfoque:
(Como influye el juego dramatico | Determinar en qué medida el juego | La aplicacion de juegos dramaticos Juegos corporal Cuantitativo
como estrategia en la expresion oral | dramatico mejora la expresion oral en | como estrategia mejora el nivel de | dramaticos | Representacion
de los nifios de 5 afios de una | los nifios de 5 afios de una Institucion | expresion oral de los nifios de 5 afios teatral Tipo: Aplicada
Institucion Educativa Inicial “Santa | Educativa Inicial “Santa Margarita”. | de una Institucion Educativa Inicial de Comunicacion
Margarita”- Piura 2025? Piura, 2025. Disefio: Pre
Especifico 1 Especifico 1 Especifica 1 experimental
(Cual es el nivel de expresion oral de | Determinar el nivel de expresion oral | El nivel de expresion oral de los nifios
los nifios de 5 afios de una Institucion | en los niflos de 5 aflos de una | de 5 afios de una Institucion Educativa Claridad Instrumentos
Educativa Inicial de Piura, antes de la | Institucion Educativa Inicial “Santa | Inicial de Piura se encuentra en nivel | Expresion Fluidez: de recoleccion
aplicacion de juegos dramaticos? Margarita”; antes de la aplicacion de | de inicio antes de aplicar juegos oral Coherencia de datos y su
juegos dramaticos. dramaticos. validez y
Especifico 2 Especifico 2 Especifica 2 confiabilidad:

(Cual es el nivel de expresion oral de
los nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de Piura, después de
la aplicacion de juegos dramaticos?

Identificar el nivel de expresion oral
en los nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Inicial “Santa
Margarita”; después de la aplicacion
de juegos dramaticos.

El nivel de expresion oral de los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa
Inicial de Piura se encuentra en nivel
logrado después de aplicar juegos
dramaéticos.

Especifico 3

(Cual es la diferencia al comparar el
nivel de expresion oral, de los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa
Inicial de Piura, obtenido antes y
después de aplicar juegos dramaticos?

Especifico 3

Comparar el nivel de expresion oral
obtenido en el pre test y post test al
aplicar juegos dramaticos en los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa
Inicial “Santa Margarita”.

Especifica 3

Existe diferencia significativa entre el
nivel de expresion oral de los nifios de
5 afios de una Institucion Educativa
Inicial de Piura antes y después de
aplicar juegos dramaticos.

Se utilizara
una guia de
observacion
para evaluar la
expresion oral.
Fue validada
por juicio de
expertos y
tiene excelente
de
confiabilidad
al obtener un
valor de Alfa
de Cronbach
(a) de 0,89

Poblacion y
muestra
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Titulo: Juegos dramaticos como estrategia para mejorar la expresion oral en los nifios de una Institucion Educativa Inicial Piura 2025

Problema Objetivos Hipétesis Variables | Dimensiones Metodologia

La poblacion
la constituiran
83 niflos de 5
afos del aula:
creativos,
amorosos y
responsables;
y la muestra
esta
constituida por
25 nifios de 5
afos de edad
del aula
responsables.




FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO DE EVALUACION
VARIABLE: LA EXPRESION ORAL

Nombre : Escala numérica

Lugar de aplicacion : Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita”
Fecha de aplicacion : 02/06/2022

Objetivo

oW N =

e Determinar el nivel de logro de la expresion oral en nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial “Santa Margarita” Piura, 2022

Administracién : Individual

Duracién de aplicacién: 1 hora aproximadamente por estudiante

Tipo De items : Enunciados

N° De items :16

Distribucion : VARIABLE: EXPRESION ORAL
Dimensién Claridad (7 items): 1,2, 3,4,5,6,7
Dimension Fluidez (4 items): 8, 9, 10, 11
Dimensién Coherencia (5 items): 12, 13, 14, 15, 16

© @ N o o,

10. EVALUACION:

ESCALA VALORATIVA
NIVEL PUNTAJE
Inicio 1
Proceso 2
Logrado 3




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” ‘\ ‘,

I/

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /\\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION A

“PIURA”

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones | Indicadores N° de item | COHERENCIA
SI NO
1
s
Pronunciacién 2
o
3
Claridad v
4
Expresion Expresion de ideas -
Oral 5
v
6 i
Precision
7
e
8 :
P
9 v
Fluidez
Espontaneidad al hablar 10
- L=
11 o
12
52
Exposicion de ideas con 13
sentido v
Coherencia 14 Dz
15
Uso adecuado de palabras L7
4

/7 & /VTV& 7 /W/wf JZ B

o /V”W/‘ Gee ¥

yZ 9{7, ROAL



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” §
o \ 77
: D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 \
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias para evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
Ne items M |BA |A |PA|NA
A

1 Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente. L
2 | Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras. v,
3 Menciona con nitidez palabras trabadas. i
4 | Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades,

intereses y opiniones con claridad. 1
5 | Utiliza gestos y movimientos corporales al momento

de expresarse oralmente. ¥
6 Se expresa oralmente con intension precisa. 7
7 | Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta. «
8 Con facilidad expresa lo que siente: deseo, interés. e
9 | Participa de didlogos con sus pares y sigue el hilo de P

una conversacion.
10 | Realiza interrogantes de lo que le interesa saber.
11 | Respeta normas bésicas al momento de expresarse

oralmente (pedir la palabra, espera su turno). &
12 | Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes

con sentido completo acerca de un cuento. £
13 | Las ideas expuestas tienen secuencia logica. /
14 | Las ideas que expresa estan interrelacionadas y

conectadas. -
15 | Usa adecuadamente las palabras en el mensaje que Py

transmite.
16 | Usa palabras de acuerdo a la situacién comunicativa.

Total

Evaluado por: /7 Jo- /Z/Pfyé‘/ 7%4;@.;1/ / %“W/ /d Fricredad

DNL: ©2069CF6 Y Fecha: P )7/71: 2022 - Firma: «7/{7*%;7& "
/ é/



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” ‘\\
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /\\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

“PILRA”

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, /47914/ %/ZL;&/ ﬁwm &;m‘con# Documento  Nacional de _ Identidad N°
/ Ny e

P Ixu oY
b4 9066 Y de profesion Docente; grado académico de (Zzivciw fikiecin, CON
codigo de colegiatura N° 31651 labor que ejerzo actualmente como

QA/M,«W%O (é Z/v %F/Z?;:’V Q'é,‘j'n l/'//& Tucpm{v e :'mmu;fz 4

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala numérica cuyo proposito es medir la variable Expresion oral a los
estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
' Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA@3) |BAQ) |AQ) | PA NA
Calidad de redaccidn de los items. g
Amplitud del contenido a evaluar. £
Congruencia con los indicadores. b
Coherencia con las dimensiones. '

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (%) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres:/ Z)ﬁmw % Nerveatid /47%/&’/ Z,V DNI. p2é€9vsé ¥

Firma:
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D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83

D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

A

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones | Indicadores N° de item | COHERENCIA
ST NO
1
Fph®
Pronunciacion 2
1
3
Claridad v
4 L
Expresion Expresion de ideas
Oral 5
6 o
Precision
7 e
8 7~
9 e
Fluidez
Espontaneidad al hablar 10 &
11 L
12 i
Exposicion de ideas con 13
sentido &
Coherencia 14 ol
1 5 ///
Uso adecuado de palabras
16 -




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \\\
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 [ ‘“i

R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

“PIURA"

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias para evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
Ne ftems M |[BA |A |PA |NA
A
1 | Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente. £
2 | Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras. =%
3 | Menciona con nitidez palabras trabadas. o
4 Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades, e
intereses y opiniones con claridad.
5 | Utiliza gestos y movimientos corporales al momento
de expresarse oralmente. .l
6 Se expresa oralmente con intension precisa. =
7 Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta. =
8 Con facilidad expresa lo que siente: deseo, interés. -
9 | Participa de dialogos con sus pares y sigue el hilo de
una conversacion. -
10 | Realiza interrogantes de lo que le interesa saber. i
11 | Respeta normas basicas al momento de expresarse ~
oralmente (pedir la palabra, espera su turno).
12 | Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes &
con sentido completo acerca de un cuento.
13 | Las ideas expuestas tienen secuencia logica. r
14 | Las ideas que expresa estan interrelacionadas y T
conectadas.
15 | Usa adecuadamente las palabras en el mensaje que -
transmite.
16 | Usa palabras de acuerdo a la situacién comunicativa. /
Total

Evaluado por: % L,.%?m{ %/% Z?Wﬂaﬂ
D.N.L: 025 Jo57> Fecha: 777;;%9 Al Q022 Firma: g/



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” RN
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D.5. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 (73
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R.D. MO 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.V. N° 224-2020-MINERU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, % J/ﬁ;qa j /éq{,’ / con Documento  Nacional de Identidad N°
R 30 y 5> de pmfesmn Docente; grado académico de / Vtcw%) , con

cddigo de colegiatura N° labor que ejerzo actualmente como

Moenl, ,@1‘«@@]1:4{4

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala numérica cuyo proposito es medir la variable Expresion oral a los

estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los {tems, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
‘ Criterios evaluados Valoracion positiva Yaloracion negativa
MA@) |BAQ) |Ad) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. Ao
Amplitud del contenido a evaluar. o
Congruencia con los indicadores. >
Coherencia con las dimensiones. >

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuade ()) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )

No adecuado ()

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

/ ~
Apellidos y nombres: / )@/Zc/@ (gg—/@«m o /j%«_é, DNI: 0%F30M X
Firma: M




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \\
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /\\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones | Indicadores N° de item | COHERENCIA
SI NO
1 / ‘
Pronunciacién 2 / '
3
Claridad /
1 ;
Expresion Expresion de ideas /
Oral 5
/
6
Precision
7
8 Fd
9
Fluidez /
Espontaneidad al hablar 10 /
11 Fa
12
Exposicion de ideas con 13
sentido
Coherencia 14

)

Uso adecuado de palabras
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% ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” §\ |
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 \\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias para evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
Ne ftems M |BA|A |PA|NA
A

1 Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente. #
2 | Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras.
3 Menciona con nitidez palabras trabadas.
4 | Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades,

intereses y opiniones con claridad.
5 | Utiliza gestos y movimientos corporales al momento 4

de expresarse oralmente.
6 Se expresa oralmente con intension precisa.
7 Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta.
8 | Con facilidad expresa lo que siente: deseo, interés.
9 | Participa de didlogos con sus pares y sigue el hilo de

una conversacion.

10 | Realiza interrogantes de lo que le interesa saber.

S N e 1%

11 | Respeta normas bésicas al momento de expresarse
oralmente (pedir la palabra, espera su turno).

12 | Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes
con sentido completo acerca de un cuento.

13 | Las ideas expuestas tienen secuencia 1dgica.

14 | Las ideas que expresa estdn interrelacionadas y /
conectadas.
15 | Usa adecuadamente las palabras en el mensaje que /
transmite.
16 | Usa palabras de acuerdo a la situacion comunicativa. 3
Total V3

/

Evaluado por: Aseosmzecl  cozucde selm  eamld

/Y

.hf.g.b-eﬁa-F.-'.--.-.-.---

+ Uella Fabiola Barranyy 1
tla

DNI: 41194955 At

D.NI.: «/1)%4677 Fecha: 20 -07-2° Firma:



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”

\'x_‘
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.5. N° 017-02-ED: 18/08/02 /‘"
I )
R.D. M2 136201 8-MINEDW/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION } \

“PIURA™

LICEMCIAMIENTO aprovade por R.M. N° 224-2020-MINEDRU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, oclen Apesrszocl cosiqe con  Documento  Nacional de  Identidad . N°

Yerig g o de profesion Docente; grado académico de Ve TTe |, con
J
codigo de colegiatura N° 27 %/ /746 v< labor que ejerzo actualmente como

Do e Tt EE PP Proes.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala numérica cuyo propdsito es medir la variable Expresion oral a los
estudiantes del nive! inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ftems, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
| Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MAQG@) |BA@®) |AQ) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. /
Amplitud del contenido a evaluar. g
Congruencia con los indicadores. /|
Coherencia con las dimensiones. /

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (/) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado { )
No adecuado ()

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: BAL2apezcth WS oelty pssmlo  DNI:_4//914 170

Firma:
[

Mg Delia Fabiol Bananzue\a l:umelo
DNI: 411



Anexo 2: Instrumento de Evaluacion

Guia de observacion para evaluar la expresion oral en los nifios (as) de 5 afios

Institucion Educativa:

Nombre del nifio(a):

Edad:

Investigadoras: Campos Jaramillo Nelly y Madeleyn Yaseli Infante Castro

98

Dimension

Indicadores

Items

Inicio

Proceso
2

Logrado

Claridad

Pronunciacion

. Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente.

Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras.

Menciona con nitidez palabras trabadas.

Expresion de ideas

Sl I

Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades, intereses y
opiniones con claridad.

e

Utiliza gestos y movimientos corporales al momento de
expresarse oralmente.

Precision

. Se expresa oralmente con intencidon precisa.

Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta.

Fluidez

Espontaneidad al hablar

. Con facilidad expresa lo que siente.. deseo, interés.

6
7.
8
9

. Participa de didlogos con sus pares y sigue el hilo de una

conversacion. .

10.Realiza interrogantes de lo que le interesa saber.

11.Respeta normas bdasicas al momentos de expresarse

oralmente. ( pedir la palabra, esperar su turno).
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Coherencia

Exposicion de ideas con
sentido

12.Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes con
sentido completo acerca de un cuento.

13.Las ideas expuestas tienen secuencia logica.

14.Las ideas que expresa estdn interrelacionadas y conectadas.

Uso adecuado de palabras

15.Usa adecuadamente las palabras en el mensaje que transmite.

16. Usa palabras de acuerdo a la situacion comunicativa.




Anexo 3: Ficha Técnica del Instrumento

FICHA TECNICA DE INSTRUMENTO DE EVALUACION
VARIABLE: LA EXPRESION ORAL

1. Nombre : Escala numérica
2. Lugar de aplicacion : Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita™
3. Fecha de aplicacion : 02/06/2022
4. Objetivo :
o Determinar ¢l nivel de logro de la expresion oral en nifios de 5 anos de la
Institucion Educativa Inicial “Santa Margarita™ Piura, 2022
5. Administracion : Individual
6. Duracion de aplicacién: | hora aproximadamente por estudiante
7. Tipo De items : Enunciados
8. N° De items :16
9. Distribucién : VARIABLE: EXPRESION ORAL

Dimension Claridad (7 items): 1, 2,3, 4,5, 6,7

Dimension Fluidez (4 items): 8, 9, 10, 11

Dimension Coherencia (5 items): 12, 13, 14, 15, 16
10. EVALUACION:

ESCALA VALORATIVA

NIVEL PUNTAJE
Inicio 1
Proceso 2

Logrado 3

100
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Anexo 4: Validacion de Expertos

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ -
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 V
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

IENCIA DEILL INSTRUMENTO

JUICIO DE EXPERTO SOBRIE LA PERTI

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores IN® de item COHERENCIA
SI NO
1
L
Pronunciacion 2
S -
3 -
Claridad =
. -t
Expresion Expresion de ideas —
Oral = =
—
(<3 /
Precision o
7
&~
8
&
o —
Fluidez = . — ]
Espontaneidad al hablar 10
2 e~
11 -
P
o 12
e
Exposicién de ideas con 13 =
sentido e
Coherencia 14 o
o N 15
Uso adecuado de palabras [
16 e
et N -
— e &
P s 8 e ol P il /,/:,4(./:/% T
= T - = e &

Dz A2

-z '?(.//,//., & 2o 22 -
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ 5
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 / \\
R.D. N® 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION /

RAT

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

DA — My adecuado / BA— Bastarnte adecuado /' A — Adecuado / PA— Poco adecruado / INA— No adecicado

Categorias para evaluar: Redacciéon, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoraciéon Observaciones

Z
0

Tftems ™ BA | A | PA | NA
A

Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente.

\

Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras.
Menciona con nitidez palabras trabadas.

Expresa sus ideas, pcnsamientos, necesidades,
intereses y opiniones con claridad.

Utiliza gestos ¥y movimientos corporales al momento
de expresarse oralmente.

Se expresa oralmente con intensién precisa.

Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta.

Con facilidad expresa lo que siente: deseo, interés.
Participa de dialogos con sus pares ¥y sigue el hilo de
una coxlvcrsaci()n.

10 Realiza interrogantes de lo que le interesa saber.

2 B | Respeta normas basicas al momento de expresarsc
oralmente (pedir la palabra. espera su turno).

12 Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes
con sentido completo acerca de un cuento.

13 I.as ideas expucstas ticnen secuencia l6gica.

14 I.as ideas que expresa estan interrelacionadas y
conectadas.

15 Usa adeccuadamente las palabras en el mensajec quec
transmite.

16 Usa palabras de acuerdo a la situacién comunicativa.
Total

Evaluado por: 7S E do- /(/1 -J,/V('/_/ ‘7[{21 f:f-—/ /41{ —zce ///a e S :

D.IN.X.: O 26 D Fc Y Fecha: P /L/fy—v? 222 - Firma: - '(7:?/://47/74 ;
i

OI®N[Qf w] AWN| =

VAR YR

A\ N
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ o
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N 017-02-ED: 18/08/02 y\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, /4‘50&./ e B o S nnG Documento Nacional Identidad o g
o

2 L oo & F de profesion Docente; grado académico de f(A.(M_.‘C con

codigo de colegiatura N° =) & 5 = 7 labor que e¢jerzo actualmente como

,;7,,./9,,7‘};.4;.1., N S

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Escala numérica cuyo propodsito es medir la variable Expresién oral a los
estudiantes del nivel inicial.

TLuego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valorvaciéon negativa
MA (3) BA (2) A (1) PA NA
Calidad de redaccion de los items. =
Amplitud del contenido a evaluar. &
Congruencia con los indicadores. ——
Coherencia con las dimensiones. e

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (99 A= Adecuado ( ) PA=— Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: 4/(,‘;»& Mg/ 23 zs sz et i /77%( (7}/ IDINI: DO2 & Ders &

-

Firma:
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ o
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 V\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMG P/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION (

LICENCIAMIENTO aprovado por R.V. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PIERTINENCIA DEL INSTRUMIENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores IN® de item COHERENCIA
SI NO
1
==
Pronunciacién 2
Pl
3
Claridad il
<1 P
Expresion Expresion de ideas
Oral s
o s
Precision
7 c
8 pees
o .
/
Fluide=
Espontaneidad al hablar 10 =
B | .
"
12 P
Exposicion de ideas con 13
sentido —
Coherencia 14 -
s -
Uso adecuado de palabras
16 <
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ -
7.
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 0O17-02-ED: 18/08/02 V\\
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION /

“PRAT

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segn su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. I.as valoraciones son las siguientes:

NTA— Ay adecuado / BA— Bastarte adecuado / A — Adecuado / PA— Poco adecuado / INA—~ No adecriado

Categorias para evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relaciédn a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
o e Items ™ BA A PA NA
A
1 Vocaliza palabras adecuadas al expresarsc oralmente. .
2 Manifiesta oraciones de cuatro y cinco palabras. -
3 Menciona con nitidez palabras trabadas. o
4 Expresa sus ideas, pensamientos, necesidades, <~
intereses y opiniones con claridad.
S Utiliza gestos y movimientos corporales al momento
de expresarse oralmente. s
6 Se expresa oralmente con intensién precisa. el
o Expresa lo que le gusta o lo que le disgusta. e
8 Con facilidad expresa lo que siente: desco, interés. &
o Participa de dialogos con sus pares y sigue el hilo de
una conversacion. =
Realiza interrogantes de 1o que le interesa saber. —
i k5 1 Respeta normas basicas al momento de expresarse -
oralmente (pedir la palabra. espera su turno).
12 Explica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes e
con sentido completo acerca de un cuento.
13 I.as ideas expuestas tiecncn sccucencia légica. il
14 I.as ideas que expresa estan interrelacionadas y e
conectadas.
15 Usa adecuadamente las palabras en ¢l mensaje que I~
transmite.
16 Usa palabras de acuerdo a la situacién comunicativa. il
Total

. < —
Evaluado por: (/>//497' (_,//%7LC¢;L/ /m% %ﬂcf)@‘ﬂ/w
D.N.X.: O2_ 5 Fogzra Fecha: 7}’7ry¢; SOZ Po2 = Firma: 7/
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ESCUELA DIE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA”
D.S. N7 08-83-151D): 09/03/833 ND.S. N° 017-02-FED: 18/08/02

RO, N I36G-201G6-MINEDW/VVIGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACIOR

FLICIENCIAMIENTO aprovado por iR.Vi. N° 224-2020-MIINEDU: 12/G6/2020

CONSTANCIA DE VATL.IDACION

Yo %—y u%,;m/ %‘/ézé fcon IDocumento Nacional de Identidad N*©
QA2 N30 oy 52 de profesion IDocente; grado académico de /L/Ccc:gé@ 5 (CSOIER

labor que e¢jerzo actualimente como

codigo de colegiatura N°

ool Swre e Lot

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacidén el Instrumento

denominado IEscala numdérica cuyo propdsito es medir la wvariable Expresiéon oral a los

cestudiantes del nivel inicial.

L.uego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

— W(:gr;irtiei:ius cevaluados Valoracion positiva R Valoracion negativa
MA 3) BA (2) A (1) A NA
Calidad de redaccion de los items. Ao
7Xn]plil.ud del contenido a evaluanr. S
Congruencia con los indicadores. -
Coherencia con las dimensiones.

Apreciancion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ()} A— Adecuado () PA— Poco adecuado ( )

No adecuado ( )

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: /7%%;@) (ng«; % %t& IDINI: D2 X303 2

TFirmas: .
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‘QKR%%% ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ \ -
R ) D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 V\

R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION A \
L LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

JUICIO DE EXPIERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMIENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable PDimensiones Indicadores IN° de item COHERENCIA
SI NO
Pronunciacién = /
=
Claridad
a
Expresion Expresion de ideas /
Oral =]
/
6
Precisiéon
5
8 = o
o
Fluidez= il
Espontancidad al hablar 10 P
11
2
Exposicién de ideas con 13
sentido
Coherencia 14 _
15 o
Uso adecuado de palabras
16 /

- — —_-‘ B
W Vols ‘:3:‘.-. 41194956
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA"™ \ -
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 \
R.D. N° 136-2016-MINEDWVMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION

LICENCIAMIENTO aprovado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. L.as valoraciones son las siguientes:

DA — My adecuado / BA— Bastante adecuado / A — Adecuado / PA~ Poco adecuado / INA~ No adecuado

Categorias para evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N° items ™ BA | A [PAaA [ NA
A — —
1 Vocaliza palabras adecuadas al expresarse oralmente. 2 i
2 Manificsta oracioncs de cuatro y cinco palabras.
3 Menciona con nitidez palabras trabadas.
“a Expresa sus ideas, pensamicentos, necesidades, S
intereses y opiniones con claridad.
s Utiliza gestos y movimientos corporales al momento >
de expresarse oralmente.
6 Se expresa oralmente con intensién precisa.
7. Expresa lo que le gusta o lo quc le disgusta.
8 Con facilidad expresa lo que siente: deseo, interés. P
> Participa de dialogos con sus pares y sigue el hilo de
una conversacioén. LR o = o -~
Realiza interrogantes de lo que le interecsa saber. I
Respeta normas basicas al momento de expresarse P
oralmente (pedir la palabra. espera su turno).
12 IExplica sus ideas de acuerdo a: comunica mensajes
o con sentido completo acerca de un cuento.
13 IL.as idcas expucstas ticnen sccucncia 1ogica. )
14 I.as ideas que expresa estan interrelacionadas y
| conectadas. /
15 Usa adeccuadamente las palabras cen ¢l mensaje que S
transmite. :
16 Usa palabras de acuerdo a la situacién comunicativa.
Total P
Evaluado por: £nacds~s=oc s coecwcae oDclos cozzubd

D.IN.XI.: et )TAH9 78 Fecha: > o —of - << Firma:z %%

Ho. Delia ¥afils Garmanzusia Garro
o e G



SCUELA DE EDUCACION SUPLIRIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PPIUIRAY x
D.S.MN° 08-83-ED: 09/03/83 1.5, N” 017-02-[=1D: 18/08/02 )

RO, M2 I36-201G-MINEDW/VMGP/DIGEDD/DIFONID: O4/05/16 — REVAILIDACIORN

LICEMCIAMIEMNTO aprovado por IR.Vi. N™ 224-2020-MINEEDU: 12/G6/2020

CONSTANCIA DIE VALIDACION

Yo, ¢ (zA Bacecsrzucltlsr coccas con IDocumento Nacional de Identidad I

“pr TG g s __de profesion Docente; grado acaddémico de Yrog s vos » SO

cadigo de colegiatura N°® Df S/ )9%% v< labor que ejerzo actualmente como
o D Ce s TE C e £ PP LPrecie=s .

Por medio de Ila presente hago constar qque he revisado con fines de Validacion el Instriimento
denominado Escalia numérica cuyo propdsito es medir la variable IExpresion oral a los
estudiantes del nivel inicial.

ILuego de hacer Ias observaciones pertinentes a los items, concluyo en ias siguientes

apreciaciones.

R Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA (3) BA (2) A | raA ~NA
Calidad de redaccion de los items. / o

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores. >

Coherencia con las dimensiones.

Aprecincion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (/{ A~ Adecuado ( ) PA— Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los veinte dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: _R2Ac sz vl cOPecTS oelicr pmasc, b= IDNI: G’ v T G o

Firma:

“¥ig. Delia Fabiola Barranzueia COMEl0.
Wy ela '::albu‘?: 1194956
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Anexo 5: Anexo: Ficha de Aprobacion de Asesor
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Anexo 6: Base de Datos Pre y Post test
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Post test: Expresion oral

Claridad > Nivel Flidez b Nivel Coherencia > Nivel
Estudiante| p1 | pl1 [ p3 | p4 | p5 | p6 | p7 p8 p9 |pl0|pll pl12 pl3|pl4|pl5|pl6

01 22|22 [2]2]1]13 Proceso 2 2 (2] 2|8 Proceso 2 2 [ 2[2]2]10 Proceso
02 22|22 [2]2]1]13 Proceso 2 2 (2] 2|8 Proceso 2 2 (2[2]2]10 Proceso
03 31313 [3[3]3]3]21 Logrado 3 3|13]3][12 Logrado 3 3|13]3[3]I5 Logrado
04 22212 (2]2]2]|14 Proceso 2 2 (2] 2|8 Proceso 2 2 [ 2[2]2]10 Proceso
05 3133 [3[3]3]3]21 Logrado 3 3|13]3][12 Logrado 3 3|13]3[3]I5 Logrado
06 3133 [3[3]3]3]21 Logrado 3 3|1 3]3][12 Logrado 3 3|13]3[3]]I5 Logrado
07 1 1 1 1 1 1 1 7 Inicio 1 1 1 1 4 Inicio 1 1 1 1 1 5 Inicio
08 333333321 Logrado 3 3(3[3]12 Logrado 3 3(3[3[3]15 Logrado
09 333333321 Logrado 3 3(3[3]12 Logrado 3 3(3[3[3]15 Logrado
10 3(3(3[3[3]3]3]21 Logrado 3 3(3[3]12 Logrado 3 3(3[3[3]15 Logrado
11 3(3(3[3[3]3]3]21 Logrado 3 33312 Logrado 3 3(3[3[3]15 Logrado
12 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 2 2 (2] 2|8 Proceso 2 2 2[2]2]10 Proceso
13 3(3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3]3]3][]15 Logrado
14 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3]3]3][]15 Logrado
15 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3]3]3][]15 Logrado
16 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 2 2 [ 2] 2|8 Proceso 3 3[3[3]3][]15 Logrado
17 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
18 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
19 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
20 1 1 1 1 1 1 1 (7 Inicio 1 1 1 1|4 Inicio 1 1 1 1 1[5 Inicio
21 3[3[3]3[3[3]3]21 Logrado 3 3[3[3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
22 3[3[3]3[3[3]3]21 Logrado 3 3[3[3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
23 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3[3]3][]15 Logrado
24 3[3[3]3([3[3]3]21 Logrado 3 3[3[3]12 Logrado 3 3[3]3]3][]15 Logrado
3 3(3[3]13[3]3]3]21 Logrado 3 3[3]3]12 Logrado 3 3[3]3]3]15 Logrado
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Anexo 7: Solicitud de Permiso para Aplicacion de Programa

Anexo 8: Constancia de Permiso de Aplicacion de Programa



Anexo 9: Programa de Intervencion, Disefio de Actividades

Esquema de la Propuesta

— Generalidades Datos informativos
. .y Razones de la
— Justificacion . i
implementacion
— Objetivos General

Titulo: Propuesta de juegos dramaticos

Definicion de juegos
dramaticos

Tipos de juegos
dramaticos

— Marco tedrico

Metodologia para el
desarrollo de juegos
draméticos

Estructura del taller
propuesto

Beneficios de los juegos
dramaticos

Listado de talleres

Talleres de juegos
dramaticos

Instrumento de
evaluacion de talleres

Desarrollo de talleres

114
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Estructura Curricular de la Propuesta
I.  Datos Informativos
Titulo de la propuesta : Los juegos dramaticos para fortalecer la expresion oral.
Institucion Educativa : Santa Margarita de Piura.
Responsables : Campos Jaramillo Nelly.

Infante Castro Madeleyn Yaseli

Publico objetivo : Estudiantes de 5 afios de edad.
Area : Comunicacion
Duracion : 6 semanas (dos talleres por semana).

II.  Justificacion de la propuesta

En el aula de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Santa Margarita de
Piura, se comprobd que los nifios presentan déficit en su expresion oral, muestran poco
interés en aprender, evidencian poca claridad y fluidez al pronunciar palabras cuando
participan en las diferentes actividades que se trabajan en el aula, de igual manera
cuando hablan les cuesta expresarse de manera coherente en relacion al tema de
conversacion, es por ello que para mejorar la claridad, fluidez y coherencia se ha
elaborado una propuesta basada en juegos dramaticos para fortalecer la expresion oral
en los nifios de 5 afios, pues estos juegos son considerados como una actividad
placentera, de libre expresion que permite al nifio divertirse expresando ideas,
necesidades, sentimientos y emociones, asi como también haga uso de su imaginacioén
de manera espontanea al crear historias donde realiza juego de roles o asume actitudes
de distintos personajes, que favorecen la buena comunicacion y sana convivencia con

sus pares y adultos.

La propuesta tiene por finalidad desarrollar la expresion oral en los nifios de 5

afios mediante la aplicacion de talleres de juegos dramadticos. Esta propuesta responde
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a las distintas necesidades e intereses de los nifios contribuyendo a que articulen
correctamente las palabras al expresar sus ideas, exprese opiniones y pensamientos
con claridad, ademas expresen sus necesidades e intereses, asi como también lo que le
gusta y lo que le disgusta; asimismo, participen de didlogos y conversaciones sin
ningun temor dandose a entender con facilidad al momento de hablar, es decir se busca
en los nifios fortalecer su habilidad para expresarse con claridad, fluidez y coherencia

logrando la mejora de los aprendizajes.

La propuesta se fundamenta en la teoria de los juegos dramaticos de Bernard
(2008), que desde un enfoque pedagdgico considera que estos permiten a los nifios
mejorar su expresion oral, desarrollando competencias comunicativas y habilidades
sociales. De la misma manera se sustenta en los aportes de Cook (1917), que enfatiza
en que la dramatizacion es una estrategia ludica y educativo que de manera natural y
divertida favorece el aprendizaje y mejora las habilidades comunicativas. En este
sentido se debe considerar que el desarrollo de la expresion oral en los nifios es
sumamente importante porque le ofrece mejores oportunidades para lograr
aprendizajes, y esta propuesta esta basada en juegos dramaticos se orienta a favorecer
la expresion oral de los nifios a partir de experiencias de comunicacion directa y

vivencial que los lleven a mejorar su competencia comunicativa oral.
III. Objetivo de la Propuesta
General:

Disefiar una propuesta de juegos dramaticos para fortalecer la expresion oral

de los ninos de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial.
IV. Marco Tedrico Conceptual
4.1. Definicion de juegos dramaticos

Los juegos dramaticos corresponden a una actividad dindmica y activa en la
que un nifio asume un papel y aprende sobre si mismo y su entorno mediante
representaciones breves e interesantes sobre actividades cotidianas. Los juegos

dramaticos favorecen la mediacion y reflexion de los aprendizajes sobre las acciones
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o comportamientos inapropiados, contribuyen a la socializacion y la mejora de las

habilidades comunicativas (Riera et al., 2022).

Los juegos dramaticos son actividades interactivas, reciprocas y sincronizadas
en las que los nifos asumen diferentes roles, adoptando de manera alternada diversas
acciones en relacion a las personas y objetos. Los juegos dramaticos son una estrategia
fundamental para el desarrollo integral de los nifios porque a través de ¢l alcanzan
diversas habilidades sociales y comunicativas a través de la representacion,
interpretacion, imitacion e intercambio de roles. El juego dramatico es una actividad
ludica en la que los nifios aceptan o escogen roles o papeles para luego representarlos.
Estos juegos desarrollan la habilidad de pensar de manera abstracta, creatividad,

comunicacion y habilidades sociales (Arango y Rincon, 2022).

Los juegos dramaticos hacen referencia a la representacion teatral de diversas
actividades, en las que se combinan diferentes recursos y experiencias poniendo en
evidencia habilidades de expresion corporal, verbal, plastica y musical ritmica; a través
del juego de roles, improvisacion, mimo, actividades con titeres, sombras, etc.; que
fusionados favorecen el descubrimiento, motivacion y creacion. Las acciones se
pueden expresar a través del lenguaje corporal, palabras habladas, gestos simples, etc.
Los nifios pueden representar directamente historias personales o de fantasia, usando

mascarillas, mufiecos o sombras (Sanchez, 2020).
4.2. Tipos de juegos dramaticos

En relacion a los tipos de juegos dramaticos considerados en el desarrollo de
la propuesta se tiene en cuenta la clasificacion realizada por Zavaleta (2020), en la cual

establece los siguientes tipos:

Juego libre. Son los juegos dramdticos en los que los nifios realizan
representaciones sin la direccion de un adulto, actian de manera libre y espontanea
representado diversas vivencias. Se recurre a la improvisacion de acciones que
comunican de manera oral y corporal, pueden usar diversos recursos y materiales,

segun consideren necesario.
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Juego dramatico organizado informalmente: En estos juegos los nifios la
persona responsable de conducir el logro de aprendizajes fungen de guias que brindan
pautas a seguir, promueven la coordinacidon y organizacion de las acciones o
actividades a representar. La organizacion no requiere la dedicacion anticipada de un

tiempo especifico para la planificacion.

Juego dramatico organizado formalmente: En estos juegos se dispone de
tiempo anticipado y organizacién del espacio de manera anticipada y con la amplitud
suficiente para colocar todos los elementos necesarios que permitan la buena
representacion o puesta en escena de la obra elegida. Se requiere de la elaboracion de
un argumento, la reparticion de personajes entre los nifios, realizar ensayos para

adecuar la representacion a las necesidades de acuerdo a las habilidades de cada nifio.

Los juegos dramaticos, independiente del tipo que se considere, permiten a los
nifos el desarrollo de la integracion social porque motivan el trabajo cooperativo.
Ademas, estos juegos promueven la experiencia directa con materiales reales y
personas de su entorno, lo que favorece la comunicacion oral, despierta la curiosidad

y da sentido a las actividades que se realizan en las interacciones diarias.
4.3. Metodologia para el desarrollo de juegos dramaticos

Los juegos dramaticos permiten a los nifios interactuar entre iguales, a partir
de acciones compartidas. De alli la necesidad de que la historia o cuento a dramatizar
tenga una buena trama que motive a los estudiantes a involucrarse en la representacion.
También es necesario contar con materiales y recursos que permitan la representacion,
y asi tener una mejor representacion de los hechos con gestos y verbalizaciones

asociadas al espacio el tiempo, que se asumen al interpretar diferentes roles (More,

2022).

En el desarrollo de los juegos draméticos es importante que los nifios logren
conectar con la realidad y revivir las situaciones, hay necesidad de prepararse para
llevar a cabo la dramatizacion para asegurar en buen uso de la expresion oral y corporal
del nifio de manera natural, el uso de disfraces y méscaras incentiva la creatividad, la

expresion oral y gestual (Mordn, 2011)
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En este sentido, considerando lo sefalado por De la Cruz (2019), en el
desarrollo de los talleres de juegos dramaticos se considerd aspectos metodologicos

relacionados a:

Seleccionar y afinar los guiones dramaticos correspondientes a los cuentos,

argumentos e improvisaciones.

Repartir los roles teniendo en cuenta el grupo y los actores, de acuerdo a la

necesidad y segun los guiones.

Preparar el espacio o escenario y contar con los materiales como vestuarios,

magquillajes y elementos a colocar en la escenografia.

En el desarrollo de la dramatizacion orientar para un buen uso del lenguaje

corporal y la expresion oral en las acciones realizadas.

Evaluar el desempeio de los estudiantes en relacion a los logros en cuanto a su
desempefio relacionado a su expresion oral. De igual manera realizar la evaluacion del
impacto de la actividad dramatizada, considerar si fue motivadora y adecuada. Si los

materiales y recursos fueron necesarios y adecuados.
4.4. Estructura del taller propuesto

En la planificacion de los talleres de juegos dramaticos, se considerd tres
momentos: Inicio, desarrollo y cierre. Los mismos que se desarrollan de manera
secuencial y organizada para favorecer el desarrollo de la expresion oral de los nifios

(MINEDU, 2019).
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El detalle de la organizacion de los aprendizajes se desarrollé mediante el uso

del siguiente esquema de planificacion:

Titulo 3

Area :

Proposito :

Competencia

Capacidad

Desempeiio precisado

Criterio

Organizacion del
espacio y Materiales

Secuencia metodolégica

Inicio « Organizacion del espacio.
« Asamblea.

Desarrollo |. Exploracion del material.
« Desarrollo de la propuesta.

Cierre « Verbalizacion.
« Reflexion.

4.5. Beneficios de los juegos dramaticos

Los juegos dramaticos permiten que los nifios al comunicarse tengan seguridad

y libertad para expresarse. De esta manera los nifios pierden el miedo a hablar delante

de los demas, es decir aprender a tener confianza en si mismos, lo que contribuye al

desarrollo progresivo de la vocalizacion, comunicacidon corporal, trabajo en equipo,

comunicar segin lo que entiende, expresarse mediante gestos y desarrollar su

creatividad y habilidad para responder seglin la necesidad comunicativa que tiene

(Valles y Rios, 2022).

Para Medina (2022), los nifios no necesitan ser actores expertos, solo necesitan

tener la motivacion necesaria para involucrarse y divertirse con las representaciones

que realiza. De alli que estos juegos son importantes porque desarrollan la

imaginacion, aumenta el nivel de autonomia, favorecen el trabajo en equipo, permiten
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la expresion de emociones, favorecen la agilidad mental, generan reflexion, desarrolla
habilidades comunicativas y ayudan a tener buen desenvolvimiento frente al publico.
Los juegos dramaticos se desarrollan a partir de las actividades de juego simbodlico
mediante diferentes representaciones que pueden ser reales (del contexto) o

imaginarias (ficticias, de fantasia).

Las actividades de dramatizacion ayudan a los nifos a desarrollar distintas, en
especial las relacionadas a la expresion oral. las interacciones permiten que el nifio
afiance su habilidad para comunicarse de manera clara, fluida y coherente en relacion
al rol que asume en el juego. De manera progresiva va ganando seguridad y confianza
para comunicarse de manera adecuada y tener una mejor interaccion social (Arapa et

al., 2022).
4.6. Listado de talleres de juegos dramaticos

Para el desarrollo de la propuesta de juegos dramaticos de realizo 12 talleres
en los que se realiza la dramatizacion de cuentos y situaciones cotidianas cercanas a
los nifios. Los talleres se desarrollaron dos veces por semana y se orientaron a
desarrollar la expresion de los nifios y sus dimensiones claridad, fluidez y coherencia.

Los talleres se detallan a continuacion:

N° Nombre del taller Semanas
01 Dramatizamos un cuento: Caperucita
roja. Semana 1

02 El conejito triste.
03 Escogemos un cuento para dramatizar.

Semana 2
04 La carrera de las zapatillas.
05 La flor que no podia respirar.

Semana 3
06 La nifia que queria ser doctora.
07 Ricitos de oro y los tres ositos.

Semana 4
08 El pollito Lito.
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09 Los animales de la granja.

Semana 5
10 El cuento magico.
11 Los piratas.

Semana 6
12 Mi dia de suerte.

4.7. Instrumento de evaluacion de talleres

Para evaluar el desempefio de los estudiantes en cada uno de los talleres

desarrollados se utiliz6 una rabrica de evaluacion que, en términos de Altamirano et

al., (2022), la definen como el instrumento que sirve para valorar el desempefio de los

estudiantes en relacion a sus competencias o habilidades, teniendo en cuenta una escala

cuantitativa o cualitativa relacionada a diversos criterios establecidos que se asocian a

las acciones o actitudes de los estudiantes frente a determinada tarea. En este sentido

se utilizo el siguiente esquema:

COMPETENCIA

CRITERIO:

LOGRADO
A

PROCESO
B
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TALLER N° 01

Titulo : | Dramatizamos el cuento de la Caperucita roja.
Area : | Comunicacion.
Propédsito : | Los nifios se comunican de

manera oral de forma clara,

fluida y coherente al asumir el

rol de un personaje del cuento:

La Caperucita roja.
Competencia Capacidad Desempeiio precisado Criterio
Se comunica |« Adecua, organiza | Expresa sus emociones al | Representa

oralmente en
su lengua

materna,

y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos

no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento la “Caperucita Roja”
utilizando palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
movimientos

sefias, gestos,

corporales y diversos
volumenes de voz segin su

proposito.

un personaje
del cuento la
“Caperucita
roja”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

canasta y frutas de los sectores.

La docente organiza los materiales a utilizar: Trajes del

sector de dramatizacion, video, caja forrada, méscaras,
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Secuencia metodologica

Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan los cuentos.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de los cuentos que les gustan.

Desarrollo

« Exploracion del material: La docente muestra a los nifios una caja
magica y les pregunta: ;Qué habrd en nuestra caja magica? Y se
acogen las respuestas de los nifios.

« Luego la docente saca una de las mascaras de la caja magica y la
muestra a los nifios y les pregunta: ;Qué es?, ;Para que la usamos?,
(Qué personaje o animal es?, ;Han escuchado hablar de ¢1?, etc.

« Asi se continua sacando las demas mascaras y objetos de la caja
magica.

- La docente nuevamente pregunta: ;Qué observaste?, ;Son iguales?
y (Para qué podremos utilizarlos?

« Desarrollo de la propuesta: Los nifios escuchan a la docente narrar el
cuento de la caperucita roja, después de ese recordatorio los
estudiantes se preparardn para la dramatizacion, usaran los
materiales brindados y ellos escogerdn que personaje desean
interpretar, se llevara a cabo la dramatizacion segiin los momentos
que ellos comprendieron y se les dara oportunidad a mas alumnos de

poder dramatizar sus partes favoritas del cuento.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Cual fue tu parte favorita del cuento?
- (Qué personaje representaste?

- (Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?




125

Secuencia metodolégica

«Reflexion: Los nifios cuentan y comentan lo que hicieron para
realizar la dramatizacion del cuento.
- (Que hicimos primero?

- ¢ Que hicimos luego?

- (Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento la “Caperucita roja”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

El conejito triste.

Area 3

Comunicacion.

Proposito

Los nifios se comunican de manera
oral de forma clara, fluida y
coherente al asumir el rol de un

personaje del cuento: El conejito

triste.
Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |« Adecua, organiza | Expresa sus emociones al Representa

oralmente en
su lengua

materna,

y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos
no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “El conejito triste”
utilizando palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
sefas, gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

un personaje
del cuento
“El conejito
triste”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

La docente organiza en el aula los materiales a utilizar:

Cuento, mascaras de animalitos, vestimenta.
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Secuencia metodologica

Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan los animalitos.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

que animalitos les gustan y porqué.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias unas mascaras de animales, después se les pregunta:

- (Qué materiales observas?
- (Para qué podremos utilizarlos?
- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

« Desarrollo de la propuesta: La docente narra el cuento “El conejito
triste”, realiza inflexiones de voz que llaman la atencion de los nifios
luego escoge a un grupo de niflos para que dramaticen y representen
a cada uno de los personajes, se le entrega a cada nifio una mascara
de animalito y también la vestimenta de la nifia, papa y veterinario.

«Estando ya caracterizados como los personajes inician la
dramatizacion y los demas nifios observan atentos porque luego se

intercambian los roles.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hicimos hoy?

- ¢ Cuadl fue tu parte favorita del cuento?
- (Qué personaje representaste?
- ¢Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?

«Reflexion: Los nifios cuentan y comentan lo que hicieron para
realizar la dramatizacion del cuento.

- (Que hicimos primero?
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Secuencia metodolégica

- ¢ Que hicimos luego?

- ¢ Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “El conejito triste”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B




TALLER N° 03
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Titulo 3

Escogemos un cuento para dramatizar.

Area 3

Comunicacion.

Proposito

Los nifios se comunican
de manera oral de forma
clara, fluida y coherente
al asumir el rol del

personaje del cuento que

eligieron para

representar.
Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |« Adecua, organiza | Expresa sus emociones al Representa

oralmente en
su lengua

materna,

y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos

no verbales y

paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento elegido utilizando
palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

un personaje
del cuento
elegido
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

utilizar: Caja magica, vestimenta.

La docente dentro del aula presenta los materiales a
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Secuencia metodologica

Inicio « Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.

La docente pregunta a los nifios si les gustaria convertirse en un
personaje de algin cuento ;Cual elegirias?

Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten
acerca de los cuentos que les gustan.

Desarrollo |« Exploracion del material: De una caja magica la docente saca unas
tarjetas de cuentos conocidos y que ya se han trabajado antes con los
nifos, después comienzan a explorar y manipular todos los
materiales y responden:

- (Queé tipos de materiales has observado?
- (Para qué podemos utilizarlos?

- ([ Todos seran iguales? ;Por qué?

- jconocen estos cuentos?

«Desarrollo de la propuesta: las nifias y nifios observaran a la
profesora sacar los cuentos y se les preguntara cual de ellos es el que
mas les gusta, se realizara una votaciéon y el cuento que tenga mayor
boto serd el ganador. Los nifios le comentaran con sus propias
palabras de que trata este cuento y después entre ellos escogeran que
papel representara cada uno y lo dramatizaran en ese momento con
los materiales que tengan a su disposicion, los nifios que no
interpreten algiin personaje comentaran, que les parecié la
participacion de sus companeros.

Cierre « Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que

de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢ Qué hiciste hoy?
- ¢Como lo has realizado?

- . Te gusto tu trabajo?
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Secuencia metodolégica

- ; Tuviste alguna dificultad? ;Cdémo la superaste?
- (Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?
«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- ¢Que hicimos primero?
- (Que hicimos luego?

- (Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

CRITERIO:
Estudiante Representa un personaje del cuento elegido expresandose con

claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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TALLER N° 04
Titulo : | La carrera de las zapatillas.
Area : | Comunicacion.
Propésito : | Los nifios se comunican de manera
oral de forma clara, fluida y
coherente al asumir el rol de un
personaje del cuento: La carrera de
las zapatillas :
i
|l Lo »
2595357527
Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |.Adecua, organiza | Expresa sus emociones al Representa

oralmente en
su lengua

materna,

y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos

no verbales vy
paraverbales de
forma estratégica.
« Interactia
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

interactuar con personas de
su entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “La carrera de
zapatillas” utilizando
palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

un personaje
del cuento
“La carrera
de zapatillas”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del

espacio y Materiales

La docente dentro del aula presenta los materiales a

utilizar: Cuento, mascaras de animalito.
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Secuencia metodologica

Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan jugar a las carreras.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de los juegos que les gustan.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias unas mascaras de animales, después se les pregunta:

- (Qué materiales observas?
- (Para qué podremos utilizarlos?
- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

« Desarrollo de la propuesta: la docente empieza a narrar el cuento de
la “Carrera de las zapatillas” llamando la atencion en sus nifios, pero
para eso se escogera a algunos nifios que tendran que dramatizar
parte del cuento, se les entregara unas mascaras de los animalitos del
cuento. Los estudiantes comenzaran con la dramatizacion y podran

rotar en grupos para que puedan trabajar todos.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera autdbnoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- ¢Como lo has realizado?

- ¢ Te gusto tu trabajo?

- ¢ Tuviste alguna dificultad? ;Cdémo la superaste?
- (Qué personaje imitaste?

- ¢Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?

«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.

- (Que hicimos primero?
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- ¢ Que hicimos luego?

- ¢ Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “La carrera de zapatillas”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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TALLER N° 05
Titulo : | La flor que no podia respirar.
Area : | Comunicacion.
Proposito : | Los nifios se comunican de

no podia respirar.

manera oral de forma clara, fluida
y coherente al asumir el rol de un

personaje del cuento: La flor que

Competencia

Capacidad

Desempeiio

Criterio

Se comunica

oralmente en

« Adectia, organiza

y desarrolla el

Expresa sus emociones al

interactuar con personas de su

Representa

un personaje

su lengua texto de forma | entorno escolar o local al del cuento
materna, coherente y | representar un personaje del “La flor que
cohesionada. cuento “La flor que no podia | no podia
«Utiliza recursos | respirar” utilizando palabras | respirar”
no verbales y | de uso frecuente, sonrisas, expresandose
paraverbales de | miradas, sefas, gestos, con claridad,
forma estratégica. | movimientos corporales y fluidez y
« Interactiia diversos volimenes de voz coherencia.
estratégicamente | segin su proposito.
con distintos
interlocutores.
Organizacion del La docente dentro del aula presenta los materiales a

espacio y Mat

eriales

utilizar: Cuento, vestimentas del sector dramatizacion.

Secuencia metodologica

Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del

aula para que los nifios se sienten en U.
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« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan las flores.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten
acerca de lo que pasa cuando a las plantas no se les cuida y riega

siempre.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente saca de una caja magina una
flor muy linda, que tenia muchos colores, después se les pregunta:
- (Qué material observas?

- (Para qué podremos utilizar esa flor?
- (Como podremos utilizarla?
- ¢(De qué material estard hecha?

« Desarrollo de la propuesta: la docente les presenta los personajes del
cuento haciendo que los nifos infieran de que se va a tatar la historia,
luego empieza a contarla de modo que llame la atencidén de los
estudiantes, escogera a voluntarios para que dramaticen el cuento, y
se les pedird que se dirijan al sector dramatizacion para que se vistan
como consideren segun la historia, comenzara la dramatizacion y
dejaremos que sea de manera libre y autbnoma para observar que es
lo que realizan y como lo hacen, los demds compaferos estaran

atentos porque luego les tocara su turno.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- ¢Como lo has realizado?

- ¢ Te gusto tu trabajo?

- ¢ Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
- (Qué personaje interpretaste?

- (Qué fue lo que mas te gusto?
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«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- (Qué hicimos primero?
- ¢ Qué hicimos luego?

- ¢Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “La flor que no podia

respirar” expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

La nifia que queria ser doctora.

Area 3

Comunicacion.

Proposito :

Los nifios se comunican de manera oral
de forma clara, fluida y coherente al
asumir el rol de un personaje del

cuento: La nifia que queria ser doctora.

Competencia

Capacidad

Desempeiio

Criterio

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna,

« Adectia, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma estratégica.
« Interactia
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

Expresa sus emociones al
interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “La nifia que queria
ser doctora” utilizando
palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

Representa
un personaje
del cuento
“La nifia que
queria ser
doctora”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

utilizar: Cuento, titeres de palo.

La docente dentro del aula presenta los materiales a
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si que les gustaria ser de grandes.

«Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de lo que les gustaria ser de grades y porqué.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias unos pequefios titeres de palo, con diferentes personajes,
después se les pregunta:

- (Qué materiales observas?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

« Desarrollo de la propuesta: la docente empieza a narrar el cuento “la
nifla que queria ser doctora” llamando la atencidn en sus nifios, pero
para eso tendrd que escoger a un grupo de estudiantes para que
interpreten a cada uno de los personajes, se le repartira a cada uno,
unos titeres de palito; los nifios tendran que trabajar la dramatizacion
con los titeres, los dejaremos que sea de manera libre y autdbnoma
para observar que es lo que realizan y como lo hacen, los demaés

compaifieros estaran atentos porque luego les tocara su turno.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera autonoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- (Como lo has realizado?

- ¢ Te gusto tu trabajo?

- ( Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
- ¢Qué personaje de los titeres imitaste?

- ¢ Qué fue lo que mas te gusto de trabajar con titeres?
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«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- (Qué hicimos primero?
- ¢ Qué hicimos luego?

- ¢Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “La nifia que queria ser

doctora” expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

Ricitos de oro y los tres ositos.

Area 3

Comunicacion.

Proposito

Los nifilos se comunican de
manera oral de forma clara,
fluida y coherente al asumir el
rol de un personaje del cuento:

Ricitos de oro y los tres ositos.

Competencia

Capacidad

Desempeiio

Criterio

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna,

« Adectia, organiza
y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos

no verbales y
paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

Expresa sus emociones al
interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “Ricitos de oro y los
tres ositos” utilizando
palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

Representa
un personaje
del cuento
“Ricitos de
oro y los tres
ositos”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

sectores.

La docente dentro del aula presenta los materiales a
utilizar: Ropa del sector dramatizacion, cartulina

marron, cinta, mascaras, objetos de los diferentes
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan los animalitos.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de los animales que les gustan.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias tres osos de peluche y una peluca rubia, después de les
pregunta:

- (Qué materiales observas?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

« Desarrollo de la propuesta: las nifias y nifios después de observar los
objetos, se les plantea que tendran que realizar una dramatizacion,
podréan usar los materiales o ellos convertirse en 0sos, escogeran el
material que consideren necesario, ellos mismos realizaran una
historia con estos personajes, algunos lo relacionaran con la historia
de ricitos de oro, pero lo que no podran crear de forma libre su

historia.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- ¢Como lo has realizado?
- ¢ Te gusto tu trabajo?
- ¢ Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
- ¢Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?
«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos

los pasos que hemos hecho durante el taller.




143

Secuencia metodolégica

- (Que hicimos primero?
- ¢ Que hicimos luego?

- ¢ Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “Ricitos de oro y los tres

ositos” expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

El pollito Lito.

Area 3

Comunicacion.

Proposito :

Los nifios se comunican de
manera oral de forma clara,
fluida y coherente al asumir
el rol de un personaje del

cuento: El pollito Lito.

Competencia

Capacidad

Desempeiio

Criterio

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna,

« Adectia, organiza
y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.

. Utiliza recursos

no verbales y

paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

Expresa sus emociones al
interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “El pollito Lito”
utilizando palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
sefas, gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz segin su

proposito.

Representa
un personaje
del cuento
“El pollito
Lito”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del

espacio y Materiales

La docente dentro del aula presenta los materiales a
utilizar: Ropa del sector dramatizacién, mascaras de

animal favorito.
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan los pollitos.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que cuenten si

conocen algun cuento en el que el personaje sea un pollo.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias unas imagenes de un cascaron y una madascara de pollo,
después de les pregunta:

- (Qué imagen observas?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Para qué usaremos la mascara?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechas?

« Desarrollo de la propuesta: las nifias y nifios cantaran junto a la
docente la cancion de “El pollito lito”, después de cantar todos
juntos, se les comenta que tendran que dramatizar esta cancion y que
utilicen los materiales disponibles y la ropa del sector dramatizacion,
todos podran hacerlo, demostrando y compartiendo con sus acciones

sus partes favoritas de la cancion.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- ¢Como lo has realizado?
- (Como te saliod tu trabajo?
- ¢ Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
- ¢Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?
«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos

los pasos que hemos hecho durante el taller.
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- (Qué hicimos primero?
- ¢ Qué hicimos luego?

- (Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “El pollito Lito”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

Los animales de la granja.

Area 3

Comunicacion.

Proposito

Los ninos se comunican
de manera oral de forma
clara, fluida y coherente
al asumir el rol de un
personaje del cuento: Los

animales de la granja.

Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |« Adecua, Expresa sus emociones al Representa un
oralmente en | organiza y | interactuar con personas de su | personaje del
su lengua desarrolla el | entorno escolar o local al cuento “Los
materna, texto de forma | representar un personaje del animales de

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos
no verbales vy
paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

cuento “Los animales de la
granja” utilizando palabras de
uso frecuente, sonrisas,
miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y
diversos volumenes de voz

segun su propasito.

la granja”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

aula.

La docente dentro del aula presenta los materiales a
utilizar: Ropa del sector dramatizacién, mascaras de

animal favorito y material que se pueda encontrar en el
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios tienen animales en casa.
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten
sobre los animales que a ellos les gustan y que los pueden tener

CcoOmo mascotas.

Desarrollo

« Exploracion del material: De una caja magica la docente sacara
algunas mascaras y empieza a realizar los sonidos de estos, después
de les pregunta:

- (Queé tipos de materiales observaste?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Seran iguales?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechas?

« Desarrollo de la propuesta: los estudiantes escuchan y observan la
cancion “juguemos en el campo” después la profesora les pide que
escojan la mascara del animal que prefieran y tendran que imitar los
animales como en la cancién que hemos observado, después también
tendran que alimentarse y lo realizaran segiin como lo hacen los

animales escogidos.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera autonoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- (Como lo has realizado?
- (Como te salio tu trabajo? ;Te gusto?
- ( Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?

- (Qué animales interpretaste?
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«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- (Qué hicimos primero?
- ¢ Qué hicimos luego?

- ¢Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “Los animales de la

granja” expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B




TALLER N° 10
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Titulo : | El cuento magico.

Area : | Comunicacion.

Propésito : | Los nifios  expresen FCUENTOS IN EQNTII.ES
oralmente de manera ||

clara, fluida y coherente
al asumir el rol de los

personajes del cuento: El

cuento magico.

Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |« Adecua, Expresa sus emociones al Interactia con
oralmente en | organiza y | interactuar con personas de su | sus

su lengua desarrolla el | entorno escolar o local al compaieros
materna, texto de forma | representar un personaje del al representar

coherente y
cohesionada.
«Utiliza recursos

no verbales y

paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

cuento “Los animales de la
granja” utilizando palabras de
uso frecuente, sonrisas,
miradas, sefas, gestos,
movimientos corporales y
diversos volumenes de voz

segun su propasito.

un personaje
del cuento
“El cuento
magico”,
expresandose
de manera
clara, fluida y
coherente
teniendo en
cuenta el
tema

dramatizado.

Organizacion del espacio

y Materiales

La docente dentro del aula presenta los materiales a

utilizar: Vestimentas del sector dramatizacion.
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Inicio

« Organizacion del espacio: Las nifias y nifios ubican sus sillas en U
para poder comentar lo que se va a desarrollar en el taller.
Asamblea: Nos reunimos en conjunto con los nifios y nifias,
recordaremos las normas de convivencia, indicaremos que deben

estar atentos porque hoy trabajaremos en una dramatizacion.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente les muestra a los estudiantes
una varita, y les comenta que esta es magica, después se les pregunta:
- (Qué material observas?

- ¢ Para qué podremos utilizar la varita?
- (Como podemos utilizarla?
- ¢(De qué material estard hecha?

« Desarrollo de la propuesta: la docente les muestra nuevamente la
varita magica y les dice que esta tiene el poder de que la persona que
la tenga pueda crear cuentos muy hermosos, y que las personas que
la escuchen podran interpretarlo todo sin ningin problema, entonces
pide el apoyo de todos los nifios y nifias para qué estén atentos y
puedan realizar lo que les indique el cuento, la docente, les pedira
que se acerquen al sector dramatizacion y escojan el vestuario que
deseen, luego nos dirigiremos a escuchar el cuento; la docente
comenzara a narrar el cuento involucrando a todos los estudiantes,
cada no realizara acciones de dramatizacion y con ayuda de todos

concluiremos el cuento.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera autonoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- (Como lo has realizado?

- ¢ Te gusto tu trabajo?

- ( Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
- (Qué personaje interpretaste?

- (Qué fue lo que mas te gusto?
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- . Has pasado antes por alguna situacioén similar como en el cuento?
« Reflexion: Finalizando las nifias y nifios cuentan y comentan todos

los pasos que hemos hecho durante el taller.

- (Qué hicimos primero?

- (Qué hicimos luego?

- ¢Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Interacta con sus compafieros al representar un personaje del

cuento “El cuento magico”, expresandose de manera clara,

fluida y coherente teniendo en cuenta el tema dramatizado.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo 3

Los piratas.

Area 3

Comunicacion.

Proposito

Los nifios se comunican
de manera oral de forma
clara, fluida y coherente
al asumir el rol de un

personaje del cuento:

Los piratas.

Competencia

Capacidad

Desempeiio

Criterio

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna,

« Adectia, organiza
y desarrolla el

texto de forma

coherente y
cohesionada.

«Utiliza recursos
no verbales y

paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente
con distintos

interlocutores.

Expresa sus emociones al
interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “Los piratas”
utilizando palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
sefas, gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

Representa
un personaje
del cuento
“Los piratas”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del

espacio y Materiales

La docente dentro del aula presenta los materiales a
utilizar: Ropa del sector dramatizacion, cartulinas,

cartones.
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si han escuchado hablar de los
piratas y ;quiénes son?
Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de los cuentos que les gustan.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias unas espadas hechas de carton y unas barbas largas, después
de les pregunta:

- (Qué materiales observas?

- (Has visto estos objetos antes?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

« Desarrollo de la propuesta: se les propone a las nifias y nifios a
imaginar que somos piratas y que estamos en la busqueda del tesoro,
pero primero tenemos que vestirnos como piratas, ellos mismos
escogeran sus trajes y decidiran su rol y personaje, con los materiales
que tienen, imaginaran su barco y ellos propondran cual serd su
tesoro al cuan irdn en buisqueda, tendremos piratas buenos y algunos
malos pero eso sera depende del nifio, la dramatizacion se realizara

en el aula con la participacion de todos los estudiantes.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera auténoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢ Qué hiciste hoy?

- (Como lo has realizado?
- ¢ Te gusto tu trabajo?

- ( Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?
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- (Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?
- ;Ya los has realizado antes?
«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- ¢Qué hicimos primero?

- (Qué hicimos luego?

- ¢Qué hicimos al final?

Evaluacion del taller

CRITERIO:
Estudiante Representa un personaje del cuento “Los piratas”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Titulo : | Mi dia de suerte.
Area : | Comunicacion.
Proposito : | Los niflos se comunican de
manera oral de forma clara,
fluida y coherente al asumir el
rol de un personaje del cuento:
Mi dia de suerte.
Competencia Capacidad Desempeiio Criterio
Se comunica |« Adecua, organiza | Expresa sus emociones al Representa

oralmente en
su lengua

materna,

y desarrolla el
texto de forma
coherente y
cohesionada.
. Utiliza recursos

no verbales y

paraverbales de
forma
estratégica.

« Interactia
estratégicamente

con distintos

interlocutores.

interactuar con personas de su
entorno escolar o local al
representar un personaje del
cuento “Mi dia de suerte”
utilizando palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos
volumenes de voz seglin su

proposito.

un personaje
del cuento
“Mi dia de
suerte”
expresandose
con claridad,
fluidez y

coherencia.

Organizacion del espacio

y Materiales

utilizar: Ropa del sector dramatizacion.

La docente dentro del aula presenta los materiales a
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Inicio

« Organizacion del espacio: Se deja libre el espacio del centro del
aula para que los nifios se sienten en U.

« Asamblea: Se recuera las normas de convivencia que se tendran en
cuenta en el desarrollo del taller.
La docente pregunta a los nifios si les gustan los cuentos donde hay
personajes humanos, asi como nosotros.

« Se acogen las respuestas de los nifios, pidiéndoles que comenten

acerca de los cuentos que les gustan.

Desarrollo

« Exploracion del material: la docente comienza a mostrar a los nifios
y nifias diversos objetos; juguetes, ropa, peluches, etc. después de les
pregunta:

- (Qué materiales observas?

- (Para qué podremos utilizarlos?

- (Como podremos utilizar estos materiales?
- (De qué material estaran hechos?

«Desarrollo de la propuesta: las nifias y nifios observaran a la
profesora coger un objeto y dramatizar el dia que le paso algo muy
bonito con ese objeto, por ejemplo: coge la pelota y dice jpapi...
papi! ;puedes comprarme esa pelota?, y su papa le responde, claro
hijita y salta de emocion, de este modo cada nifio y nifia escogera un
objeto para representar un dia especial que vivio y lo compartira con

sus compafieros.

Cierre

« Verbalizacion: Todas las nifias y nifios se sientan comodos para que
de manera autonoma y participativa comenten lo que han realizado.
- ¢Qué hiciste hoy?

- (Como lo has realizado?
- ¢ Te gusto tu trabajo?
- ( Tuviste alguna dificultad? ;Como la superaste?

- ¢Qué fue lo que mas te gusto de tu personaje?
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Secuencia metodolégica

«Reflexion: Finalizando las nifas y nifios cuentan y comentan todos
los pasos que hemos hecho durante el taller.
- (Que hicimos primero?
- ¢ Que hicimos luego?

- (Que hicimos al final?

Evaluacion del taller

Estudiante

CRITERIO:
Representa un personaje del cuento “Mi dia de suerte”

expresandose con claridad, fluidez y coherencia.

LOGRADO PROCESO
A B
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Evidencias fotograficas
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LE.P. “SANTA MARGARITA”
"ANO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA PERUANA"

AUTORIZACION

La directora de la LE.P. “SANTA MARGARITA?”, ubicada en la Urbanizacion Santa Margarita
MZ. KC Lt. 25-26- Veintiséis de Octubre-Piura, quien suscribe;

HACE CONSTAR QUE,
Nelly Campos Jaramillo, con DNI: 76096833 y Madeleyn Yaseli Infante Castro, con DNI:

71078467, practicantes del nivel inicial de 1a Escuela de Educacion Superior Pedagégica Piblica
Piura, a aplicar TALLERES JUEGOS DRAMATICOS COMO ESTRATEGIA PARA
MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL - PTURA 2025.

Se expide la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que estime conveniente.

Veintiséis de Octubre, 10 de marzo de 2025

LE.P SANTA MARGARITA
RUC 563611




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA“\ ’
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 P
R.D. N2 136-2016-MINEDUW/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |/ \\

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

“PIURA"

"Aiio de la Recuperacion y Consolidacién de la Economia Peruana”

Resolucidn Directoral N° (62-2025-D6-EESPP “Piura”

Veintiséis de Octubre, 17 de marzo del 2025

Visto el Informe N° 020-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 07/03/2025, presentado por la
Unidad de Investigacion, referido al Plan de desarrollo del Trabajo de investigacién para obtencién del
Titulo de Licenciatura en el Programa de Estudios de Educacién Inicial.

CONSIDERANDO:

Que, segun articulo 15° del Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado mediante
Resolucién Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023, literal e), g), h), i) y del
articulo 55°, literal a) que a la letra dice: “Al inicio del VIII ciclo, a propuesta del investigador o equipo
investigador, la JUI designa al docente para el acompaiiante a la elaboracién del proyecto de investigacion y
de la tesis. Esta designacion se formaliza con la aprobacién del proyecto a través de la Resolucién Directoral
emitida por el Director General”,

Que, por las disposiciones del articulo 74° - inciso g) que a la letra dice: Si un proyecto de investigacion
estd en la condicion de aprobado, se eleva a Direccién General para la proyeccion de la resolucién de
aprobacion, la misma que precisa el asesor(a) y los miembros de jurado. La Unidad de Investigacidn presenta
el Informe N° 020-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 07/03/2025, para la aprobacion respectiva;

Que, los recurrentes deberan tener en cuenta lo establecido en el articulo 74° - h) del Reglamento de
ON S0Pgs Investigacion e Innovacién que a la letra dice: La resolucién de aprobacién del proyecto de investigacion
%¢éndrd una vigencia de 24 meses;

)
v
Q
o]
£

Que, teniendo en cuenta lo expresado en los articulos mencionados que conllevan a garantizar la
1ﬁ inacion del trabajo de investigacion, se ha sistematizado la informacién agrupandola en lo que se
nomina Planes de tesis de los trabajos de investigacion;

Que, segtin Informe N° 020-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 07/03 /2025, la Jefa de Unidad de
Investigacion remite a este Despacho la propuesta de designacién de miembros de jurado, de los
recurrentes que han organizado y presentado su plan para desarrollo del trabajo de investigacion con fines
de titulacién; '

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el articulo 53° inciso b), articulo 76°y articulo
77° del Reglamento de Investigacién e Innovacioén designa al docente asesor, miembros de jurado y la
aprobacion de la denominacién del trabajo de investigacion, segin como se detalla en el anexo adjunto;

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General
de esta Escuela segiin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacion Superior y de la Carrera
Ptblica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU, Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
001349-2023 y Reglamento de Investigacién e Innovacion, aprobado segin Resolucién Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

Av. Grau S/N Zona Residencial SN, distrito Veintiséis
de Octubre - Piura

Teléfono 073 458017

Correo electrénico: iespppiura@grmail.com

Web: eespppiura.edu.pe




ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA™ -
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 /, 4

RD. NO 136-2016-MINCDUWVMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |/ \

i '

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 |

Resalucidn Divectoral N° ()62-2025-DG-EESPP “Plura”

Veintiséis de Octubre, 17 de marzo del 2025

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General
de esta Escuela segiin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Piiblica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
000016-2025, Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segiin Resolucién Directoral N° 018-
2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR EL PLAN PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION PARA OBTENCION DEL TiTULO DE LICENCIATURA en el Programa de Estudios de
Educacién Inicial, consignado en el Informe N° 020-2025-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 07/03/2025,
como se indica:

EXPDTE. INTEGRANTE PROGRAMA DENOMINACION DEL ; TIPO DE - LINEA DE

DE TRABAJO DE INVESTIGACION | INVESTIGACION
ESTUDIOS INVESTIGACION

765 INFANTE CASTRO Madeleyn | EDUCACION | JUEGOS DRAMATICOS COMO | PRE Ensefianza para
4/3/2025 | Yaseli INICIAL ESTRATEGIA PARA MEJORAR | EXPERIMENTAL | el aprendizaje de
CAMPOS JARAMILLO Nelly LA EXPRESION ORAL EN LOS los estudiantes
FID NINOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL - PIURA
2025.

Articulo Segundc.- NOMBRAR, asesor, miembros de jurado como se detalla:

1. Mg. ANGELA MARTINA BRUNO SEMINARIO PRESIDENTE
2. Dra, MILITZA NOVOA SEMINARIO SECRETARIO
3. Mg. FLOR MARIA TALLEDO COVENAS VOCAL

4. Dr.JOSE EDUARDO AYALA TANDAZO SUPLENTE

5. Lic. MARfA ELENA AGUILAR CELI ASESOR

Articulo _Tercero- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusion y
cumplimiento.
Registrese, Comuniquese y Archivese;

7 Ouperip,
onSuPeriy
.Qé‘@e,“wmﬂp% 6’%",9 \
& oG &\
S tﬁ,ﬁ@ 2 k/
2, Direccién & ‘L
%  Generabada
Dr.MLSR/DG.EESPPP. . “Piura" o Lasvano Sandoval Rosas
fsa. DIRECTOR GENERAL

Av. Grau SN Zona Residencial SIN, distrito Veintiséi

de Octubre - Piura
Teléfono 073 458017

Correo electrénico: iespppiura@gmail.com
Web: eespppiura.edu.pe
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Anexo 11: Porcentaje de Similitud de Turnitin



