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Resumen

El objetivo general de esta investigacion fue aplicar la metodologia de juego libre en los
sectores y evaluar su impacto en el desarrollo de la autonomia en nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos Campos” en Piura,
durante el afio 2023. Se utiliz6 un enfoque cuantitativo con diseflo pre-experimental,
empleando la técnica de observacion y un instrumento de guia de observacion. La
muestra estuvo conformada por 25 estudiantes del Aula Esperanza. En la evaluacion pre-
test, se observo que el 64% de los nifios presentaban dificultades para actuar de manera
auténoma, especialmente en actividades que requerian tomar decisiones y ejecutar tareas
de forma independiente. Tras implementar 15 actividades de juego libre en los sectores,
los resultados del post-test reflejaron un avance significativo: el 56% de los estudiantes
alcanzaron el nivel de "logro esperado" y el 28% lograron un "logro destacado". Los
nifios mejoraron en su capacidad para organizar y realizar actividades cotidianas,
observar y comparar informacidn, analizar situaciones de manera efectiva, tomar
decisiones y resolver conflictos de manera autonoma. Ademads, se constatd que existen
diferencias significativas en el desarrollo de la autonomia, comprobado mediante la
Prueba T Student, con un p-valor de 0,00, menor al 0,05. En conclusion, la metodologia
de juego libre aplicada en los sectores demostrd ser eficaz para promover la autonomia

en los nifios de educacion inicial, favoreciendo su desarrollo integral.

Palabra clave: Juego libre, sectores, autonomia, educacion inicial.
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Abstract

The general objective of this research was to apply the free play methodology in the
sectors and assess its impact on the development of autonomy in five-year-old children
at the Initial Educational Institution N°001 “Maria Concepcion Ramos Campos” in Piura,
during the year 2023. A quantitative approach with a pre-experimental design was used,
employing the observation technique and an observation guide instrument. The sample
consisted of 25 students from the Esperanza Classroom. In the pre-test evaluation, it was
observed that 64% of the children had difficulties acting autonomously, particularly in
activities that required decision-making and independent task execution. After
implementing 15 free play activities in the sectors, the post-test results showed
significant progress: 56% of the students reached the "expected achievement" level, and
28% achieved an "outstanding achievement." The children improved in their ability to
organize and perform daily activities, observe and compare information, analyze
situations effectively, make decisions, and resolve conflicts autonomously. Furthermore,
it was confirmed that there were significant differences in the development of autonomy,
as verified by the Test T Student, with a p-value of 0.00, which is less than 0.05. In
conclusion, the free play methodology applied in the sectors proved to be effective in

promoting autonomy in preschool children, fostering their integral development.

Key words: Free play, sectors, autonomy, early childhood education.
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Introduccion

En el contexto actual de la educacion inicial, se reconoce la importancia de
desarrollar competencias y capacidades que trascienden los contenidos académicos,
entre las que destacan la autonomia. Esta capacidad, fundamental para el desarrollo
integral, permite a los nifios desenvolverse de manera independiente, tomar decisiones
informadas, y resolver problemas cotidianos. Segin Moreira et al. (2021), la autonomia
es importante porque fomenta la autoconfianza, la capacidad de autorregulacion y una
interaccion efectiva con el entorno, lo que resulta esencial para su desarrollo personal y
social. Estas habilidades no solo contribuyen al éxito académico, sino que también

preparan a los nifios para enfrentar desafios en contextos diversos a lo largo de su vida.

La autonomia, como sefiala Ledn et al. (2021) es fundamental para el desarrollo
del aprendizaje en los infantes, en la medida que a través de estas experiencias
cotidianas, los nifios aprenden a tomar decisiones y a resolver problemas que se le
presentan en su vida cotidiana, de esta forma aprenden a expresar sus ideas y actuar con
sentido de independencia, fortaleciendo de esta forma el desarrollo de sus habilidades

cognitivas.

Salguero (2020), por su parte sostiene que, el juego libre en los sectores es una
metodologia pedagogica transformadora, que permite a los nifios explorar, crear, y
aprender a partir de su curiosidad natural, en un entorno que fomenta la toma de
decisiones y la resolucion de problemas. En particular, el uso de sectores organizados en
el aula ofrece un contexto estructurado pero flexible, en el cual los nifios pueden
experimentar situaciones significativas que estimulan su capacidad de autorregulacion,

iniciativa, y creatividad.

La motivacion para desarrollar esta investigacion surgid de la observacion
pedagogica realizada a los estudiantes de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial
N°001 “Maria Concepcion Ramos Campos”, donde se evidenciaron algunas dificultades
en el desarrollo de la autonomia. Estas dificultades incluian una baja capacidad para
organizar y ejecutar tareas de forma independiente, tomar decisiones ante situaciones

cotidianas, y resolver conflictos sin intervencion constante de la docente. Estas
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observaciones subrayaron la necesidad de implementar estrategias innovadoras que

abordaran esta problematica desde un enfoque practico y contextualizado.

El objetivo general de la presente investigacion fue aplicar la metodologia de
juego libre en los sectores y medir su efecto en el desarrollo de la autonomia. A partir de
un enfoque cuantitativo con disefio pre-experimental, se evaluaron las capacidades de
los nifios antes y después de la implementacion de 15 actividades de juego libre. Para
ello, se trabajé6 con una muestra de 25 nifios de 5 afios, utilizando la técnica de

observacion y una guia estructurada como instrumento principal.

Los hallazgos de esta investigacion ofrecen una comprension mas profunda sobre
como el juego libre en los sectores puede generar efectos positivos en el desarrollo
integral de los nifos. Al permitirles explorar sus intereses y habilidades en un entorno de
aprendizaje significativo, esta metodologia demuestra ser una herramienta eficaz para
superar las limitaciones en autonomia y fomentar una participacion activa y reflexiva en

Su entorno.

La investigacion se estructura en cuatro capitulos. El primer capitulo aborda el
problema de investigacion, presentando su planteamiento, formulacioén, objetivos y
justificacion. El segundo capitulo se centra en el marco teodrico, destacando los
antecedentes y bases tedricas en torno al juego libre en los sectores y la autonomia. El
tercer capitulo detalla el enfoque metodoldgico, especificando el tipo de investigacion,
disefio, poblacidon, muestra, hipdtesis, y los instrumentos utilizados para la recoleccion
de datos. Finalmente, el cuarto capitulo presenta los resultados obtenidos y su analisis

interpretativo, alineados con los objetivos planteados.



20

Capitulo I

Planteamiento de la Investigacion

En este capitulo se expone de manera integral la realidad problematica que
fundamenta la presente investigacion, analizada en diferentes contextos: internacional,
nacional y local. Asimismo, se plantea la formulacion del problema, que guia el enfoque
y alcance del estudio, y se delimita la investigacion para precisar su contexto, poblacion
y variables. Finalmente, se establecen los objetivos que orientan la indagacion y se
justifica la relevancia tedrica, practica y metodoldgica de la investigacion, destacando su
contribucion al desarrollo de la autonomia en niflos de cinco afios a través de la

metodologia del juego libre en los sectores.

1.1. Realidad Problematica

El fortalecimiento de la autonomia en los nifios de educacion inicial, es de vital
trascendencia ya que les brinda la oportunidad de adquirir destrezas y aptitudes que les
seran utiles a lo largo de toda su existencia. De acuerdo con la investigacion realizada
por Moreira et al. (2021) acerca de la ensefianza y la autonomia en nifios en la etapa
inicial, se destaca que la autonomia contribuye al crecimiento de la confianza en si
mismos, permitiéndoles organizarse para la realizacion de actividades cotidianas y
juegos, analizar y evaluar situaciones de manera efectiva, observar y comparar
informacion, tomar decisiones y resolver problemas. Esto les otorga un mayor sentido de

control sobre su propia vida y promueve su independencia.

En el contexto de América Latina, en un informe realizado por el Banco Mundial
(2022) denominado Aprendizaje temprano de calidad: fomentando el potencial de los
nifios, sefialan que en la region existe debilitamiento en el desarrollo de los nifios de la
primera infancia. Este debilitamiento se observa en diversas areas curriculares y se
atribuye en parte al rezago causado por la educacion virtual durante el confinamiento por
la crisis de COVID-19. El informe destaca que, debido a este confinamiento, los
estudiantes no pudieron participar en actividades esenciales para su desarrollo, como el
juego libre. Como resultado, los nifios muestran una mayor dependencia de los adultos y

enfrentan problemas en su interaccion con sus compafieros.
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Por otro lado, el informe del Banco Mundial (2022), resalta que, a consecuencia
de la falta de interaccion y mayor dependencia de los adultos, alrededor del 70% de
estudiantes en edad infantil presentan problemas de lectura, comprension de textos,
escritura, y creacion de proyectos artisticos. De este informe se puede inferir que existe
un rezago en el desarrollo de capacidades y competencias en los nifios, lo cual viene

afectando su autonomia y por ende su aprendizaje en diferentes areas.

En este sentido, se puede enfatizar que, durante la primera infancia los nifios
estan en una etapa crucial de desarrollo en la que comienzan a explorar el mundo,
adquirir habilidades y desarrollar su autonomia. El juego libre y la interaccion con otros
nifios desempefian un papel fundamental en este proceso. Esta debilidad la autonomia
puede tener un impacto negativo en el futuro de los nifios, ya que puede limitar su
capacidad para tomar decisiones, resolver problemas y desempefiarse de manera efectiva
en su vida diaria. De acuerdo con Leon et al. (2021), el fortalecimiento de la autonomia,
permitird al niflo desarrollar habilidades y competencias que les seran ftiles para

participar en sociedad y tener éxito en su formacion educativa.

Segun un informe elaborado por UNESCO (2021) denominado seguimiento de la
educacion en el mundo, en América Latina solo el 50% de los nifios de entre 3 y 5 afios
asisten a centros de educacion infantil, lo que implica que muchos de ellos no tienen
acceso a una educacién de calidad que les permita desarrollar habilidades como la
autonomia. Ademas, la falta de recursos y la falta de capacitacion adecuada de los
docentes pueden limitar la capacidad de los centros de educacion infantil para
proporcionar una educacién de calidad que fomente el desarrollo de habilidades

socioemocionales, asi como la autonomia.

En el contexto de la realidad peruana se ha identificado esta debilidad en la
autonomia en los nifos del nivel inicial, lo cual viene repercutiendo en la asimilacion del
aprendizaje en diferentes areas. Segun informe del Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF, 2022) en el afio 2020 el 67.9% de los estudiantes del nivel inicial no
alcanzo los aprendizajes esperados en el area de Personal Social, que incluye la

capacidad de tomar decisiones en libertad, y conducirse en las actividades habituales.



22

Respecto a la relevancia de la “gestion del aprendizaje de forma auténoma”
como competencia transversal, el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2016) en
el Programa Curricular de Educacion Inicial, resalta que “el aprendizaje en edades
tempranas es posible gracias a la capacidad que tienen los nifios y nifias de dirigir su
atencion de manera voluntaria (...) ” (p. 207). Esto sugiere que la capacidad de dirigir la
atencion de manera voluntaria es una habilidad fundamental que permite a los nifios
prestar atencion a las sefiales del entorno, comprenderlas y aprender de ellas, lo que es

esencial para su desarrollo cognitivo y su capacidad para aprender.

En el contexto regional se viene impulsando el Pacto Politico Regional “Unidos
por la primera infancia” publicado por el Sistema Regional de Atencion Integral a la
Primera Infancia (SIREPIL, 2023), el cual busca garantizar que todos los nifios y nifias
menores de 6 afios de la region Piura un desarrollo pleno e integral. Este pacto se lleva a
cabo a raiz de la persistencia de brechas en diferentes sectores, incluyendo entre ellas las
brechas educativas, entre las que destacan la brecha de cobertura, la brecha digital, y la
brecha de calidad en la ensefianza, lo cual resulta relevante en la medida de que

condiciona los aprendizajes de los nifios de la primera infancia.

En el contexto local, también se evidencia esta problematica, como es el caso de
la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepciéon Ramos Campos" en Piura, en
la cual se ha identificado un debilitamiento en la autonomia en nifios y nifias de cinco
afios de edad, observandose que los nifios y nifias presentan dificultades para tomar
decisiones en libertad, solucionar problemas de forma autéonoma. Esta debilidad en la
autonomia puede limitar el aprendizaje de los nifios en las distintas areas, ya que el
desarrollo de habilidades de autonomia es fundamental para su crecimiento personal y

académico.

Debido a la problematica suscitada sobre al debilitamiento en la autonomia en los
nifios de cinco anos en la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos
Campos”. Se propone la metodologia "juego libre en los sectores como una herramienta
valiosa para fortalecer la autonomia de los nifios y nifias, ya que les brinda la
oportunidad de explorar y experimentar en un ambiente seguro y controlado,

fomentando la toma de decisiones y la resolucion de problemas de forma auténoma.
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En relacion con la relevancia y adecuacion de la metodologia del "juego libre en
los sectores" en la promocion de la autonomia en los infantes en la etapa inicial, el
MINEDU (2019), en su guia de orientacion sobre la hora del juego libre, indica que el
juego constituye una actividad esencial para el desarrollo holistico de los nifios. Esto les
posibilita explorar, experimentar, descubrir y aprender de manera ludica y original. En
este contexto, subraya que el juego puede ser un recurso eficaz para fomentar destrezas
socioemocionales, tales como la solucion de dificultades, la toma de decisiones y el

trabajo en equipo.

Por su parte, Figueroa y Figueroa (2019) en su investigacion sefialan que el
juego libre en sectores es una actividad vital para fortalecer la autonomia de los nifios,
ya que permite a los nifios tomar decisiones en libertad, resolver problemas y ejercer su
creatividad. Ademas, este tipo de juego promueve la exploracion y el descubrimiento, lo

cual puede favorecer el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales.

A partir del analisis de la situacion problematica descrita, se ha identificado que
la falta de autonomia y su escaso desarrollo en nifios de educacién inicial es un tema
recurrente en diferentes contextos, tanto a nivel internacional, nacional y local. Esta
problematica también ha sido observada en la Institucion Educativa Inicial N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos" en Piura, donde se ha evidenciado un
debilitamiento de la autonomia en nifios de cinco afios. Esta situacion puede limitar su
aprendizaje en diversas areas y dificultar su desarrollo personal, emocional y social. Por
lo tanto, en esta investigacion se implementa la metodologia del "juego libre en los

sectores" con el objetivo de promover la autonomia en los nifios.
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1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. Problema General

(Qué efecto tiene la aplicacion de la metodologia juego libre en los sectores en la
autonomia en niflos de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria

Concepcion Ramos Campos” Piura, 20237

1.2.2. Problemas Especificos

v' (Qué resultados se obtienen de la medicion de la autonomia antes de la
aplicacion de la metodologia juego libre en los sectores, en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepciéon Ramos

Campos™?

v' (Qué resultados se obtienen de la medicion de la autonomia después de la
aplicacion de la metodologia juego libre en los sectores, en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos

Campos™?

v (Qué resultados se obtienen de la medicion de la autonomia al comparar la pre
prueba y post prueba de la aplicacion de la metodologia juego libre en los
sectores en nifos de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N°001

“Maria Concepcion Ramos Campos™?

1.3. Delimitacion del Problema de Investigacion

La presente investigacion se enmarca en un disefio preexperimental que permitid
evaluar el efecto de la metodologia del juego libre en los sectores sobre la autonomia en
nifios de cinco afios, la cual segin Arias y Covinos (2021), se caracteriza por la
aplicacion de una intervencion a un solo grupo, con el objetivo de analizar el efecto de
una variable sobre otra. Para ello, se desarrolld una evaluacion inicial (preprueba) que
diagnosticé el nivel de autonomia de los estudiantes, seguida de la implementacion de

un plan de intervencion basado en actividades reflexionadas y planificadas segun los
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principios del juego libre. Finalmente, se aplic6 una evaluacion final (posprueba) para

determinar los cambios obtenidos.

La unidad de analisis estuvo conformada por un grupo de 25 estudiantes de cinco
anos, pertenecientes al aula “Esperanza” de la Institucion Educativa Inicial N° 001
“Maria Concepcion Ramos Campos”, ubicada en Piura. Estos estudiantes fueron
seleccionados debido a las dificultades observadas en su desarrollo auténomo, aspecto

fundamental para su aprendizaje y desarrollo integral.

En esta investigacion, la variable dependiente es la autonomia, comprendida
como la capacidad de los nifios para actuar de manera independiente y regular sus
propias acciones (Leon et al., 2021). Asimismo, la variable independiente es la
metodologia del juego libre en los sectores, implementada mediante actividades
estructuradas que promueven la exploracion, la toma de decisiones y la autorregulacion

en un entorno pedagogico disefiado para potenciar la autonomia de los estudiantes.

(Merino, 2023)

1.4.0bjetivos

1.4.1. Objetivo General

Aplicar la metodologia juego libre en los sectores y medir su efecto en la autonomia en
nifios de cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos

Campos”, Piura, 2023.

1.4.2. Objetivos Especificos

v Medir la autonomia antes de la aplicacion de la metodologia juego libre en los
sectores en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°001

“Maria Concepcion Ramos Campos”.

v Medir la autonomia después de la aplicacion de la metodologia juego libre en
los sectores, en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial

N°001“Maria Concepcion Ramos Campos™.
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v' Comparar los resultados de la pre prueba y post prueba respecto a la
autonomia en nifos de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°001

“Maria Concepcion Ramos Campos”.

1.5. Justificacion de la Investigacion

1.5.1. Justificacion Tedrica

La presente investigacion se justifica en su aspecto teérico, ya que ofrece una
revision fundamentada sobre las teorias que respaldan las variables de estudio. En
relacion con la variable autonomia, se sustenta en la teoria de Piaget (1952), quien
plantea que la autonomia en los infantes surge como resultado de un proceso progresivo
de construccidn interna, donde los nifios desarrollan su capacidad para tomar decisiones
independientes y regular su comportamiento en funcion de sus experiencias y
aprendizajes sociales. Por otro lado, respecto a la variable “Metodologia del juego libre
en los sectores”, esta se fundamenta en la teoria Montessori y el modelo pedagogico de
la Escuela Nueva. Montessori (1937) destaca que uno de los principios de la pedagogia
cientifica es permitir la libre manifestacion de los estudiantes, enfatizando que los nifios
aprenden mediante el juego/trabajo, dado que este constituye esencialmente su forma

natural de desarrollo y aprendizaje.

1.5.2. Justificacion Practica

En el aspecto préctico, la investigacion cobra relevancia al demostrar como la
metodologia de juego libre en los sectores puede ser una herramienta significativa en la
educacion inicial, al fomentar el desarrollo de la autonomia, junto con habilidades
sociales, cognitivas y emocionales. En este estudio, se evaluara especificamente la
autonomia desde el aspecto cognitivo. En el contexto de la Institucion Educativa Inicial
N°001 “Maria Concepcion Ramos Campos” en Piura, esta metodologia tiene el
potencial de fortalecer la autonomia de los nifios de cinco afios, quienes atraviesan una
etapa clave de descubrimiento y construccion de aprendizajes significativos. Asimismo,
su implementacion puede ser valiosa para los docentes, al ofrecerles un enfoque

metodolégico que propicie el desarrollo integral de sus estudiantes.
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1.5.3. Justificacion Metodolégica

Desde el aspecto metodologico, la investigacion se justifica en el uso de un
disefio preexperimental que permitird evaluar el impacto de la metodologia de juego
libre en los sectores sobre la autonomia en nifios de cinco afios. La aplicacion de una
preprueba y una posprueba proporcionara datos precisos para medir los avances en
autonomia tras la implementacién de esta metodologia. Ademas, al estar enfocada en
una poblacion especifica, esta investigacion contribuira con informacion valiosa sobre la
eficacia de esta estrategia en un entorno educativo particular, ofreciendo evidencia para

futuras intervenciones pedagdgicas.
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Capitulo 11

Marco Teodrico

En este capitulo se realiza una revision exhaustiva de los antecedentes de
estudios relacionados con la metodologia del juego libre en los sectores y su influencia
en el desarrollo de la autonomia en infantes del nivel inicial, abarcando los contextos
internacional, nacional y local. Asimismo, se desarrollan las bases tedricas de la
investigacion, profundizando en la definicion de las variables, su relevancia,
dimensiones y las teorias que las sustentan. Finalmente, se incluye la definicion
operacional de las variables y los términos bdsicos necesarios para una comprension

clara y precisa del estudio.

2.1. Antecedentes de Estudios

2.1.1. Antecedentes Internacionales

En la investigacion se ha realizado la busqueda y sistematizacion de diferentes
estudios relacionados sobre el juego libre y la autonomia en infantes. Entre los que
destacan en el contexto internacional, el estudio de Villanueva (2023), sobre la
aplicacion de juegos para favorecer la autonomia en nifios de preescolar, desarrollada en
Meéxico, para Optar el Grado de Magister en Educacién con mencion en Gestion
Educativa. Plante6 como objetivo implementar estrategias ludicas para fortalecer la
autonomia en infantes. La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo,
disefio pre-experimental, con doble evaluacion. Se aplico la técnica de observacion y
una guia de observaciéon como instrumento de recoleccion. Se trabajo con una muestra

de 35 infantes entre 3 y 4 afos.

Entre los resultados, se determin6d que en la evaluacion diagnostica el 48% de los

estudiantes evidenciaron un bajo desarrollo en su autonomia, caracterizado por
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dificultades para desenvolverse por si mismos, una baja capacidad para tomar decisiones
de forma auténoma, y limitaciones para resolver conflictos y proponer estrategias de
solucion. En la evaluacion final se identifico que el 65% logrd superar estas limitaciones.
La investigacion concluyd que el juego en sus diferentes modalidades contribuye a

fortalecer la capacidad autonoma en los infantes.

Rios et al. (2022), llevaron a cabo un estudio en una institucion educativa de
Medellin, Colombia, sobre el fortalecimiento de la autonomia infantil mediante
estrategias pedagogicas y ludicas, como parte de su tesis para obtener el grado de
Magister en Educacion con mencion en Gestion Educativa. El objetivo principal fue
evaluar como estas estrategias influyen en el desarrollo de la autonomia en nifios. La
investigacion adoptd un enfoque cualitativo con disefio no experimental y utilizo la
observacion participante como técnica principal, apoyandose en diarios de campo y
guias de observacion para recolectar los datos. La muestra incluy6 a 104 nifios de 4 y 5

anos.

Inicialmente, el 75% de los participantes necesitaba asistencia para realizar
actividades, mostraban dificultades para tomar decisiones de forma independiente y
enfrentaban problemas para expresarse y comunicar sus emociones. Tras la intervencion,
el 93% logro superar estas limitaciones, evidenciando un desarrollo significativo de su
autonomia. El estudio concluyd que las estrategias pedagdgicas y ludicas son

herramientas efectivas para potenciar la autonomia infantil.

En un articulo de investigacion, desarrollado por Moreira et al. (2021) sobre el
desarrollo de la capacidad autonoma en infantes a través de diferentes actividades
ludicas, publicado Ecuador en la revista Polo de Conocimiento, se propuso como
objetivo la implementacion de una propuesta lidica para fomentar la autonomia en nifios
y nifias en el nivel inicial. El estudio se llevo a cabo utilizando un enfoque cuantitativo y
un disefo pre-experimental a nivel explicativo, y se conté con una muestra de 19 nifios y

nifias, empleando fichas de observacion y cuestionarios como instrumentos de medicion.

Los resultados mostraron que en la evaluacion pre - prueba existian deficiencias

en la autonomia de los nifios, siendo que el 62% no podia realizar actividades por su
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propia cuenta, ni tomar decisiones en el desarrollo de la actividad. La implementacion de
la propuesta ludica generéd mejoras significativas en el 32% de los nifos evaluados. El
estudio concluye que la propuesta ludica implementada contribuye a lograr la autonomia

en los ninos.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

En el ambito nacional, se destacaron diversas investigaciones, entre ellas la de
Valle (2020), quien llevo a cabo un estudio sobre la implementacion de talleres de juego
simbolico como estrategia para fomentar la autonomia en niflos de 5 afios, en
Lambayeque, en el marco de su tesis para optar al grado de Magister en Ciencias de la
Educacién con mencion en Investigacion y Docencia. El propdsito principal fue analizar
el impacto del juego simbdlico en el fortalecimiento de la autonomia infantil. La
investigacion, de enfoque cuantitativo y disefio cuasi-experimental de nivel explicativo,
utiliz6 una lista de cotejo para la recoleccion de datos. La muestra estuvo compuesta por

48 nifios distribuidos en dos grupos.

Los resultados iniciales mostraron que el 62,5% de los participantes tenia
dificultades para actuar de forma independiente, tomar decisiones y seleccionar opciones.
Tras la intervencion, el 87,5% evidencid mejoras significativas en la resolucion de
conflictos, la toma de decisiones y la realizacion autonoma de actividades cotidianas,

destacando al juego simbolico como una herramienta educativa esencial.

Por su parte Nazario y Paredes (2020), desarrolld una investigacion sobre la
implementacion del juego en el desarrollo de la autonomia en infantes en Chiclayo,
publicado en la Revista Hacer. Tuvo por objetivo analizar el efecto de estrategias ludicas
en el fortalecimiento de la autonomia en infantes. La investigacion se ejecutd bajo un
enfoque cuantitativo, disefio preexperimental de alcance explicativo. La investigacion
fue de tipo aplicada, y utilizd la observacion como técnica y la lista de cotejo como
instrumento de recoleccion. El estudio se aplicé a una muestra de 75 infantes menores de

6 afnos.
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Los resultados finales determinaron que el 76% presentaban dificultades para
jugar la libertad, resolver conflictos y tomar decisiones durante el desarrollo de
actividades. Luego de implementar la estrategia ludica se obtuvo que 97% de infantes
habia logrado superar estas dificultades, evidenciando mayor autonomia para realizar
acciones, para expresarse y para tomar decisiones. La investigacion concluyd que la
ludica es una estrategia que favorece el desarrolla de la autonomia infantil, y que debe

ser promovida con mayor frecuencia en las aulas.

En el articulo de investigaciéon de Figueroa y Figueroa (2019), denominado
“Juego libre en sectores para promover la autonomia en nifios de 4 afios” publicado en la
Revista de Investigacion y Cultura UCV-Hacer, se planted como objetivo implementar
la metodologia de juego libre en sectores para promover autonomia en nifios de cuatro
afios. Se utilizo un disefo preexperimental de tipo aplicado, el cual consistié en emplear
un taller de juego libre en sectores llamado “Yo, lo puedo lograr”, con el fin de obtener
resultados precisos sobre el nivel de autonomia en nifios y nifias de cuatro afios. La
muestra estuvo conformada por 12 nifios, a los cuales se les aplico una lista de chequeos

para evaluar su nivel de autonomia.

Luego, se aplico el taller de 20 actividades ludicas basadas en el juego libre en
sectores, como estrategia para promover la autonomia en los nifios y nifas. Al finalizar
el taller, se aplico un post - prueba y se obtuvo un nivel de logro del 100%, lo que indica
que la aplicacion del programa mejor6 significativamente la autonomia de los nifios de

cuatro anos.

2.1.3. Antecedentes Locales

A nivel local, se identificaron diversos antecedentes, destacandose la investigacion
de Camacho (2021), centrada en la aplicacion del Método Montessori y el desarrollo de
la autonomia durante el trabajo remoto en nifios de una institucién educativa inicial en
Piura, como parte de su tesis para obtener el grado de Magister en Educaciéon con
mencion en Psicologia Educativa. El proposito del estudio fue evaluar el impacto del
Me¢étodo Montessori en el desarrollo de la autonomia infantil. La investigacion emple6 un

enfoque cuantitativo con disefio cuasi-experimental y utilizd una guia de observacion
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para recopilar datos de 30 nifios de 4 afios, organizados en dos grupos de 15

participantes cada uno.

Los resultados finales mostraron que las actividades implementadas fueron
efectivas para el grupo experimental, logrando mejorar la autonomia en un 66.6%, con
avances especificos en el respeto a normas (73.3%), la autoconfianza (66.6%) y la toma
de decisiones (60%). El estudio concluyd que estas actividades son efectivas para

fomentar la autonomia infantil.

Merino (2023) llevé a cabo un estudio sobre el juego libre y su impacto en las
habilidades sociales de nifios de una institucion educativa en Piura, como requisito para
obtener el grado de Magister en Educacion con mencion en Psicologia Educativa. Su
objetivo principal fue analizar como el juego libre influye en el fortalecimiento de las
habilidades sociales. La investigacion tuvo un enfoque cuantitativo con disefio cuasi-

experimental y se aplic6 a una muestra de 54 nifios de 4 afios, divididos en dos secciones.

Mediante una lista de cotejo, se observo que inicialmente el 88% de los nifios
enfrentaba dificultades para autoexpresarse, comunicar emociones y relacionarse con sus
pares. Tras implementar el juego libre, se evidencid que el 100% de los participantes
mejord significativamente, logrando expresar emociones y establecer interacciones
positivas. El estudio concluydé que el juego libre es una estrategia efectiva para
desarrollar habilidades sociales, destacando la autoexpresion como un componente clave

vinculado a la autonomia.

Jaramillo (2023) desarroll6 una investigacion para determinar el papel del juego
libre en el desarrollo de la autonomia de nifios de 5 afios en una institucion educativa en
Piura, como parte de su tesis para obtener el grado de Magister en Educaciéon con
mencion en Psicologia Educativa. Este estudio, con enfoque cuantitativo y disefio no
experimental de tipo descriptivo, utilizd6 la observacion participante y fichas de

observacion para recolectar datos de una muestra de 80 nifios.

Los resultados indicaron que, tras la implementacion del juego libre, el 80% de
los infantes mostré avances significativos en la toma de decisiones, la resolucion de

conflictos y la interaccion social, habilidades fundamentales para su autonomia. Antes
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de la intervencion, los nifos evidenciaban limitaciones en estas areas. La investigacion
concluyd que el juego libre es una herramienta crucial para el desarrollo infantil, ya que
fomenta tanto la autonomia como las capacidades necesarias para desenvolverse de

manera independiente y efectiva en diversas situaciones.

2.2. Bases Teoricas

2.2.1. Metodologia Juego Libre en los Sectores

2.2.1.1.Teorias Relacionadas al Juego Libre en los Sectores

El juego en la infancia es una actividad fundamental para el desarrollo integral
del nifo. Por ello, su inclusion en la educacion es una clave para fomentar el aprendizaje
y la adquisicion de destrezas. Andrade (2020) afirma que, en la Educacion Infantil, el
juego es uno de los principios metodologicos en el que los nifios son protagonistas de su
aprendizaje por medio de la exploracion, manipulacion, observacion y experimentacion.
Gracias a estas actividades, el aprendizaje es activo y significativo, y se basa en la

experiencia directa.

En la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1952), el juego es una de las
actividades mas importantes en los procesos de aprendizaje, puesto que el conocimiento
no se impone, se construye. Para este autor, el aprendizaje es el resultado de la
asimilacion y acomodacion de nuevas, lo cual permite a los nifios construir y
reestructurar sus esquemas mentales. Por lo tanto, el juego no solo hace mas rica la
experiencia del nifio, sino que también activa y de forma, significativa, impulsa su

desarrollo cognitivo.

Un aspecto importante de esta teoria es el caracter simbolico del juego, ya que
permite al nifio expresar su mundo interno y comprender el mundo externo. En este
sentido, esta actividad es motivada por el placer y la autocomposicion, y por lo tanto, es
una actividad que estimula la creatividad y el pensamiento auténomo. Ademas, en los

juegos reglados, los nifos aprenden importantes habilidades sociales como la
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cooperacion y la flexibilidad. Estas habilidades son vitales para el nifio en el aspecto

emocional y el desarrollo social.

En la formacion de la actividad en el aula, el educador tiene la funcion de
facilitador que permite la actividad del aprendizaje. Los educadores deben estructurar
ambientes que estimulen la exploracion, la experimentacion y el juego simbdlico. En ese
sentido, es importante que las educadoras ofrezcan a los nifios la posibilidad de resolver
los problemas que enfrenten, de realizar elecciones y de expresar su creatividad. En este
contexto, el nifio se convierte en el principal actor de sus aprendizajes por lo que

fortalece su autonomia y en €l se activan sus procesos cognitivos a través del juego.

El juego es una practica fundamental en la educacion. Esta actividad facilita
autonomia, el desarrollo creativo y el desarrollo cognitivo en todos los infantes. Los
nifios, en un entorno que combina la satisfaccion y el placer, el aprendizaje y el disfrute,
el juego y la interaccion, adquieren integralmente competencias necesarias y, gracias a la
atencion de un docente colaborador que guia el proceso de ensenanza y aprendizaje,

crean las bases necesarias para su desarrollo.

La teoria sociocultural de Vygotsky (1984) es otras de las teorias en educacion
infantil que rodean juego libre en el sector. Desde esta posicidon se sefialan procesos
cognitivos y el desarrollo humano que se encuentra estancados en un determinado
momento histoérico y social, acentuando que el aprendizaje es un proceso cultural. Para
una interaccion pedagdgica eficaz considera imprescindible conocer el entorno que
rodea el desarrollo del infante, lo que ajusta en su pedagdgicas el enfoque a las

potencialidades y necesidades del estudiante.

Una contribucion integral de esta teoria es la idea de la Zona de Desarrollo
Proximo (ZDP), que describe la brecha entre el nivel actual de desarrollo de un nifio y lo
que puede lograr dado el apoyo adecuado de un adulto o un compafiero mas capaz. Esta
idea destaca los elementos sociales del aprendizaje y el desarrollo autonomo del nifo.
Dentro de este contexto, el papel del maestro se transforma en el de un guia y facilitador,

donde la minima intervencion fomenta la independencia y el aprendizaje autodirigido.
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Vygotsky (1984) también reconoce el juego como una herramienta fundamental
para el desarrollo intelectual y social del nifio, ya que los nifios aprenden a conectarse
entre si y comprender su entorno. Estudios mas contemporaneos, como Veraksa y
Sheridan  (2021), destacan que el juego estd altamente contextualizado
socioculturalmente, lo que permite a los nifios representar roles y tareas de adultos

mientras navegan e internalizan su cultura.

En el caso de la nifia, el juego simbolico ocupa el primer lugar. En estas
instancias, el nifio emplea la imaginacion, transforma objetos y crea nuevos significados,
ayudando asi a adquirir, entre otros, el pensamiento social y el pensamiento logico. A
esto se le suma el desarrollo de la resolucion de problemas y la creatividad, ya que el
nifio en el juego elabora y ficticios que le permiten cumplir una serie de objetivos que el
nifio se propone en el juego de la simulacion. Se satisface en el juego el deseo de

construccion.

Desde esta perspectiva tedrica, el juego, en su expresion mas cultural y social
elaborada, constituye uno de los pilares del desarrollo integral del nifio, pues desarrolla
automotivacion y aprendizaje autodirigido. A través de la actividad, el nifio entra
activamente en su cultura y se desarrolla cognitiva y socialmente, de manera que la
actividad cultural, en el juego, se transforma en una actividad significativa y

constructiva.

El Método Montessori - Modelo Pedagogico de la Nueva Escuela. Basado en los
fundamentos de la teoria pedagdgica Montessori (1937), uno de los principios de la
pedagogia cientifica establece lo siguiente: “(...) la escuela debe permitir las
manifestaciones libres de los estudiantes, libertad que permite el desarrollo de las
manifestaciones espontaneas del nifio” (p. 12). Ademas, afirma: “Todos los nifios
aprenden a través del juego/trabajo: porque el juego es el trabajo de los nifios”

(Montessori, 1937, p.12).

En este contexto, Montessori (1937) menciona la importancia de permitir las
expresiones libres de los nifios en el espacio escolar. La pluralidad en las opciones y la
autonomia, en este sentido, son factores centrales, ya que permiten a los nifios explorar

su potencial y la individualidad en el juego y el trabajo. Considera, ademas, que el juego
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es el trabajo de los nifios, pues mediante el juego los infantes activamente y de forma

significativa aprenden conocimientos, habilidades y competencias.

Dos premisas, en este contexto, son de importancia: en primer lugar, la inclinacién
natural de todos los nifios hacia el juego y; en segundo lugar, la motivacion innata que
poseen para aprender en la etapa en la que se encuentran desarrollando las primeras
habilidades de aprendizaje. Montessori (1937) menciona que a esa edad el juego se
presenta de forma espontdanea y se encuentra dentro de la etapa de exploracion del
entorno. Esto se produce porque el aprendizaje, en esa etapa, se presenta como una
respuesta a las necesidades de crecimiento del nifio y el juego se convierte en una forma

activa en la que el nifio aprende de forma comprometida.

La metodologia Montessori se alinea estrechamente con el enfoque de juego libre
en los sectores de educacion infantil para nifios de 5 afios debido a su enfoque en el
respeto por la autonomia del nifio en el juego y la exploraciéon. Montessori y el enfoque
de juego libre reconocen la importancia de proporcionar entornos donde los nifios
puedan aprender de manera activa y autodirigida, mientras satisfacen su curiosidad

natural.

Desde esta perspectiva, se prioriza el papel de los nifios como aprendices
auténomos y como responsables de su propio aprendizaje. Esto concuerda con el
enfoque de libre juego en los sectores, que busca reforzar la autonomia de los nifios a

través de la exploracion, el experimento y el aprendizaje ludico y creativo.

La teoria del juego de Garvey (1990) es un aporte clave para entender el valor del
juego en la infancia. Para esta autora, el juego no es una simple actividad recreativa, es
un proceso de desarrollo integral en el nifio. A través del juego, los nifios practican,
exploran y construyen aprendizajes que son significativos. Esto ayuda al desarrollo de
habilidades tanto cognitivas como sociales. En este sentido, la autora destaca la
espontaneidad y el caracter voluntario del juego, que hacen del mismo un espacio de

aprendizaje auténomo.

Entre las aportaciones mas importantes, se encuentra la clasificacion de las formas

de juego infantil. En este sentido, habla del juego de préctica, en el cual el nifio repite
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una serie de acciones motoras como una forma de reafirmar destrezas basicas; el juego
constructivo que refiere a la manipulacion y creacion de objetos; el juego simbdlico en
el que el infante representa roles y situaciones de la vida cotidiana; y por ultimo, el juego
con reglas, en el cual se disponga de acuerdos, negociacion y el cumplimiento de normas

de manera consensuada.

Otra aportacion significativa es el ¢énfasis en las funciones sociales y
comunicativas del juego. En este sentido, sefala que a través de la interaccion ludica, los
nifios aprenden a conversar, a compartir, a negociar y a resolver conflictos. De esta
manera, el juego se convierte en un vehiculo para el desarrollo del lenguaje de los nifios
y para el fortalecimiento de sus habilidades interpersonales, ya que los nifios deben
coordinar acciones, entender diferentes perspectivas y asumir diferentes roles dentro de

una dinamica.

Respecto a la investigacion, esta teoria se relaciona directamente con la
metodologia del juego libre en las areas, ya que ambos enfoques destacan la importancia
de la autonomia infantil en contextos Iudicos. El juego libre permite a los nifios
organizarse, tomar decisiones y manipular materiales de acuerdo con sus intereses, lo
que se alinea con las afirmaciones de esta autora con respecto al papel del juego como
motor para el aprendizaje, la socializacion y el desarrollo holistico de los nifios pequefios

en las primeras etapas de la educacion.
2.2.1.2. Definicion de Juego Libre

Desde el punto de vista del MINEDU (2016), en su Programa Curricular de
Educacion Inicial, sefiala que los nifos durante su permanencia en la institucion
educativa transitan por diferentes momentos de la jornada diaria (juego en sectores,
juego libre, refrigerio, recreo, momentos de cuidado, actividad autonoma),
convirtiéndose estos en espacios para que se expresen libremente, sin temor de ser
corregidos o sancionados y donde son acompanados por un adulto que escucha y acoge
sus ideas. Entre ellos, destaca al juego libre en sectores como un momento pedagogico
en que los nifios utilizando recursos y materiales adecuados incentivan capacidades,

como la creatividad y la imaginacion, promoviendo el desarrollo de su autonomia.
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MINEDU (2016), también sefala que uno de los principios basicos de este tipo
de metodologias es que jugar es una actividad libre y esencialmente placentera, que
genera y promueve interacciones positivas entre el docente y el nifio, lo cual le permite
al nifio “de manera natural, tomar decisiones, asumir roles, establecer reglas y negociar
segun las diferentes situaciones” (p.21). También indica que, a través de este tipo de
estrategias, los niflos movilizan distintas habilidades cognitivas, motoras, sociales y

comunicativas.

El juego libre en sectores de acuerdo con Guevara (2019), es tal vez una de las
metodologias mas utilizadas en la ensefianza del nivel inicial, y representa en gran
medida un entorno educativo que promueve la ensefianza de calidad. Esta metodologia
consiste en crear espacios o ambientes didacticos diferenciados en donde el nifio pueda
fortalecer sus capacidades como la creatividad, la imaginacidn, la motricidad, y a la vez

divertirse y entretenerse con lo que realiza.

En esa misma perspectiva, Salguero (2020) sostiene que el juego libre en sectores,
son actividades o momentos pedagogicos, que se desarrollan preferentemente en el aula,
aunque también se puede efectuar en otros espacios como el jardin de la escuela, o el

patio, cuyo propdsito es que los nifios aprendan y a la vez se diviertan.

Por otro lado, Pillajo (2021) destaca que el docente es el que crea los espacios o
sectores de aprendizaje, y que, por tanto, debe tener en cuenta aspectos fundamentales
como la organizacion y distribucion de los mismos. Ademds, no se debe perder el
enfoque de la metodologia que es establecer actividades diferenciadas para que los nifios
construyan su conocimiento de forma auténoma y de manera significativa, buscando
siempre la interaccion con sus compaferos y un aprendizaje basado en experiencias

directas.

Segun Westby (2000), el juego libre en los sectores es una de las metodologias
mas empleadas en la ensefianza, ya que constituye un momento pedagdgico clave para
fomentar una educacion de calidad. A través de este tipo de juego, los nifios tienen la
libertad de expresar sus emociones, ejercen su capacidad de eleccion y aprenden a su

propio ritmo, sin la presion del docente.
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Segun la Guia de la hora del juego libre en los sectores del MINEDU (2019),

esta metodologia presenta la siguiente secuencia o momentos:

a) Momento 1: Planificacion y organizacion

Planificacién: “En este primer momento de la metodologia, los nifios expresan
sus preferencias por la actividad de juego que van a realizar. Mediante el didlogo,
discuten acciones previas como el reconocimiento de la propuesta de juego y su
desarrollo” (MINEDU, 2019, p. 27).

Organizacion: “En el segundo momento, se crea un espacio para que los nifios
tomen decisiones al elegir el sector en el que trabajaran. Ademas, se establecen

acuerdos” (MINEDU, 2019, p. 27).

b) Momento 2: Desarrollo del juego

Ejecucion: “Es el momento central de la metodologia del juego libre en los
sectores, donde los nifios materializan lo planificado previamente. Interactiian y
dialogan con sus compafieros, defendiendo sus ideas y solicitando ayuda cuando

sea necesario” (MINEDU, 2019, p. 30).

¢) Momento 3: Socializacion, representacion, metacognicion y orden

Socializacion: “Es el momento en el que los nifios comentan lo que han realizado
durante la ejecucion, explicando sus acciones en el sector donde participaron,
con el objetivo de promover la reflexion sobre lo sucedido” (MINEDU, 2019, p.
32).

Representacion: “Los nifios representan individual o colectivamente, a través del
dibujo, la pintura o el modelado, lo que jugaron. Este momento no es necesario
que se realice todos los dias” (MINEDU, 2019, p. 33).

Metacognicion: “Luego de la representacion, retoma el didlogo para realizar la
metacognicion, momento que permite abstraer los aprendizajes espontaneos
durante el juego libre en los sectores, se les pide a los nifios responder algunas
preguntas sobre lo que han aprendido” (MINEDU, 2019, p. 33).

Orden: “Este momento puede convertirse en una actividad mecanica ya involucra

la colocacion de objetos en su lugar, no obstante, se puede valorar la posibilidad



40

de que los nifios también aprendan durante este proceso, realizando un ejercicio

de cooperacion” (MINEDU, 2019, p. 34).

2.2.1.3. Caracteristicas del Juego libre en los Sectores

De acuerdo con Guevara (2019), una de las principales caracteristicas del juego
libre en sectores, es que los estudiantes pueden escoger entre diferentes actividades, de
esa forma tienen la libertad de expresarse y tomar decisiones, teniendo en cuenta claro
esta la limitacion de tiempo. También enfatiza que para que esta actividad sea exitosa, la
docente debe contar con recursos necesarios para despertar la curiosidad en el nifo, es
decir debe existir un adecuado uso de recursos didacticos y adecuacion de sectores de

aprendizaje.

Otra de las caracteristicas que se resalta en el estudio de Mattos (2018), es que el
juego libre en los sectores permite aplicar y combinar estrategias y actividades, tales
como el juego simbolico, y las técnicas de expresion corporal, que se puedan trabajar en
funcioén de un proyecto individual o colectivo. Se debe tener en cuenta que los docentes
deben respetar en cierto sentido el juego espontaneo desarrollado por los nifios y nifas, y

no condicionar al nifio a realizar alguna accidn que €l no desee.

Es importante reconocer que los nifios tienen diferentes ritmos de trabajo y
necesidades, y las docentes deben adaptar su ensefianza para satisfacerlas. Una
estructura mas flexible puede ser mas efectiva que una estructura tradicional en la que
todos los nifios realizan las mismas tareas supervisadas por la docente. En ese sentido, el
juego libre en diferentes sectores puede ser un entorno educativo de calidad para los
nifios, siempre y cuando esté guiado y supervisado por el maestro para asegurarse de que

estén aprendiendo de manera efectiva y desarrollando habilidades importantes.

En el trabajo de investigacion de Lopez (2019), se sustenta que el juego libre en
sectores presenta algunas consideraciones psicopedagogicas, que la docente debe tener

en cuenta al momento de implementar esta metodologia:
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a) Fomenta las interacciones positivas, al mejorar la convivencia del nifio con
las personas de su entorno, en este caso con sus compaieros, docente, y
auxiliares de educacion.

b) El trabajo en diferentes sectores estimula el deseo y la curiosidad de los nifios
por aprender y adquirir nuevos conocimientos.

c) Fomenta el interés por la investigacion y promueve el uso de diversas
técnicas y estrategias de aprendizaje para resolver problemas.

d) Promueve la conciencia de las habilidades y capacidades del nifio/a, ayuda a
valorar sus progresos, aceptar los errores, persistir en el trabajo y superar las
dificultades.

e) Fomenta la autonomia y la responsabilidad del nifio/a en su trabajo y con el
material, y fomenta la necesidad de un orden.

f) Ensefa a los nifios a planificar y organizar su trabajo, identificar lo que
quieren aprender y el camino para lograrlo.

g) Permite a los docentes hacer un seguimiento individual y constante de los
progresos y dificultades del nifio/a y observar las estrategias que utiliza para
alcanzar los objetivos.

h) Los maestros tienen los recursos necesarios para intervenir en el momento y

proporcionar el tipo de ayuda que consideren mas adecuada.

De lo sustentado por los diferentes autores, se puede reflexionar que el juego
libre, como entorno educativo de calidad ofrece varias caracteristicas ventajosas para el
desarrollo del aprendizaje del nifio, entre las que destacan la posibilidad de realizar
diferentes técnicas y estrategias de ensefanza, el nifio aprende a su ritmo, desarrolla su
autonomia, el niflo aprende a organizarse y a planificar las acciones a realizar,

permitiéndole a la docente realizar el seguimiento respectivo.

También se puede reflexionar que el juego libre en sectores como una
metodologia que promueve una ensefianza de calidad, permite al docente intervenir en el
momento que cree necesario, de modo que los nifios si bien tiene absoluta libertad de
eleccion, y de realizar sus actividades por su cuenta, la guia y orientacidon por parte del

docente, es permanente durante todo el momento pedagodgico.
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2.2.1.4. Aspectos para Implementar Exitosamente la Hora del Juego Libre en los

Sectores

En la Guia de orientacion del MINEDU (2019) acerca de la hora del juego libre

en los sectores, se resaltan tres elementos de gran importancia que deben considerarse

para llevar a cabo de manera efectiva la metodologia del juego libre. Estos elementos

abarcan la asignacion de tiempo y espacio para la libre recreacion, la disponibilidad de

recursos materiales adecuados y la organizacion de juguetes y materiales, los cuales se

detallan a continuacion:

a)

b)

Tiempo y espacio para jugar libremente: la guia del MINEDU (2019)
menciona la importancia de asignar un periodo adecuado para esta practica. Este
tiempo que se debe destinar para el juego, y que Julia considera como un tiempo
central en la vida de los nifios, debe ser reservado como un tiempo sin
interrupciones. Aunado a esto, el espacio en que se realice la actividad debe ser
un espacio libre de peligros donde se realicen movimientos para la seguridad de
los nifios. Es también de importancia proveer a cada uno de los nifios con espacio

para que cada uno de ellos realice sus proyectos de juego de forma independiente.

Recursos materiales: en los distintos sectores de juego, se encuentran juguetes y
recursos educativos esenciales. Segun la perspectiva de MINEDU (2019), estos
objetos y materiales actuan como facilitadores de la experiencia de juego,
brindando a los nifios la oportunidad de expresar su imaginacion y creatividad.
Un facilitador es un elemento que convierte la imaginacion y la fantasia en
accion. Por ejemplo, pueden emplearse juguetes representando animales tanto
domésticos como salvajes, asi como accesorios como telas, figuras de distintas
profesiones, figuras familiares, ademds de miniaturas como cunas, mesas,
alimentos, sombreros, gafas, pafiuelos, instrumentos musicales, articulos de

tiendas, y otros objetos similares.

Organizacion de los juguetes y materiales: cada ambito de juego proporciona
recursos educativos basicos y juguetes. En opinién del MINEDU (2019), estos
objetos y materiales son un habilitador de la experiencia de juego,

proporcionando a los nifios salidas para la expresion de la imaginacion y la
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creatividad. Un facilitador es cualquier cosa que mueve la imaginacion y la
fantasia a la accion. Por ejemplo, los juguetes de animales pueden ser utilizados
para jugar con roles de animales domesticados y salvajes, y acompafiamientos
como telas, figuras de diferentes profesiones y familia, junto con miniaturas de
cunas, mesas, comida, sombreros, gafas, bufandas, instrumentos musicales de

juguete, articulos de compras y otros objetos como estolas.

Los sectores o cajas temadticas recomendados por el Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2019) son los siguientes:

a)

b)

d)

Sector del hogar y la familia: en este sector los nifios pueden recrear dos
espacios comunes en casa: la cocina/comedor y el dormitorio (MINEDU, 2019).
Los nifios asumen roles familiares, como padre, madre e hijos. Preparan
alimentos, ponen a dormir a los nifios y representan conversaciones y conflictos

vividos en la familia.

Sector de la tienda, bodega, mercado: este sector le permite al nifio representar
diferentes roles, poniendo en marcha diferentes vivencias del dia a dia. Es un

espacio importante en el aprendizaje de la matematica.

Sector de la peluqueria: en este sector los niflos ponen en marcha su
imaginacion recreando lugares a los que frecuentan. También les sirve para

desarrollar habilidades de comunicacion y matematicas.

Sector del restaurante: en este sector también representan diferentes roles y
personajes, fortaleciendo habilidades sociales, comunicativas y matemadticas.

Este sector otorga la capacidad de negociar, interactuar y resolver conflictos.

Sector de teatro y titeres: este sector permite a los nifios desarrollar la funcion
simbolica de manera mas amplia que en otros sectores. Asumen diferentes roles
y dramatizan situaciones. En este sentido, es importante que este sector sea agil y
se pueda adaptar facilmente. En diferentes momentos, puede representar el hogar,

una tienda, una farmacia, una peluqueria, entre otros.

Sector de construccion: los nifios pueden construir puentes, carreteras, casas,

fortalezas, pueblos, castillos, corrales y otras creaciones espontaneas. En estas
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construcciones, a menudo incorporan personajes como muiecos, animales y

vehiculos para continuar con su juego imaginativo.

g) Juegos en miniatura: ademds de los sectores organizados en el aula, es
recomendable tener un espacio dedicado a los juegos en miniatura. Estos juegos
estimulan el pensamiento simbdlico en gran medida. Este sector o caja tematica
incluye elementos que representan la realidad cotidiana o imaginaria del nifio en

una escala reducida.

h) Sector de musica: este sector traslada a los nifos al mundo de la musica y las
canciones. Haciendo posible la expresion de sus emociones y sentimientos. Se
puede hacer uso de diferentes instrumentos en pequefia escala, como pianos,

guitarras, tambores, flauta, etc.

En general, estos sectores, son implementados en la hora del juego libre con el
objetivo de favores el juego simbdlico y la capacidad de representacion del nifio. Cabe
precisar que, si bien MINEDU (2019), siguiere la implementacion de estos juegos, los

nombres son referenciales, pudiendo ser modificados de forma creativa en la practica.

2.2.1.5. Interacciones Positivas desde el Juego Libre

El juego libre, tal como se indica en la Guia de Orientacion sobre entornos
educativos de calidad MINEDU (2016a), representa un entorno educativo de calidad
porque permite a los nifios aprender de manera autdbnoma y natural. Ademads, permite
que los nifios desarrollen su imaginacion y curiosidad, al tener la libertad de elegir sus
propias actividades y explorar su entorno de manera auténoma, los nifios pueden

descubrir y aprender sobre el mundo de una manera ludica y significativa.

Las interacciones positivas, desde la perspectiva del MINEDU (2016a), nos da a
entender que los nifios desde su nacimiento interactian con su entorno y establecen
relaciones de confianza con sus cuidadores, lo que contribuye a la formacion de su
personalidad y autoestima durante los primeros afios de vida. Sefiala, ademdas que a

medida que crecen, estas relaciones se vuelven més complejas y amplias, y es
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importante que los nifios interactiien con otros nifios y adultos para tener experiencias

que les permitan compartir, cooperar, intercambiar ideas y resolver problemas.

Durante las interacciones, los nifios tienen la oportunidad de desarrollar su
personalidad, identidad y percepcion de si mismos y de los demas. Segliin la Guia de
Orientacion sobre entornos educativos de calidad MINEDU (2016a), en esta
metodologia suceden sus primeros conflictos interpersonales y aprenden a lidiar con
ellos. En este sentido, el aula desempefia un papel fundamental como centro de
socializacion para los nifios, donde aprenderan sobre el valor y la satisfaccion de estar

con otros, asi como de descubrir juntos, aprender en grupo, compartir y cooperar.

En este sentido, senala que esta nueva forma de convivencia para el nifio requiere
de acuerdos y pautas que tomen en cuenta sus diferencias y llegar a consensos. Esta
metodologia, precisamente se enfoca en la promocion relaciones saludables, fomenta la

aceptacion de los errores y la busqueda de soluciones a los problemas.

Es importante tener en cuenta que las relaciones entre la docente y los nifios y
nifias son cruciales para su desarrollo personal y su aprendizaje. Por lo tanto, es
fundamental crear un ambiente con relaciones afectuosas y positivas, donde se fomente
el estimulo y el aliento, se planteen desafios, se ofrezca ayuda, se reconozcan los logros
y errores, y se fomente la autoafirmacion y seguridad, lo que les permitira desarrollar

una imagen positiva de si mismos.

Siguiendo las pautas de la Guia de Orientacion del MINEDU (2016a) sobre
entornos educativos de calidad, este nuevo ambiente de convivencia basado en el
fortalecimiento de relaciones afectuosas “no se opone al cumplimiento de las normas o
acuerdos existentes en el aula, y mucho menos a la presencia de limites y exigencias”
(p.-38). En otras palabras, si bien se promueve la autonomia, las relaciones de
compafierismo, esto no implica que no se cuenta con la guia y supervision permanente

del docente, de forma que se cumpla con las normas de convivencia preestablecidos.

Tal como se indico lineas arriba, las interacciones positivas no solo se dan entre
compafieros, sino que su rango de alcance es mas amplio, es decir no solo se da en el

momento del juego o en el momento de las didacticas, sino que se desarrollan en todo el
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ambiente educativo, dentro y fuera del aula. A continuacion, se presenta un detalle sobre

las diferentes interacciones:

Figura 1
Interacciones positivas desde el juego libre en los sectores

=l INteracciones entre docente, ninos y ninas

eSe construyen acuerdos de convivencia, promoviendo la igualdad, tolerancia, y
respeto a las caracteristicas particulares de cada nifio.

mmmd  INteracciones entre ninos y ninas

*Se promueve la libertad de eleccidn, participacion, opinidn, y se promueve la
participacion de todos, respetando las diferencias que puedan originarse.

e  INteracciones entre el personal de la institucion educativa

*Se busca una comunicacion cordial, se presenta al personal, y se busca también su
participacion en las actividades.

mmmd  INteracciones entre la docente y las madres o padres de familia

*Se promueve el dialogo permantente, conocemos sus caracteristicas, y
organizamos reuniones permantes con ellos a fin de informar el progreso de sus
hijos.

Nota: se explican las interacciones positivas entre los nifios y la comunidad educativa.
Fuente: (MINEDU, 2016a, p.38-39).

Sobre este punto podemos reflexionar que el juego libre es una actividad
importante en la educacion inicial, ya que permite que los nifios y nifas exploren y
experimenten el mundo de manera ludica y sin restricciones. Las interacciones positivas
durante el juego libre promueven una buena relacidon y sana convivencia entre ellos.
Ademas, y conforme se sefala, estas interacciones positivas se desarrollan en todo el
entorno educativo, no solo entre estudiantes, sino también con el docente, y el personal

que labora en la institucion.

2.2.2. La autonomia

2.2.2.1. Teorias que Respaldan la Autonomia

La autonomia en el aprendizaje infantil es un tema de gran relevancia en la
educacion. Es por esta razon que tener diferentes teorias que sefialan la importancia de
promover la autonomia en los nifios, que son capaces de autorregularse y tomar

decisiones de manera independiente desde edades tempranas, es fundamental. Estas
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teorias enfatizan la necesidad de proporcionar a los nifios un entorno educativo que
apoye el desarrollo de su independencia, iniciativa y responsabilidad. A continuacién, se

presentan las teorias clave que apoyan esta variable.

a) Teoria de los entornos personales para aprender: destaca la necesidad del
individuo de tener control sobre sus actividades de aprendizaje y la necesidad de
construir entornos de aprendizaje personalizables para cada individuo (Castafieda
et al., 2022). Los elementos clave de esta teoria postulan que el aprendizaje es un
proceso social e individual, que los estudiantes, particularmente en esta era
digital, utilizan la tecnologia para esculpir un entorno de aprendizaje
personalizado y que los docentes apoyan y guian a los estudiantes en el

desarrollo de su PLE.

En el caso de la educacion infantil, la teoria del PLE se aplica ciertamente en la
medida en que los nifios estan en el proceso de construir su identidad y autonomia,
ya que este desarrollo también fomenta otras habilidades importantes como la
creatividad, el pensamiento critico, la adaptabilidad y la flexibilidad. Ademas, la
teoria del PLE puede proporcionar habilidades y herramientas a los educadores
para asistir a los nifios en el disefio de sus marcos de aprendizaje personalizados y

en adquirir las habilidades necesarias para la autonomia.

Segun Ordaz y Gonzélez (2019), una de las contribuciones mas importantes de la
teoria del PLE para lograr la autonomia en los nifios es la comprension de que el
aprendizaje no es un esfuerzo aislado. El aprendizaje es social y personalizado;
debe ser construido y disenado por el estudiante. Al permitir que los nifios
disefien sus propios entornos de aprendizaje, los educadores pueden estimular la
creatividad y la autonomia de los nifios para la construccion autodirigida de sus

habilidades y estrategias para navegar tareas de manera autonoma.

En consecuencia, se puede reflexionar que la teoria del PLE es una
materializacion de la necesidad de individualizacion del aprendizaje y de
entornos personalizados para el aprendizaje. Esto es particularmente relevante
para la educacion infantil, ya que los nifios tienen preferencias y necesidades de

aprendizaje variadas. Ademas, la teoria del PLE destaca el papel de la tecnologia
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en el aprendizaje, que los nifios encuentran especialmente atractivo y que puede

apoyar el desarrollo de la autonomia.

La autonomia dentro de la educacion PLE es la adquisicion de la autorregulacion,
la autoeficacia, la autoevaluacion y la autoevaluacion. Esto quiere decir que es de
vital importancia para los educadores en educacion infantil ayudar a los nifios en
el desarrollo de la autonomia. Esto sera ttil en lecciones que se enseflan en las
escuelas, porque en la escuela y en el futuro, los nifios en la educacion infantil

seran mas autonomos en las lecciones en la escuela y en su vida.

Perspectiva tedrica de Jean Piaget: Segun Bravo et al. (2017), la teoria del
aprendizaje constructivista se centra en la reorganizacion de las estructuras
cognitivas existentes en un momento dado. En esencia, este autor postul6 que la
transformacion del conocimiento que los individuos experimentan implica la
recombinacion del conocimiento previamente adquirido y el nuevo conocimiento
que se esta aprendiendo, culminando en la formacion de un aprendizaje

significativo.

En ese sentido, el autor argumento6 que el desarrollo cognitivo del nifio era critico
para la capacidad de aprendizaje auténomo del nifio. A medida que el nifo
desarrolla nuevas habilidades cognitivas, la capacidad de aprender y resolver

diversos problemas de manera independiente también crece.

En otras palabras, uno aprende de forma auténoma cuando fusiona la experiencia
previa con la nueva. El estudiante, por tanto, reconfigura constantemente sus
saberes y habilidades. La reorganizacion se vuelve necesaria y debe adaptarse en

la forma que el sujeto necesita para aprender de forma significativa.

Quizas uno de los fundamentos mas claves que se podria abstraer de esta teoria, y
siguiendo los fundamentos de Maliza et al. (2020), es la manera en que se
proponen las diferentes construcciones de aprendizajes. Al respecto, se sostiene
que los sujetos son capaces de construir sus saberes de manera autébnoma y, sobre
todo, utilizando sus experiencias y vivencias, asi como la interaccion con el

contexto que les rodea.
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La propuesta de esta teoria como una plataforma de construccion en educacion
inicial establece que los educadores van a poder promover la autonomia de la
nifia o el nifio a partir del conocimiento sobre las diferentes etapas de desarrollo
cognitivo y el acompaniamiento en el desarrollo de las habilidades cognitivas para

cada etapa.

En la practica, por ejemplo, en la primera infancia, se les puede guiar a los nifios
al direccionamiento que les propongan la exploracion de su medio. En esta etapa
se les puede ofrecer la autonomia para que tomen decisiones simples, como elegir
un juguete o actividad. En la medida que el nifio se desarrolla en el plano
cognitivo, se les puede ofrecer mas responsabilidades. Se espera que en la

resolucion de problemas, el nifio desarrolle su autonomia para poder aprender.

Perspectiva teérica de Lev Vygotski: Una tercera perspectiva tedrica que
resulta relevante para sustentar la autonomia, es la teoria sociocultural de Lev
Vygotski, la cual también se fundamenta el constructivismo. Bravo et al. (2017),
sostiene que esta perspectiva tiene un enfoque sociocultural, centrada
fundamentalmente en la participacion proactiva de los estudiantes, con su
entorno, en ese sentido fundamenta que el desarrollo cognitivo es producto de un

proceso de aprendizaje colaborativo y participativo.

En esta perspectiva teorica, se fundamenta que el aprendizaje es resultado de un
proceso de interaccion social, en la que los estudiantes interactiian en base a su
cultura, y a su aprendizaje previo. Guerra (2020), agrega que el eje principal de la
elaboracion este programa tedrico es la articulacion de los aprendizajes, que van
desde la toma de conciencia de nuestro entorno hasta el respeto por la identidad y

la cultura de los demas, en la cual intervienen diferentes relaciones sociales.

Siguiendo con los argumentos de Guerra (2020), la idea central de esta teoria, es
que la interaccion social cumple un rol trascendental en el desarrollo de la
cognicidn, y precisamente esta interaccion es esencial para lograr desarrollar la
autonomia en los nifios. Se pueden identificar dos niveles, el primero que es la
interaccion con el entorno (pares y docente), y el segundo que es la integracion de

los conocimientos en la estructura mental.
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Al igual que Bravo et al. (2017), este autor destaca la importancia de la
interaccion social, en el desarrollo y fortalecimiento de las funciones o
habilidades superiores, entre ellas, la imaginacion, la autonomia, y la creatividad,

necesarias para fortalecer el aprendizaje en la edad infantil.

En la perspectiva sociocultural, las docentes dan apertura al desarrollo de un
aprendizaje que tiene como elemento principal, la imaginacion, es decir los nifios
mediante su capacidad de imaginar realizan diferentes actividades, que fortalecen
y retroalimenta su propio aprendizaje. Esta construccion auténoma de su
aprendizaje, es producto de su participacion activa en los diversas actividades y

proyectos, en la cual el estudiante tiene la capacidad de eleccion.

De esta teoria podemos destacar también, el aprendizaje basado en la interaccion
social, y el trabajo colaborativo, entendido este ultimo como un tipo de
aprendizaje que demanda la interrelacion de los nifios, en la creacion de
proyectos y actividades que fortalezcan su autonomia en colaboracion. Es decir,
los nifios a través de la interaccion y el aprendizaje con la practica, logran
construir un aprendizaje significativo, por tanto, desarrollar de forma auténoma
su aprendizaje. Cabe precisar que, al tratarse también de la construccion de los

aprendizajes, la docente cumple un rol fundamental como guia y orientador.

Perspectiva teérica de Jerome Bruner: La teoria cognitiva desarrollada por
Bruner, segin Veldsquez (2019), analiza la problemadtica de como el ser humano
logra una compresion de mismo y de sus medios, y como a traves de los
conocimientos que posee actua e interactua con su entorno. En ese sentido,
participa del proceso de conocer, moldeando ¢ interpretando la realidad de una

forma directa.

Conforme senala Velasquez (2019), el proceso de aprendizaje esta mediado por
una serie de proceso cognitivos internos, ademas, existe una manipulacion de
elementos que se perciben como simbolos, con el propdsito de dotar de un
significado a la realidad. Precisamte la tedrica de Jerome Bruner es una de las

teorias cognotivistas fundamentales.
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En esta teoria, los objetivos y metas de cada individuo juegan un rol fundamental,
en los procesos intelectuales, y en especial en su autonomia para aprender. Segun
Bravo et al. (2017), al determinarse y trazarse objetivos, los estudiantes estimulan
sus capacidades y se refuerza el interés por determinados conocimientos. Esta
capacidad de establecerse metas es una de las capacidades exclusivas del ser

humano, ya sea en el corto, mediano o largo plazo.

En otras palabras, los estudiantes de forma deliberada ajustan su comportamiento
y esfuerzo para la consecucion de sus metas, teniendo en cuenta claro estd, sus
conocimientos disponibles. Por tanto, esta perspectiva teorica considera que el fin
ultimo de la educacion es preparar a los estudiantes para hacer frente y dar

solucion a diferentes problematicas que se le presenten.

En base a esta teoria podemos deducir, que, en la practica en el nivel educativo
inicial, el nifio realiza sus actividades en base a metas y objetivos que el mismo se
propone, teniendo en cuenta sus capacidades, esta importante caracteristica, en
cierta medida le permite la gradualidad de su mismo aprendizaje. Al igual que las
dos perspectivas teoricas, abordadas inicialmente (Piaget y Vygotski), esta teoria
también tiene sus fundamentos en el constructivismo, de forma que podemos
afirmar que el nifio asume un rol activo, en el proceso de ensefianza aprendizaje,

en funcion a sus capacidades y conocimientos.

2.2.2.2. Definicion de Autonomia

La autonomia en el contexto de educacién inicial, segun Casimiro (2020) se
refiere a la “capacidad del nifio o nifia para pensar de manera independiente, tomar
decisiones basadas en su propio razonamiento y conocimiento, y resolver
problemas”(p.18). Implica que los nifios pueden identificar y resolver problemas,
desarrollar habilidades, aprender a tomar decisiones y aceptar las consecuencias de las

mismas.

Casimiro (2020), también hace referencia a la independencia que va adquiriendo
el nifio a medida que va creciendo, es decir esta condicionada por el nivel de autonomia

que el nifio va adquiriendo, al momento que interactiia con su entorno. En ese sentido, el
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autor nos da a entender que el desarrollo de la autonomia en la edad infantil en cierta

medida condiciona o repercute en la gestion de su aprendizaje.

En a la misma perspectiva Moreira et al. (2021), argumenta que la autonomia se
refiere a que “los nifios y nifias desarrollen la capacidad para gestionar y regular sus
propios aprendizajes” (p. 139). Por consiguiente, sefiala que la autonomia contribuye a
desarrollar su capacidad critica, y les otorga las herramientas para poder hacer frente a
situaciones desconocidas. En ese sentido, el autor hace énfasis que el fortalecimiento de

la autonomia no solo favorece el lado cognitivo del nifio, sino también el lado actitudinal.

Respecto a este argumento, se puede deducir que los primeros afios de vida son la
clave para que los nifios aprendan de forma autonoma. Esta autonomia se vera reflejada
en su seguridad y en el fortalecimiento de su demés capacidades y habilidades. Por tanto,
también aprenderan a asumir riesgos, y a valorar sus éxitos, lo cual finalmente se vera

traducido en un desarrollo integral.

El Ministerio de Educacion del Pertt (MINEDU, 2016), en su Programa
Curricular de Educacion Inicial, contempla a la autonomia como una competencia de
caracter transversal denominada “Gestiona su aprendizaje de manera autonoma”.
MINEDU (2016), define a la autonomia como “La facultad que tiene una persona para
dirigir, controlar, regular y evaluar, de forma consciente e intencionada, su forma de
aprender” (p.221). Al ser una competencia transversal, esta presente en todas las areas
de aprendizaje. En ese sentido, las docentes fomentan la autonomia en el nifio para

lograr un aprendizaje de calidad.

Siguiendo los lineamientos del Programa Curricular de Educacion Inicial.
(MINEDU, 2016), destaca que la manera en que los nifios del nivel inicial aprenden,
condicionard sus habitos y actitudes hacia los aprendizajes, es decir los predispone al
desarrollo de otras capacidades. De ahi resalta la trascendencia del logro de esta
competencia en la edad infantil, ya que despierta el interés de lo que deben realizar, y

también del esfuerzo que requieren para lograrlo.

De lo expuesto lineas arriba, podemos llegar a la reflexién de que el logro de la

autonomia permitirda en el niflo construir sus propias herramientas y estrategias,
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necesarias para la consecucion de sus objetivos trasados. Ademas, le servira de base para

alcanzar otras competencias necesarias para su desarrollo.

2.2.2.2. Importancia de la Autonomia

De acuerdo a los fundamentos presentados en la investigacion de Ledn et al.
(2021), la autonomia, como competencia se construye cuando el nifio interactiia con su
entorno (sus pares y adultos), ya que esta interaccion le permite tomar decisiones, y
asumir un rol activo en su aprendizaje. Esta capacidad estd enmarcada dentro la
normativa social, sin la necesidad de depender la supervision y/o sancidon de una persona
adulta. Por tanto, otorga capacidad de toma de decisiones, libertad, y también la

asuncion de responsabilidades.

Siguiendo los fundamentos expuestos en Leon et al. (2021), el desarrollo de la
autonomia comprende la iniciaciéon de un proceso de aprendizaje en la cual el nifio
asume y toma sus propias decisiones en determinadas circunstancias, sin considerar las
pautas del adulto. En la practica, por ejemplo, cuando el nifio desarrolla las actividades
ludicas, inicia la negociacion desde la determinacion de las reglas del juego. Es decir,
desde este punto su forma de actuar se descentraliza, y ahora ya considera los
sentimientos de los demas nifios, a fin de encontrar una salida o solucion equitativa y

justa para todos.

Lo resaltado lineas arriba, permite reflexionar respecto a la importancia del
desarrollo del aprendizaje en la autonomia en la edad infantil, en ese sentido, el nifio
debe recibir las herramientas adecuadas, y necesarias que le permitan generar cambios
trascendentales en su percepcion y su forma interactuar con sus pares (interrelaciones

sociales).

En esa misma perspectiva, Quispe (2019) sostiene que hay que tener en
consideracion el alcance de la autonomia, ya que no solo implica que el nifio desarrolle
la capacidad de hacer las cosas por si mismo sin la intervencién de un adulto, sino que
debe vincularse también al desarrollo de la conciencia moral, es decir, la toma de sus
propias decisiones debe ir acompafiada con el desarrollo de juicio de valor, respetando

también la decision de los demas nifnos.
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La autonomia es crucial en cualquier area del conocimiento, y puede ser
replicado en cualquier ambito de la sociedad. Quispe (2019), sostiene que cuando el
estudiante ha logrado desarrollar la autonomia en su forma de aprender, trae consigo una
serie de ventajas y beneficios, entre ellos la capacidad de establecerse metas y objetivos,

y el desarrollar actividades y estrategias para lograrlas.

Siguiendo esa linea de ideas, se puede reflexionar que el nifio logra desarrollar su
autonomia cuando cuenta con el apoyo constante de los padres de familia, es decir es un
complemento importante de lo que se puede aprender en aula. En ese sentido, podemos
hablar la autorizacion y respaldo de los padres para lograr fortalecer su capacidad
auténoma, es decir otorgarles la seguridad y libertad de expresar lo que sienten, y

exteriorizarlo.

Mamani (2021), destaca que la capacidad de autonomia trasciendo en el
desarrollo del ser humano, ya que mediante ella se realiza la toma de decisiones, si
llevamos esta capacidad al logro del aprendizaje en cualquier area del conocimiento, se
puede vincular con la independencia y autorregulacion de sus actividades, es decir el
nifio es capaz de decidir de acuerdo a sus objetivos y a sus preferencias lo que va a
desarrollar. Un aspecto importante que sefiala el autor es que esta libertad para aprender
les permite cometer errores, y aprender con la practica, sin sentirse presionados por

obtener un resultado definitivo.

Respecto a la importancia de la autonomia en el aprendizaje, entonces, se puede
afirmar que debemos otorgar el espacio, tiempo y libertad para que los nifios desarrollen
sus actividades de acuerdo a su objetivos y preferencias. Esto favorecera su
desenvolvimiento y desempeio, sin la necesidad de un adulto para condicionarlo, sino

que por el contrario lo guie y supervise.

2.2.2.3. Importancia de las Actividades Ludicas en la Autonomia

La autonomia en nifios y nifias del nivel inicial, se puede dar a través de distintas
actividades y/o estrategias didacticas. En los estudios de Solis (2019) y Marcos y

Moreno (2020), destacan a las actividades ludicas como las principales promotoras de la
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autonomia. Ademas, enfatizan que en los ultimos afios ha cobrado relevancia el uso de

herramientas tecnoldgicas y recursos digitales, para afianzar la autonomia en los nifios.

De acuerdo con Solis (2019), los nifios en edad infantil emplean la mayor parte
de su tiempo en el desarrollo de actividades relacionadas al juego, en ese sentido cabe la
pregunta sobre el rol que cumple el juego como actividad inherente a ser humano, en el
desarrollo infantil, y el desarrollo de la autonomia. En ese sentido, el autor resalta que la
actividad ludica es importante porque contribuye no solo a la interaccion social, sino
también a que el nifio logre desenvolverse de forma autonoma. Ademas, fortalece la

capacidad comunicativa.

Respecto a la importancia, también podemos sefialar que las actividades ludicas
(el juego), contribuye al desarrollo fisico de los nifios, y a la vez fortalece su desarrollo
cognitivo, social y emocional, por tanto, resulta trascendental garantizar y promover un

correcto desarrollo de la autonomia en la edad infantil.

Desde otra perspectiva Lopez et al. (2020), debido a la trascendencia del juego en
el desarrollo infantil, se ha estudiado su alcance desde diferentes enfoques. En ese
sentido surgen algunas teorias, que intentan explicar su dimension desde la perspectiva
bioldgica, histdrica, psicoldgica y pedagogica. No obstante, cada una de estas, solo
aborda una vision parcial, de lo que en si involucra el concepto. Es por ello que se
considera al juego como algo universal que estd presente desde la misma aparicion del

ser humano, en distintas épocas y culturas.

En base a los autores citados, se deduce que las actividades ludicas resultan
atractivas a los nifios del nivel inicial, dado que mediante ella pueden jugar y divertirse,
pero algo mucho més importante aiin es que mediante estas actividades que causan
disfrute en los nifios, ellos pueden aprender, y desarrollar sus capacidades y habilidades
con la practica. Es decir, mediante las actividades de caracter Iudico, el nifio es capaz de
desarrollar la creatividad, la imaginacion, sus habilidades motrices, y en general,

propiciar el desarrollo de la autogestion o autorregulacion de sus aprendizajes.

Cabe precisar, que la practica existe una gran variedad de juegos infantiles, los

cuales pueden ser aplicados en el quehacer docente entre ellos encontramos los juegos
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funcionales, los juegos de regla, los juegos de construccion entre otros. No obstante,
existen algunos que son mas utilizados, y que por ende presentan mayores beneficios en
el desarrollo integral del nifio, entre ellos tenemos el juego simbdlico, el cual serad

explicado a detalle en el siguiente punto.
2.2.2.4 Dimensiones de Variable Autonomia

Respecto a las dimensiones inherentes a la autonomia, existen diferentes
habilidades y capacidades que son necesarias. No obstante, existe cierto consenso en la
literatura respecto a las mas relevantes, entre las que figuran, organizaciéon para la
realizacion de actividades cotidianas y juegos, analizar y evaluar situaciones de manera
efectiva, observar y comparar informacion, la toma de decisiones, y la resolucion de
problemas. En esta investigacion, estas dimensiones son consideradas para el disefio del
instrumento de recoleccion de datos. A continuacion, se muestra de manera sintetizada,

su definicion y alcance de cada una de ellas.

a) Organizarse para realizar actividades cotidianas y juegos: De acuerdo con
Moreira et al. (2021), esta dimension implica que el nifio o la nifia organice y
estructure el dia y los juegos, de acuerdo a sus necesidades y preferencias, y
pueda poner en practica el juego libre, donde debe establecer un orden en las

acciones y asignar a cada una de las actividades un tiempo y recursos.

b) Analizar y evaluar la situacion de manera efectiva: De acuerdo con Figueroa
y Figueroa (2019), esta dimension se refiere a la "capacidad del nifio para
examinar y comprender una situacion o contexto en el que se encuentra inmerso"
(22) y el contexto en donde se encuentra. Esto debe incluir el reconocimiento de
las relaciones y elementos que dinamizan un contexto y el orden en las jerarquias
y la evaluacion de las alternativas que se le pueden presentar. Desarrollar esta
habilidad permite que el nifio tome el control de la decision que hard en cada una
de las situaciones, y la abordard con confianza y seguridad en cada una de las

situaciones cotidianas que se le presenten, lo que genera un sentido de desafio.

c) Observar y comparar informacion: En Moreira et al. (2021), esta dimension

incluye "la capacidad del nifio para observar atentamente y de manera activa su
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entorno y recoger y comparar informacion relevante de multiples fuentes o
estimulos" (p.10). A través de la observacion y la comparacion, el nifio desarrolla
una comprension mas completa de su realidad circundante, mejorando asi su
comprension del mundo y de las relaciones entre objetos, personas y situaciones.
La capacidad y disposicidon para hacer observaciones y comparaciones también
desarrolla la autonomia del nifio, ya que le proporciona una base sélida de
conocimiento y experiencia, ayudandolo a tomar decisiones racionales,

adaptativas y flexibles en situaciones nuevas y variadas.

Toma de decisiones: "La toma de decisiones es la capacidad de evaluar varias
opciones y elegir una de forma independiente, mientras se estiman las
consecuencias posteriores" (Moreira et al., 2021, p. 8). En el contexto del juego
libre en los sectores, se les da a los nifios la oportunidad de hacer e implementar
planes, lo que, en este caso, incluye tomar decisiones ya que se les da la

oportunidad de controlar una parte de su entorno.

A medida que juegan, los nifios necesitan examinar diferentes alternativas y
sopesar varias posibilidades para descubrir como proceder con el juego,
encontrar una soluciéon a un problema o interactuar con otro jugador. Por ejemplo,
los nifios necesitan decidir qué juego jugar, con quién jugar o qué estrategia
adoptar; varios factores deben ser sopesados, incluyendo el interés propio, la
preferencia de los otros jugadores, las reglas del juego y los posibles resultados
de las decisiones tomadas. Esto lleva a los nifios a la necesidad de considerar

diferentes alternativas.

El juego libre permite a los niflos experimentar y tomar decisiones mas
complejas en un contexto ludico. Por ejemplo, pueden trabajar de manera flexible
con otros y aprender a evaluar los resultados de diferentes alternativas,

mejorando sus habilidades de pensamiento critico.

Resolucion de problemas: Nassr (2017) afirma que "la resolucion de problemas
implica la capacidad de identificar una situacion problematica, formular un plan

e implementar los pasos para obtener una solucidn, ya sea de forma individual o
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cooperativa" (p.33). La resolucion de problemas en el contexto del juego libre en
los sectores incluye abordar situaciones problematicas ludicas que los nifios estan
enfrentando. Estas condiciones motivan a los nifios a utilizar su imaginacion,

creatividad, habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.

Mientras juegan, los nifios se encuentran con desafios que necesitan superar,
determinan como abordar una situacion en desarrollo y negocian conflictos con
otros jugadores. En estos contextos, los nifios tienen la oportunidad de idear y

perfeccionar tacticas mientras evaliian las consecuencias de sus elecciones.

El juego libre en las diversas areas del aula o en el patio de recreo promueve la
resolucion de problemas en los nifios al ofrecer un entorno interactivo en el que
pueden explorar libremente y generar ideas y soluciones. Aprenden a buscar
nuevos y diversos enfoques, aprecian el valor de multiples soluciones y deciden
si modificar sus métodos para adaptarse a la situaciéon en desarrollo. Estas
habilidades desarrollan sus mecanismos de afrontamiento ante los problemas y

desafios que enfrentan en situaciones de juego.

2.2.2.5 Definiciones Operacionales

2.2.3.Variable Dependiente: Autonomia

La autonomia, en educaciéon inicial, segin Casimiro (2020) se refiere a la
“capacidad del nifio o nifa para pensar de manera independiente, tomar decisiones
basadas en su propio razonamiento y conocimiento, y resolver problemas” (p.18). Con el
objetivo de evaluar el desarrollo de la autonomia en su aspecto cognitivo, se ha realizado
una operacionalizacidon basada en las investigaciones de Moreira et al. (2021), Figueroa
y Figueroa (2019) y Nassr (2017), quienes identifican cinco grandes capacidades, que
son: Organizacion para realizacion de actividades cotidianas y juegos, analizar y evaluar
la situacion de manera efectiva, observar y comparar la informacion, toma de decisiones

y resolucion de problemas.
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2.2.4. Variable Independiente: Metodologia Juego Libre en los Sectores

El juego libre en los sectores se refiere a la metodologia pedagdgica que se
empleara en el estudio para promover la autonomia en nifios de cinco afios. Esta
metodologia consiste en organizar talleres estructurados y organizados en los que se
permitira a los niflos jugar libremente en diferentes sectores con materiales y actividades
variadas. La metodologia de juego libre en los sectores se aplicara a través de una
secuencia de actividades, en los que se fomentara la autonomia de los nifios de cinco
afios. La variable independiente se medird mediante la observacion de la participacion de
los nifos en los talleres y la evaluacion de su nivel de autonomia antes y después de la

implementacion de la metodologia.

Capitulo 111
Marco Metodologico
3.1. Enfoque, Tipo y Nivel de Investigacion

La investigacion se realiz6 bajo el enfoque cuantitativo. Segiin Hernandez y
Mendoza (2018), “este enfoque implica recopilar datos y utilizar técnicas de medicion
numérica y estadistica para probar hipotesis y validar teorias cientificas” (p. 4). En este
estudio en particular, se empled la estadistica para evaluar la autonomia en nifios de
cinco afios en el nivel inicial, asi como para determinar si existen diferencias
significativas en la autonomia después de implementar la metodologia de juego libre en

los sectores.

La investigacion que se realizé es de tipo aplicada. Segun Arias y Covinos
(2021), “la investigacion aplicada tiene como finalidad mejorar o solucionar problemas
especificos empleando conocimientos y técnicas cientificas” (p.105). Esta investigacion
es aplicada debido a que su objetivo de implementar la Metodologia del juego libre en

los sectores con el proposito de mejorar la autonomia en nifios de cinco afos.
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La presente investigacion tiene un alcance a nivel explicativo, ya que mediante la
implementacion de un plan de intervencion basado en la metodologia del juego libre en
los sectores se propuso mejorar el nivel de autonomia en estudiantes de cinco afios de

una Institucion Educativa en Piura.

3.2. Disefio de la Investigacion

La investigacion se realizé utilizando un disefio preexperimental. De acuerdo con
Herndndez y Mendoza (2018), “este tipo de disefio implica llevar a cabo una
intervencidon o manipular la variable independiente en un grupo de participantes, para
luego observar el efecto que esto tiene en la variable dependiente” (p.141). En esta
investigacion, la variable independiente es la metodologia de juego libre en los sectores,
mientras que la variable dependiente es la autonomia. En la Figura 2, se muestra

graficamente el disefio.

Figura 2
Diserio de un estudio pre-experimental

Nota: se presenta el disefio de investigacion pre-experimental

Fuente: Hernandez y Mendoza (2018)

Donde:

G: Grupo experimental o de trabajo (nifios cinco anos)
O1: Observacion antes (pre prueba)
X: Metodologia juego libre en los sectores (intervencion)

02: Observacion despues (post prueba)
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3.3. Poblacion, Muestra

La poblacion y la muestra de la investigacion esta conformada por un aula de
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion
Ramos Campos". En esta investigacion se utilizd un muestreo no probabilistico por
conveniencia. Segiin Parra (2017), “este tipo de muestreo se basa en la disponibilidad,
acceso y proximidad de los sujetos a investigar” (p.9). En este caso, se seleccion6 un

grupo de estudiantes donde se han identificado deficiencias en la autonomia.

Tabla 1

Distribucion de la muestra de estudiantes de 5 arios
Rubro Frecuencia  Porcentaje (%)

Nifios 19 76%

Nifias 6 24%

Total, Aula 25 100%

Nota: se presenta la distribucion de estudiantes de 5 afios
Fuente: Nomina escolar de la Institucion Educativa (2023).

3.4. Hipdtesis y Variables
3.4.1. Hipotesis

Hipotesis General

HI. Si se aplica la Metodologia juego libre en los sectores entonces se mejora la
autonomia en nifos de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial. N°001 "Maria
Concepcion Ramos Campos", Piura, 2023.

HO. Si se aplica la Metodologia juego libre en los sectores entonces no se mejora la
autonomia en nifos de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria

Concepcion Ramos Campos", Piura, 2023.

Hipotesis Especificas
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H2. La autonomia en nifios de cinco afios de educacion inicial se encuentra en el nivel
inicio antes de la implementacion de la Metodologia juego libre en los sectores en la

Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion Ramos Campos".

HO. La autonomia en nifios de cinco afnos de educacidn inicial no se encuentra en el
nivel inicio antes de la implementacion de la Metodologia juego libre en los sectores en

la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion Ramos Campos".

H3. La autonomia en nifios de cinco afios de educacion inicial se encuentra en el nivel
logro esperado después de la implementacién de la Metodologia juego libre en los

sectores en la Institucion Educativa Inicial. N°001 "Maria Concepcion Ramos Campos".

HO. La autonomia en nifios de cinco afnos de educacién inicial no se encuentra en el
nivel de logro esperado después de la implementacion de la Metodologia juego libre en
los sectores en la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion Ramos

Campos".

H4. Al comparar los resultados antes y después de la implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores se encuentran diferencias significativas respecto a la
autonomia en nifos de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria

Concepcion Ramos Campos'".

HO. Al comparar los resultados antes y después de la implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores no se encuentran diferencias significativas respecto a la
autonomia en ninos de cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria

Concepcion Ramos Campos'".

3.4.2. Operacionalizacion de las Variables

Variable Dependiente: Autonomia

Esta variable se operacionaliza a través de las diferentes capacidades que el nifio
puede desarrollar en relacion a su autonomia, y han sido planteadas en funcion al

desarrollo del juego libre en los sectores.

e Dimension 1: Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas y juegos

e Dimension 2: Observar y comparar informacion
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e Dimension 3: Analizar y evaluar la situacion de manera efectiva
e Dimension 4: Toma de decisiones

e Dimension 5: Resolucion de problemas

Variable independiente: Metodologia del juego libre en los sectores

Esta variable se operacionaliza a través de los diferentes momentos de acuerdo a

la guia de orientacién del MINEDU (2019).

e Momento 1: Planificacion y organizacion
e Momento 2: Desarrollo del juego

e Momento 3: Socializacion, representacion, metacognicion y orden

3.5. Métodos de Investigacion

Esta investigacion se llevdo a cabo utilizando el método deductivo, el cual,
siguiendo la perspectiva de Hernandez y Mendoza (2018), parte de premisas generales o
teorias amplias y emplea el razonamiento 16gico y deductivo para llegar a conclusiones
especificas. Este método se utiliza para desarrollar hipotesis que se someten a pruebas
empiricas con el propdsito de verificar su validez. En esta investigacion, se busco
determinar si la aplicacion de la metodologia del juego libre en los entornos infantiles

tiene un efecto favorable en la autonomia de nifios de cinco aflos.

3.6. Técnicas e Instrumentos Aplicados

3.6.1. Técnica: Observacion

De acuerdo con Arias y Covinos (2021), “la técnica de observacion implica
obtener conocimiento sobre la realidad objetiva mediante la interaccion directa entre el
investigador y el objeto o fenomeno de estudio, utilizando principalmente los sentidos,

en especial la vista”(p.69).

En esta investigacion, se utilizd la técnica de observacidon participativa y
estructurada. Esto se debe a que las investigadoras estuvieron involucradas en la

implementacion de la Metodologia de juego libre en los sectores. Ademas, se disefid un
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instrumento de recoleccion especifico para medir el nivel de autonomia en nifos de

cinco afios en el nivel inicial.

3.6.2.Instrumento: Guia de Observacion

En esta investigacion, se empled la guia de observacion como instrumento
principal de recoleccion de datos. Seglin Arias y Covinos (2021), “es un instrumento que
sirve para evaluar la conductas, productos, procesos o procedimientos realizados por el
estudiante; marcan el grado en el cual la caracteristica o cualidad estd presente”(p.71).
En este caso se construyd un instrumento que contiene 5 dimensiones, y 22 items para
medir la autonomia infantil. A continuacion, se presenta el instrumento utilizado, en la

secidnde anexos.

3.6.3.Validez y Confiabilidad de los Instrumentos

En esta investigacion, se utilizd la validez de contenido para evaluar la
adecuacion del instrumento de recoleccion de datos. Segiin Acosta (2023), esta se refiere
a la correspondencia y representatividad del contenido del instrumento con respecto al
constructo que se desea medir. En este caso, se empled la técnica del juicio de expertos
en el ambito de la educacion inicial. Se solicitd la colaboracidon de expertos con una

amplia experiencia en pedagogia e investigacion.

En cuanto a la confiabilidad del instrumento, Acosta (2023) sefiala que es la
consistencia de los resultados obtenidos al aplicar el instrumento repetidamente a los
mismos informantes en condiciones similares, sin ser influenciado por cambios o
variaciones. Dado que el instrumento de medicion utilizado fue una guia de observacion
con una escala de 5 puntos: Excelente (5), Bueno(4), Regular(3), Deficiente(2), Muy
deficiente(1), se utilizd el coeficiente Alpha de Cronbach para determinar su
confiabilidad y su idoneidad para ser utilizado en la investigacion, obteniéndose un

coeficiente de 0.865, siendo este altamente confiable.

3.7. Procesamiento de la Informacion
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En relaciéon con el procesamiento de los datos, se utilizaron las siguientes

técnicas:

a)

b)

d)

Elaboracion de instrumentos: Se crearon los instrumentos de recoleccion de
informacion teniendo en cuenta la naturaleza de la variable investigada y la teoria

relevante.

Aplicacion de instrumentos: Los instrumentos se aplicaron en el contexto real del
estudio, considerando la organizacion de la institucion educativa y las facilidades

brindadas a las investigadoras para su implementacion.

Codificacion y tabulacion: Los datos cuantitativos fueron procesados y
analizados electronicamente mediante codificacion y tabulacion. Se clasificaron
y organizaron de acuerdo con las unidades de andlisis correspondientes y las

variables respectivas.

Organizacion de la informacion: para la presentacion de resultados se utilizaron

tablas, y se emple6 el programa SPSS para su organizacion.

Analisis e interpretacion de la informacion: Se llevdo a cabo el andlisis e
interpretacion de los datos con base en el marco tedrico y los estudios previos
seleccionados en la investigacion. Se examinaron los datos en las tablas y
graficos, prestando especial atencion a los porcentajes mas relevantes. Para la
interpretacion de los resultados se consider6 las dimensiones y variables

especificos del estudio.

La institucion educativa en la cual se llevo a cabo la investigacion proporciond
una constancia que servira como prueba de su participacion en las distintas

etapas del estudio.
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Capitulo IV

Resultados

En este capitulo se presentan los hallazgos de la investigacion, comenzando con
el andlisis de la evaluacion diagnoéstica (preprueba) aplicada a 25 estudiantes de cinco
afios para determinar su nivel inicial de autonomia. Luego, se exponen los resultados de
la evaluacion final (posprueba) tras la implementacion de la metodologia del juego libre
en los sectores y se contrastan las hipdtesis para evaluar su impacto. Finalmente, se
discuten los resultados, vinculdndolos con estudios previos y fundamentos tedricos

relevantes.

4.1. Analisis e Interpretacion de Resultados por Objetivos
4.1.1. Analisis de Resultado del Objetivo General

Objetivo general: Aplicar la metodologia juego libre en los sectores y medir su efecto
en la autonomia en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria

Concepcion Ramos Campos”, Piura, 2023.

Los resultados presentados en la Tabla 5 registran un efecto positivo de la
metodologia de juego libre en los sectores en el desarrollo de la autonomia en los
estudiantes de cinco afios. En cuanto, a la evaluacion pre-test, el 64% (16 estudiantes) se
encontraba en el nivel de inicio, caracterizado por una marcada dependencia de las
instrucciones de la docente y dificultad para tomar decisiones o realizar tareas de forma
independiente, solo un 4% (1 estudiante) alcanzo el nivel de "logro esperado", y ninglin
estudiante obtuvo el "logro destacado", lo que refleja un bajo desarrollo inicial de la

autonomia.

Posterior a la implementacion de 15 actividades basadas en el juego libre en los
sectores, los resultados del post-test muestran un progreso notable, ningin estudiante
permanecié en el nivel de inicio, y el porcentaje de nifios en el nivel de "logro esperado”
aument6 al 56% (14 estudiantes), indicando una mayor capacidad para organizar y

realizar tareas de manera independiente, ademads, un 28% (7 estudiantes) alcanz¢ el nivel
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de "logro destacado", evidenciando habilidades avanzadas en la resolucion de problemas,

toma de decisiones autonomas y manejo de conflictos.

Los estudiantes que alcanzaron niveles de "logro esperado" y "logro destacado"
mostraron mejoras significativas en su capacidad para tomar decisiones, organizar
actividades y resolver conflictos de manera independiente, lo cual indica una mayor
confianza en sus habilidades y un fortalecimiento de su autorregulacion, aspectos
esenciales para su desarrollo integral y su preparacion para enfrentar desafios cotidianos
con mayor autonomia.

Tabla 2

Nivel de autonomia antes y después de la implementacion de la
metodologia del juego libre en los sectores.

Pre-test Pos-tet
N° de N° de

Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64% 0 0%
Proceso 8 32% 4 16%
Logro esperado 1 4% 14 56%
Logro

destacado 0 0% 7 28%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro alcanzado en la autonomia

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

4.1.2. Analisis de Resultados del Primer Objetivo Especifico (Pre-Test)

Objetivo especifico 1: Medir la autonomia antes de la aplicacion de la metodologia
juego libre en los sectores, en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial

N°001 “Maria Concepcién Ramos Campos”.

Variable dependiente: Autonomia

Los resultados de la evaluacion inicial (pre-test) del desarrollo de la autonomia,
presentados en la Tabla 3, mostraron que la mayoria de los estudiantes, 64% (16
estudiantes), se encontraban en el nivel de Inicio, reflejando que la mayoria de los nifios
presentaron dificultades para organizarse en la realizacion de sus actividades cotidianas

y juegos, pues les costaba llevar a cabo su proyecto de juego por si mismos y requerian
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apoyo constante para respetar las normas al interactuar con sus compafieros. De igual
forma, se observo que aln tenian limitaciones para observar atentamente los materiales
de los sectores y para establecer comparaciones entre los objetos, lo que restringia su

capacidad de andlisis y evaluacion en las situaciones de juego.

Por otro lado, un 32% (8 estudiantes) se ubicaron en el nivel de Proceso, lo que
indica que algunos nifios ya comenzaban a decidir opciones de juego y a mostrar cierto
compromiso con sus elecciones, pero todavia necesitaban guia para asumir la
responsabilidad de sus decisiones y para resolver los problemas que surgian en la
dindmica del juego., ademas algunos lograban identificar algunos desafios, pero les

costaba proponer y aplicar soluciones efectivas sin la intervencion del adulto.

Finalmente, solo un 4% (1 estudiante) alcanzé el nivel de Logro esperado,
evidenciando un desarrollo mas auténomo, pues logré organizar su proyecto de juego,
analizar las situaciones que se le presentaban y participar en la resolucion de problemas
de manera mas independiente. Ningtin estudiante alcanz6 el nivel de Logro destacado, lo
que evidencio la necesidad de implementar la metodologia del juego libre en los sectores

como estrategia clave para fortalecer la autonomia en todo el grupo.

Tabla 3
Nivel de autonomia en los estudiantes (pre-test)
N° de

Nivel de logro  estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64%
Proceso 8 32%
Logro esperado 1 4%
Logro 0 0%
destacado
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro alcanzado en la autonomia

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 1: Organizacion para Realizar Actividades Cotidianas y Juegos

Segun los resultados de la evaluacion pre-test de la Dimension 1, presentados en

la Tabla 4, el 68% (17 estudiantes) se ubicaron en el nivel de Inicio. Este resultado
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evidencia limitaciones en su capacidad para organizarse de forma independiente, lo cual
se reflejo en las dificultades para iniciar y desarrollar por si solos un proyecto de juego,
asi como en la necesidad de constante guia para interactuar con sus compafieros
respetando normas basicas. Estas carencias impactaron negativamente en su

participacion autonoma durante las actividades de los sectores.

Por otro lado, el 24% (6 estudiantes) se ubico en el nivel de Proceso, mostrando
avances parciales en su capacidad para organizarse, gestionar materiales y acatar normas
durante el juego. Sin embargo, estos avances todavia dependian de la mediacion del

adulto para sostenerse de manera eficaz y continua.

Finalmente, solo el 8% (2 estudiantes) alcanz6 el Logro esperado, evidenciando
un desempefio mas auténomo en esta dimension. Estos nifios lograron organizar su
proyecto de juego, interactuar con sus compafieros de manera cooperativa y respetar las
normas establecidas con menor necesidad de supervision. Cabe resaltar que ningun
estudiante alcanz6 el Logro destacado, lo que refleja que ain no se evidencian

desempefios sobresalientes en la organizacion y gestion autonoma de las actividades de

juego.
Tabla 4
Nivel de organizacion en los estudiantes (pre-test)

N° de

Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
Inicio 17 68%
Proceso 6 24%
Logro esperado 2 8%
Logro destacado 0 0%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro alcanzado en la organizacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 2: Observar y Comparar Informacion

En la evaluacion pre-test de la Dimension 2, cuyos resultados se presentan en la
Tabla 5, el 60% (15 estudiantes) se encontraban en el nivel de Inicio. Esto refleja serias
dificultades para observar con atencion los elementos materiales presentes en el sector

de juego, ya que la mayoria no lograba concentrarse en los detalles relevantes de los
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objetos. Asimismo, mostraron limitaciones para comparar las caracteristicas de los
materiales explorados, lo que restringié su capacidad de identificar diferencias o

semejanzas durante la actividad ludica.

El 36% (9 estudiantes) alcanzé el nivel de Proceso, evidenciando avances
parciales en esta capacidad. Estos nifios empezaban a observar los objetos con mayor
detenimiento e incluso lograban realizar comparaciones simples entre algunos materiales;
sin embargo, aun dependian de la guia del adulto para organizar sus observaciones y

darles un sentido mas autonomo.

Por ultimo, solo el 4% (1 estudiante) logré ubicarse en el Logro esperado,
mostrando que podia observar con atencion los materiales, identificar caracteristicas
significativas y establecer comparaciones mas claras y pertinentes entre diferentes
objetos sin requerir mayor apoyo. Ningun estudiante alcanz6 el nivel de Logro destacado,
lo que confirma que atn no se evidencia un desarrollo avanzado en esta dimension
dentro del grupo evaluado.

Tabla 5

Nivel de observacion y comparacion en los
estudiantes (pre-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
Inicio 15 60%
Proceso 9 36%
Logro esperado 1 4%
Logro destacado 0 0%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro alcanzado en observacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 3: Analizar y Evaluar la Situacion de Manera Efectiva

En la evaluacion pre-test de la Dimension 3, cuyos resultados se presentan en la
Tabla 6, el 64% (16 estudiantes) se encontraban en el nivel de Inicio. Este resultado
refleja que la mayoria presentd limitaciones para analizar las situaciones planteadas
durante el juego, mostrando dificultad para reconocer los elementos centrales de la

actividad y proponer respuestas coherentes. Asimismo, se evidencid poca capacidad para
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evaluar de manera efectiva las circunstancias que enfrentaban, lo cual les impedia

identificar acciones adecuadas o reflexionar sobre los escenarios vividos.

El 28% (7 estudiantes) alcanzd el nivel de Proceso, lo que indic6 que se
encontraban en una etapa inicial de desarrollo en esta dimension. Estos estudiantes
lograron realizar analisis basicos de las situaciones y, en algunos casos, reconocer
acciones pertinentes; sin embargo, su capacidad de evaluacion se mantuvo limitada y
dependia atn de la mediacién constante del adulto para lograr un razonamiento mas

completo.

Finalmente, solo un 8% (2 estudiantes) alcanzo6 el Logro esperado, mostrando
avances significativos al analizar con mayor claridad las situaciones de juego, identificar
acciones apropiadas y fundamentar sus decisiones de manera auténoma. Ninglin
estudiante se ubico en el nivel de Logro destacado, lo que evidencia que el grupo ain no
logra un desarrollo avanzado en la capacidad de andlisis y evaluacién dentro de las

actividades de juego.

Tabla 6
Nivel de analisis y evaluacion en los estudiantes
(pre-test)
N° de
Nivel de logro  estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64%
Proceso 7 28%
Logro esperado 2 8%
Logro 0 0%
destacado
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro alcanzado en andlisis

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 4: Toma de Decisiones

En la evaluacion pre-test de la Dimension 4, cuyos resultados se presentan en la
Tabla 7, el 64% (16 estudiantes) se encontraban en el nivel de Inicio. Este resultado
evidencid claras dificultades para tomar decisiones de manera auténoma, ya que la
mayoria de los nifios no lograba seleccionar entre diferentes opciones de juego de forma

independiente ni mantener un compromiso sostenido con la actividad elegida. Asimismo,



72

se observd poca disposicion para asumir la responsabilidad de sus decisiones y

reconocer como estas influian en su experiencia de juego.

Por otro lado, un 32% (8 estudiantes) alcanzod el nivel de Proceso, mostrando
avances iniciales en su capacidad para decidir y comprometerse con sus elecciones.
Aunque estos estudiantes lograban, en ciertos momentos, reflexionar sobre las
consecuencias de sus acciones, aun necesitaban acompafamiento constante para asumir

de manera efectiva la responsabilidad de sus decisiones.

Finalmente, solo un 4% (1 estudiante) alcanzé el nivel de Logro esperado,
demostrando que podia seleccionar opciones de juego de manera consciente,
comprometerse activamente con su eleccion y asumir la responsabilidad por sus
acciones durante el juego. No se encontraron estudiantes en el nivel de Logro destacado,
lo que reflejo la ausencia de desempefios sobresalientes en la toma de decisiones dentro

del grupo evaluado.

Tabla 7
Nivel de toma de decisiones en los estudiantes
(pre-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
Inicio 16 64%
Proceso 8 32%
Logro esperado 1 4%
Logro destacado 0 0%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la toma de decisiones

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 5: Resolucion de Problemas

En la evaluacion pre-test de la Dimension 5, cuyos resultados se presentan en la
Tabla 8, el 68% (17 estudiantes) se encontraban en el nivel de Inicio. Esto evidencio
dificultades para identificar los desafios u obstaculos que surgian durante el juego, asi
como para participar en la creacion y aplicacion de soluciones. La mayoria de los nifios
mostré una capacidad limitada para enfrentar situaciones problematicas, lo que

restringio su autonomia en la dindmica ladica.
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Un 24% (6 estudiantes) alcanzo el nivel de Proceso, reflejando avances iniciales
en esta capacidad. Estos estudiantes lograron reconocer algunas dificultades en el
desarrollo del juego y manifestaron disposicion para plantear alternativas; sin embargo,
sus intentos de resolucion fueron poco consistentes y requirieron constante apoyo para

ser efectivos.

Finalmente, un 8% (2 estudiantes) alcanzo6 el Logro esperado, demostrando que
podian identificar los obstaculos en el juego, proponer alternativas viables y ejecutar
algunas de sus soluciones de manera funcional y con mayor independencia. No se
registraron estudiantes en el nivel de Logro destacado, lo que confirm6 la ausencia de
desempefios sobresalientes en la resolucion de problemas. Estos resultados evidencian la
necesidad de fortalecer, a través del juego libre en los sectores, el desarrollo de

habilidades analiticas, creativas y resolutivas en los estudiantes.

Tabla 8
Nivel de resolucion de problemas en los estudiantes
(pre-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
Inicio 17 68%
Proceso 6 24%
Logro esperado 2 8%
Logro destacado 0 0%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la resolucion de problemas

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos
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4.1.3. Analisis de Resultados del Segundo Objetivo Especifico (Pos-Test)

Objetivo especifico 2: Medir la autonomia después de la aplicacion de la metodologia
juego libre en los sectores, en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial

N°001“Maria Concepcion Ramos Campos™.

Variable Dependiente: Autonomia

Los resultados de la evaluacion pos-test, presentados en la Tabla 9, evidenciaron
una mejora significativa en el desarrollo de la autonomia tras la aplicacion de la
metodologia de juego libre en los sectores. El 56% (14 estudiantes) alcanz6 el Logro
esperado, mostrando avances claros en su capacidad para organizarse en la realizacion
de actividades, llevar a cabo sus proyectos de juego de manera independiente y respetar
normas bdsicas al interactuar con sus compafieros. Asimismo, lograron analizar las
situaciones de juego con mayor eficacia, identificando acciones adecuadas y evaluando

de forma mas autonoma los escenarios que enfrentaban.

El 28% (7 estudiantes) alcanzoé el Logro destacado, reflejando un progreso
sobresaliente en la autonomia. Estos estudiantes se distinguieron por seleccionar
conscientemente entre diversas opciones de juego, comprometerse de manera sostenida
con sus elecciones y asumir la responsabilidad de sus decisiones. Ademads, mostraron un
desempefio superior en la resolucion de problemas, ya que identificaron obstaculos
dentro del juego y participaron activamente en la creacion y aplicacion de soluciones,

demostrando un pensamiento mas reflexivo y creativo.

Por otro lado, el 16% (4 estudiantes) se ubicod en el nivel de Proceso, lo que
evidencia que, si bien aun requieren acompafiamiento, han mostrado avances
importantes en comparacion con el pre-test, especialmente en la observacién de
materiales y la comparacion de caracteristicas entre objetos. Un aspecto relevante es que
ningin estudiante se mantuvo en el nivel de Inicio, lo que indica que todos lograron
progresar en el desarrollo de la autonomia, alcanzando distintos grados de avance en las
dimensiones de organizacidn, observacion, analisis, toma de decisiones y resolucion de

problemas.
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Tabla 9
Nivel de autonomia en los estudiantes (pos-test)
N° de

Nivel de logro estudiantes Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 4 16%
Logro esperado 14 56%
Logro 7 28%
destacado
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la autonomia

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 1: Organizacion para Realizar Actividades Cotidianas y Juegos

Los resultados de la Dimension 1 en la evaluacion pos-test, presentados en la
Tabla 10, evidenciaron un avance significativo en la autonomia de los estudiantes,
reflejando el efecto positivo de la metodologia de juego libre aplicada en los sectores. En
comparacion con la evaluacion inicial, se observd que los nifios mostraron mayor
seguridad para organizar y llevar a cabo sus actividades ludicas, asumiendo un rol mas

protagénico en la gestion de sus juegos.

El 60% (15 estudiantes) alcanzo el Logro esperado, lo que indica que la mayoria
de los nifios fueron capaces de realizar por si solos su proyecto de juego, tomar
decisiones sobre los materiales a utilizar y seleccionar a sus compafieros de manera
auténoma. Asimismo, se destacé un mayor respeto por las normas establecidas en el
contexto de juego, lo cual fortalecid la interaccidon cooperativa y la organizaciéon dentro
de los sectores. Ademas, un 20% (5 estudiantes) alcanz6 el nivel de Logro destacado,
mostrando un desempefo superior en la organizacidon y gestion autonoma de las
actividades, con capacidad para planificar y sostener sus decisiones de forma consistente

durante el juego.

Por otro lado, un 20% (5 estudiantes) se ubico en el nivel de Proceso, lo que
refleja que, aunque aun se encuentran en desarrollo, ya han logrado avances notables en
comparacion con el pre-test, particularmente en su capacidad para organizarse y cumplir
normas con menor apoyo. Es importante resaltar que ningtn estudiante se mantuvo en el

nivel de Inicio, lo que confirma que todos progresaron en esta dimension, consolidando
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un desarrollo mas auténomo y funcional en la organizacion de sus actividades cotidianas

y juegos.
Tabla 10
Nivel de organizacion en los estudiantes (pos-test)

N° de

Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 5 20%
Logro esperado 15 60%
Logro destacado 5 20%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la organizacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 2: Observar y Comparar Informacion

Los resultados de la Dimension 2 en la evaluacion pos-test, presentados en la
Tabla 11, evidenciaron una mejora significativa en la capacidad de los estudiantes para
observar y comparar informacién durante el juego. A diferencia del pre-test, los nifios
demostraron mayor atencion al manipular los materiales de los sectores, lo que refleja un
progreso en su habilidad para concentrarse y analizar de manera autonoma los elementos

presentes en su entorno ludico.

El 60% (15 estudiantes) alcanzo el Logro esperado, lo que indica que la mayoria
de los estudiantes fue capaz de observar atentamente los objetos y reconocer sus
caracteristicas mas relevantes. Asimismo, lograron realizar comparaciones mas precisas
entre distintos materiales, lo cual les permitid establecer semejanzas y diferencias de
manera mas autéonoma y significativa. Ademas, un 24% (6 estudiantes) alcanz6 el Logro
destacado, mostrando un nivel avanzado en esta dimension, ya que no solo exploraron
con atencidn los materiales, sino que también los evaluaron de forma reflexiva y critica,

evidenciando mayor madurez en su pensamiento comparativo.

Por otro lado, un 16% (4 estudiantes) se ubico en el nivel de Proceso, lo que
sugiere que si bien contintian perfeccionando estas habilidades, ya se observa en ellos un

progreso notorio en comparacion con la evaluacion inicial. Es importante resaltar que
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ningun estudiante se mantuvo en el nivel de Inicio, lo que demuestra que todos los nifios
fortalecieron sus capacidades de observacion y comparacion gracias a la aplicacion del
juego libre en los sectores.

Tabla 11

Nivel de observacion y comparacion en los
estudiantes (pos-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 4 16%
Logro esperado 15 60%
Logro destacado 6 24%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en observacion y comparacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 3: Analizar y Evaluar la Situacion de Manera Efectiva

Los resultados de la Dimension 3 en la evaluacion pos-test, presentados en la
Tabla 12, muestran un avance significativo en la capacidad de los estudiantes para
analizar y evaluar situaciones dentro del contexto de juego. A diferencia del pre-test, los
nifios lograron tomar decisiones mdas acertadas y adaptarse con mayor facilidad a
diferentes contextos, lo que evidencia un progreso en su pensamiento critico y en la

construccion de su autonomia.

El 60% (15 estudiantes) alcanz6 el Logro esperado, lo que refleja que la mayoria
de los nifios desarroll la capacidad de analizar las situaciones que se presentan en el
juego y proponer soluciones adecuadas. Asimismo, un 28% (7 estudiantes) alcanzo el
Logro destacado, destacando por su habilidad para anticipar posibles escenarios, tomar
decisiones de manera segura y evaluar consecuencias, lo que demuestra un nivel

avanzado de autonomia y una madurez notable en la resolucion de problemas.

Por su parte, un 12% (3 estudiantes) se ubico en el nivel de Proceso, lo cual

indica que aun requieren fortalecer ciertas habilidades de andlisis y evaluacion, aunque
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ya muestran avances significativos respecto a la evaluacion inicial. Un aspecto positivo
para resaltar es que ningun estudiante permanecid en el nivel de Inicio, lo que confirma
la efectividad de la metodologia del juego libre en sectores para potenciar la capacidad

de analisis, la toma de decisiones y la adaptacion en los nifios de esta etapa educativa.

Tabla 12
Nivel de analisis y evaluacion en los estudiantes
(pos-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 3 12%
Logro esperado 15 60%
Logro destacado 7 28%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en analisis y evaluacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 4: Toma de Decisiones

Los resultados de la Dimension 4 en la evaluacion pos-test, presentados en la
Tabla 13, evidencian un progreso significativo en la capacidad de los estudiantes para
tomar decisiones de manera autonoma dentro del contexto del juego. En comparacion
con la evaluacion inicial, se observa que los nifios han fortalecido su seguridad y
confianza para elegir opciones y comprometerse con ellas, lo que representa un avance

notable en el desarrollo de su autonomia.

El 68% (17 estudiantes) alcanz6 el Logro esperado, lo que refleja que la mayoria
ha consolidado su capacidad para seleccionar de manera consciente entre distintas
alternativas de juego, asumir las consecuencias de sus elecciones y sostener un
compromiso activo con las actividades realizadas. De igual manera, el 20% (5
estudiantes) alcanz6 el Logro destacado, destacando por un desempefio sobresaliente en
la toma de decisiones autonomas, demostrando madurez al comprometerse con sus

acciones y responsabilizarse plenamente de ellas.
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Por otro lado, el 12% (3 estudiantes) se ubicod en el nivel de Proceso, lo que
indica que si bien contintian en desarrollo, ya muestran avances importantes en
comparacion con el pre-test. Un aspecto positivo es que ningun estudiante permanecio
en el nivel de Inicio, lo cual confirma la efectividad de la metodologia del juego libre en
sectores para favorecer la toma de decisiones autonomas y el compromiso responsable

en la infancia temprana.

Tabla 13
Nivel de toma de decisiones en los estudiantes
(pos-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 3 12%
Logro esperado 17 68%
Logro destacado 5 20%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en toma de decisiones

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 5: Resolucion de Problemas

Los resultados de la Dimension 5 en la evaluacion pos-test, presentados en la
Tabla 14, evidencian una mejora sustancial en la capacidad de los estudiantes para
identificar y resolver problemas de manera efectiva durante el juego. En comparacion
con el pre-test, se aprecia un avance notable en el desarrollo de la autonomia, ya que los
nifios han demostrado una mayor iniciativa y seguridad al enfrentar desafios en

diferentes situaciones ludicas.

El 64% (16 estudiantes) alcanz6 el Logro esperado, consolidando su habilidad
para reconocer dificultades dentro del juego, analizar alternativas y aplicar soluciones
funcionales de forma auténoma. Asimismo, un 20% (5 estudiantes) se ubicé en el Logro
destacado, resaltando por un nivel avanzado en la resolucion de problemas,
evidenciando creatividad, capacidad de andlisis y disposiciéon para asumir retos de

manera independiente y eficaz.
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Por su parte, el 16% (4 estudiantes) permanecid en el nivel de Proceso, lo que
muestra que aun se encuentran en proceso de consolidar estas competencias, aunque con
avances significativos respecto a la evaluacion inicial. De manera positiva, ningin
estudiante permanecido en el nivel de Inicio, lo que confirma la efectividad de la
metodologia del juego libre en sectores como estrategia pedagogica para fortalecer la
autonomia en la resolucion de problemas en la infancia temprana.

Tabla 14

Nivel de resolucion de problemas en los
estudiantes (pos-test)

N° de
Nivel de logro estudiantes  Porcentaje
En inicio 0 0%
En Proceso 4 16%
Logro esperado 16 64%
Logro destacado 5 20%
Total 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en resolucion de problemas

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

4.1.4. Analisis de Resultados del Tercer Objetivo Especifico (comparativo)

Objetivo especifico 3: Comparar los resultados de la pre prueba y post prueba respecto
a la autonomia en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria

Concepcion Ramos Campos™.

Variable dependiente: Autonomia

Los resultados comparativos para la variable autonomia reflejan un avance
significativo tras la implementacion de las actividades relacionadas con la metodologia
del juego libre en los sectores. En la Tabla 15, se observa que la disminucion en el nivel
de inicio, que pasé del 64% en la primera evaluacioén a 0% en la evaluacion final, indica
una notable mejora en la autonomia de los nifios. Este cambio es aun mas significativo al

observar el incremento en los niveles de logro esperado (56%) y logro destacado (28%),
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lo que evidencia una transicion de los estudiantes hacia un mayor grado de

independencia.

Este avance refleja no solo una mejora general en la autonomia, sino también una
mayor capacidad de los nifios para gestionar y organizar actividades de manera
autonoma. A través de estas actividades ludicas, los estudiantes demostraron habilidades
esenciales como la toma de decisiones por si mismos y la colaboraciéon con sus
compaifieros. En este sentido, los resultados indican que las actividades de juego libre
implementadas en los sectores fueron efectivas para promover la autonomia en los nifios,
favoreciendo un desarrollo progresivo en su capacidad para actuar de manera
independiente.

Tabla 15
Comparativo del nivel de autonomia (pre-test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64% 0 0%
Proceso 8 32% 4 16%
Logro esperado 1 4% 14 56%
Logro destacado 0 0% 7 28%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la autonomia

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 1: Organizacion para Realizar Actividades Cotidianas y Juegos

Los resultados comparativos para la dimension 1, "Se organiza para la
realizacion de actividades cotidianas y juegos", muestran un avance significativo en la
autonomia de los nifios tras la implementacion de las actividades basadas en el juego
libre. Este progreso es evidente en la mejora de habilidades clave como la organizacion,

el respeto por las normas y la cooperacion entre compatfieros.

En la Tabla 16, se observa que, en el pre-test, el 68% (17 estudiantes) de los
nifios se encontraba en el nivel de inicio, lo que indicaba una necesidad de apoyo para

organizar sus juegos y proyectos. Sin embargo, en el pos-test, este porcentaje disminuyo



82

a 0%, lo que refleja la efectividad de la metodologia implementada en los sectores y el

desarrollo de una mayor autonomia en los nifios.

En cuanto a los niveles de "logro esperado" y "logro destacado", el porcentaje de
estudiantes que alcanzaron el nivel esperado aument6 del 8% (2 estudiantes) en el pre-
test al 60% (15 estudiantes) en el pos-test. Ademas, un 20% (5 estudiantes) alcanzé el
nivel destacado, lo que sugiere que, ademas de organizarse, los nifios aprendieron a
respetar las normas y colaborar efectivamente con sus compafieros, evidenciando el
éxito de las actividades ludicas para fomentar la autonomia.

Tabla 16
Comparativo del nivel de organizacion (pre-test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 17 68% 0 0%
Proceso 6 24% 5 20%
Logro esperado 2 8% 15 60%
Logro destacado 0 0% 5 20%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la organizacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 2: Observar y Comparar Informacion

Los resultados comparativos para la dimension 2, "Observar y comparar
informacion", muestran un cambio significativo en las habilidades de observacion y
comparacion de los nifios tras la implementacion del juego libre en los sectores. Esta
dimension se centra en la capacidad de los nifios para observar los elementos en su
entorno de juego y comparar diferentes objetos y situaciones, habilidades clave para el

desarrollo de la autonomia y la toma de decisiones.

En la Tabla 17, se observa que, en el pre-test, el 60% (15 estudiantes) de los
nifios se encontraba en el nivel de inicio, lo que reflejaba una dificultad para observar y

comparar activamente los materiales y situaciones en el juego. Sin embargo, en el pos-
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test, este porcentaje disminuyd a 0%, indicando que los nifios lograron mejorar

notablemente en esta habilidad.

Por otro lado, en los niveles de "logro esperado" y "logro destacado", el cambio
fue igualmente notable. El porcentaje de estudiantes que alcanzo6 el nivel de "logro
esperado” paso6 de 4% (1 estudiante) en el pre-test a 60% (15 estudiantes) en el pos-test.
Ademas, un 24% (6 estudiantes) alcanz¢ el nivel "logro destacado", lo que evidencia que
los nifios no solo mejoraron en su capacidad para observar y comparar, sino que también
demostraron un dominio destacado de estas habilidades al aplicar lo aprendido en
diversas situaciones de juego. Este cambio refleja la efectividad de las actividades
ludicas en el desarrollo de estas capacidades.

Tabla 17

Comparativo del nivel de observacion y comparacion (pre-
test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 15 60% 0 0%
Proceso 9 36% 4 16%
Logro esperado 1 4% 15 60%
Logro destacado 0 0% 6 24%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en observacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 3: Analizar y Evaluar la Situacion de Manera Efectiva

Los resultados comparativos para la dimension 3, "Analizar y evaluar la situacion
de manera efectiva", reflejan una mejora notable en la capacidad de los nifios para
analizar situaciones y evaluar sus decisiones de manera efectiva a través del juego libre
en los sectores. Esta dimension se enfoca en cémo los nifios observan, reflexionan y
toman decisiones sobre su entorno de juego, un proceso esencial para el desarrollo de
habilidades cognitivas y sociales. En la Tabla 18, se observa que, en el pre-test, el 64%
(16 estudiantes) se encontraba en el nivel de inicio, lo que indicaba que aun no lograban
analizar y evaluar de forma efectiva las situaciones presentadas durante el juego. No
obstante, al finalizar la intervencion, el porcentaje de estudiantes en este nivel se redujo

a 0%, lo que sugiere un avance significativo en sus habilidades de anélisis y evaluacion.
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En cuanto a los niveles de "logro esperado" y "logro destacado", se observd un
cambio considerable. El porcentaje de estudiantes que alcanzd el nivel de "logro
esperado” aument6 del 8% (2 estudiantes) en el pre-test a 60% (15 estudiantes) en el
pos-test. Ademas, un 28% (7 estudiantes) alcanzé el nivel "logro destacado", lo que
indica que los nifios no solo mejoraron en su capacidad de analizar y evaluar las
situaciones, sino que también fueron capaces de aplicar estas habilidades en sus
experiencias de juego. Estos resultados demuestran el impacto positivo de las
actividades ludicas en el desarrollo de estas competencias.

Tabla 18
Comparativo del nivel de andlisis y evaluacion (pre-test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64% 0 0%
Proceso 7 28% 3 12%
Logro esperado 2 8% 15 60%
Logro destacado 0 0% 7 28%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en analisis y evaluacion

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afios

Dimension 4: Toma de Decisiones

Los resultados comparativos para la dimension 4, "Toma de decisiones",
muestran un avance significativo en la capacidad de los nifios para tomar decisiones y
asumir la responsabilidad de sus acciones durante el juego. Esta dimension es
fundamental para el desarrollo de la autonomia, ya que implica que los nifios puedan

elegir, comprometerse con sus decisiones y reflexionar sobre sus comportamientos.

En la Tabla 19, se observa que, en el pre-test, el 64% (16 estudiantes) se
encontraba en el nivel de inicio, lo que indicaba que aun no mostraban una toma de
decisiones autonoma y responsable en el contexto del juego. Sin embargo, tras la
intervencion, este porcentaje se redujo a 0%, reflejando una mejora significativa en su

capacidad para tomar decisiones informadas y responsables.

Por otro lado, los niveles de "logro esperado” y '"logro destacado"

experimentaron un aumento considerable. En el pre-test, solo el 4% (1 estudiante)
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alcanzaba el nivel de "logro esperado”, mientras que, en el pos-test, este porcentaje se
elevo al 68% (17 estudiantes). Ademas, un 20% (5 estudiantes) alcanzo el nivel "logro
destacado". Este cambio resalta no solo una mejora generalizada en la toma de
decisiones, sino también un avance hacia una mayor autonomia y capacidad de
autorregulacion, aspectos claves en el desarrollo de la capacidad para tomar decisiones.

Tabla 19
Comparativo del nivel de toma de decisiones (pre-test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 16 64% 0 0%
Proceso 8 32% 3 12%
Logro esperado 1 4% 17 68%
Logro destacado 0 0% 5 20%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la toma de decisiones

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

Dimension 5: Resolucion de Problemas

Los resultados comparativos para la dimension 5, "Resolucion de problemas",
evidencian un progreso notable en la capacidad de los nifios para identificar y resolver
desafios dentro del contexto de juego. Esta dimension es clave para el desarrollo de
habilidades cognitivas y emocionales, ya que permite a los nifios enfrentar obstaculos de

manera creativa y encontrar soluciones efectivas.

En la Tabla 20, se observa que, en el pre-test, el 68% (17 estudiantes) de los
nifios se encontraba en el nivel de inicio, lo que indica que no lograban identificar ni
abordar de manera efectiva los problemas dentro de su juego. Sin embargo, tras la
implementacion de las actividades, este porcentaje se redujo a 0%, lo que refleja un

avance significativo en la capacidad de los nifios para reconocer y resolver dificultades.

En cuanto a los niveles de "logro esperado" y "logro destacado", los resultados
muestran un aumento sustancial. En el pre-test, solo el 8% (2 estudiantes) alcanzaba el

nivel de "logro esperado", mientras que, en el pos-test, este porcentaje subi6 al 64% (16
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estudiantes). Ademas, un 20% (5 estudiantes) alcanzo el nivel de "logro destacado". Este
cambio resalta la efectividad de las actividades implementadas, promoviendo no solo
una mejora general en la resolucion de problemas, sino también el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico y autonomia para enfrentar situaciones problematicas

en el juego.

Tabla 20
Comparativo del nivel de resolucion de problemas (pre-test y pos-test)

Pre-test Pos-test
N° de N° de
Nivel de logro estudiantes Porcentaje estudiantes Porcentaje
Inicio 17 68% 0 0%
Proceso 6 24% 4 16%
Logro esperado 2 8% 16 64%
Logro destacado 0 0% 5 20%
Total 25 100% 25 100%

Nota: Se describen los niveles de logro en la resolucion de problemas

Fuente: Guias de observacion aplicadas en nifios de 5 afos

4.2. Contrastacion de Hipotesis

Prueba De Hipotesis General

Objetivo general

Medir el efecto del juego libre en los sectores para mejorar la autonomia en estudiantes

de la Institucion Educativa Inicial “Maria Concepcion Ramos” Piura 2023.

Cabe precisar que mediante la prueba de normalidad se determind que los datos
presentaban una distribucion normal, por lo que se procedid a utilizar la prueba

paramétrica de “t” Student para la contrastacion de hipotesis.
Sistema de Hipotesis

H1. Si se aplica el juego libre en los sectores entonces se mejora la autonomia en

estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “Maria Concepcion Ramos” Piura 2023.

HO. Si se aplica el juego libre en los sectores entonces no se mejora la autonomia en

estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “Maria Concepcion Ramos™ Piura 2023.
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Estadisticos de la Prueba T para la comparacion de medias
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Grupo N Media DesYiaci(')n Media’de error
estandar estandar
Postest 76,17 25 15,260 2,834
Pretest 51,03 25 10,023 1,861
Fuente: Base de datos del postest (Anexo )
Tabla 22
Prueba T para medir efectos en el grupo experimental pretest y postest
Diferencias emparejadas
‘ 95% de intervalo de Si
Desviacion Media de confianza de la t gl D&
Media error Jif } (bilateral)
estandar iferencia
estandar
Inferior Superior
25,138 9,945 1,847 21,355 28,921 13,612 25 ,000

Nota. Datos calculados por medio de la prueba T para muestras relacionadas.

Interpretacion

De acuerdo con los estadisticos de la tabla 21 para la prueba T de comparacion

de medias se encontré una diferencia de 25,138 puntos como resultado de la

intervencion realizada en la medicion de la autonomia. De igual forma, en la prueba de

hipotesis que se presenta en la tabla 22 de encontr6 un nivel de significancia de 0,000 <

0,05 con lo cual se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis de investigacion. A

partir de ello, se infiere que: Si se aplica el juego libre en los sectores se mejora de

manera significativa la autonomia en los estudiantes de 5 afios de la IE. Maria

Concepcion Ramos de Piura.
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Prueba de hipotesis especifica 1

Sistema de Hipotesis
El sistema de hipotesis a contrastar quedo de la siguiente manera:

H2: El nivel de la autonomia en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa “Maria Concepcion Ramos de Piura” se ubica en el nivel de Inicio en los

resultados del pretest.

HO: El nivel de la autonomia en los nifios de cinco afos de la Institucion
Educativa “Maria Concepcion Ramos de Piura” no se ubica en el nivel de Inicio en los

resultados del pretest.

Ahora, dado que los resultados de la tabla 27 dan cuenta que los datos del
pretest corresponden a una poblacion distribuida normalmente, se procede a aplicar la
prueba T de Student para muestras relacionadas, considerando como nivel de
significancia el valor de 0,05 (5%), en tal sentido la regla de decision queda de la

siguiente forma
Si . = 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.
Si . < 0,05 entonces se acepta la hipotesis alterna.

Tabla 23

Estadisticos de la prueba T para comparacion de medias del grupo experimental en el pos-test

Grupo N Media Desxflacwn Medla’de error
estandar estandar
Experimental 25 51,03 10,021 1,861

Fuente: Base de datos del postest (Anexo )

Tabla 24

Prueba T para la comparacion de medias del grupo experimental en el postest

) ] ) Diferencia 95% de intervalo de
Sig. Diferencia . .
t gl ) ) de error confianza de la diferencia
(bilateral)  de medias , ; ;
estandar Inferior Superior
14,525 25 ,000 27,034 23,22 30,85 14,525

Nota. La prueba T no fue significativa por tanto no se asumen varianzas iguales.
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Interpretacion

De acuerdo con la tabla 23, en el pretest el grupo experimental obtuvo una
puntuacion promedio de 51,03 puntos para la medicion de la autonomia. Por otra
parte, los resultados de la tabla 24, dan cuenta que el nivel de significancia obtenido
fue de 0,074 > 0,05, en tal sentido de acuerdo con el parametro establecido para la
contrastacion o valor de prueba que fue de 24 puntos, entonces se rechaza la
hipotesis nula. En consecuencia, se acepta la hipdtesis de investigacion en donde se
sostiene que la autonomia en los nifos de cinco afios de la Institucion Educativa

“Maria Concepcion Ramos” de Piura, antes de la aplicacion del juego libre en los

Sectores, se ubica en el nivel de inicio.

Prueba de hipotesis especifica 2

Objetivo especifico 2

Determinar el nivel de la autonomia en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa “Maria Concepcion Ramos”, después de la aplicacion del juego libre en
los sectores durante el afio 2023. La tabla 28 presenta resultados que permiten
corroborar que los datos del postest corresponden a una poblacién que se distribuia
normalmente, entonces se procedid a aplicar la prueba T de Student, considerando
como nivel de significancia el valor de 0,05 (5%), en tal sentido la regla de decision

queda de la siguiente forma

Si . = 0,05 entonces se acepta la hipotesis nula.

Si . < 0,05 entonces se acepta la hipdtesis alterna.
El sistema de hipotesis a contrastar quedo de la siguiente manera:
Sistema de Hipotesis

H3: El nivel de la autonomia de los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa “Maria Concepcion Ramos” se ubica en el nivel de Logrado en los

resultados del postest.
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HO: El nivel de la autonomia de los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa “Maria Concepcion Ramos” no se ubica en el nivel de Logrado en los

resultados del postest.

Tabla 25

Estadistico de la prueba T para comparacion de medias del grupo experimental en el postest

Grupo N Media Desxiiacién Media’de error
estandar estandar
Experimental 25 76,17 15,260 2,834
Tabla 26

Prueba T para comparacion de medias del grupo experimental en el postest

) . . Diferencia 95% de intervalo de
t gl 'S1g. leerenqa de error confianza de la diferencia
(bilateral)  de medias ,
estandar : :
Inferior Superior
-15,467 25 ,000 -43,828 -49,63 -38,02 -15,467

Nota. La prueba T fue significativa por tanto se asumen varianzas iguales.

Fuente: Base de datos del postest (Anexo )

Interpretacion

Los resultados de la tabla 25 permiten evidenciar que el grupo experimental
obtuvo una media de 76,17 puntos en la aplicacion de la Guia para medir la autonomia
en nifos del nivel inicial durante el postest. Ademads, la tabla 26, permitié verificar que
el nivel de significancia obtenido en el contraste de hipotesis fue de 0,000 < 0,05 con las
mediciones del postest son muy cercanas al valor de prueba alto para el contraste. En
consecuencia, se acepta la hipotesis de investigacion en donde se afirma que el nivel de
autonomia mejora en tanto mejora el juego libre en los sectores en los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa “Maria Concepcion Ramos” segun resultados del

postest.
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Prueba de hipotesis especifica 3

Sistema de Hipotesis

H1:Existen diferencias significativas al comparar los resultados del pretest y
postest respecto al nivel de la autonomia en los nifios de cinco afios de Instituciéon

Educativa Maria Concepcion Ramos de Piura.

HO: No existen diferencias significativas al comparar los resultados del
pretest y postest respecto al nivel de la autonomia en los nifios de cinco afios de

Institucion Educativa Maria Concepcién Ramos de Piura.

Tabla 27

Estadisticos de contrastacion para las diferencias entre los resultados pretest y postest

Media de error

Grupo N Media Desviacion estandar .
estandar

Experimental 25 25,14 9,945 1,847
Tabla 28
Prueba T para las diferencias del pretest y postest

. . . Diferencia 95% de intervalo de
t ol Sig. Diferencia " " confianza de la diferencia
(bilateral)  de medias ,
estandar - -
Inferior Superior
13,612 25 ,000 25,138 21,35 28,92 13,612

Fuente: Base de datos del postest (Anexo ##)

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 27, el valor de la media obtenida para las diferencias en
los puntajes del pretest y postest fueron de 25,14 puntos, ademds en la tabla 28 se
encontrd que las diferencias obtenidas eran significativas puesto que se contrastaron con
el valor de 0 que indicaba que no hay diferencias. La significancia fue de 0,00 < 0,05 con

lo cual se rechaza la hipotesis nula.
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En consecuencia, se acepta la hipdtesis de investigacion en donde se afirma que
Existen diferencias significativas al comparar los resultados del pretest y postest respecto
al nivel de la autonomia se aceptd la hipodtesis de investigacion en donde se afirma que

existen mejoras en la autonomia, después de la intervencion.

4.3. Discusion de resultados

El objetivo general de esta investigacion fue aplicar la metodologia del juego
libre en los sectores y medir su efecto en la autonomia en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria Concepciéon Ramos Campos", Piura, 2023.
Los resultados obtenidos en esta investigacion indican que la implementacion del juego
libre en los sectores promovid un avance significativo en el desarrollo de la autonomia
de los niflos de 5 afios. En el pre-test, el 64% de los estudiantes se encontraban en el
nivel de inicio, pero tras la intervencion, el 56% alcanzd el nivel de logro esperado, y el
28% logrd destacarse en la ejecucion de actividades autonomas. Este cambio refleja una
mejora notable, especialmente en aspectos clave de la autonomia, como la capacidad de

tomar decisiones y la resolucion de problemas.

Al comparar estos resultados con estudios previos, se observa una tendencia
similar en cuanto al efecto positivo del juego libre en los sectores en la autonomia de los
nifios. En el estudio de Villanueva (2023), realizado en México, se encontrd que la
implementacion de estrategias de juego contribuyd a una mejora significativa en la
autonomia de los estudiantes, donde el 65% de los infantes superaron limitaciones
relacionadas con la capacidad de tomar decisiones y resolver conflictos, similar a lo que

se observo en la presente investigacion.

Asimismo, los resultados del estudio de Nazario y Paredes (2020) en Chiclayo,
donde la estrategia ludica permitié que el 97% de los nifios superaran dificultades en su
autonomia, pudiendo jugar con libertad, resolver conflictos y tomar decisiones,
respaldan la efectividad de las practicas ludicas en el fomento de la autonomia en la
educacion inicial. Ambos antecedentes destacan que el juego libre facilita la adquisicion
de habilidades clave como la resolucion de problemas, la toma de decisiones y la gestion

emocional, habilidades fundamentales para el desarrollo de la autonomia.
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Estos hallazgos se alinean con la teoria de Piaget (1952) sobre el desarrollo de la
autonomia en los infantes. Bajo esta perspectiva teorica, el desarrollo de la autonomia es
un proceso gradual que se da a través de la interaccion del nifio con su entorno. El juego,
como una forma de actividad espontdnea y autébnoma, es un medio esencial para el
desarrollo de la autonomia, ya que permite al nifio tomar decisiones, explorar diferentes
soluciones a problemas y aprender a manejar situaciones sociales dentro de un marco de

reglas y cooperacion.

En cuanto al primer objetivo especifico, esta investigacion planteé medir la
autonomia antes de la aplicacién de la metodologia de juego libre en los sectores en
nifios de cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos
Campos”. Los resultados de la evaluacion pre-test revelaron que, en un principio, los
nifios mostraban limitaciones significativas en cuanto a autonomia. El 64% (17
estudiantes) se encontraba en el nivel de "inicio", lo que indicaba que aiin presentaban
dificultades para realizar tareas de forma independiente, tomar decisiones por si mismos
y resolver conflictos sin ayuda externa. Solo el 4% (1 estudiantes) alcanzaron el nivel de
"logro esperado", mientras que ningin nifio estaba en el nivel de "logro destacado".

Estos resultados subrayan las deficiencias iniciales en la autonomia de los estudiantes.

Al comparar estos hallazgos con otros estudios previos, se puede observar que
los resultados son consistentes con investigaciones anteriores. Moreira et al. (2021), en
un estudio realizado en Ecuador, encontraron que en la evaluacion pre-test el 62% de los
niflos no eran capaces de realizar actividades de manera autonoma ni de tomar

decisiones durante el juego, lo que refleja un panorama similar al de nuestra muestra.

Por su parte, Valle (2020), en su investigacion realizada en Lambayeque,
identifico que el 62,5% de los nifios presentaban dificultades para actuar de forma
independiente, tomar decisiones y seleccionar opciones, lo que también muestra un
patrén comun de desafios en la autonomia de los nifios en la etapa preescolar. Estos
antecedentes corroboran la idea de que muchos nifios en la educacion inicial ain

necesitan apoyo para desarrollar estas habilidades.

Los resultados obtenidos se alinean con los fundamentos tedricos de Westby

(2000), quien enfatiza la importancia del juego libre en el desarrollo infantil,
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especialmente en la autonomia. Desde estos fundamentos tedricos, el juego libre en los
sectores ofrece un espacio donde los nifios pueden experimentar y practicar habilidades
de toma de decisiones, resolver conflictos y asumir responsabilidades, lo que facilita su
desarrollo auténomo. En este sentido, las dificultades iniciales observadas en los nifos
de esta investigacion reforzaron la necesidad de implementar metodologias como el
juego libre para fomentar la autonomia, ya que permite a los nifios adquirir
gradualmente las competencias necesarias para actuar de manera independiente en

diversas situaciones.

El segundo objetivo especifico de esta investigacion fue medir la autonomia
después de la aplicacion de la metodologia de juego libre en los sectores, en nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos
Campos”. Después de la intervencion con la metodologia de juego libre en los sectores,
los resultados de la evaluacion post-test mostraron mejoras significativas. El 56% (14
estudiantes) alcanzaron el nivel de "logro esperado”, lo que refleja un avance
considerable en su autonomia. Ademas, el 28% (7 estudiantes) alcanzaron el nivel de
"logro destacado", evidenciando un desarrollo notable en su capacidad para tomar
decisiones, gestionar actividades de forma independiente y resolver conflictos. Ningln
estudiante quedd en el nivel de "inicio", lo que demuestra la efectividad de la

metodologia implementada.

Al comparar estos resultados con estudios previos, se observa que los hallazgos
de esta investigacion son consistentes con los de Rios et al. (2022), quienes, en un
estudio realizado en Colombia, reportaron que el 93% de los nifios superaron las
limitaciones iniciales en su autonomia tras la intervencion, destacando que las
estrategias pedagogicas y ludicas, como el juego libre, son herramientas efectivas para

promover el desarrollo de la autonomia infantil.

Los resultados obtenidos en esta investigaciéon también se alinean con los de
Camacho (2021), quien en su estudio realizado en Piura encontrd que las actividades
ludicas implementadas mejoraron la autonomia en un 66.6%, destacando avances

especificos en el respeto a las normas, la autoconfianza y la toma de decisiones, aspectos
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que también fueron observados en los nifios de esta investigacion tras la implementacion

del juego libre.

Los resultados obtenidos en esta investigacion se alinean con los fundamentos
teoricos de Montessori (1937), quien destaca que el juego proporciona a los niflos en
edad preescolar la oportunidad de involucrarse en diversas actividades que capturan su
interés, lo que les permite tomar decisiones y actuar con mayor autonomia. Desde esta
perspectiva, este tipo de actividades motiva a los niflos a completar tareas por si mismos,
lo que es crucial para el desarrollo de la autonomia. En este contexto, la mejora
significativa observada en la autonomia de los estudiantes tras la implementacion del
juego libre en esta investigacion respalda la teoria de Montessori, mostrando cémo este

enfoque favorece la independencia y el autodescubrimiento de los nifios.

El tercer objetivo especifico de esta investigacion fue comparar los resultados de
la pre-prueba y la post-prueba respecto a la autonomia en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N°001 “Maria Concepcion Ramos Campos”. La
comparacion entre los resultados de la evaluacion pre-test y post-test muestra un cambio
significativo en la autonomia de los nifios. Mientras que, al inicio de la investigacion, el
68% de los estudiantes se encontraba en el nivel de "inicio", al final, ninguno
permanecid en ese nivel. En la evaluacion post-test, el 56% de los estudiantes alcanzaron
el nivel de "logro esperado", y el 28% lograron un "logro destacado". Este progreso
resalta la efectividad del juego libre como una metodologia para el fomento de la
autonomia en los nifios, promoviendo un aumento en su capacidad de tomar decisiones,
resolver problemas y realizar tareas por si mismos. La transicion de los estudiantes del
nivel de "inicio" al de "logro esperado" y "logro destacado" confirma la eficacia de la

intervencion.

Al comparar estos resultados con estudios previos, los hallazgos de esta
investigacion se alinean con los de Villanueva (2023), quien, en su investigacion
realizada en México, encontré que el 65% de los estudiantes superaron las limitaciones
de autonomia que presentaban en la evaluacion inicial. Similarmente, en este estudio, los
nifios mostraron avances significativos en su autonomia, lo que refleja que la

metodologia aplicada fue efectiva.
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Los resultados también son consistentes con los de Jaramillo (2023), en un
estudio realizado en Piura, donde el 80% de los nifios presentd avances significativos en
habilidades clave como la toma de decisiones, la resolucion de conflictos y la
interaccion social, que son esenciales para el desarrollo de la autonomia. En ambas
investigaciones, los nifios mostraron un desarrollo positivo en estas areas luego de la

implementacion de actividades ludicas y de juego libre.

Los resultados obtenidos en esta investigacion también se alinean con los
fundamentos tedricos de Piaget (1952) quien argumenta que el juego es una herramienta
crucial para el desarrollo cognitivo y la autonomia de los nifios, permitiéndoles explorar
el mundo a través de la accion y la reflexion. Por otro lado, Vygotsky (1978), resalta el
papel del contexto sociocultural en el desarrollo infantil, sefialando que el aprendizaje y
la autonomia se desarrollan mejor cuando los nifios interactiian con su entorno social y
cultural. En este caso, el uso de la metodologia de juego libre en un entorno escolar
favorecid la autonomia de los nifos, permitiéndoles aprender y desarrollar habilidades
de forma independiente, mientras se beneficiaban de la interaccién social con sus
compafieros y docentes, tal y como lo demuestra T Student con un nivel de sig. Igual

a,000 para las diferencias del pretest y postest.
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Conclusiones

PRIMERA: La implementacion de la metodologia de juego libre en los sectores ha
demostrado ser eficaz en el desarrollo de la autonomia en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 001 “Maria Concepciéon Ramos Campos”. Los
resultados obtenidos indican que el 56% de los nifios alcanzaron el nivel de logro
esperado y el 28% el logro destacado, tras la implementacion de esta metodologia. Estos
resultados reflejan un avance significativo en la capacidad de los nifios para tomar

decisiones, resolver conflictos y actuar de manera independiente.

SEGUNDA: En la evaluacion pre-test, los nifios mostraron limitaciones evidentes en su
autonomia, ya que un 64% de ellos present6 dificultades para realizar actividades de
forma independiente y para tomar decisiones autonomas. Estos resultados destacaron la
necesidad de fortalecer las habilidades de autonomia en los estudiantes, proporcionando
un contexto educativo que favoreciera su desarrollo mediante metodologias activas,
como el juego libre en los sectores, centrado en la toma de decisiones y la resolucion de

problemas.

TERCERA: Tras la aplicaciéon de la metodologia de juego libre, los resultados de la
evaluacion post-test mostraron avances significativos. E1 56% de los nifios alcanzaron el
nivel de "logro esperado", mientras que un 28% logr6 un "logro destacado". Este cambio
evidencio la efectividad de la estrategia aplicada, ya que los estudiantes mejoraron en su
capacidad para tomar decisiones, gestionar actividades y solucionar conflictos de manera

auténoma, lo que les permitié desarrollar habilidades clave para su autonomia.

CUARTA: La comparacion de los resultados de la pre prueba y post prueba mostré una
mejora clara y significativa en la autonomia de los nifios. El 64% de los nifios que
inicialmente presentaban dificultades para actuar de manera autébnoma lograron avanzar
hacia niveles mas altos de desarrollo, alcanzando el logro esperado (56%) y el logro
destacado (28%). Este progreso resalta el efecto positivo del juego libre en los sectores
en el desarrollo de la autonomia, proporcionando a los nifios las herramientas necesarias

para actuar con mayor independencia.
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Recomendaciones

PRIMERA: Se recomienda a las docentes integrar la metodologia del juego libre en los
sectores de manera regular en sus actividades diarias, brindando un espacio para que los
nifios desarrollen su autonomia, mejoren su capacidad para tomar decisiones y aprendan
a resolver conflictos por si mismos. Esta metodologia, al ser aplicada constantemente,
favorece el aprendizaje activo y el desarrollo integral de los estudiantes, fortaleciendo

sus habilidades sociales y cognitivas.

SEGUNDA: Se recomienda a las docentes implementar el uso de cajas tematicas en
aquellos sectores que no estdn completamente implementados o adecuados. Estas cajas
pueden incluir los elementos basicos necesarios para recrear las experiencias del sector
correspondiente, como utensilios de cocina, figuras, o material para construir,
permitiendo que los nifios continien desarrollando habilidades relacionadas con la

autonomia, la creatividad y la resolucion de problemas en un ambiente enriquecido.

TERCERA: Se sugiere a los padres y madres de familia apoyar a sus hijos facilitando
materiales y recursos que estimulen el desarrollo de la autonomia en casa, como juegos
que fomenten la toma de decisiones y la resolucion de problemas. Ademas, es
fundamental que refuercen la préctica del juego libre en el hogar, creando un entorno
propicio donde los nifios puedan explorar, aprender de manera independiente y

desarrollar confianza en si mismos.

CUARTA: Para futuras investigaciones, se recomienda incluir un grupo de control que
permita comparar los efectos del juego libre en los sectores con un grupo que no reciba
la intervencion. Esto posibilitaria una evaluacion mas precisa y objetiva de del efecto de
la metodologia en el desarrollo de la autonomia, proporcionando datos mas sélidos para

la mejora de practicas pedagdgicas en el contexto de educacion inicial.
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Titulo: Metodologia Juego Libre en los Sectores y su efecto en la Autonomia en Nifios de una Instituciéon Educativa Piura, 2023.

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones | Metodologia
Problema general Objetivo general Hipétesis general Momento 1: Enfoque:

(Qué efecto tiene la | Aplicar la metodologia VI: Metodologia | Planificacion y Cuantitativo
aplicacion de la | juego libre en los sectores | H1. Si se aplica la Metodologia juego libre | del juego libre organizacion

metodologia juego libre | y medir su efecto en la | en los sectores entonces se mejora la | en los sectores Disefio de

en los sectores en la | autonomia en nifios de | autonomia en nifios de cinco afios de la Momento 2: investigacion:

autonomia en nifios de

cinco anos de la Institucion

Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria

Desarrollo del

cinco aflos de la | Educativa N°001 “Maria | Concepcion Ramos Campos", Piura, 2023. juego

Institucion Educativa | Concepcion Ramos

Inicial N°001 “Maria | Campos”, Piura, 2023. HO. Si se aplica la Metodologia juego libre Momento 3:

Concepcion Ramos en los sectores entonces no se mejora la -Socializacion,

Campos” Piura, 2023? autonomia en niflos de cinco afos de la representacion,
Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria metacognicion
Concepcion Ramos Campos", Piura, 2023. y Orden.

Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Variables Dimensiones

(Qué resultados se
obtienen de la medicion
de la autonomia antes de
la aplicacion de la
metodologia juego libre
en los sectores, en nifios
de cinco afios de la
Institucion Educativa
Inicial N°001 “Maria
Concepcion Ramos
Campos”?

Medir autonomia antes de
la  aplicacion de la
metodologia juego libre en
los sectores, en nifios de
cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N°001
“Maria Concepcion Ramos
Campos”.

H2. La autonomia en nifios de cinco afios de
educacion inicial se encuentra en el nivel
inicio antes de la implementacion de la
Metodologia juego libre en los sectores en la
Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria
Concepcion Ramos Campos".

HO. La autonomia en nifios de cinco afios de
educacion inicial no se encuentra en el nivel
inicio antes de la implementacion de la
Metodologia juego libre en los sectores en la
Institucion Educativa Inicial N°001 "Maria
Concepcion Ramos Campos".

VD: Autonomia

Dimension 1: Se
organiza para la
realizacion de
actividades
cotidianas y
juegos

Dimension 2:
Observar y
comparar la
informacion

Dimension 3:

Pre-experimental
con evaluacion
pre prueba y post
prueba.

Tipo: Aplicada

Instrumento de
recoleccion: Guia
de observacion

Validez: el
instrumento sera
validado por 3
expertos en
educacion inicial.

Confiabilidad: se
utilizara el
coeficiente Alpha
de Cronbach.

Poblacién y
Muestra: Esta
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(Qué  resultados  se
obtienen de la medicion
de la autonomia después
de la aplicacion de la
metodologia juego libre
en los sectores, en nifios
de cinco afios de la

Institucion Educativa
Inicial N°001 “Maria
Concepcion Ramos
Campos”?

Medir la  autonomia
después de la aplicacion de
la metodologia juego libre
en los sectores, en nifios de
cinco afos de la Institucion
Educativa Inicial
N°001“Maria Concepcion
Ramos Campos”.

H3. La autonomia en nifios de cinco afios de
educacion inicial se encuentra en el nivel de
logro esperado después de la
implementacion de la Metodologia juego
libre en los sectores en la Institucion
Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion
Ramos Campos".

HO. La autonomia en nifios de cinco afios de
educacion inicial no se encuentra en el nivel
de logro esperado después de la
implementacion de la Metodologia juego
libre en los sectores en la Institucion
Educativa Inicial N°001 "Maria Concepcion
Ramos Campos".

(Qué  resultados  se
obtienen de la medicion
de la autonomia al
comparar la pre prueba y
post prucba de la
aplicacion de la
metodologia juego libre
en los sectores en nifios
de cinco afios de la

Institucion Educativa
Inicial N°001 “Maria
Concepcion Ramos
Campos”?

Comparar los resultados de
la pre prueba y post prueba
respecto a la autonomia en
nifios de cinco afios de la

Institucion Educativa
Inicial N°001 “Maria
Concepcion Ramos
Campos”.

H4. Al comparar los resultados antes y
después de la implementacion de la
Metodologia juego libre en los sectores se
encuentran diferencias significativas
respecto a la autonomia en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial
N°001 "Maria Concepcion Ramos Campos".

HO. Al comparar los resultados antes y
después de la implementacion de la
Metodologia juego libre en los sectores no
se encuentran diferencias significativas
respecto a la autonomia en nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial
N°001 "Maria Concepcion Ramos Campos".

Analizar y evaluar
la situacion de
manera efectiva

Dimension 4:
Toma de
decisiones

Dimension 5:
Resolucion de
problemas.

conformada por
25 estudiantes de
cinco afios de
edad de la
Institucion
Educativa Inicial
N°001 "Maria
Concepcion
Ramos Campos".
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Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Técnicas e instrumentos
conceptual operacional

V.I: Es un momento Se operacionalizaa | Momento 1: Indicadores del Se evaluara el desarrollo y Técnica: Observacion

Metodologia pedagogico en el través de una Planificacion y momento 1: cumplimiento de cada una de

juego libre en
los sectores

que los nifios
utilizando recursos
y materiales
adecuados
incentivan sus
capacidades
creativas
imaginativas a
través del juego
libre en sectores
promoviendo la
mejora de su
autonomia
(MINEDU, 2016)

secuencia de
actividades basadas
en la metodologia
del juego libre en los
sectores:

-Juegos del hogar

- Juegos de
construccion
-Dramatizacion
-Biblioteca

-Juegos en miniatura
-Juegos tranquilos

organizacion

Momento 2:
Desarrollo del
juego

Momento 3:
-Socializacion,
representacion,
metacognicion
y Orden.

v' Eleccion del
sector

v Tiempo y
espacio

v Normas de
convivencia

Indicadores del
momento 2:

v Inicio del juego
auténomo

v'Desarrollo de
ideas

v Conversion de
ideas en accion

v Cierre del juego

Indicadores del
momento 2:

v’ Socializacion
v Representacion
v' Metacognicion
v Orden

las actividades/talleres
programados.

Instrumento: Guia de
observacion
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V.D:
Autonomia

La autonomia en el
contexto de
educacion inicial,
segun Casimiro
(2020) se refiere a
la “capacidad del
nifio o nifia para
pensar de manera
independiente,
tomar decisiones
basadas en su
propio
razonamiento y
conocimiento, y
resolver
problemas” (p.18).

La autonomia en el
aspecto cognitivo se
operacionaliza
mediante el logro de
cinco capacidades
las cuales son:
Organizarse para la
realizacion de
actividades
cotidianas y juegos,
analizar y evaluar la
situacion de manera
efectiva, observar y
comparar la
informacion, toma
de decisiones, y
resolucion de
problemas; Todas
contextualizadas
para nifios de cinco
aflos de edad.

Dimension 1: Se
organiza para la
realizacion de
actividades
cotidianas y
juegos

Indicador 1:
Realiza por si solo
su proyecto de
juego.

items:

1.-Elige con quien jugar.
2.-Organiza los materiales.
3.-Explica su proyecto de
juego.

Indicador 2:
Juega con sus
compafieros
respetando
normas.

4.-Respeta las opiniones de
sus comparfieros.
5.-Respeta las normas del
juego.

6.-Comparte el material.

Técnica: observacion
Instrumento: Guia de
observacion

Escala de los items
-Muy deficiente (1)
-Deficiente (2)
-Regular (3)
-Bueno (4)

-Muy bueno (5)

Dimension 2:
Observar y
comparar
informacion

Indicador 1:
Observa
atentamente los
elementos
materiales en el
sector de juego.

7.-{Qué dificultades tuvieron
mientras jugaban?

8.- {Qué materiales
utilizaron?

Indicador 2:
Compara las
caracteristicas de
diferentes objetos
que explora.

9.- (Cuéntame como los
usaron?

10.- ;Qué haran para la
proxima vez?

Técnica: observacion
Instrumento: Guia de
observacion

Escala de los items
-Muy deficiente (1)
-Deficiente (2)
-Regular (3)
-Bueno (4)

-Muy bueno (5)

Dimension 3:
Analizar y evaluar
la situacion de
manera efectiva.

Indicador 1:
Analiza la
situacion que se le
presenta.

11.-Observa detenidamente
cada una de estas imagenes
que te propongo (En la
primera imagen se observan
nifios jugando y

Técnica: observacion
Instrumento: Guia de
observacion

Escala de los items
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compartiendo materiales de
un sector y en la segunda
imagen

todo lo contrario): De
acuerdo a la imagen que
observas: ;Dime lo que
observas en la imagen?

12.- ;Cual es la accion
correcta que se debe practicar
mientras juegan? ;Por qué?

Indicador 2:
Evalua la situacion
de manera
efectiva.

13.- Explora materiales de
diversas maneras, los
transforma.

14.-El nifio comenta lo que le
gusto del juego.

-Muy deficiente (1)
-Deficiente (2)
-Regular (3)
-Bueno (4)

-Muy bueno (5)

Dimension 4:
Toma de
decisiones

Indicador 1:
Selecciona entre
diferentes
opciones de juego
y demuestra
compromiso con
su eleccion

15.- El nifio/a permanece en
su actividad ludica.

16. El nifio/a por momentos
abandona su proyecto de
juego y regresa para
culminarlo.

Indicador 2:
Asume la
responsabilidad de
sus decisiones y
acciones,
reconociendo
como afectan su
experiencia de
juego.

17.-El nifio/a respeta los
acuerdos para desarrollar su
juego.

18.-El niflo/a identifica como
fue su comportamiento
durante el juego.

Técnica: observacion
Instrumento: Guia de
observacion

Escala de los items
-Muy deficiente (1)
-Deficiente (2)
-Regular (3)
-Bueno (4)

-Muy bueno (5)

Dimension 5:

Indicador 1:

19.-El nifio/a es capaz de

Técnica: observacion
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Resolucion de
problemas

Identifica desafios
u obstaculos
dentro del juego.

identificar alguna situacion
dificil o complicada durante
el juego.

20.-El nifio/o reconoce alguna
situacion problematica y toma
la iniciativa para solucionarlo.

Indicador: 2:
Participa en la
creacion y
aplicacion de
soluciones durante
el juego.

21.-El nifio/a es capaz de
proponer alternativas de
solucion.

22.-.El nifio/a es capaz de
implementar algunas
soluciones que el mismo
propone.

Instrumento: Guia de
observacion

Escala de los items
-Muy deficiente (1)
-Deficiente (2)
-Regular (3)
-Bueno (4)

-Muy bueno (5)




Anexo 3: Fichas técnicas de evaluacion

FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INTRUMENTO

1.1. Nombre del instrumento - Guia de observacion
1.2.Sujetos a quiéenseraaplicado ;25 estudiantes de cinco afios
1.3. Tiempo de aplicacion 2 horas
1.4. Autor (es) - Viera Garcia, Tama Ysabel
Rivas Orozco, Jessica Lisseth
1.5.Fecha de aplicacion - Julio de] 2023
1.6. Nmero total de items - 22 items
1.7.0byetrvo - Medir la autonomia en nifios de cinco afios.
1.8. Dimenstones que evalda el
instrumento 5 dimensiones
1.9. Ntimero de items por variable y
dimenston (es)
Vanable | Dimension N° de items
Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas v juegos. | 6 items
Observar y comparar la nformacion 4 ftems
Autonomia | Analizar v evaluar la sttuacion de manera efectiva 4 items
Toma de decisiones 4 items
Resolucion de problemas 4 items

1.10. De la calificacton

Opcion

Muy Deficiente
Deficiente
Regular

Bueno
Excelente

112
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Anexo 4: Fichas de validacion del instrumento

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1. Informacion del Experto

W
1.1. Nombres y Apellidos: J.,Tﬂ W/gwmﬁ %ww

1.2. Profesion:
atrlias en J L W }
%J»«.«wk/ Q/! gﬁ?&f-&mﬂ.«/

1.3. Grado Académico y Mencnon W\/

|.4. Institucién donde trabaja:

[.5.Celular: f,a,é{u,zd
1.6. Correo electronico:
2. Nombre del Investigador (s):

3. Juicio de Experto:

wa@ﬁ st

fu‘r“'v

ev’lJVupW 10243 é/ jmal/frp""/

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacién
) (2) (1)
Variable: | D1: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto
Autonomia | realizacién de de juego. L
actividades Indicador 2: Juega con
cotidianas y sus companeros
juegos. respetando normas. v

Indicador 2: Realiza

circuitos de manera
libre i
D2: Observary | Indicador 1: Observa
comparar atentamente los
informacion. elementos y materiales
en el sector de juego v .
Indicador 2: Compara
t las caracteristicas de
diferentes objetos que /
explora.
D3: Analizary | Indicador 1: Analiza la
evaluar la situaciébn que se le
situacion de presenta. v
manera Indicador 2: Evalia la
efectiva. situacion  de manera
efectiva. L
D4: Toma de Indicador 1:
decisiones Selecciona entre

diferentes opciones de
juego y demuestra
COMpromiso con su
eleccion

Indicador 2: Asume la
responsabilidad de sus
decisiones y acciones,
reconociendo como

v

- e .. - CEE X Y]
M. Sc. Angjamno gminario

eI 1. AARA ANOS 200 ALOG



afectan su experiencia
de juego.

D35: Resolucion
de problemas

Indicador 1: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

P

Indicador 2: Participa
en la creacion y
aplicacion de
soluciones durante el
juego.

Eﬂéc?Ang:Z“;l/aﬂm rung Seminario

ORCID 1D: 0000-0002- 308-4509

Jefatura de Unidad

d- Investigacion




3.2. Validez de los items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada ;g
Recomendacion
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
4 (2) “4) 2)
Indicador  1: | 1.-Elige con
Realiza por si | quien jugar (- y
solo su | 2.-Organiza los
proyecto de | materiales P
juego. 3.-Explica su .
proyecto de
juego / 7
Indicador  2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de
compafieros sus
respetando companeros. - y
normas. 5.-Respeta las =
normas del
juego v ",
6.-Comparte el
material ( [P
Indicador 1: 7.-¢Qué
dificultades
tuvieron
Observa mientras v ‘/
atentamente los jugaban?
elementos vy -
materiales en el | 5 Qué
sector de juego | Materiales
utilizaron? (P LA
Indicador ~ 2: | 9- (Cuéntame
Compara las | como los / . v
caracteristicas | usaron?

M. Sc. Angela Martiria B

ORCID ID: 0000-0002-3303-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion




Indicador

de diferentes

objetos
explora.

que

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccion de items

Muy

Adecuada

4

Adecuada
(3)

-

Poca
adecuada

(2)

Inadecuada
(1)

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
(3)

Poca
adecuada

@

Inadecuada
(1)

Recomendacion

10.- ¢ Qué haran
para la proxima
vez?

g

Indicador
Analiza

%
la

situacion que se

le presenta.

11.-Observa
detenidamente
cada una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
imagen se
observan nifios
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lo
contrario): De
acuerdo a la
imagen que
observas:
(Dime lo que
observas en la
imagen?

v’

12.- ;Cual es la
acciéon correcta
que se debe
practicar

v

M. Sc. AngelaMartina
ORCID ID: 0000-0002-3308-4509

Jefatura de Unidad d- Investigacion




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada 3
Recomendacion
Adecuada 3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
(4) - (2) (4) (2)
mientras
juegan?  ;Por
que?
13.-  Explora
materiales  de
Indicador  2: | diversas
Evalia la | maneras, los
situaciébn  de | transforma. o4 >
manera 14.-El nifio
efectiva. comenta lo que
le gustd del
juego. v/ /
Indicador  1: 15~ El nifio/a

Selecciona
entre diferentes
opciones  de
juego y
demuestra
compromiso

con su eleccion

permanece en su
actividad ludica.

16. El nifio/a por

momentos
abandona su
proyecto de

juego y regresa
para culminarlo.

Indicador  2:
Asume la
responsabilidad
de sus

decisiones y

17-El  nifio/a
respeta los
acuerdos para
desarrollar  su
Jjuego.

O TN S

1. Sc. Angela M

bl AL L LT T T

ina Bruno Seminario

ORCID ID: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada -
Recomendacion
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
(4) (2 (4) 2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como
como afectan | fue su
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
juego. L L
19.-El nifio/a es
capaz de
identificar
alguna situacioén / ‘/
5 dificil 0
Indicador 1 ;
. complicada
Identifica
durante el
desafios u g0
obstaculos i —
20.-E1  nifio/o
dentro del
: reconoce alguna
juego. G
situacion
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo. v o
) 21.-El nifio/
Indicador:  2: fHnora es
g capaz de
Participa en la
. proponer
creacion y :
aplicacién  d alternativas de
sgl - © | solucién. - ‘/
ucione: 2
durante ol 22.-. El nifio/a
— 'es capaz de / /
implementar ™

nl.l’ﬂwﬂhillz T .-,

M. Sc. Angela Martifia Brino Seminario
ORCID ID: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion




Indicador

ftem Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada hecsnicndacian
Adecuada _ 3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
4) (2) (4) (2)
algunas
soluciones que
el mismo
propone.

Evaluado por:

DNI 926 ‘70% ..............

- /;L,mo e

/%law@ii

Firma, sello y huella vt
. Sc. Afgela Martina Bruno Seminario

o om - o pm

s o on r k om - --- O

ORCID D: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion



CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

......................................................................................................................

El mismo que permite recoger informacién para medir la  variable
«

..... ot sl oo, y SUS dimensiones.

Luego del analisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacion negativa
Muy Adecuada Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validacién del

instrumento. l/

Pertinencia y coherencia entre

variables-dimension e indicadores. o

Pertinencia del item con los

indicadores. /

Calidad en la redaccion de los

items ‘/

Fecha:

Apellidos y nombres. .. /&ZHeere N\ e e s MY e i DNI:...... bLe2o6 e

Flrm?, S;-@ L L L 1 1~]
i, Sc. Angela Marina Bruno Seminario
ORCID ID: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion



1. Informacién del Experto

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1.1.Nombres y Apellidos: ff:'&“ﬁé'/?_p SV Uy D &?4

1.2. Profesion:

1.3. Grado Académico y Mencion: 2] G S Fi - Z
I.4. Institucién donde trabaja: EESFP ' (ﬁ Ve A

: %4@/“"7(0”“{,

1.5. Celular:

GLTGLE 3/

1.6. Correo electronico: (€2 , -

2. Nombre del Investigador (s):

3. Juicio de Experto:

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones ¢ indicadores

comparar
informacion.

atentamenle los
clementos y materiales
en el sector de juego

Indicador 2: Compara
las caracteristicas de
diferentes objetos que

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacién
(3 2) (1)
Variable: DI1: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto | -\
Autonomia | realizacién de de juego. ><
actividades Indicador 2: Juega con ‘
cotidianas y sus compaiieros \(
Jjuegos. respetando normas.
Indicador 2: Realiza
circuitos de manera %
libre
D2: Observary | Indicador 1: Observa !

explora.
D3: Analizary | Indicador 1: Analiza la
evaluar la situacién que se le
situacion de presenta.
manera Indicador 2: Evalia la
efectiva. situacion de manera
efecliva.

D4: Toma de
decisiones

Indicador 1:
Selecciona entre
diferentes opciones de
juego y demucstra
COMPromiso con su
eleccion

Indicador 2: Asume la
responsabilidad de sus
decisiones y acciones,
reconociendo como

){
5
>
L
L




afectan su experiencia
de juego.

D5: Resolucion
de problemas

Indicador I: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

Indicador 2: Participa
en la creacion y
aplicacién de
soluciones durante el
juego.




3.2. Validez de los items

Redaccion de items

Indicador [tem PertinenEia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada e
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada 1)
4 (2) (4) (2)
Indicador  1: | 1.-Elige con .
Realiza por si | quien jugar
solo su | 2.-Organiza los
proyecto de | materiales

juego.

3.-Explica su

proyecto de
juego
Indicador  2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de
compafieros sus
respetando companeros.
normas. 5.-Respeta las
normas del
juego
6.-Comparte el
material
Indicador 1: 7.-:Qué
dificultades
tuvieron
Observa mientras
atentamente los jugaban?
elementos y -
materiales en el | &~ ¢Qué
sector de juego | materiales
utilizaron?
Indicador ~ 2: | 9~ (Cuéntame
Compara  las | como los
caracteristicas | usaron?




Indicador

de diferentes
objetos - que
explora.

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccion de items

Muy Adecuada Poca
Adecuada o [(3) adecuada
6] 2)

Inadecuada

6]

Muy
Adecuada
4)

Adecuada
(3)

Poca
adecuada

@)

Inadecuada
(1)

Recomendacion

10.- ;Qué haran
para la proxima
vez?

Indicador  1:
Analiza la
situacion que se
le presenta.

11.-Observa
detenidamente
cada una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
imagen se
observan nifios
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lo
contrario): De
acuerdo a la
imagen que
observas:
¢Dime lo que
observas en la
imagen?

12.- ;(Cudl es la
acciéon correcta
que se debe
practicar




Redaccion de items

Indicador [tem Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada s 5
Recomendacion
Adecuada - (3 adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (D
4) (2) 4 2)
mientras
juegan?  ;Por
qué?
13.- Explora
materiales  de
Indicador  2: | diversas
Evalua la | maneras, los
situacién  de | transforma.
manera 14.-El nifo
efectiva. comenta lo que
le gustd del
juego.
Indicador 1 | Lo El mio/a
. permanece en su
Selecciona o 7 Py
. actividad ludica.
entre diferentes =
. 16. El nifio/a por
opciones  de
juego " momentos
y " | abandona su
demuestra
; proyecto de
compromiso .
con su eleccion | 1°E° ¥ r:eg;r esa
para culminarlo.
Indicador  2: | 17.-El  nifio/a
Asume la | respeta los
responsabilidad | acuerdos para
de sus | desarrollar su
decisiones  y | juego.




Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada s
Recomendacion
Adecuada adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
(4) (2) (4) (2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como
como afectan | fue su
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
Jjuego.
19.-El nifio/a es
capaz de
identificar
alguna situacion
difici
Idicador  1; | Chel 2
; complicada
Identifica
durante el
desafios u -
obstaculos JZ 5 gE]' e
dentro del - fHnoro
. reconoce alguna
juego. . p
situacion
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo.
l.- ifio/
Indicador:  2: 21.-E] mifio/a 59
e capaz de
Participa en la
. proponer
creacion y .
R alternativas de
aplicacién  de .,
soluciones P amion:
22.-. El nifno/a
durante el
: es capaz de
juego.

implementar




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada ———
Adecuada | . (3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (D)
4) 2) “4) (2)
algunas
soluciones que
el mismo
propone.

Redaccion de items

Evaluado por:

D.N. ﬂj@ Yok ?@%}




CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

El  mismo que permite recoger informacién para medir la  variable

.......................................................... , y sus dimensiones.

Luego del anélisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacién negativa
‘ Muy Adecuada Poco Nada
adecuada adecuada adecuada
Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validacién del ><

instrumento.

Pertinencia y coherencia entre

variables-dimensi6n e indicadores.

Pertinencia del item con los

Calidad en la redaccién de los

indicadores. Y
Y

items

Apellidos y nombres




1. Informacién del Experto

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1.1.Nombres y Apellidos: Deled maarcl BAREMNZSCY CcopPuCTO

1.2. Profesion:
1.3. Grado Académico y Mencién: mju—va
& SPP- pPxyes .

1.4. Institucion donde trabaja:

1.5.Celular: 968%&%¢c0

D ST

1.6. Correo electrénico: Fbo-vr ¢ﬁy€/«@MMx'. l-Com. .

2. Nombre del Investigador (s):

3. Juicio de Experto:

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

actividades
cotidianas y

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacién
3) (2) (1)
Variable: D1: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto /
Autonomia | realizacién de de juego.

Indicador 2: Juega con
sus compaferos

/

Jjuegos. respetando normas.
Indicador 2: Realiza
circuitos de manera

: libre

D2: Observary | Indicador 1: Observa

comparar atentamente los

informacion.

elementos y materiales
en el sector de juego

Indicador 2: Compara
las caracteristicas de
diferentes objetos que

explora.

D3: Analizary | Indicador 1: Analiza la

evaluar la situacién que se le 7

situacion de presenla.

manera Indicador 2: Evalta la

efectiva. situaciéon  de manera F
efectiva.

D4: Toma de Indicador 1:

decisiones Selecciona entre

diferentes opciones de
juego y demuestra
COMPromiso con su
eleccion

Indicador 2: Asume la

‘| .responsabilidad de sus

decisiones y acciones,
reconociendo como

Barranzyela
DNI: 41194956




afectan su experiencia
de juepo.

D5: Resolucion
de problemas

Indicador 1: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

Indicador 2: Participa
en la creacién y
aplicacion de
soluciones durante el
juego.

*1q. Delia FabiolaBarranzula Corneo
ONI: 41194956




3.2. Validez de los items

Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada )
Recomendacion
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
4 (2 4) )
Indicador  1: | 1.-Elige con o
Realiza por si | quien jugar
solo su | 2.-Organiza los
proyecto  de | materiales /

juego.

3.-Explica su

proyecto de P
juego
Indicador  2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de /
companeros sus
respetando companeros.
normas. 5.-Respeta las /
normas del
juego
6.-Comparte el :
material /
Indicador 1: 7.-,Qué
dificultades /
tuvieron J -/
Observa mientras
atentamente los jugaban?
elementos y -
materiales en el | & Qué / [
sector de juego | Materiales
utilizaron?
Indicador ~ 2: | 9 ¢Cuéntame
Compara las | como los s,
caracteristicas | usaron? 4

Yig. Delia Fabiola Barra
DNI: 41194956
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Indicador

de diferentes

objetos
explora.

que

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccion de items

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
3)

Poca
adecuada

(2

Inadecuada

(1)

Adecuada
(4)

Adecuada
3)

Poca
adecuada

(2)

Inadecuada

(D

Recomendacion

10.- ;{Qué haran
para la proxima
vez?

Indicador
Analiza

1:
la

situacion que se

le presenta.

11.-Observa
detenidamente
cada una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
iméagen se
observan nifios
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lo
contrario): De
acuerdo a la
imagen que
observas:
(Dime lo que
observas en la
imagen?

12.- iCudl es la
accién correcta
que se debe
practicar

&7 77

B & L L T

. Dol Fabils Baranzoel Comelo
DNI: 41194956




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada .
Recomendacién
Adecuada ) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
4 (2) (4) (2)
mientras
juegan?  ;Por r
qué? -
13.-  Explora
materiales de ;
Indicador  2: | diversas .//
Evalta la | maneras, los
situacion de | transforma.
manera 14.-El nifio
efectiva. comenta lo que /-
le gustd del g
Jjuego.
Gllaior 13| O Db uiiofe
. permanece en su
Selecciona

entre diferentes
opciones  de
juego v
demuestra
COmpromiso
con su eleccion

actividad ludica.

16. El nifio/a por
momentos

abandona su
proyecto de
juego y regresa

para culminarlo.
Indicador  2: | 17.-E1  nifio/a )
Asume la | respeta los /
responsabilidad | acuerdos para
de sus | desarrollar  su

decisiones y

Jjuego.

"0, Delia Fabiola Barranzuela Comejo

DNI: 41194956




Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada s
Recomendacion
Adecuada 3) adecuada n Adecuada 3) adecuada (1)
4 (2) 4) (2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como
como afectan | fue su /
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
juego.
19.-El nifio/a es
capaz de
identificar /
alguna situacién
dificil
Indicador  1: | Coon °
. complicada
Identifica
durante el
desafios L
obstaculos JZ() gEI' o
dentro del - i
: reconoce alguna ;
juego. : I r
situacion "3
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo.
21.-El nifio/
Indicador:  2: o /
e capaz de
Participa en la
i proponer
creacion y }
L. alternativas de
aplicacién  de 7
soluciones Reig i,
22.-. El nifio/a -
durante el 3
. es capaz de
juego. )
implementar

widammEw essEsseesem

t4g. Delia Fabi

Barranzuela Comejo

DNI: 41194956



Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada R .
ecomendacion
Adecuada - (3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada (1)
4) (2) ) (2)
algunas
soluciones que
el mismo /
propone.

Evaluado por: gs.e4a N2uol coruGTo oClls PRzl a

D.N.I

&1)949 % AL Fecha:

Firma, sello y huella W

"Wy, Ol FaioaBaranvel Come

BNI: 41194956




CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

El  mismo que permite recoger informacion para medir la  variable

......................................................... , y sus dimensiones.

Luego del anélisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacién negativa
Muy Adecuada Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validacién del

instrumento.

variables-dimension e indicadores.

Pertinencia del item con los

Pertinencia y coherencia entre /

indicadores.

Calidad en la redaccién de los

items /

Fecha:

Apellidos y nombres. ... A LAN 062 | copa 1.9, 22 . DNI: “) 12493 g6

Mg. Delia Fabiola Barranzyela Comejo
DNI: 41194956




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos
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Nombre y Apellidos

Aula
Nombre y apellidos
Aula

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA AUTONOMIA

DIMENSION/INDICADOR/ITEMS

ESCALA DE VALORES

DIMENSION 1: SE ORGANIZA
COTIDIANAS Y JUEGOS

PARA LA

REALIZACION DE ACTIVIDADES

Indicador 1: Realiza por si solo su Bueno | Regular | Deficiente | Muy
proyecto de juego. Excelente deficiente
1.-Elige con quien jugar

2.-Organiza los materiales

3.-Explica su proyecto de juego

Indicador 2: Juega con sus compaiieros Bueno | Regular | Deficiente | Muy
respetando normas. Excelente deficiente

4.-Respeta las opiniones de sus
compafieros.

5.-Respeta las normas del juego

6.-Comparte el material

DIMENSION 2: OBSERVAR Y COMPARAR LA INFORMACION

Indicador 1: Observa atentamente los Bueno | Regular | Deficiente | Muy
elementos y materiales en el sector de | Excelente deficiente
juego.

7.-{Qué dificultades tuvieron mientras

jugaban?

8.- {Qué materiales utilizaron?

Indicador 2: Compara las Bueno | Regular | Deficiente | Muy
caracteristicas de diferentes objetos que | Excelente deficiente
explora.

9.- (Cuéntame co6mo los usaron?

10.-;Qué haran para la préxima vez?

DIMENSION 3: ANALIZAR Y EVALUAR LA SITUACION DE MANERA EFECTIVA.
Indicador 1: Analiza la situacién que se Bueno | Regular | Deficiente | Muy

le presenta. Excelente deficiente
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11.-Observa detenidamente cada una de
estas imagenes que te propongo (En la
primera imagen se observan nifios
jugando y compartiendo materiales de un
sector y en la segunda imagen todo lo
contrario): De acuerdo a la imagen que
observas: ;Dime lo que observas en la
imagen?

12.- (Cudl es la accion correcta que se
debe practicar mientras juegan? ;Por qué?

Indicador 2: Evalia la situacion de
manera efectiva.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

13. Explora materiales de diversas
maneras, los transforma.

14.-El nifio comenta lo que le gusto del
juego.

DIMENSION 4: TOMA DE DECISIONES

Indicador 1: Selecciona entre diferentes
opciones de juego y demuestra
compromiso con su eleccion

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

15.- El nifio/a permanece en su actividad
ludica.

16. El nifio/a por momentos abandona su
proyecto de juego y regresa para
culminarlo.

Indicador 2: Asume la responsabilidad
de sus decisiones y acciones,
reconociendo como  afectan  su
experiencia de juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

17. El nifio/a respeta los acuerdos para
desarrollar su juego.

18. El nifio/a identifica como fue su
comportamiento durante el juego.

DIMENSION 5: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Indicador 1: Identifica desafios u
obstaculos dentro del juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

19.-El nifio/a es capaz de identificar
alguna situacion dificil o complicada
durante el juego.

20.-El nifio/a reconoce alguna situacion
problematica y toma la iniciativa para
solucionarlo.

Indicador: 2: Participa en la creaciéon y
aplicacion de soluciones durante el
juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

21. El nifio/a es capaz de proponer
alternativas de solucion.

22.-El nifio/a es capaz de implementar
algunas soluciones que el mismo propone.

Nota: se presentan los indicadores e items para evaluar la autonomia en nifios de 5 afios

Fuente: Elaboracion propia
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Rangos y puntajes para evaluar los niveles de logro de la autonomia

Dimensiones Niveles de logro

/Variable En inicio En proceso | Logro esperado | Logro destacado
© (B) (A) (AD)

D1:Se organiza para la [6-11] [12-18] [19-24] [25-30]

realizacion de

actividades y juegos

D2:0Observar y [4-8] [9-12] [13-17] [18-20]

comparar la

informacion.

D3:Analizar y evaluar [4-8] [9-12] [13-17] [18-20]

la situacion de manera

efectiva.

D4: Toma de [4-8] [9-12] [13-17] [18-20]

decisiones

D5: Resolucion de [4-8] [9-12] [13-17] [18-20]

problemas

Autonomia [22-43] [44-66] [67-88] [89-110]

Nota: los niveles de logro se tomaron de la Resolucion Vice Ministerial 00094-2020.

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 5:

Descripcion de los niveles de logro

Escala

Descripcion

AD

Logro destacado: Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado
respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van
mas all del nivel esperado

Logro esperado: Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en
el tiempo programado

En proceso: Cuando el estudiante estd proximo o cerca al nivel esperado respecto a
la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo

En inicio: Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia
de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo
de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion
del docente.

Nota: se describen las caracteristicas del nifio, segin nivel de logro alcanzado.

Fuente: Resolucion Vice Ministerial 00094-2020 (p.14).
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Anexo 6: Bases de datos
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RESULTADOS PRE-TEST: VARIABLE AUTONOMIA

D1: Se organiza para la

D2:Observary

D3: Analizar y evaluar la

realizacién de actividades comparar la situacion de manera D4: Toma de D5: Resolucién de
cotidianas y juegos. Total informacion Total efectiva Total decisiones Total problemas Total
Cédigo| P1 | P2 | P3| P4 |P5|P6| D1 |P7|P8|P9|P10| D2 | P11 | P12 | P13 | P14 | D3 |P15|P16|P17|P18| D4 |P19|P20|P21|P22| D5 | VAR
1 2 (3|12 |2|2]12|2|1]2 3 8 2 2 2 2 8 2 2 1 2 7 2 1 2 3 8 43
2 1 3 2 1 2 2 11 2 3 2 3 10 2 3 3 3 11 2 1 3 3 9 2 2 2 3 9 50
3 2 (1|22 |2|1]10|3|2]1 1 7 3 2 2 1 8 2 2 2 2 8 3 2 2 1 8 41
4 12|12 |1]2 9 21211 2 7 3 2 1 2 8 2 2 3 2 9 2 2 2 2 8 41
5 3 (3|42 |3|4]19|3]|2]3 3 11 4 3 3 3 13 2 3 3 2 10 3 3 3 4 13 66
6 112|211 |1]2 9 1122 3 8 2 2 2 3 9 2 1 2 3 8 2 2 2 3 9 43
7 1 1 2 2 1 1 8 1 2 1 2 6 1 2 1 2 6 3 2 1 2 8 1 2 1 2 6 34
8 2 3 1 1 2 2 11 2 2 3 2 9 2 2 2 2 8 2 2 2 2 8 1 2 2 2 7 43
9 1 (2|32 |3]2}|13|3|2]2 3 10 3 2 2 3 10 | 2 2 3 2 9 2 2 2 1 7 49
10 3 2 1 2 1 1 10 2 2 2 2 8 2 2 1 2 7 2 2 2 2 8 2 1 2 2 7 40
11 1 (2|21 |2]2|10|2|2]1 2 7 2 2 2 2 8 2 1 2 2 7 1 2 2 2 7 39
12 312434319 |3|4]3 4 14 3 3 3 4 13 | 4 | 3|4 |3 14 3 3 4 3 13 | 73
13 1 2 2 2 1 1 9 2 3 3 2 10 2 2 3 2 9 2 2 2 2 8 2 3 2 10 46
14 2 (3|13 |2|2]13|2|3]2 2 9 2 2 2 2 8 3 2 3 2 10 2 2 2 2 8 48
15 112|211 |2]1 9 21112 3 8 2 3 2 3 10 | 2 1 2 3 8 2 2 2 2 8 43
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43

37

38

37

52

36

47

37

56

38

10

12

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25
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Anexo 7. Autorizacion para la Aplicacion de Instrumento

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTOS

Yo, Tania Ysabel Viera Garcia con DNI 44194657, en mi calidad de investigador de la ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA PIURA , certifico que se aplicaron los
mstrumentos de recoleccién de datos para la tesis titulada "Metodologia juego libre en los sectores

y su efecto en la autonomia en nifios en una Institucion Educativa Inicial en Piura, 2023. .

El instrumento aplicado fue Guia de Observacion aplicado a nifios de 5 afios de edad del aula Esperanza .

La aplicacién de estos instrumentos se realizo entre el 25 de setiembre y el 13 de octubre del 2023, con

una muestra de 25 participantes, seleccionados mediante un pre y post test.

Se garantiz6 el consentimiento informado de los participantes, respetando su derecho a la privacidad y
confidencialidad de la informacién proporcionada. Se siguieron los protocolos éticos establecidos por
la TET Maria Concepcién Ramos Campos 001.

Se adjunta como anexo 1 el listado de participantes .

En Piura, a los 4 dias del mes de agosto de 2025.

Prof.Tania Y. Viera Garcia Dra: Luisa Martino Ortiz
Investigador Directora IE 001 “MCRC"
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Anexo 8: Plan de intervencion
DISENO DEL PLAN DE INTERVENCION
1.1. DATOS GENERALES:
- Denominacién del plan de intervencion:

Me divierto con mis amigos reorganizando e implementando los sectores
del aula.
- Institucion Educativa:

001 “Maria Concepcién Ramos Campos
- Beneficiarios:

Nifios y Nifias de 5 afios
- Duracion: 25 de setiembre al 13 de octubre

1.2. Justificacion del plan

Este plan de intervencidn se basa en la aplicacién de un proyecto de aprendizaje
enfocados a desarrollar la autonomia en los nifios el cual estd estructurado en un
total de 15 actividades disefiada de manera progresiva y adaptada a las necesidades
y caracteristicas de los nifos.

Cada actividad incorpora diferentes proyectos de juegos para poder desarrollar la
autonomia en los nifios permitiéndole analizar, evaluar situaciones de manera
efectiva para la toma de decisiones y la resolucién de problemas, lo cual lo lograra a
través de las interacciones positivas que tenga con sus compafieros y su maestra
haciendo de él un momento placentero y de aprendizaje.

1.3. Objetivos del plan
e Desarrollar la autonomia mediante la aplicacion de la metodologia del juego libre
segun MINEDU.
e Ejecutar actividades enfocadas a la organizacién del juego, observacion y
comparacion de la informacidon permitiéndole analizar, evaluar situaciones de
manera efectiva para la toma de decisiones y la resolucién de problemas.

1.4. Matriz curricular de la intervencidn pedagdgica: proyectos de aprendizaje
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DENOMINACION | COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS INSTRUMENTOS
DE LOS ESPECIFICOS DE
PROYECTOS DE EVALUACION
APRENDIZAIJE
Propone v
colabora en
CONVIVE Y PARTICIPA | ¢ Interactia con | actividades
DEMOCRATICAMENTE | todas las | colectivas en el
EN BUSQUEDA DEL personas. nivel de aula e IE
BIEN COMUN o Construye | orientadas al
normas, y asume | cuidado de
acuerdos y leyes. | recursos,
e Participa en materiales y
acciones que espacios
promueven el compartidos. Guia de
bienestar comun observacion
Me divierto con SE COMUNICA . Obtiene | Expresa sus
mis amigos ORALMENTE EN SU informaciéon  del | necesidades,
reorganizando e LENGUA MATERNA texto oral. emociones,
implementando o Infiere e | intereses y da
los sectores del interpreta cuenta de sus
aula. informacion  del | experiencias  al
texto oral. interactuar  con
. Adecla, | personas de su
organiza y | entorno familiar,
desarrolla el texto | escolar o local.
de forma | Utiliza palabras
coherente y | de uso frecuente
cohesionada. Y,
e Utiliza recursos | estratégicamente,
no verbales vy | sonrisas, mira -
para verbales de | das, sefas,
forma gestos,
estratégica. movimientos
o Interactua | corporales %
estratégicamente | diversos
con distintos | volumenes de
interlocutores. voz, segun su
inter - locutor y
propésito:
informar, pedir,
convencer,
“LEE DIVERSQS TIPOS agradecer.
DE TEXTOS EN SU e Reflexiona vy | Desarrolla sus

LENGUA MATERNA”

evalia la forma,
el contenido vy
contexto del
texto oral.

ideas en torno a
un tema, aunque
en ocasiones
puede salirse de
este.

Participa en
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“CREA PROYECTOS
DESDE LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS

“«

“RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD”

“RESUELVE
PROBLEMAS DE

o Explora y
experimenta los
lenguajes del
arte.

e Aplica procesos
creativos.

e Socializa sus
procesos y
proyectos.

o Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

e Comunica su
comprension
sobre los
nameros y las
operaciones.

e Usa estrategias
y procedimientos
de estimacion vy
calculo.

conversaciones,
didlogos o
escucha cuentos,
leyendas, rimas,
adivinanzasy
otros relatos de la
tradicion oral.
Espera su turno
para hablar,
escucha mientras
su interlocutor
habla, pregunta y
responde sobre lo
que le interesa
saber o lo que no
ha comprendido
con la intencion

de obtener
informacion.

Dice de qué
tratar3, como
continuara o

como terminard
el texto a partir

de algunos
indicios, como el
titulo, las
ilustraciones,
palabras,
expresiones o]
sucesos
significativos, que
observa o

escucha antes y
durante la lectura
que realiza (por si
mismo o a través
de un adulto).

Explora de
manera individual
y/o grupal
diversos

materiales de
acuerdo con sus
necesidades e

intereses.

Descubre los
efectos que se
producen al
combinar un

material con otro.

Representa ideas
acerca de sus
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FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION”

¢ Modela objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.
e Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas.

e Usa estrategias
y procedimientos
para  orientarse
en el espacio.

vivencias
personales y del
contexto en el
que se
desenvuelve
usando diferentes
lenguajes
artisticos (el
dibujo, la pintura,
la danza o el
movimiento, el
teatro, la musica,
los titeres, etc.).

“INDAGA MEDIANTE
METODOS
CIENTIFICOS PARA

CONSTRUIR SUS Problematiza

CONOCIMIENTOS”

situaciones para
hacer indagacion.
. Disefia
estrategias para
hacer indagacion.
. Genera y
registra datos o
informacion.

¢ Analiza datos e
informacion.

e Evallay
comunica

establecen
relaciones entre
los materiales
que han traido
para elaborar sus
propias
creaciones  para
implementar el
sector de musica
para luego
mencionar el
criterio que uso
para agrupar

Se ubica a si
mismo y ubica
objetos en el
espacio en el que
se encuentra; a
partir de ello,

organiza sus
movimientos y
acciones para
desplazarse.
Establece
relaciones
espaciales al
orientar sus
movimientos v
acciones al

desplazarse,
ubicarse y ubicar

objetos en
situaciones
cotidianas. Las

expresa con su
cuerpo o algunas
palabras  como
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“cerca de” “lejos
de”, “al lado de”;
“hacia adelante”
“hacia atras”,
“hacia un lado”,
“hacia el otro
lado” que
muestran las
relaciones que
establece entre
su cuerpo, el
espacio y los
objetos que hay
en el entorno

Propone
acciones, y el uso
de materiales e
instrumentos
para buscar
informacion  del
objeto, ser vivo o
hecho de interés
que genera
interrogantes, o
para resolver un
problema
planteado.

1.5. Matriz de evaluacion e Indicadores de resultado en relacion con las

hipétesis de INVESTIGACION y que tienen que ver con los EFECTOS DE LA

INTERVENCION PARA REVERTIR la problematica identificada.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

RESULTADOS ESPERADOS

HIPOTESIS ESPECIFICA 1:

H1. La autonomia en nifios de cinco
afnos de educacion inicial se
encuentra en el nivel inicio antes de
la implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores en la
Instituciéon Educativa Inicial N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos".
HO. La autonomia en nifios de cinco
afnos de educacion inicial no se
encuentra en el nivel inicio antes de
la implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores en la
Institucion Educativa Inicial N°001

Los nifios de 5 afios de la Institucion Educacion N2001 “Maria
Concepcidn Ramos Campo” inicial se encuentra en el nivel inicio
antes de la implementacion de la Metodologia juego libre en los
sectores por lo tanto rechaza la hipdtesis nula.
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"Maria Concepcion Ramos Campos".

HIPOTESIS DE INVESTIGACION 2

H2. La autonomia en nifios de cinco
anos de educacion inicial se
encuentra en el nivel logro esperado
después de la implementacion de la
Metodologia

juego libre en los sectores en la
Institucién Educativa Inicial. N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos".

HO. La autonomia en nifios de cinco
anos de educacion inicial no se
encuentra en el nivel de logro
esperado después de la
implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores en la
Institucién Educativa Inicial N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos".

Los nifios de 5 afios de la institucion educativa N2001 “Maria
Concepcidon Ramos Campos, se encuentra en el nivel logro
esperado después de la implementacion de la Metodologia
juego libre en los sectores. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis
nula.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION 3
H3. Al comparar los resultados antes

y después de la implementacion de la
Metodologia juego libre en los
sectores se encuentran diferencias
significativas respecto a la autonomia
en niflos de cinco aiflos de Ia
Institucion Educativa Inicial N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos".

HO. Al comparar los resultados antes
y después de la implementacién de la
Metodologia juego libre en los
sectores no se encuentran diferencias
significativas respecto a la autonomia
en nifos de cinco aios de la
Institucién Educativa Inicial N°001
"Maria Concepcion Ramos Campos".

Los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N.2 001 “Maria
Concepcidon Ramos Campos” al comparar los resultados antes y
después de la implementacion de la Metodologia juego libre en
los sectores se encuentran diferencias significativas respecto a
la autonomia. Por lo tanto, rechaza la hipétesis nula.
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1.6. Disefio de Proyecto de aprendizaje.

[ o V1 e N4 T 1L 7 W 1.9 % 1.1.J0%91. . %L r 1.

"ME DIVIERTO CON MIS AMIGOS REORGANIZANDO E IMPLEMENTANDO
NUESTROS SECTORES DEL AULA"

L  DATOS INFORMATIVOSS

1.1. UGEL : PIURA
1.2. INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL :N.2001 MARIA CONCEPCION RAMOS CAMPOS
1.3. LUGAR : AV CUSHING S/N
1.4 EDAD : 5 ANOS
1.4. SECCION : ESPERANZA
1.5. DIRECTORA : LUISA MARTINO ORTIZ
1.6. PROFESORAS : JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
1.7 DURACION : DEL 25 DE SETIEMBRE AL 13 DE OCTUBRE DEL 2023

I, CSITUACION SIGNIFICATIVAS

En la I.LE.I. N° 001 — Maria Concepcién Ramos Campos, se observa que el aula de 5 afios “Esperanza” los sectores estdn establecidos, como el sector de
hogar, el sector de lectura y el sector de construccidn, pero se observa también que los materiales se encuentran en mal estado por el uso diario que le
dan los nifos, lo cual hace que sea necesario implementarlos para que sean mds interesantes y atractivos. Por tal motivo hemos logrado observar el
desinterés de los estudiantes ya que no cuentan con diversos materiales, que despierten en ellos las ganas de jugar, crear y desarrollar su imaginacién

durante la hora del juego libre.
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Por ello es necesario reorganizar los sectores del aula con diversos materiales, como también establecer nuevos sectores dentro y fuera del aula, lo cual
permitird involucrar nuevamente a los nifos y padres de familia en este proyecto, ya que los sectores son necesarios porque ayudan a los nifios a
desarrollar sus habilidades y capacidades a través del juego libre en las diferentes areas, reconociendo ademas que los nifios aprenden desde un rol
protagdnico en la construccidn de sus aprendizajes.

Al culminar el proyecto tendremos nuestros sectores reorganizados e implementados. Lo cual nos permitird desarrollar la autonomia mediante la
metodologia del juego libre. Permitiendo mejorar la convivencia y clima positivo en el aula para el aprendizaje significativo, como también generar que
los niflos tomen decisiones, resuelvan de problemas, la toma decisiones por si solos, sea organizado y desarrollen su imaginacién y creatividad. Logrando
asi la participacién activa de los nifios quienes seran los protagonistas en este proyecto de aprendizaje pues ellos aportardn ideas y se convertirdn en
pequefios constructores de sus materiales.

Por ello hemos considerado trabajar este proyecto con la finalidad de sensibilizar a los nifios y nifias, padres de familia sobre la importancia de
implementar nuestros sectores con materiales estructurados y no estructurados y de reciclaje, los cuales deben tener un buen uso y cuidado por parte de
los nifos.

Para esto, hemos plateado las siguientes preguntas retadoras: ¢ Por qué creen que nuestros materiales estan maltratados? ¢ Qué podemos hacer para que
nuestros sectores tengan muchos materiales? ¢CoOmo podemos conseguir mas juguetes para los sectores? ¢Con qué materiales podriamos hacerlos?
¢Dénde podemos ubicar los sectores nuevos de nuestra aula?

0L, PRODUCLH®s

& Reorganizacion de los sectores del aula.
& Dibujos de los nifios.

& Carteles de los nombres de los sectores
& Organizacion del aula.
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¢QUE QUIERO HACER?

¢PARA QUE LO QUIERO HACER?

¢{COMO LO QUIERO HACER?

Que los niflos y nifias
reorganicen los sectores de su
aula, utilizando materiales
estructurados, no
estructurados y de reciclaje. A
través de grupos de trabajoy la
guia de la maestra.

Para que los nifios jueguen en la hora del juego libre en
los sectores, y desarrollen habilidades, comunicativas,
resolucion de problemas, desarrollen su creatividad e
imaginacién durante el juego; y a la vez promover el
cuidado de los diversos materiales y una sana convivencia,
un buen trato entre companeros y maestra. Logrando a la
vez la practica de las normas y que desde pequefios
asuman responsabilidades dentro del aula

A través de:

- Dialogos entre los nifos.

- Recojo de las propuestas sobre como haremos
el trabajo.

- Identificando que responsabilidades desean
cumplir.

- Escuchando sus opiniones de déonde ubicar tal
o cual sector.

- Valorando sus dibujos, grafismos y demas
elementos decorativos para nuestros sectores.

- Incentivando el trabajo en equipo, de didlogos
y de la toma de decisiones.
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Vo DPROPOSITOS DB APRENIDIZAAILS
AREA COMPETENCIAS ESTANDAR/ CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE
EVALUACION
Propone y colabora en | Colaboraen
ESTANDAR: actividades colectivas en el nivel | actividades
Convive y participa democraticamente cuando | de aula e IE orientadas al cuidado | colectivas para
desde su propia iniciativa, cumple con sus deberes y se | compartidos. e implementar
interesa por conocer mas sobre las diferentes :g;‘;’,i:s
;oo | .
CONVIVEY costumbres y caracteristicas de las personas de su
PARTICIPA entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y
PERSONAL o !
SOCIAL DEMOCRATICAM | normas de convivencia para el bien comun. Realiza
3 ENTE EN acciones con otros para el buen uso de los espacios,
BUSQUEDA DEL .
- materiales y recursos comunes.
BIEN COMUN

CAPACIDADES:

¢ Interactla con todas las personas.
¢ Construye normas, y asume acuerdos y leyes.
e Participa en acciones que promueven el bienestar comun.
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COMUNICAC
ION

SE COMUNICA
ORALMENTE EN
SU LENGUA
MATERNA

ESTANDAR:

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos;
identifica informacidn explicita; realiza inferencias sencillas a
partir de esta informacion e interpreta recursos no verbales
y para verbales de las personas de su entorno. Opina sobre
lo que mas/menos le gustd del contenido del texto. Se
expresa espontaneamente a partir de sus conocimientos
previos, con el propdsito de interactuar con uno o mas
interlocutores conocidos en una situacion comunicativa.
Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el
tema; utiliza vocabulario de uso frecuentel2 y una
pronunciacién entendible, se apoya en gestos y lenguaje
corporal. En un intercambio, generalmente participa y
responde en forma pertinente a lo que le dicen.
CAPACIDADES:

¢ Obtiene informacién del texto oral.

¢ Infiere e interpreta informacién del texto oral.

¢ Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente
y cohesionada.

e Utiliza recursos no verbales y para verbales de forma
estratégica.

¢ Interactla estratégicamente con distintos interlocutores.

¢ Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del
texto oral.

ESTANDAR:

Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o
imaginarios que le son cotidianos, en los que predominan
palabras conocidas y que se acompafan con ilustraciones.
Construye hipdtesis o predicciones sobre la informacion

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da cuenta
de sus experiencias al interactuar
con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente v,
estratégicamente, sonrisas, mira -
das, sefas, gestos, movimientos
corporales y diversos volumenes
de voz, segun su inter - locutor y
propdsito: informar, pedir,
convencer, agradecer. Desarrolla
sus ideas en torno a un tema,
aunque en ocasiones puede
salirse de este.

Participa en conversaciones,
didlogos o escucha cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas y
otros relatos de la tradicion oral.
Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre
lo que le interesa saber o lo que
no ha comprendido con la
intencion de obtener
informacion.

Dice de qué tratard, como
continuard o como terminara el
texto a partir de algunos indicios,

Se comunica de
manera
pertinente,
expresando sus
ideas para la
planificacion del
proyecto,
teniendo en
cuenta las
normas de
convivencia.

Participa
utilizando
palabras de uso
frecuente para
dar ideas y poner
el nombre a sus
sectores.
Participa en
conversaciones,
hace preguntasy
responde sobre
lo que le interesa
saber para
identificary
ubicar un nuevo
sector dentro o
fuera del aula.
Crea un cuento
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“LEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA

contenida en los textos y demuestra comprension de las
ilustraciones y de algunos simbolos escritos que transmiten
informacidn. Expresa sus gustos y preferencias en relacion a
los textos leidos a partir de su propia experiencia. Utiliza
algunas convenciones bdasicas de los textos escritos.
CAPACIDADES:

¢ Obtiene informacién del texto escrito.

¢ Infiere e interpreta informacién del texto escrito.

como el titulo, las ilustraciones,
palabras, expresiones o sucesos
significativos, que observa o
escucha antes y durante Ia
lectura que realiza (por si mismo
o a través de un adulto).

utilizando las
imagenes, v
cuenta por si

mismo o a través
de un adulto de
que tratara su
cuento.

MATERNA” ¢ Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del
texto escrito.
COMUNICAC
ION
ESTANDAR: Explora de manera individual y/o | Explora sus ideas
Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular | grupal diversos materiales de | imaginativasy
libremente diversos medios y materiales para descubrir sus | acuerdo con sus necesidades e | diversos
propiedades expresivas. Explora los elementos basicos de los | intereses. Descubre los efectos | materiales de su
“CREA lenguajes del arte como el sonido, los colores y el | que se producen al combinar un | entorno, para
PROYECTOS movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que | material con otro. representary
COMUNICAC DESDE LOS construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo vivenciar lo que
ION LENGUAJES nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la | Representa ideas acerca de sus | ha creado.
ARTISTICOS” construccion, la musica y el movimiento creativo. Comparte | vivencias personales vy del
espontadaneamente sus experiencias y creaciones. contexto en el que se | Representasus

CAPACIDADES:

» Explora y experimenta los lenguajes del arte.
* Aplica procesos creativos.

* Socializa sus procesos y proyectos.

desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el

ideas, mediante
la dramatizacién
el cuento que ha
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movimiento, el teatro, la musica,
los titeres, etc.).

creado.
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MATEMATIC
A

“RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD”

ESTANDAR:

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su
entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar,
ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos,
comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar
hasta 5 elementos, realizando representaciones con su
cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de
hasta 10 objetos, usando estrategias como el conteo. Usa
cuantificadores:  “muchos”  “pocos”,  “ninguno”, vy
expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa el peso de los
objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones
temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o
“mafiana”.

CAPACIDADES:

¢ Traduce cantidades a expresiones numéricas.

e Comunica su comprensién sobre los numeros y las
operaciones.

¢ Usa estrategias y procedimientos de estimacién y cdlculo.

establecen relaciones entre los
materiales que han traido para
elaborar sus propias
creaciones para implementar
el sector de musica para luego
mencionar el criterio que uso
para agrupar

Comparay
relaciona
objetos, al
observar sus
caracteristicas y
agrupar aquellos
gue considera
similares.

Agrupa los peces
de acuerdo a sus
caracteristicas.

Ubica los objetos
en los sectores
que les
corresponde y
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“RESUELVE

ESTANDAR:

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con
formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la
ubicacién de personas en relacién a objetos en el

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
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MATEMATIC
A

PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION”

“INDAGA
MEDIANTE
METODOS
CIENTIFICOS
PARA
CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS

»n

“«

espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia atrds”, “hacia un
lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de
la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto
que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al
construir objetos con material concreto o realizar
desplazamientos en el espacio.

CAPACIDADES:

e Modela objetos
transformaciones.

e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones
geomeétricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

con formas geométricas y sus

ESTANDAR:

Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su
entorno, hace preguntas con base en su curiosidad, propone
posibles respuestas, obtiene informacién al observar,
manipular y describir; compara aspectos del objeto o
fendmeno para comprobar la respuesta y expresa en forma
oral o grafica lo que hizo y aprendié.

acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos vy
acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o
algunas palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

menciona
palabras
referentes ala
ubicacidn para
indicar donde se
encuentran los

materiales.
Propone el uso
de los materiales
para

implementar el
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CIENCIAS Y
TECNOLOGI
A

CAPACIDADES:

Problematiza situaciones para hacer indagacién.

¢ Disefia estrategias para hacer indagacién.
* Genera y registra datos o informacion.

¢ Analiza datos e informacion.

¢ Evalia y comunica

Propone acciones, y el uso de
materiales e instrumentos para
buscar informaciéon del objeto,
ser vivo o hecho de interés que
genera interrogantes, o para
resolver un problema planteado.

sector de agua y
arena.

Utiliza los
materiales del
sector de aguay
arena para
construir su
proyecto de
juego
resolviendo
problemas que se
le presente.
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QUE HAREMOS

COMO LO HAREMOS QUE NECESITAMOS

Vil BINPFOOUIS TRANS\IZIRSA LS

ENFOQUES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de derecho

Los docentes promueven formas de participacion estudiantil que permitan el
desarrollo de competencias ciudadanas, articulando acciones con la familia y
comunidad en la busqueda del bien comun.
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Enfoque al bien comun

Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en los espacios
educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos)

Enfoque Busqueda de la Excelencia

Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
representen avances respecto de su actual nivel de posibilidades en determinados
ambitos de desempeiio

Vil SECUENCILAS D5 ACTINIIDAIDIZSS

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
25-09 -2023 26 -09 - 2023 27 -09 - 2023 28 -09 -2023 29-09 - 2023
Planificamos nuestro Elaboramos Observamos que sector Implementacion el | Elaboramos materiales para
proyecto materiales para nos falta para sector agua y arena implementar el sector de
implementar implementar en el aula Musica
nuestros sectores
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES




02-10-2023 03 -10-2023 04 —10 - 2023 05-10-2023 06 —10 —2023

Organizamos Organizamos

nuestras cajas nuestros sectores del Mis sectores tienen Jugamos a hacer Jugamos a la pesca.
tematicas aula nombre castillos de arena.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
09-10-2023 10-10-2023 11-10-2023 12-10-2023 13-10-2023
Jugamos a la Creamos un cuento . )

orquesta Dramatizamos el cuento | Me divierto jugando ] ]
leido aser... Reflexionamos lo aprendido
IDXRVAEWACIONE!

e Técnica: Observacion
¢ Instrumento: Lista de Cotejos
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XCEBMIAVTERIAPESIBIA'STCO SAYSRECUR'S O SPARUMMIEIZIARY:

Curriculo Nacional de Educacion Basica, CNEB, 2019 (MINEDU)

Guia Docente para la Aplicacion Curricular de los Proyectos de Aprendizaje.

Guia de Orientacién para desarrollar proyectos de aprendizaje en educacion inicial, Asociacion,

La planificacién en la Educacion Inicial. Guia de orientaciones, Amauta Impresiones Comerciales S. A. C. 2022
El juego simbdlico en la hora del juego libre de sectores, Amauta Impresiones Comerciales S. A. C. 2022

Orientaciones para el docente.

FEEF R

Guias o Recursos.

DIRECTORA DOCENTE DOCENTE
LUISA MARTINO ORTIZ JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO TANIA YSABLE VIERA GARCIA



1.7. Disefio de las actividades de aprendizaje

SESION PE APRENDIZA)E N.L 0oL

ACTIVIDAD : Planificamos nuestro proyecto
FECHA: 25 de setiembre de 2023

DOCENTE

: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA
PROPOSITO : Las nifias y los nifios expresan sus ideas, intereses y necesidades para
planificar el proyecto y las actividades que desean realizar respetando las ideas de sus
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compaiieros.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
SE  COMUNICA | -Obtiene Expresa sus | Se comunica de | Actividades
ORALMENTE EN | informacidon del | necesidades, manera propuestas
SU LENGUA | texto oral emociones, intereses | pertinente, por los nifios
MATERNA -Infiere, y da cuenta de sus | expresando sus

interpreta experiencias al | ideas para la
informacién  del | interactuar con | planificacion del
texto oral personas de su | proyecto,
C -Adecua, organiza | entorno familiar, | teniendo en
0 y desarrolla el | escolar o local. | cuenta las
M texto de forma | Utiliza palabras de | normas de
U coherente y | uso frecuente vy, | convivencia.
N cohesionada estratégicamente,
| -Reflexiona y | sonrisas, mira - das,
C evalia la forma, | sefias, gestos,
A el contenido vy | movimientos
C contexto del | corporales y diversos
| texto oral. volUmenes de voz,
0 segin su inter -
locutor y propdsito:
N . .
informar, pedir,
convencer,
agradecer.

Desarrolla sus ideas
en torno a un tema,
aungue en ocasiones
puede salirse de
este.
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MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en | Nifios(as)
su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
y secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& Laeleccidn de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢{Qué les gustaria para
jugar? Material de
¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar? los Sectores
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?
& Eltiempo y el espacio
Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifos que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.
& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
JUEGO LIBRE

SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
& Los nifos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando
su imaginacion.
& Ladocente acompafia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifnos que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y
¢Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifos a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mds recuerdan
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de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicidén, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
éAprendieron algo nuevo que no sabian? ¢éSolucionaron alguna
dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los nifios
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

MOTIVACION: Colocar en el aula diversos materiales de los sectores
distribuidos por el piso, ingresan los estudiantes y al observar los
materiales de esa forma, la docente aprovecha para iniciar el didlogo.

SABERES PREVIOS: Los ninos sentados en semi circulo comentan sobre

lo que observan, la docente formula varias preguntas como: ¢Cémo se Imagenes
encuentran los materiales? ¢Quiénes habran dejado asi los materiales?
¢Qué pasaria si dejamos los materiales asi cdmo esta? ¢Qué podemos | Adivinanzas.
hacer para que se vean ordenada el aula? ¢Cémo se sienten cuando el
aula esta desordenada?
PROBLEMATIZACION: Realizamos las siguientes preguntas: ¢Cémo
INICIO podemos reorganizar nuestros sectores del aula para que esta
ordenada y se vea bonita? ¢{De qué manera podemos implementar
nuestros sectores? ¢Quiénes nos podran apoyar en la elaboracién de
materiales para nuestros sectores? éCon que otros sectores les gustaria
contar en el aula?
PROPOSITO: Que las nifias y los nifios expresen sus ideas, intereses y
necesidades para planificar el proyecto y las actividades que desean
realizar respetando las ideas y opiniones de sus companferos.
Los nifios mencionan algunos acuerdos para iniciar la actividad.
ANTES DEL DISCURSO:
De manera ordenada los nifios se acercan observar cada sector de Recorrido
nuestra aula, y manipulan los materiales para identificar cémo se por la
encuentran los materiales de cada sector que hay en nuestra aula. escuela
D Nos reunimos nuevamente en asamblea para conversar sobre:
E v" Nombran en qué estado se encuentran sus materiales de los
S sectores.
A v' Por qué es importante cuidar los materiales.
R
R v" Que materiales les gustaria tener en los sectores.
(o) v" Nombran si desean cambiar de ubicacion los sectores.
L v" Nombran si les gustaria implementar otros sectores dentro o
L fuera del aula.
0

DURANTE EL DISCURSO:

= Se dialoga con los nifios y nifias que vamos a iniciar con un
nuevo proyecto “ME DIVIERTO CON MIS AMIGOS
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REORGANIZANDO E IMPLEMENTANDO NUESTROS SECTORES
DEL AULA”

Por ello vamos a realizar diferentes actividades para compartir
con nuestros compaferos, nuestros papitos y mamitas.

= Recogemos las inquietudes de los nifios y nifias y las plasmamos
en un proyecto:

. _ . Papelotes
¢Qué haremos? éCémo lo éQué
? i ?
haremos? necesitaremoss Plumones
Luego que hemos terminado de escribir sus ideas. Planteamos algunas
preguntas.
e (Quién me puede explicar de manera sencilla lo que vamos a
realizar?
e iCoémo creen que se vera el aula al terminar el proyecto?
e Finalmente leemos nuestro cuadro de negociacion para agregar
algo en caso faltara. Si es necesario de aumentar alguna
actividad, si ellos no la propusieron, planteamos preguntas que
nos ayuden podria ser, por ejemplo
e (Creen que serd importante tener un cuadro de
responsabilidades?
e Pedimos que representen cdmo creen que quedara el aula
organizada.
DESPUES DEL DISCURSO
de manera voluntaria los niflos exponen lo que ha dibujado, después la
maestra realizara estas preguntas:
¢Qué actividades realizaremos? ¢épara qué nos servird lo que
aprendimos hoy?
Juntos con los nifios y nifas lee las actividades propuestas.
CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? ¢Qué | Didlogo
actividades realizaremos? ¢Para qué nos servird lo que no prendido
hoy? éLes gusté aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. | Agua, jabon
REFRIGERIO e Oracién de agradecimiento. y toalla
e Practicas de habitos de alimentacidn. Loncheras
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo
la supervision de la 43docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los utiles de | Agua, jabon

aseo.

y toalla
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TALLER DE DRAMATIZACION

INICIO

Los nifios se relnen en asamblea y establecen los acuerdos para realizar
el taller de manera ordenada y asi evitar accidentes

Los nifios y las nifias se sientan de manera formando un circulo, les
comunicamos a los estudiantes que hoy dia vamos a realizar el arte
dramadtico y recordamos los acuerdos del aula.

Luego les contamos a los nifios y nifias que jugaremos a la cajita magica.

-comunicamos que vamos a realizar el juego a la cajita magica y qué de
esa cajita saldran algunos animales fantdsticos ¢ Quiénes seran?

Nifos y
docente

DESARROLLO

Decimos que vamos a los nifios y nifias que se transformen en una
cajita muy cerradita y que solo podian ser abiertas con la voz de la
magia del bosque. Estas cajitas guardan muchos personajes.

-Tienen que estar atentos para escuchar en que animalito se
transformara.

-Que las cajitas se conviertan en un elefante caminan como elefante
ahora el elefante tiene hambre necesita comer, el elefante necesita
tomar agua, el elefante emite sonidos, asi sucesivamente se va
transformarse............... Luego preguntamos vamos mencionando
diferentes animales y diferentes acciones, que ellos también proponen.

-Finalmente las cajitas se transforman en los nifios del aula.

Cajita magica
Nifios
Docente

CIERRE

Los estudiantes se sientan en la asamblea para dialogar sobre lo
realizado ¢Qué fue lo que mas les gustd? i(Qué podrian cambiar del
juego?

-Dibujan sobre lo realizado, expresan lo que dibujaron.

-Decimos a los estudiantes que ellos propongan en que animalitos mas
pueden imitar.

REFLEXION

Los nifos reunidos en asamblea junto con la docente expresan de
manera libre écomo se te has sentido? ¢Qué te gusto mds? {Qué les
costé mas realizar?

Colores,
crayolas,
plumones,
etc..
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROzZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 25 DE SETIEMBRE DE 2023

COMPETENCIA: SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA

DESEMPENO: Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus experiencias
al interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente vy, estratégicamente, sonrisas, mira - das, sefas,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de voz, segun su inter -
locutor y propésito: informar, pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas
en torno a un tema, aunque en ocasiones puede salir se de este.

CRITERIO DE Se comunica de manera pertinente, expresando sus ideas para la planificacion

EVALUACION: del proyecto, teniendo en cuenta las normas de convivencia.

ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

9 GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

10 GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

11 HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

12 LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

13 MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

14 MOGOLLON MOREY, ALl JARED

15 NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

16 PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

17 PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

18 PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

19 PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

20 SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

21 TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

22 VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

23 YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

24 YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

25 YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




Actividao oe Aprewdlzaje N° o2

NOMDRE: Elaboramos materiales para implementar nuestros sectores.
FECHA: 26 de setiembre
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA
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PROPOSITO: Que los nifios elaboren materiales utilizando los objetos que han traido para
implementar sus sectores.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
“RESUELVE -Traduce Establecen relaciones | Establecen Que los nifios
PROBLEMAS DE | cantidades o | entre los materiales que | relaciones entre | elaboren
CANTIDAD"” expresiones han traido para | los  materiales | materiales

numeéricas. elaborar sus propias | que han traido | utilizando los
< -Comunica  su | creaciones para | para elaborar | objetos que

l“:’ comprension implementar el sector | sus propias | han traido

<§f~ sobre los | de musica para luego | creaciones para | para

wd numeros y las | mencionar el criterio | implementar sus | implementar

<§f~ operaciones. gue uso para agrupar sectores. sus sectores.

-Usa estrategias
y
procedimientos
de estimacién vy
calculo.
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifas, saludo, ubican su lonchera y agenda en | Nifios(as)
su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
y secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifos por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& La eleccion de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢{Qué les gustaria para
JUEGO LIBRE | jugar? Material de los
¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar? Sectores
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¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifos que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estan jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando

su imaginacion.

& La docente acompaiia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacién:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
ninos que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quienes lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y ¢Qué
pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacidén sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mds recuerdan
de la experiencia.

& Meta cognicion:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢{Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
¢Aprendieron algo nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna
dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que los nifios
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.
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MOTIVACION: La maestra les comenta que hoy ellos al igual que ella
ha traido diversos materiales que han recolectado en casa con ayuda
de mama.

5 K\ <

La maestra muestra los materiales que ha traido y les pregunta
SABERES PREVIOS: (Qué materiales han traido ustedes? Los nifios van
mencionando los materiales que han traido ¢Todas las cajas que han
traido seran del mismo tamafio? ¢Han traido muchas botellas o pocas?

INICIO ¢Para qué creen que ha traido estos objetos? Luego de escuchar sus
respuestas la maestra les dira.
PROBLEMATIZACION: ¢{Qué materiales podemos elaborar con estos
objetos que han traido? ¢Por es importante reutilizar los objetos que ya
no utilizan en casa? ¢Para qué nos servirdn estos materiales? ¢Qué
otros materiales podemos utilizar para decorar estos materiales?
PROPOSITO: Que los nifios elaboren materiales utilizando los objetos
gue han traido para implementar sus sectores.
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
La maestra les comenta que el dia de hoy ellos se convertirdn en Cajas de
grandes constructores; ya que con los materiales que han traido y la diferentes
creatividad que cada uno tiene realizan grandes construcciones y tamafios
¢Cémo la podran realizar? Botellas
REPRESENTACION plésticas
La maestra pide a los nifios que pongan sobre la mesa los materiales Tarros de
qgue han traido. leche
Los niflos observan sus materiales que tienen en el aula y las que Triplay
D han traido de casa como: cajas de diferentes tamanios, botellas de maderas
E plastico, triplay, tarros de leche, etc... Y respondan a la siguiente Temperas,
S pregunta: ¢Qué construcciones pueden realizar con los materiales cintas,
A que han traido? papelotes,
R La maestra invita a los nifios a observar el escritorio donde se hojas
R encuentran sus Utiles para que observen que otros materiales arcolor,
0 pueden utilizar para decorar lo que ellos han traido. etc...
L Los nifios escogen el material como:
L Temperas, cintas, papelotes, hojas arcolor, etc...
0 La maestra con la estrategia de simén manda, los agrupa de acuerdo a

la cantidad de nifios que han asistido a la clase del dia de hoy.

Los nifios se ubicados en sus mesas de trabajo... inician el trabajo de
pintar, forrar los materiales que han traido, decorandolos segun su
creatividad e imaginacion.

FORMALIZACION Y REFLEXION

Luego la maestra indica a los nifios que, al terminar sus construcciones,
lo observe con detenimiento, que mire cada detalle, cada pieza y el
lugar en el que ha colocado cada una de ellas y que le describan la
construccion que ha realizado. De tal manera que se le brinde la
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oportunidad para que la nifa o el nifio utilice expresiones relacionadas

TRANSFERENCIA

La maestra para finalizar la actividad, después de realizar la
descripcién de su construccion, les pide que dibuje lo que ha
construido. Lo pueden hacer de manera individual o grupal donde si
han hecho una sola construccion entre todas la puedan graficar de
ser posible segun las caracteristicas de los nifios y nifas.

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos? ¢Qué | Didlogo
actividades realizaremos? ¢Para qué nos servird lo que no prendido
hoy? éLes gusté aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. | Agua, jabén y
REFRIGERIO e Oracion de agradecimiento. toalla
e Practicas de habitos de alimentacidn. Loncheras
Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO e Acuerdos de convivencia. Juegos
e *Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y
grupal, bajo la supervision de la docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Utiles de Agua, jaboén vy
aseo. toalla
TALLER PSICOMOTRICIDAD:
ASAMBLEA:
Lo , . Docente
Los nifios se relnen en asamblea y establecen los acuerdos y cuidado o
INICIO . Nifos
del material para el taller.
Observan y exploran el material de trabajo.
EXPRESION MOTRIZ:
- La maestra les da las orientaciones para realizar el taller y limita el
espacio a de trabajo:
- Los nifios se ubican en el espacio.
., . Docente
- La maestra pone una cancién para que los nifios la escuchen y o
disfruten de la cancion mientras realizan el taller '\I:[n?s
Usica
DESARROLLO | - Los nifios ubicados en el espacio reciben un globo con el cual Parlante
- realizan movimientos evitando que el globo caiga al suelo. globos

RELAJACION:

- los nifios se ubican en circulo y realizan ejercicios de relajacidn,
para luego hacer la técnica de la vela... realizando ejercicios de
respiracion. Al terminar reposan por unos minutos
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CIERRE

EXPRESION GRAFICO PLASTICO:

Los nifios representan mediante un dibujo lo que realizaron en taller
Los nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de
manera libre écdmo se te has sentido? ¢Qué te gusto mas? ¢Qué les
costd mas realizar?

Nifos,
maestra
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
AULA: 5 ANOS — ESPERANZA
FECHA: 26 DE OCTUBRE DE 2023
COMPETENCIA: “RESUELVE CANTIDAD PROBLEMAS DE”
DESEMPENO: Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas

perceptuales al comparar y agrupar aquello objetos similares que le sirven para
algun fin, y dejar algunos elementos sueltos.

CRITERIO DE Los nifios establecen relaciones entre los materiales que han traido para elaborar
EVALUACION: sus propias creaciones para implementar sus sectores.

ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO

AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

CORDOVA OROZCO, MATHIAS

FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

=2 O|0 N[OOI |WIN| =

o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N Al Al
OO INO| Rl WIN|—~

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

NN
Nl —

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

NN N
gl w

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




SESION DE APRENDIZAJE N.2 03

ACTIVIDAD : Observamos que sector nos falta para implementar en el aula
FECHA: 27/10/23

DOCENTE

: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
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PROPOSITO : Las nifias y los nifios participen en dialogo para identificar y ubicar un nuevo sector

en el aula.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
SE  COMUNICA | -Obtiene Participa en | Participa en | Participa en
ORALMENTE EN | informacion del | conversaciones, conversaciones, | el dialogo
SuU LENGUA | texto oral didlogos o escucha | hace preguntas | para
MATERNA -Infiere, cuentos, leyendas, | vy responde | identificar vy

C interpreta rimas, adivinanzas y | sobre lo que le | ubicar un
o informacién del | otros relatos de la | interesa saber | nuevo sector
M texto oral tradicion oral. Espera | para identificar | dentro o
u -Adecua, organiza | su turno para hablar, | y ubicar un | fuera del
N y desarrolla el | escucha mientras su | nuevo sector | aula
I texto de forma | interlocutor habla, | dentro o fuera
C coherente y | pregunta y responde | del aula.
A cohesionada sobre lo que le
c -Reflexiona y | interesa saber o lo
', evalia la forma, | que no ha
o el contenido vy | comprendido con la
N contexto del | intencién de obtener
texto oral. informacion.
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifos y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en | Nifios(as)
su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
y secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& Laeleccidn de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria para
jugar? Material de
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JUEGO LIBRE

¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifos que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los niflos para recordar las normas de convivencia
durante el juego.

SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando
su imaginacion.
& Ladocente acompaiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifnos que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y
¢Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifos a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mds recuerdan
de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
éAprendieron algo nuevo que no sabian? ¢éSolucionaron alguna
dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que los nifos
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

los Sectores

INICIO

MOTIVACION: Los nifios reunidos en asamblea con la maestra, quien
los motiva diciendo que el dia de hoy ha llegado una nueva amiguita al
aula, quien tiene muchas ganas de hacer un recorrido por el aula y por
el colegio. Los nifios muy contentos saludan a su nueva amiguita quien
se llama Sarita, y les dice que junto con ellos va a observar que sectores
tienen dentro de su aula porque ella viene de visita de otros colegios y

maestras
nifos




181

tiene muchas cosas nuevas que quiere compartir con ellos (Fotos). Los
nifios junto con Sarita observan los sectores que hay dentro de su aula.
SABERES PREVIOS: (Por qué es importante que nuestra aula cuente
con diferentes sectores? ¢Cudntos sectores hay en su aula.. y les
gustaria contar con otros sectores? ¢Saben cémo se llaman los sectores
con los que no cuentan ustedes en su aula, mencionen sus nombres?
PROBLEMATIZACION: la docente escucha atenta las respuestas de sus
nifios para luego realizar las siguientes preguntas: é¢Con que otros
sectores les gustaria contar en el aula? ¢Contamos con suficiente
espacio en el aula para ubicar estos sectores? ¢Dénde los ubicaremos?
¢Qué podemos hacer para implementar estos sectores?

PROPOSITO: Que las nifias y los nifios participen en dialogo para
identificar y ubicar un nuevo sector en el aula.

Los nifios mencionan algunos acuerdos para iniciar la actividad.

titere

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO:

Sarita les muestra unas fotos que les ha traido para compartir con ellos,
los nifos atentos observan y responden a las siguientes preguntas:
¢Qué imagenes han observado? ¢Con qué sectores nuevos te gustaria
contar para jugar y aprender? ¢Por qué te gustaria implementar estos
nuevos sectores? ¢Todos los sectores se encuentran dentro del aula?
Sarita invita a que los nifios observen su aula y les pregunta ¢El espacio
de su aula nos permitird ubicar mds sectores? ¢Qué podemos hacer
para que nuestra aula este mas amplia y puedan ubicar otros sectores
nuevos? ¢En qué lugar o espacio fuera del aula ubicarias el sector agua
y arena? ¢Qué debemos hacer para identificar los espacios para sus
nuevos sectores?

DURANTE EL DISCURSO:

Los nifios junto a sarita y a la maestra recuerdan nuevamente los
acuerdos para salir fuera del aula y evitar algun accidente y asi el
recorrido sea agradable para todos.

Los niflos hacen un recorrido por su escuela para identificar un espacio
para poder implementar el sector de agua y arena.

Ingresan a su aula y se redunen en asamblea nuevamente para escoger y
mencionar con que nuevos sectores les gustaria contar.

Los niflos mencionan en que espacio piensan ubicar sus nuevos
sectores y con qué materiales van a implementar y van a necesitar para
su elaboracidn. La maestra anota en un papelote.

La maestra al terminar les menciona la importancia y los beneficios que
tiene organizar e implementar nuevos sectores en el aula, como
también hacer uso de las cajas temadticas.

DESPUES DEL DISCURSO

Pedimos que representen cémo creen que quedara el aula organizada e
implementada con sus nuevos sectores.

De manera voluntaria los nifios exponen lo que ha dibujado.

Titere
fotos de
diferentes
sectores
Recorrido
porelaulay
la escuela

papelote
plumones

Hojas
colores
lapiz

CIERRE

¢Qué aprendimos hoy? ¢ Para qué nos servird lo que aprendimos? {Qué
actividades realizaremos? ¢Para qué nos servird lo que no prendido

Didlogo
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hoy? éLes gusté aprender?

ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Gtiles de aseo. | Agua, jabdn
REFRIGERIO e Oracion de agradecimiento. y toalla
e Practicas de habitos de alimentacion. Loncheras
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos

*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo
la supervision de la docente

RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los utiles de | Agua, jabon
aseo. y toalla
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TALLER DE MUSICA
“Bailamos musica de la selva peruana”

INICIO - PLANIFICACION:
Los nifios se redinen en asamblea y establecen los acuerdos para realizar | Nifiosy
el taller de manera ordenada y asi evitar accidentes docente
La docente les comenta que hoy observaran y escucharan un cuento
DESARROLLO | ESCUCHA ACTIVA:
La maestra les da las orientaciones para realizar nuestro taller:
Los nifnos se ubican en el espacio. Parlante
Escuchan el cuento la cancién “Anaconda”. cancion
Realizan de manera auténoma movimientos al ritmo de la musica Nifios
INTERNALIZACION:
Los nifios en compafiia de la docente bailan al ritmo de la cancién y crean | Docente
una coreografia pequeiia.
Los nifos y las nifias disfrutan de un momento agradable y comparten
como se sienten al bailar una cancidén peruana.
EXPRESION: Video del
Los niflos y nifias narran las experiencias que han vivido en el transcurso cuento
del taller écédmo se han sentido durante el taller? ¢Qué cancién bailaron |
, Nerea y la
CIERRE el dia de hoy?

¢Cémo se te han sentido? ¢Qué te gusto mas? ¢Qué les costé mas
realizar?

planta que
se secod”.
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROzZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 27 DE SETIEMBRE DE 2023

COMPETENCIA: SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA

DESEMPENO: Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas,
adivinanzas y otros relatos de la tradicién oral. Espera su turno para hablar,
escucha mientras su interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le
interesa saber o lo que no ha comprendido con la intencién de obtener
informacion.

CRITERIO DE Participa en conversaciones, hace preguntas y responde sobre lo que le interesa

EVALUACION: saber para identificar y ubicar un nuevo sector dentro o fuera del aula.

ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

9 GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

10 GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

11 HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

12 LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

13 MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

14 MOGOLLON MOREY, AL[ JARED

15 NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

16 PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

17 PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

18 PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

19 PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

20 SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

21 TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

22 VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

23 YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

24 YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

25 YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE NO4

. DATOS INFORMATIVOS:
NOMDRE:implementamos en sector de arena y agua
. FECHA: 28 de setiembre
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA

PROPOSITO: Que los nifios elaboren materiales utilizando los objetos que han traido

para
implementa

M. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Cienciay
Tecnologia

“Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos”

* Problematiza
situaciones para
hacer indagacion
+Disefia
estrategias para
hacer
indagacion.

+ Genera y
registra datos o
informacion.

* Analiza datos e
informacion.

* Evallay
comunica el
proceso y
resultado de su
indagacion.

. Hace preguntas que
expresan su curiosidad
sobre los objetos, seres
vivos, hechos o
fendmenos que
acontecen en su
ambiente; y, al
responder, da a conocer
lo que sabe acerca de
ellos.

* Propone acciones, y el
uso de materiales e
instrumentos para buscar
informacion del objeto,
ser vivo o hecho de
interés que le genera
interrogantes.

¢ Obtiene informacién
sobre las caracteristicas
de los objetos, seres vivos
o fendmenos naturales
que observa y/o explora,
y establece relaciones
entre ellos. Registra la
informacion de diferentes
formas (dibujos, fotos,

Plantea
soluciones
que pueden
dar como
alternativa
frente al
problema de
no tener un
arenero en
nuestro
sector
Comenta
como
elaborara su
arenero
os Yylos
materiales a
usar

Obtiene y

registra

informacién
ensu
cuaderno de
indagacion

Muestra su
registro a través
de dibujos,
escritos desde su
nivel, comenta la
comparacion que
hizo de la
informacién
obtenida con sus
hipotesis y
explica: 4cémo se
elaboro su
arenero ?
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modelados).

e Compara su respuesta
inicial con respecto al
objeto, ser vivo o hecho
de interés, con la
informacién obtenida
posteriormente.

e Comunica las acciones
que realizé para obtener
informacion y comparte
sus resultados. Utiliza sus
registros (dibujos, fotos u
otras formas de
representacion, como el
modelado) o lo hace
verbalmente. Ejemplo:
Juan explica sus dibujos
sobre donde viven las
hormigas a los demas
compafieros.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Y
MATERIALES
MOMENTOS o ESTRATEGIAS
RECIBIMIENTO Recepcidén de los nifios y nifas, saludo, ubican su lonchera y
agenda en su lugar, registran su asistencia.
e Seincentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda
a colocar sus materiales en el lugar correspondiente, si es
necesario
e Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion de
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los
SS.HH, lavado y secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& La eleccion de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria para
JUEGO LIBRE jugar?

¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?
& Eltiempoy el espacio
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Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a
trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de
terminar el juego, seran avisados; para que sepan que es tiempo
de ir terminando lo que estan jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifos inician su proyecto de juego y lo desarrollan

usando su imaginacion.

& La docente acompaiia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacién:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para
que los nifos que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quienes lo hicieron? ¢Como se sintieron?, y
¢Qué paso en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo
de manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes:
pintura, dibujo, modelado sobre lo que mas les gusté o de lo que
mas recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han
aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy
descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no sabian?
¢éSolucionaron alguna dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:

e La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a

que los nifos asuman la responsabilidad del orden como
un momento agradable y necesario para asi lograr que este
habito se instale con mayor rapidez.

INICIO

e Iniciamos la actividad con la caja preguntona y les

decimos ..; Qué sera?; Qué sera?... sacamos una adivinanza y
la leemos....

Caja
preguntona.
Adivinanza.

Dialogo
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Escuchamos sus respuestas. Luego les
preguntamos: ¢ de qué trato la adivinanza? ;Qué
podemos hacer con la arena? ;Cuando vamos a la
playa que construimos con la arena?... escuchamos
Sus respuestas.

¢,.como podemos tener un arenero en aula? ; Qué
tenemos que hacer primero?;dénde podemos
investigar? s Qué es investigar? ; Qué creen que
vamos hacer el dia de hoy? Escuchamos sus ideas.
Presentamos el proposito: hoy dia las nifas y los elaborar un
arenero en nuestro sector de ciencia acompanado de agua
Luego les planteamos la siguiente interrogante:
¢ Como elaboraremos nuestro arenero?
Entre todos proponen los acuerdos.

Comentarios.

Plantas

DESARROLLO

Luego de realizar la pregunta escuchamos sus
respuestas

Anotamos sus hipétesis luego preguntamos donde
podemos investigar sobre como hacer un arenero para
nuestro sector

Les pedimos formar grupos para poder investigar los
responsables de cada grupo entrega una hoja donde hay
informacion y les decimos que esa informacion lo
sacamos del libro de MINEDU Juego libre en los sectores
Vamos a investigar y leer

Se entrega hojas lapices para que registren la
informacion que encuentren

Después de un tiempo preguntamos que paso

¢, Coémo podemos elaborar un arenero? ;Dénde ponemos
agua en nuestro sector?

Que materiales tenemos para elaborar el arenero
registramos en nuestro cuaderno de investigacion o en la

Asamblea.

Pizarra.
Comentarios.

Dialogo,
comentario.
Fichas
informativas
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hoja entregada

En el sector habra un saco de arena y tinas los nifios

proponen usar los materiales que tenemos para nuestro

arenero y agua

Invitamos a los grupos poder elaborar nuestro arenero y

nuestro tener depdsitos con agua

Luego nos sentamos en semicirculo y preguntamos

Que idea teniamos de hacer un arenero que dijimos al

inicio y luego que descubrimos como hacerlo

Los niflos comentan teniendo en cuenta sus anotaciones

e Dialogamos con los nifios y las nifias sobre la
experiencia realizada.

e Les preguntamos a las nifias y los nifios: ¢ Qué
nos ayudo a comprobar la repuesta a la pregunta
inicial?

e ;Con que materiales elaboramos nuestro
arenero ? ¢ para qué servita tener un arenero y
agua en nuestro sector? jconque materiales
podemos jugar con nuestro arenero? jpara qué
es importante investigar? ;Qué investigamos
hoy? ¢ Como lo hicimos?

Papelografos
Hojas bond
Colores
lapices

CIERRE

Dialogamos: ¢,Qué hicimos hoy dia? ;Qué aprendimos hoy
dia? ;Como se sintieron en esta actividad? ¢ Para qué nos sirve
este aprendizaje? ¢ Sera importante lo que hemos aprendido?
¢,¢,Como se llama? ¢ Qué hiciste primero? ; Qué hicimos
después? ¢ Qué tipo de texto leimos? ;Respetaron los
acuerdos? ¢ Todos participaron?

Cuaderno de
campo

ASEO
REFRIGERIO

e lavado de manos utilizando adecuadamente los utiles de
aseo.

e QOracidén de agradecimiento.

e Practicas de habitos de alimentacidn.

Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas,

otros.

Agua, jabdén
toalla
Loncheras

RECREO

e Acuerdos de convivencia.
e  *Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y
grupal, bajo la supervision de la docente

Juegos

RUTINA

e *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los
utiles de aseo.

Agua, jabon
toalla
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TALLER PSICOMOTRICIDAD: Jugamos con balones de colores.

ASAMBLEA:

Disponer de un espacio amplio y libre de mobiliario.

e La docente reune a los nifos y niflas en asamblea y mencionan acuerdos antes
de iniciar el taller.

Docente
INICIO . i , . Nifios
e Ubicados en el patio hacemos un circulo y presentamos el material que vamos a
utilizar como son los balones del médulo de psicomotricidad etc. recordamos las
normas de uso del material y como debemos comportarnos. Realizamos
calentamiento de la actividad con la dindmica “SALTA, SALTA” y vamos
agregando nifos y nifas.

EXPRESION MOTRIZ:

e Nifos y nifias formados en fila y llevando cada uno una pelota o
bola ingresan trotando y se ubican los nifios en una linea marcada
en el suelo

e Nifios y niflas formados en fila y llevando cada una pelota ya
ubicados en su linea segln sexo realizan levantamiento del aro con
los brazos estirados mueven la pelota de abajo-hacia arriba en
cantidad de 10 veces, al sonido de una cancién o un silbato.

e Nifios y niflas formados en fila y llevando cada uno una pelota o Docente
bola, ya ubicados en su linea seglin sexo realizan el colocar la Nifios
pelota en el piso y sosteniéndola con una mano ingresan por un Musica
lado y salen por el otro en cantidad de diez veces. :

DESARROLLO Silbato

e Nifios y nifias juegan en parejas con la bola tirdndosela uno a otro Pelotas
sin dejarla caer en cantidad de diez veces. Parlante

e Nifios y nifias juegan en parejas con la bola tirandosela pateandola
sin dejarlair, va i viene la pelota en

e cantidad de diez veces.

RELAJACION:

o Después de haber disfrutado el baile, se les pregunta: ¢ Cdmo se
encuentran?, ¢Como estd latiendo tu corazén?, ¢Répido o lento?,
¢Estds sudando?

e La docente motiva a los nifios y ninas a llegar al momento de la
calma mediante unos ejercicios de relajacion

EXPRESION GRAFICO PLASTICO:
Los nifios representan mediante un dibujo lo que realizaron en taller. Los Nifios,
CIERRE nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de manera libre maestra

écoémo se te has sentido? ¢Qué te gusto mas? ¢Qué les costd mas realizar?
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
AULA:; 5 ANOS — ESPERANZA
FECHA: 28 SETIEMBRE DE 2023
COMPETENCIA: “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”
DESEMPENO: Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; vy, al responder, da a conocer lo que sabe
acerca de ellos.
CRITERIO DE Plantea soluciones que pueden dar como alternativa frente al problema de no tener un arenero en
EVALUACION: nuestro sector.
ESTUDIANTES LOGRO | PROCESO | INICIO
1 | AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA
2 | ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN
3 | BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL
4 | CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA
5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS
6 | FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN
7 | GONZALES FERIA, LIAM FRANCO
8 | GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

©

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

N
o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

=N
-

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

-
N

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

[N
w

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

—_—
N

MOGOLLON MOREY, ALi JARED

N
()]

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

N
»

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

—_
~

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

N
o

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

N
©

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N
o

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

N
-

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

N
N

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

N
w

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

N
N

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

N
a

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE NO5
.  DATOS INFORMATIVOS:
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NOMDRE: “Elaboramos materiales para el sector musica”.
FECHA: 29 de setiembre
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA

PROPOSITO: Que las nifas y nifios planteen soluciones como

elaborar sus

instrumentos musicales hagan predicciones, investiguen, comprueben
experimenten y comenten sobre los resultados obtenidos apoyados de
sus registros.

M. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
Establece relaciones Establecen | Muestrasu
Traduce entre los objetos de relaciones regigtro a
“Resuelve cantidades a su entorno segun sus entre los trgve?s de
problemas de expresiones | caracteristicas materiales dibujos,
cantidad” . escritos
numeéricas. perceptuales al gue han desde su
Comunica su comparar y agrupar, traido para nivel,
comprensidon | y dejar algunos elaborar sus comenta la
© sobre los elementos sueltos. El propias comparacio
-,,% numeros y las | nifio dice el criterio creaciones 2 q:Je hizo
‘g operaciones. | que usé para para in?o?macic')n
K Usa agrupar. implementa obtenida
g estrategiasy r el sector con sus
procedimient de musica hipotesis y
os de para luego explica:
estimaciony mencionar ¢C0mo €
calculo. el criterio elabord su
arenero.
que uso
para
agrupar
V. SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS
Y
MATERIALES

MOMENTOS °

ESTRATEGIAS

RECIBIMIENTO

Recepcién de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y
agenda en su lugar, registran su asistencia.

Se incentiva a los niflos y nifias para el saludo se le
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ayuda a colocar sus materiales en el lugar
correspondiente, si es necesario

e Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion

RUTINA de responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de

los SS.HH, lavado y secado de manos.

PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION

Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez

minutos, sobre 3 aspectos:
& La eleccidon de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria

JUEGO LIBRE | parajugar?

¢En qué sector desean jugar? éCon qué materiales desean
jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a
trabajar.
Se les hace recordar a los niflos que diez minutos antes de
terminar el juego, seran avisados; para que sepan que es tiempo
de ir terminando lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los niflos para recordar las normas de
convivencia durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan

usando su imaginacion.

& La docente acompaiia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para
qgue los nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el
grupo
¢A qué jugaron? (Con quienes lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?,
y ¢Qué paso en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos que
se derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden
hacerlo de manera individual o grupal, a través de los diversos
lenguajes: pintura, dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd
o de lo que mas recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicion:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicidn, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han
aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que
hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no sabian?
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éSolucionaron alguna dificultad? ¢Cdmo?

&% Ordenando los sectores:

La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda
a que los nifios asuman la responsabilidad del orden
como un momento agradable y necesario para asi lograr
que este habito se instale con mayor rapidez.

INICIO

Iniciamos la actividad con la caja preguntona y les
decimos ..;,Qué sera?; Qué sera?... unas
imagenes de instrumentos musicales y dialogamos
e ;Qué seran? jpara que sirven? ;Doénde los
hemos visto? ;Dénde podemos investigar de
como elaborar los instrumentos?
¢,como podemos hacer para tener instrumentos
musicales en aula ? ; Qué tenemos que hacer
primero?;dénde podemos investigar? ;Qué es
investigar? ¢ Qué creen que vamos hacer el dia de
hoy? Escuchamos sus ideas.
Presentamos el proposito: hoy dia las nifias investigamos
como podemos hacer para tener instrumentos musicales
en aula
Luego les planteamos la siguiente interrogante:
¢ Como podemos hacer para tener instrumentos
musicales en nuestro sector? ;Qué
necesitamos?
Entre todos proponen los acuerdos.

Caja
preguntona.
Adivinanza.

Dialogo

Comentarios.

Plantas

DESARROLLO

Luego de realizar la pregunta escuchamos sus
respuestas

Anotamos sus ideas luego preguntamos donde
podemos investigar sobre como elaborar instrumentos
musicales para nuestro sector de musica

Les pedimos formar grupos para poder investigar los
responsables de cada grupo entrega una hoja donde
hay informacion y les decimos que esa informacion lo
sacamos del libro de MINEDU Juego libre en los
sectores

Vamos a investigar y leer

Se entrega hojas o cuaderno de investigacion
lapices para que registren la informacion que
encuentren

Después de un tiempo preguntamos que paso

¢, Coémo podemos hacer ‘para elaborar los
instrumentos? ;Qué necesitamos?

Que materiales necesitamos

Hacemos un listado de materiales

Luego preguntamos tenemos alguno para elaborar
Elaboramos un sonajero, pandereta, tambor, flauta,

Asamblea.

Pizarra.
Comentarios.

Dialogo,
comentario.
Fichas
informativas

Papelografos
Hojas bond
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guitarras,

Como ellos creen conveniente con ayuda de sus papas

que participaran de esta actividad ayudando a sus

nifos en la elaboracion de los instrumentos musicales.

Luego nos sentamos en semicirculo y preguntamos

Que idea teniamos de hacer instrumentos musicales

que dijimos al inicio y luego que descubrimos como

hacerlo

Los niflos comentan teniendo en cuenta sus

anotaciones

e Dialogamos con los nifios y las nifias sobre la
experiencia realizada.

e Les preguntamos a las nifias y los nifios: ;Qué
nos ayudo a comprobar la repuesta a la
pregunta inicial?

e ;Con que materiales elaboramos nuestro
sonajero ? jpara que servira instrumentos
musicales en nuestro sector? jpara qué es
importante investigar? ;Qué investigamos
hoy? ¢ Cémo lo hicimos?

Colores
lapices

CIERRE

Dialogamos: ¢ Qué hicimos hoy dia? ; Qué aprendimos hoy
dia? ;Como se sintieron en esta actividad? ;Para qué nos
sirve este aprendizaje? ; Sera importante lo que hemos
aprendido? ¢4 ;,Como se llama? ; Qué hiciste primero? ;Qué
hicimos después? ;Qué tipo de texto leimos? ;Respetaron
los acuerdos? ¢, Todos participaron?

Cuaderno de
campo

ASEO
REFRIGERIO

e lavado de manos utilizando adecuadamente los utiles
de aseo.

e Oracién de agradecimiento.

e Practicas de hdbitos de alimentacién.

Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas,

otros.

Agua, jabon
toalla

Loncheras

y

RECREO

e Acuerdos de convivencia.
e *Salen al patio a realizar juegos libres en forma
individual y grupal, bajo la supervisidn de la docente

Juegos

RUTINA

e *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente
los utiles de aseo.

Agua, jabon

toalla

y
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TALLER GRAFICO PLASTICO
“HACEMOS IMAGENES CON ORIGAMI”

INICIO

- PLANIFICACION:

Los nifios se relinen en asamblea y establecen los acuerdos para realizar
el taller de manera ordenada y asi evitar accidentes

La docente les comenta que hoy elaborardn imdgenes con diferentes
materiales y realizaran origami.

Nifos y
docente

DESARROLLO

ESCUCHA ACTIVA:

Invitamos a los nifos y nifas a formar un circulo en el piso y a sentarse
sobre sus cojines para conversar.

Ponemos recordar la anterior actividad, s Qué origamis elaboramos? ;Qué
ufilizamos para elaborar los origamis? Luego ponemos a la vista de los
ninos y ninas papel de colores. Plumones, Idpices.

2Qué figuras se puede elaborar?

Mostramos algunos modelos de origami de frutas y verduras.

Mencionamos que pueden elaborar el origami que deseen. Invitamos a
que se acerquen dénde estdn los papeles de colores y que elijan el color
de su preferencia para que elaboren sus origamis de manera libre.
Acompainamos y brindamos apoyo si asi lo solicitan los nifnos y niias.
Comunicamos unos minutos antes de culminar la actividad.

Invitamos a los ninos y ninas a que dejen ordenado los espacios que
utilizaron para realizar la actividad.

Luego invitamos a los ninos y ninas a exponer lo que han creado en
origami.

Hojas de
colores
Nifios

Docente

CIERRE

EXPRESION:

Los nifos y nifias narran las experiencias que han vivido en el transcurso
del taller 3Coémo se sintierone sQué les parecid trabajar con estos
materiales? sles gustaria realizar esta actividad otfro dia? éQué te gusto
mas? ¢ Qué les costd mas realizar?

Comentarios
de los nifios
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROzCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
AULA: 5 ANOS - ESPERANZA
FECHA: 29 DE OCTUBRE DE 2023
COMPETENCIA: “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”
DESEMPENO: . Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; vy, al responder, da a conocer lo que sabe
acerca de ellos.
* Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para buscar informacion del
objeto, ser vivo o hecho de interés que le genera interrogantes.
CRITERIO DE e soluciones que pueden dar como alternativa frente al problema de no tener un arenero en
EVALUACION: nuestro sector
e  Comenta como elaborara sus areneros v los materiales a usar.
e  Obtiene y registra informacion en su cuaderno de indagacion.
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO
1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA
2 ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN
3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL
4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA
5 CORDOVA OROZCO, MATHIAS
6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN
7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO
8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

9 GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

10 GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

11 HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

12 LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

13 MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

14 MOGOLLON MOREY, ALl JARED

15 NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

16 PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

17 PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

18 PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

19 PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

20 SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

21 TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

22 VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

23 YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

24 YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH
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| 25 | YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI | |

Actividad de Aprewdizaje N° 06

NOMDRE: Organizamos nuestras cajas tematicas
FECHA: 02 de octubre de 2023
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
PROPOSITO: Que los nifios y nifias participen y colaboren en la organizacién de las cajas tematicas
para implementar sus sectores para cuidar los materiales.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
¢ Interactia con | Propone y colabora en | Colabora en | Que los
todas las | actividades colectivas en | actividades organizan las

- “PARTICIPA personas. el nivel de aula e IE—| colectivas para | tematicas

< DEMOCRATICAME . . . . .

O NTE EN LA o Construye | orientadas al cuidado de | cuidar el material e | implementar

3 BUSQUEDA normas, y asume | recursos, materiales y | implementar sus | sectores

g DEL BIEN COMUN” | acuerdos y leyes. | espacios compartidos. cajas tematicas. cuidar

8 e Participa en materiales.

e acciones que

e promueven el
bienestar
comun.

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES

Recepcidn de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en
RECIBIMIENTO | su lugar, registran su asistencia. Nifios(as)
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus | Docente

materiales en el lugar correspondiente, si es necesario

Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
y secado de manos.

PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifos por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& La eleccidn de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar {Qué les gustaria para
JUEGO LIBRE | jugar? Material de los
¢En qué sector desean jugar? éCon qué materiales desean jugar? Sectores
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?
& Eltiempoy el espacio
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Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el
juego, seran avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando

su imaginacion.
& Ladocente acompaiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quienes lo hicieron? ¢Como se sintieron?, y éQué
paso en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mds recuerdan
de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
éAprendieron algo nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna
dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los nifios
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.
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MOTIVACION: Los nifios reunidos en asamblea recuerdan la actividad
anterior y observan su aula como se encuentra organizada e

INICIO implementada el sector de Hogar, Construccién y lectura, pero ellos
eligieron nuevos sectores como: el sector de musica y el sector de agua
y arena el cual se encuentra fuera del aula. La docente les cuenta que
se siente triste porque no lograron ubicar todos los sectores que ellos m?estra
habian escogido como el sector de dramatizacién y el sector de arte. ninos
Los cuales también son muy importantes para ellos. sectores de aula
SABERES PREVIOS: ¢Por qué serd importante contar con el sector de
dramatizacién y de arte? ¢Qué materiales necesitarian para
implementar cada sector? éDénde ubicarian los materiales?
PROPOSITO: hoy dia los nifios y las nifias
Es importante que la maestra antes de iniciar la actividad ubique en
diferentes espacios de los alrededores del aula los siguientes
materiales: cajas, papel lustre, cinta, Vinifan, disfraces, titeres, telas,
antifaces, hojas, cartulinas, plumones, tempera, pinceles, escarcha,
gomas, colores, lapices, tijeras, etc...
PROBLEMATIZACION: Recuerdan cuando sarita nuestra nueva amiga
nos vino a visitar y nos ensefié fotos de diversos sectores y nos
menciond que cuando ya no habia espacio en donde podriamos | cajas
guardar los materiales para tener mds sectores en nuestra aula... éEn Papel lustre
dénde guardaban los materiales? {Como se llaman esas cajas donde cmtgf
guardan los materiales? ¢éEn qué espacio las ubicaban? ¢Qué son las c\l?s?:aacr;s
D cajas tematicas en educacioén inicial? ¢Qué les permitird desarrollar en titeres
E ustedes el tener cajas tematicas en el aula? telas
S La maestra invita a los nifios a salir fuera del aula para buscar | antifaces
A materiales que nos permita elaborar nuestras propias cajas tematicas. hojas
R Antes de salir los nifios mencionan los acuerdos para evitar accidentes. | cartulinas
R Los nifios participan en la busqueda de materiales. plumones
0 Al terminar el recorrido los nifios ingresan al aula y se ubican en el | tempera
L espacio de la asamblea para compartir que han encontrado. pinceles
L BUSQUEDA DE LA INFORMACION: los nifios se agrupan con la dindmica | €scarcha
0 “Simén dice” para formar dos grupos de trabajo. Cada grupo escoge | 80mas
gue caja tematica van a implementar. (Dramatizacién y arte) colores
Se ubican en un espacio libre y amplio para organizar sus materiales. | lapices
observan atentos con que materiales cuentan y responden a las | tijeras
etc....

siguientes preguntas:

éCon qué materiales cuentan? ¢Cémo piensan organizarse para
elaborar su caja tematica?

Los nifios hacen su forrado de cajas y las decoran de acuerdo a su
imaginacién y creatividad.

Seleccionan que materiales cuentan para el sector que han escogido
para implementar su caja tematica.

Cada grupo comparte los materiales que no van en su caja tematica.
Seleccionan un espacio para ubicar su caja tematica.
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la maestra les explica que son las cajas tematicas en educacién inicial y
la importancia de contar con cajas temadticas dentro del aula pues
desarrolla en ellos grandes aprendizajes a nivel cognitivo, motor vy
emocional.

ACUERDOS Y TOMAS DE DESICIONES: Los
compromisos y acuerdos para cuidar los materiales.
Al terminar los nifios mencionan que han aprendido el dia de hoy, como
se han sentido y expresan la importancia de tener cajas tematicas en el
aula para contar con otros sectores.

ninos establecen

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos? ¢Qué | Didlogo
actividades realizaremos? ¢Para qué nos servird lo que no prendido
hoy? éLes gustd aprender?
ASEO e lLavado de manos utilizando adecuadamente los Gtiles de aseo. | Agua, jabény
REFRIGERIO e Oracién de agradecimiento. toalla
e Practicas de habitos de alimentacidn. Loncheras
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo
la supervision de la 43docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los utiles de | Agua, jabdny
aseo. toalla.
TALLER DE PPSICOMOTRICIDAD
INICIO

- Ubicados en el patio hacemos un circulo y presentamos el
material

- que vamos a utilizar como tiza, carteles etc. recordamos las
- normas de uso del material y como debemos comportarnos.
- Realizamos calentamiento de la actividad con la dinamica

- “SALTARIN” y vamos agregando nifios y nifias.

Nifos y
docente
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DESARROLLO

DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD:

* Realizamos actividades como:

¢ Formados en filas por sexo, observan un cartel con una flecha que
india hacia donde ir o moverse, que muestra la maestra que se
encuentra delante de la fila

¢ Formados en filas por sexo se inician en el movimiento al mover

su cuerpo hacia la derecha, giran hacia la derecha de su cuerpo, Nifios
mueven objetos hacia la derecha Docente
* Formados en filas por sexo se acercan a la pizarra donde hay dado saltarin
muchos animales y autos unos van hacia la derecha y otros hacia imagenes
la izquierda, debe encerrar solo los que van hacia su derecha de
cada animal
¢ Otras que propongan los alumnos.
RELAJACION:
Pedir a los nifios y nifias que terminado el trabajo en su grupo.
Se sienten y se toquen los latidos de su corazon.
Realizan ejercicios de respiracién, inhalando y expirando aire.
EXPRESION GRAFICO PLASTICO: hojas
Los nifios y nifias ingresan al aula y mediante un dibujo representan lo | colores
CIERRE que mas les gusto del taller lapiz
borrador
LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR
DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROzZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
AULA: 5 ANOS — ESPERANZA
FECHA: 02 DE OCTUBRE DE 2023
COMPETENCIA: “PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN”
DESEMPENO: Propone y colabora en actividades colectivas en el nivel de aula e IE- orientadas
al cuidado de recursos, materiales y espacios compartidos.
CRITERIO DE Colabora en actividades colectivas para cuidar el material e implementar sus
EVALUACION: cajas tematicas.
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO
1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN
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3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

9 GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER
10 GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

11 HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

12 LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

13 MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

14 MOGOLLON MOREY, ALi JARED

15 NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

16 PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

17 PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

18 PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

19 PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

20 SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

21 TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

22 VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

23 YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN
24 YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH
25 YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI

Actividao de Aprendizaje N° 07

NOMDRE: Organizamos nuestros sectores.
FECHA: 03 de octubre de 2023
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA

encuentran los objetos.

PROPOSITO: Que las nifas y los nifios organicen sus sectores del aula colocando los materiales que les
corresponden. Asimismo, mencionen palabras referentes a la ubicacidon para expresar dénde se

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD |

DESEMPENO

CRITERIO

EVIDENCIA
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“RESUELVE -Modela objetos | Se ubica a si mismo y | Ubica los | Organiza los
PROBLEMAS DE | con formas | ubica objetos en el | objetos en los | sectores  del
FORMA, geométricas y | espacio en el que se | sectores que | aula,
MOVIMIENTO Y | sus encuentra; a partir de | les expresando
LOCALIZACION” | transformacione | ello, organiza sus | corresponde y | palabras sobre
s. movimientos y acciones | menciona la ubicacion.
-Comunica  su | para desplazarse. | palabras
comprension Establece relaciones | referentes a la
sobre las formas | espaciales al orientar sus | ubicacién para
y movimientos y acciones | indicar ddénde
S relaciones al desplazarse, ubicarse y | se encuentran
E geométricas. ubicar objetos en | los materiales.
S -Usa estrategias | situaciones cotidianas.
= y Las expresa con su cuerpo
§ procedimientos | o algunas palabras como
para orientarse | “cerca de” “lejos de”, “al
en lado de”; “hacia
el espacio. adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el
otro lado” que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en su | Nifios(as)
lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado y | Docente
secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos, sobre 3
aspectos:
& Laeleccidn de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢ Qué les gustaria para jugar?
JUEGO LIBRE | ¢En qué sector desean jugar? ¢Con qué materiales desean jugar? Material de los
¢Y con quién les interesaria compartir el juego? Sectores
& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los niflos que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando lo
gue estan jugando.




205

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifos para recordar las normas de convivencia durante
el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los niflos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando su

imaginacion.

& La docente acompaiia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quienes lo hicieron? ¢{Cémo se sintieron?, y {Qué
paso en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se derivan
de la conversacion.

&% Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gusté o de lo que mds recuerdan de
la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicion, los nifios responden
algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo
nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron? ¢ Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que los nifios
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.
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MOTIVACION: La maestra invita a los nifios a observar los materiales que
habian pintado y decorado en la clase anterior, como también el juguete de
material de reciclaje que han traido el dia de hoy.

ela maestra escoge un material; por ejemplo: un libro. Lo coloca en el
sector "HOGAR".

oEn dicho momento, les dice: En el sector hogar pondremos el libro, ¢Estara
bien?, ¢Por qué?

SABERES PREVIOS: Luego de haber escuchado a sus estudiantes, la maestra les
preguntara: ¢Qué sectores tenemos en nuestra aula? ¢Qué materiales pondrian
en el sector de construccion? ¢{Qué materiales hemos utilizado para elaborar
nuestros juguetes? ¢Como lo hicieron? ¢Qué aprendieron? ¢Coémo observan
nuestra aula? ¢Qué podemos hacer para que nuestra aula esté ordenada?

INICIO PROBLEMATIZACION: Ahora la profesora les pregunta: ¢CoOmo podriamos
organizar estos materiales? éPor es importante reutilizar los objetos que ya no
utilizan en casa? éPara qué nos serviran estos materiales?
PROPOSITO: Que las nifias y los nifnos organicen sus sectores del aula
colocando los materiales que les corresponden. Asimismo, mencionen
palabras referentes a la ubicacién para expresar donde se encuentran los
objetos.
COMPRENSION DEL PROBLEMA
-Después, la docente los invita a observar y a explorar los materiales como | Cajas de
también el espacio, y el material con el que contaban anteriormente. diferentes
-En ese momento, busca que los nifios y las nifias comprendan el conflicto: | tamafios
éDénde crees que irian estos materiales? ¢Qué necesitamos saber para | Botellas
organizarlos? ¢Qué otros materiales podemos utilizar para ubicar los plasticas
materiales? Tarros de leche
maderas
. juguetes de
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS material de
D Después de escuchar sus respuestas, la maestra les pregunta: ¢Como los | reciclaje
E organizarias en el sector .."?, ¢Qué distribucion harias con estos
) materiales? (mostrandolos)
A Los nifios y nifias proponen sus posibles soluciones, la docente escucha y
R toma en cuenta las opiniones de todos.
R REPRESENTACION:
o VIVENCIACION
t Ahora, la docente los motiva a formar equipos de 4 o 5 estudiantes y
o tendran que escuchar atentamente las consignas que se mencionen:

- Nos organizamos para formar un circulo.
- Nos organizaremos para formar una torre de dos pisos.
- Nos organizamos para formar una fila.
- Entre otras acciones.
MANIPULACION

La maestra indica que es momento de organizar los materiales clasificados
en cajas o cestas.

Se les dird que los equipos que se han formado, seguirdan siendo los
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mismos y a cada grupo se les asignard un sector para que lo organicen y
coloquen los materiales que les corresponden.

Mientras los nifios y nifias colocan cada objeto en su lugar, la docente se
acerca a cada equipo para realizar la retroalimentacién a través de
preguntas como:

- ¢Cémo estdn ordenando su sector?

- ¢Dénde esta (nombre del objeto)?

- é¢Doénde colocaste (nombre del material)?
Estas preguntas ayudardan mucho para que los estudiantes utilicen
expresiones de ubicacién.

GRAFICO

Después, la profesora les brinda materiales para que dibujen el resultado
final de la organizacién de su sector.

La docente retroalimenta a los estudiantes mediante preguntas y
repreguntas abiertas y reflexivas de acuerdo a las necesidades de
aprendizaje

FORMALIZACION Y REFLEXION
® Los estudiantes socializan lo que representaron de manera grafica,
comentando la organizacion de su sector.
e Las nifias y nifios responden las siguientes interrogantes:
é¢Qué materiales colocaste en tu sector? ¢Cémo lo organizaste? éPor qué lo
organizaron asi? ¢Qué expresiones de ubicacion utilizamos? ¢Ddénde se
encuentra ...? (sefialando algln objeto)

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos? ¢Qué | Didlogo
actividades realizaremos? ¢Para qué nos servird lo que no prendido hoy?
¢Les gustd aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los utiles de aseo. Agua, jabdn y
REFRIGERIO e Oraci6n de agradecimiento. toalla
e Practicas de habitos de alimentacidn. Loncheras
Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO e Acuerdos de convivencia. Juegos
e *Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal,
bajo la supervisién de la docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. Agua, jaboén vy
toalla
TALLER PSICOMOTRICIDAD: : BAILAMOS SIGUIENDO EL RITMO DE UN MIX MUSICAL
ASAMBLEA:
Disponer de un espacio amplio y libre de mobiliario.
e La docente reune a los nifos y niflas en asamblea y mencionan acuerdos antes Docente
INICIO de iniciar el taller. Nifios

e Luego, la maestra muestra un parlante y empieza a bailar sin musica, solicitando
que los estudiantes la acompafien.
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® En ese momento, algunos nifios se animaran y otros no; quizas le digan: Miss,
pero no hay musica, Miss asi sin nada no bailo.

EXPRESION MOTRIZ:
® Después, la profesora se detiene y les dice:
- ¢Podriamos bailar sin musica?
- éQué prefieres? ¢Bailar con musica o sin ningln sonido?

® La maestra les propone bailar un mix de canciones donde escucharan diferentes Dof:ente
melodias y tendran que moverse al ritmo del sonido que escuchen. Ninos
< Musica
DESARROLLO RELAJACION:
) ) ) . Parlante
- Después de haber disfrutado el baile, se les pregunta: ¢Cémo se globos
encuentran?, §Cémo esta latiendo tu corazén?, ¢Rdpido o lento?,
éEstds sudando?
- La docente motiva a los nifios y nifias a llegar al momento de la calma
mediante unos ejercicios de relajacion
EXPRESION GRAFICO PLASTICO:
Los nifios representan mediante un dibujo lo que realizaron en taller. Los Nifios,
CIERRE nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de manera libre maestra

écomo se te has sentido? ¢ Qué te gusto mas? ¢Qué les costd mas realizar?
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE:

JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA:

5 ANOS — ESPERANZA

FECHA:

03 OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA:

“RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”

DESEMPENO:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado” que muestran las relaciones

gue establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.

CRITERIO DE
EVALUACION:

Ubica los objetos en los sectores que les corresponde y menciona palabras
referentes a la ubicacién para indicar donde se encuentran los materiales.

ESTUDIANTES | LOGRO PROCESO | INICIO

AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

CORDOVA OROZCO, MATHIAS

FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

OIN|O|OBR|WIN| -~

GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

©

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

N
o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

N
N

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

-
N

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

N
w

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

—_—
N

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

N
(&)

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

N
[}

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

N
~

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

RN
oo

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

N
©

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N
o

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

N
-

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

N
N

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

N
w

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

N
N

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

N
(S}

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




ACTIVIDAD: Mis sectores tienen nombre.

SESION DE APRENDIZAJE N2 0L

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA
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FECHA: 04 de octubre de 2023

PROPOSITO: Que las nifias y los nifios participen dando sus ideas para poner el nombre a
los sectores.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
SE COMUNICA | -Obtiene Expresa sus | Participa Los
ORALMENTE EN | informacion del | necesidades, utilizando estudiantes
SuU LENGUA | texto oral emociones, intereses palabras de uso | participan
MATERNA '-Infiere, .interpreta y da cuenta de sus freCL.Jente para | poniendo el

informacion del L dar ideas y poner | nombre a sus
texto oral .experlenuas al el nombre a sus | sectores
-Adecua, organiza y Interactuar CON | sectores utilizando
desarrolla el texto | PErsonas de ”su palabras  de
C de forma coherente | €ntorno familiar, uso frecuento,
o y cohesionada escolar o local. asi como
M -Reflexiona y | Utiliza palabras de sefias y gestos
evalia la forma, el | uso frecuente v,
u contenido Y | estratégicamente,
N contexto del texto sonrisas, mira - das,
(I: oral. sefias, gestos,
A movimientos
C corporales y diversos
| volimenes de voz,
0 segin su inter -
N locutor y propdsito:
informar, pedir,
convencer,
agradecer.
Desarrolla sus ideas
en torno a un tema,
aunque en ocasiones
puede salir se de
este.
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifas, saludo, ubican su lonchera y agenda en | Nifios(as)
su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha vy tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
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y secado de manos.

JUEGO LIBRE

PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los niflos por diez minutos,
sobre 3 aspectos:

& Laeleccidn de los sectores

Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria para
jugar?
¢En qué sector desean jugar? ¢Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.

SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
& Los nifos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando
su imaginacion.
& Ladocente acompaiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y
¢Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifos a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mas recuerdan
de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? é{Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
éAprendieron algo nuevo que no sabian? éSolucionaron alguna
dificultad? ¢Como?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los ninos
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y

Material de
los Sectores
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necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

MOTIVACION
- Para iniciar la actividad la maestra le presenta a los nifios a su

titere, el titere saluda a los nifios y les comenta que los extrafio

mucho.
L Imagenes
- Luego les invita a dar un paseo por los sectores.
RESCATE DE SABERES PREVIOS: Adivinanzas.
La maestra les muestra cada uno de los sectores y les pregunta: éles
gusta este espacio?, ¢qué actividad realizan aqui? ¢Como les gustaria
que se llame este espacio? se espera cada una de las posibles
respuestas de los nifios
INICIO CONFLICTO COGNITIVO O PROBLEMATIZACION:
¢Qué nombre le pondrian a este sector? {Qué materiales utilizaremos
para elaborar los nombres a cada sector? ¢De qué manera nos
podemos organizar para escribir el nombre de cada sector que hay en
nuestra aula?
PROPOSITO:
La maestra luego de escuchar las ideas de los nifios comunicard el
propdsito del dia: Hoy participaran dando sus ideas para ponerle el
nombre a los sectores.
Los nifios y niflas mencionan los acuerdos.
ANTES DEL DISCURSO: Maestra
La maestra invita a los nifios a que se acerquen a observar y caminar ninos
por cada sector que hay en aula.
Los invita nuevamente a sentarse en asamblea y les preguntan:
- ¢Qué han observado que tienen los sectores?
- ¢Cuantos sectores tenemos en nuestra aula?
D - ¢Como se llaman sus sectores?
E - ¢les gustaria escribir el nombre a cada sector y en qué lugar del Papelote
S sector piensan colocar el nombre? Plumones
A - ¢Les gustaria cambiar de ubicacidn algun sector del aula?
§ DURANTE EL DISCURSO:
(o) = La maestra coloca un papelote en cada uno de los sectores y
L anota las ideas de los nifios, utilizando la técnica los nifios
L dictan la maestra escribe anota cada una de las ideas de los Hojas
(o) nifios y les pregunta ¢Por qué le pondran ese nombre? Colores
* La maestra les lee lo que dice en cada uno de los carteles Papel crepe

= La maestra puede conducir el momento y apoyar a los nifios
para que ellos mismos manifiesten sus respuestas.

DESPUES DEL DISCURSO
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e La maestra les pregunta a los niflos éserd ese el nombre
correcto para cada sector? ¢Como se ve el nombre? ¢Qué
podemos hacer para que se vea bonito? Espera las respuestas
de los ninos y las ninas, toma en cuenta para poder realizar la
decoracion de cada uno de los carteles de los sectores. Les
entrega diferentes materiales y les propone que se agrupen y
gue cada grupo elija un sector para decorar

e Luego, por grupos, se elegira uno de los carteles para que ese
sea publicado. La maestra puede ayudar en este momento.

¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? ¢Qué

CIERRE actividades realizaremos? ¢Para qué nos servira lo que no prendido Didlogo
hoy? ¢ Les gustd aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. | Agua, jabon
REFRIGERIO e Oracién de agradecimiento. y toalla
e Practicas de hdbitos de alimentacién. Loncheras
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo
la supervision de la 43docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los utiles de | Agua, jabdn
aseo. y toalla.
TALLER DE MUSICA
INICIO MOTIVACION:
Los nifios se relinen en asamblea y establecen los acuerdos para realizar
el taller de manera ordenada y asi evitar accidentes Nifios y
Los nifios y las nifias se sientan de manera formando un circulo, les docente
comunicamos a los estudiantes que hoy dia vamos a realizar el taller de
musica. Los nifios escuchan la cancién “LA MANE”
A través de preguntas éles gusta la musica? ¢ Qué dice la cancidn?
DESARROLLO | REPRESENTACION DE LA CANCION: Nifios
i L Docente
- ¢éQué podemos hacer con la musica que estamos escuchando? Musica
escuchamos sus aportaciones.
Los nifios(as) exploran su capacidad de expresién corporal con la musica
gue escuchan de manera libre representando segin sus gustos y
preferencias.
EXPRESION: Nifios
CIERRE Los nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de | Docente
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manera libre écomo se te has sentido? ¢Qué te gusto mdas? ¢Qué les
costo mas realizar?

LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE:

JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA:

5 ANOS — ESPERANZA

FECHA:

04 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA:

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA

DESEMPENO:

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus experiencias
al interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, mira - das, sefas,
gestos, movimientos corporales y diversos volimenes de voz, segun su inter -
locutor y propésito: informar, pedir, convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas
en torno a un tema, aunque en ocasiones puede salir se de este.

CRITERIO DE
EVALUACION:

Participa utilizando palabras de uso frecuente para dar ideas y poner el nombre a
sus sectores.

ESTUDIANTES LOGRO PROCESO | INICIO

AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

CORDOVA OROZCO, MATHIAS

FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

OIN|O|OBR|WIN| -~

GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

©

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

N
o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

N
N

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

-
N

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

N
w

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

—_—
N

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

N
(&)

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

N
[}

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

-
~

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

RN
oo

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

N
©

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N
o

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

N
-

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

N
N

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

N
w

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

N
N

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

N
(S}

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




Actividad de Aprendizaje N° 09

NOMDRE: Jugamos a hacer castillos de arena
PROFESORA: Jessica Lisseth Rivas Orozco
Tania Ysabel Viera Garcia
PROPOSITO: Que los nifios y nifias exploren y manipulen libremente el material para a hacer sus
castillos de arenas.

215

FECHA: 05 de octubre de 2023

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
e Problematiza | Propone acciones, | Utiliza diversos | Hace y
“INDAGA situaciones para |y el uso de | materiales para | presenta su
MEDIANTE hacer materiales e | la elaboracién | castillo de
METODOS indagacion. instrumentos para | de su proyecto | arena que ha
CIENTIFICOS PARA | o Disefia | buscar informacién | de juego, | hecho con
C CONSTRUIR SUS estrategias para | del objeto, ser vivo | resolviendo los
CONOCIMIENTOS” | hacer o hecho de interés | problemas. materiales
_IY indagacion. que genera
e Genera Y | interrogantes, o)
registra datos o | para resolver un
informacion. problema
¢ Analiza datos | planteado.
e informacion.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en | Nifios(as)
su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los ninos y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado | Docente
y secado de manos.
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION Material de

Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos,
sobre 3 aspectos:

& La eleccion de los sectores

Se les brinda la posibilidad de expresar é Qué les gustaria para jugar?
¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

los Sectores
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JUEGO LIBRE

& Eltiempo y el espacio
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el
juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando

su imaginacion.
& La docente acompaiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los
nifnos que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? (Con quienes lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y ¢Qué
paso en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mds recuerdan
de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢{Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?
¢Aprendieron algo nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna
dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los nifios
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

INICIO

MOTIVACION: La docente y los nifios reunidos en asamblea, les
muestra una caja sorpresa con diversos materiales. A la vez les ensefia
unas telas que serviran para vendarles los ojos a los nifios... a cada nifio
se le entregara un material el cual deben de manipular y explorar con
los ojos cerrados para luego ir mencionando que creen que es lo que le
ha tocado.

SABERES PREVIOS: { Qué material sientes o crees que es? {Qué texturas
percibes en el material? ¢ldentificas algin olor en los materiales? Los
nifos iran mencionando sus respuestas para luego sacarse la venda de
los ojos. ¢En qué sector podemos encontramos estos materiales?

caja sorpresa
embudos
lupas
coladeras
tierra
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PROBLEMATIZACION:_¢Qué pueden crear con estos materiales? éQué
partes de su cuerpo utilizaran para crear su proyecto de juego?
PROPOSITO: Que los nifios y nifias exploren y manipulen libremente el
material para a hacer sus castillos de arenas. Los nifios colocan los
materiales dentro de la caja y recuerdan los acuerdos antes de salir al
sector de agua y arena el cual se encuentra fuera del aula.

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS: Escribimos las respuestas de cada uno
de los nifios, las podemos escribir en un papel sabana o en la pizarra, lo

importante es saber contrastar al final.

ELABORACION DE UN PLAN DE ACCION: Los nifios juntos con la
maestra realizan la dinamica “Simén dice” para formar grupos de
trabajo de acuerdo a la cantidad de nifios que han asistido a clases.
Formados en grupos de trabajos se dirigen al sector de agua y arena.

Se ubican en un espacio.

La maestra le entrega a cada grupo diversos materiales como: lupas,
embudos, embudos, coladores, frascos recolectores. La maestra
considera un tiempo para que los nifios y nifias exploren de manera
libre la tierra. Mientras exploran iran descubriendo diversas acciones
como:

colarla, pasarla de un reciente a otro directamente y/o con ayuda del
embudo, etc....

La maestra realiza preguntas para incentivar el didlogo con los ninos:
¢Como es la tierra? ¢Qué sienten al tocarla? éPor qué creen que pasa
por el embudo y el colador? Escucha atentamente a las respuestas de
los ninos.

La maestra les entrega botellas con agua, baldes de diferentes formas y

tamanos, palanas, rastrillos y formas de plastico y les realiza las
siguientes preguntas: ¢Qué pasara si agregamos agua a la tierra? ¢Qué
podemos crear con estos materiales?

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO: Los nifios trabajan en
grupo respetando y compartiendo los materiales para a hacer sus
castillos de arena. Desarrollando su imaginacion y creatividad.

Los nifios y nifias trabajan de manera auténoma y libre en su proyecto
de juego.

La docente observa atentamente a los nifios, sin interrumpir el proyecto
de juego de cada equipo de trabajo.

embudos
lupas
coladeras
tierra
agua
baldes de
diferentes
tamanfos
palanas de
plastico
rastrillos de
plastico
formas de
plastico
etc....
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Al terminar los nifios su proyecto de juego de manera voluntaria
comenta lo aprendido (Como lo hicieron, que materiales utilizaron, que
dificultades tuvieron, como lo solucionaron, etc....)

Antes de ingresar al aula se lavan las manos y representan mediante un
dibujo.

También comentan que otras cosas hicieron o pueden crear con los
materiales que han utilizado.

¢Qué aprendimos hoy dia?

CIERRE ¢Coémo lo hicimos?
¢Para qué nos servird? ¢Por qué?
ASEO Agua, jabdn
REFRIGERIO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. | y toalla
e QOracién de agradecimiento. Loncheras
e Practicas de hdbitos de alimentacion.
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo
la supervision de la 43docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los utiles de | Agua, jabdn
aseo. y toalla
TALLER DE PSICOMOTRICIDAD
ASAMBLEA:
Los nifnos se rednen en asamblea y establecen los acuerdos para realizar
el taller de manera ordenada y asi evitar accidentes Nifios 'y
Los nifios y las nifias se sientan de manera formando un circulo, les docente
. . , . Ula
comunicamos a los estudiantes que hoy dia vamos a realizar el taller
INICIO . .
de psicomotricidad, recordamos los acuerdos del aula.
Los nifias y nifios observan y exploran el material (Ula ula)
La docente invita a calentar su cuerpo con movimientos de arriba, abajo
delante y atras, juntos proponen que otros movimientos podrian hacer
utilizando su cuerpo y las ulas
EXPRESION MOTRIZ:
- Lamaestra les da las orientaciones para realizar el taller y limita el
espacio a de trabajo: Nifios y
- Los nifios se ubican en el espacio. E|Jc|>cente
a
DESARROLLO i inici if if
Decimos que vamos a iniciar a los nifios y nifias. Parlante
- Los nifios realizan movimientos libres utilizando el material. MUsica

- Los nifios junto con la docente realizan ejercicios y movimientos
como saltar, arriba — abajo, delante — atras, dentro y fuera.

- La maestra pone una cancion para que los nifios la escuchen y
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disfruten de la cancidn mientras realizan el taller

Los niflos ubicados en el espacio reciben un globo con el cual
- realizan movimientos evitando que el globo caiga al suelo.
RELAJACION:

Los nifios se ubican en circulo y realizan ejercicios de relajacién, para
luego hacer la técnica de la vela... realizando ejercicios de respiracion. Al
terminar reposan por unos minutos

CIERRE

EXPRESION GRAFICO PLASTICO:

Los niflos representan mediante un dibujo lo que realizaron en taller
Los nifos reunidos en asamblea junto con la docente expresan de
manera libre écomo se te has sentido? ¢Qué te gusto mds? ¢Qué les
costd mas realizar?

Colores,
crayolas,
plumones,
etc....
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 05 OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: “INDAGA MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS”

DESEMPENO: Propone acciones, y el uso de materiales e instrumentos para buscar
informacidn del objeto, ser vivo o hecho de interés que genera interrogantes, o
para resolver un problema planteado

CRITERIO DE Utiliza diversos materiales para la elaboracién de su proyecto de juego,

EVALUACION: resolviendo problemas.

ESTUDIANTES | LOGRO PROCESO | INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 | ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 | CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 | GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 | GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

©

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

N
o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

N
N

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

-
N

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

N
w

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

—_—
N

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

N
(&)

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

N
[}

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

-
~

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

RN
oo

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

N
©

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N
o

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

N
-

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

N
N

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

N
w

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

N
N

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

N
(83}

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




ACTIVIDAD: Jugamos a la pesca
DOCENTE:

SESION DE APRENDIZAJE N.210

JESSICA LISSETH RIVAS OROZICO
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FECHA: 06 de octubre de 2023

PROPOSITO: Que las nifias y los nifos jueguen a la pesca agrupando peces de acuerdo a sus criterios
y expliqguen como lo hicieron.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
Establece Agrupa los peces | Los nifios
“RESUELVE = Traduce relaciones entre | de acuerdo a sus | mediante el
PROBLEMAS DE cantidades a los objetos de su | caracteristicas. juego
CANTIDAD"” expresiones entorno  seguln agruparan los
numeéricas. sus peces segun
5 = Comunicasu caracteristicas sus
5 comprension perceptuales al caracteristicas
s sobre los numeros | comparar y
E y las operaciones. | agrupar, y dejar
S = Usa estrategiasy algunos
procedimientos de | elementos
estimacion y sueltos. El nifio
calculo. dice el criterio
que usé para
agrupar.
MOMENT ESTRATEGIAS RECURSOS
(o)) MATERIALES
RECIBIMI | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en su lugar,
ENTO registran su asistencia.
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucién de responsabilidades, | Nifios(as)
RUTINA acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado y secado de manos. Docente
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los ninos por diez minutos, sobre 3
aspectos:
& La eleccion de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢ Qué les gustaria para jugar?
JUEGO ¢En qué sector desean jugar? éCon qué materiales desean jugar? Material de
LIBRE ¢éY con quién les interesaria compartir el juego? los Sectores
& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el juego,
seran avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando lo que estan
jugando.
& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia durante el
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juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando su

imaginacion.

& La docente acompaiia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META COGNICION Y
ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los nifios
que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quienes lo hicieron? ¢ Cémo se sintieron?, y ¢ Qué pasé en
el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se derivan de la
conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de manera
individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura, dibujo,
modelado sobre lo que mas les gusté o de lo que mas recuerdan de la
experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los niflos responden
algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo
que les ha sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que
no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad? ¢Como?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los nifios asuman
la responsabilidad del orden como un momento agradable y necesario para asi
lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

INICIO

MOTIVACION: La docente antes de iniciar la actividad debe esconder los peces,
el agua, la caia, las tinas dentro del aula.

La maestra reunida en asamblea les muestra a los niflos unos conos vy les
pregunta que uso le podemos dar a este material. Los nifios irdn mencionando
algunas alternativas como, por ejemplo: largavistas como los que utilizan los
piratas para encontrar tesoros.

Entonces la maestra los invita a los nifios a encontrar los tesoros ocultos (peces
de diferentes tamanos y colores, caias de pescar de material de reciclaje, agua,
piscinas inflables medianas, tinas pequefias, etc..) que hay en el aula y a
convertirse como piratas.

Después de a ver encontrado los tesoros se reunen
nuevamente en asamblea para iniciar un dialogo.

SABERES PREVIOS: ¢{Qué tesoro encontraste? éCémo se
llaman? ¢Qué caracteristicas tiene lo que has encontrado?
¢En qué sector nos podemos ubicar para esta actividad?

Los nifios ubican los objetos que han encontrado sobre la mesa y les pregunta
PROBLEMATIZACION: ¢Qué proyecto de juego podemos realizar con estos
materiales? ¢De qué manera podemos agrupar los objetos?

PLAE o

Maestra
Nifios
Largavista
peces de
diferentes
tamanosy
colores
canas de
pescar de
material de
reciclaje
agua
piscinas
inflables
medianas
tinas
pequenas
etc..
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PROPOSITO: Que las nifias y los nifios jueguen a la pesca agrupando peces de
acuerdo a sus criterios y expliquen como lo hicieron.

Los nifios mencionan los acuerdos para dar inicio a nuestra actividad del dia de
hoy.

Los nifios de manera ordenada se dirigen al sector de agua y arena con los
materiales que encontraron en el aula, junto con la maestra.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: Los nifios ubican los materiales en el
sector para realizar su proyecto de juego “Jugamos a la pesca”... La maestra
invita a los nifios a imaginar cémo pueden crear una pecera con los materiales
que tienen para que ellos puedan jugar de manera libre y por si solos.
¢Qué materiales utilizarias para crear una piscina? ¢Ddénde viven los peces?
¢Qué caracteristicas observas que los peces tienen? ¢Para qué Dios creo los
peces? ¢{Qué objeto te ayudara para pescar los peces? ¢Qué accion realizaras
para evitar que el pez caiga nuevamente a la piscina? {De qué manera pueden
agrupar los peces?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE LA ESTRATEGIA:

D
E Mediante la estrategia de tarjetas de colores los nifios se agrupan para jugar a
S la pesca.
A Se ubican en un espacio donde puedan desarrollar su proyecto de juego de
R manera auténoma. Puede agrupar los peces, como, por ejemplo: por color, | Frutasy
R tamafio o forma. Irdn agrupando los peces de acuerdo a sus caracteristicas. verduras
0] Papelotes.
L Al terminar el juego los niflos comentan que caracteristicas tienen en comun los | Plumones
L peces que estan ubicados en una tina, Cuantos objetos tiene dentro del grupo
0 que formaron, y por qué escogieron estos peces.
La maestra realiza un recorrido por los diferentes grupos, planteamos
preguntas como:
¢Por qué agruparon de esta forma?
¢Qué tiene este grupo de alimentos en comun?
¢De qué otra forma podemos agrupar?
REPRESENTACIONES
Se les entrega una hoja para que represente mediante un dibujo que
aprendieron el dia de hoy.
REFLEXION:
Los nifios mencionan ¢Cuantos grupos formaron y que manera los agruparon?
¢Qué tuvieron en cuenta para agrupar los peces? ¢ De qué manera trabajaron?
CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? ¢Qué Didlogo
actividades realizaremos? ¢ Para qué nos servira lo que no prendido hoy? éLes
gusto aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los utiles de aseo. Agua, jabdn
REFRIGER e Oracién de agradecimiento. y toalla
10 e Préacticas de habitos de alimentacién. Loncheras

e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
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RECREO

Acuerdos de convivencia.
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo la
supervisién de la docente

Juegos

RUTINA

*Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Utiles de aseo.

Agua, jabdn
y toalla

TALLER DE MUSICA

INICIO

ASAMBLEA:

Los nifos se reunen en asamblea y establecen los acuerdos y cuidado del
material para el taller.

Se menciona el propdsito del taller: Que los nifios y nifas realicen pasos para
bailar

-los nifios escuchan una cancién para ser motivados

Se les invita a los nifios a observar el siguiente material

¢Qué observamos?, ¢Qué podremos realizar con estos materiales?, éLes gusta
bailar?, ¢Qué musica les gusta bailar?, ¢Qué baile de la selva han escuchado?
¢Han escuchado la anaconda? ¢Han escuchado festejo? ¢huayno ¢Cémo se
bailarad’

Puedes darle a conocer a los nifios y nifias a través de imagenes la vestimenta
que utilizan estas personas de diferentes regiones y puntualizar acerca de estos
bailes. Se anota sus ideas en un papelote

Docente
Nifos
Papelotes
plumones

OrrrQO=>™=>™m>»P v MO

- DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

- --lLas nifias exploran el material y dan a conocer que uso se les puede dar o
gue se puede crear.

- -Ellos responden ¢Qué se puede hacer primero? ¢Cémo lo podemos
realizar? ¢ Qué otro paso podemos crear?

- Después de haber escuchado sus opiniones de las nifias se va orientando a
realizar la danza que se va a realizar.

- Selesinvita a los estudiantes a bailar, libremente.

- Escuchan tres canciones un mix de la costa, sierra y selva, para que los
nifios realicen movimientos libres, segun el ritmo de la cancion.

- Después escogeran la danza que mas le ha gustado para realizar los pasos
basicos de la danza, armando una coreografia, donde se respetaran sus
posibilidades de expresion y dominio. Y asi logren expresar sus emociones.

- Después de ello los nifos y nifas eligen el material que quieran ya sea
plastilina, colores, plumones entre otros. Para representar lo que hicieron.

Docente
Nifios
Musica
parlante

CIERRE

VERBALIZACION:

Los nifos y nifias narran las experiencias que han vivido en el transcurso del
taller ¢cdmo has realizado el taller? ¢ Qué danza bailamos hoy?

REFLEXION

Los nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de manera libre
écémo se te has sentido? ¢Qué te gusto mas? éQué les costd mas realizar?

Nifos,
maestra

LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR
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DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OR0OZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 06 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: “RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD”

DESEMPENO: Establece relaciones entre los objetos de su entorno segln sus caracteristicas
perceptuales al
comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. El nifio dice el criterio
que usé para agrupar.

CRITERIO DE Agrupa los peces de acuerdo a sus caracteristicas.

EVALUACION:
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO | INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




226

Actividaod de Aprewdizaje N° 11

NOMDRE: Jugamos a la orquesta FECHA: 09 de octubre de 2023
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA

PROPOSITO: Que los nifios exploren y experimenten con instrumentos musicales creados con material de
su entorno y socializan la producciéon de su orquesta.

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
e Explora vy | Explora de manera | Explora sus ideas | Representa vy
Crea proyectos | experimenta | individual y/o  grupal | imaginativas y | explora por
pd desde los los lenguajes | diversos materiales de | diversos iniciativa
\8 lenguajes del arte. acuerdo con sus | materiales de su | propia
é artisticos . Aplica | necesidades e intereses. | entorno, para | diversos
% procesos Descubre los efectos que | representar y | materiales de
= creativos. se producen al combinar | vivenciar lo que ha | su entorno
S e  Socializa | un material con otro. creado. para
Sus procesos representar su
y proyectos. orquesta.
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSO
S
MATERIA
LES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en su lugar, | Nifios(as)
registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y ninas para el saludo se le ayuda a colocar sus materiales
en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion de responsabilidades, | Nifios(as)
RUTINA acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado y secado de manos. Docente
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos, sobre 3
aspectos:
& La eleccidn de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar é Qué les gustaria para jugar?
JUEGO LIBRE | ¢En qué sector desean jugar? éCon qué materiales desean jugar? Material
¢Y con quién les interesaria compartir el juego? de los
& Eltiempo y el espacio Sectores
Se acuerda con los nifos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el juego,
serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando lo que estdn
jugando.
& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia durante el
juego.
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SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los ninos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando su

imaginacion.

& Ladocente acompafia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META COGNICION Y
ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los nifios que
desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Como se sintieron?, y ¢ Qué pasé en
el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se derivan de la
conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de manera
individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura, dibujo, modelado
sobre lo que mas les gusté o de lo que mas recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicidn, los nifios responden algunas
preguntas: ¢A qué jugaron? (Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les
ha sorprendido y que hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no
sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad? ¢Como?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que los nifios asuman
la responsabilidad del orden como un momento agradable y necesario para asi
lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

MOTIVACION: Los nifios reunidos en asamblea, la maestra les muestra un video:
https://www.youtube.com/watch?v=GTEOAWCZz)J

SABERES PREVIOS: ¢Te gusto el video? {Qué hace la persona que aparece en el
video? ¢{Qué materiales esta utilizando? ¢Para qué sirven estos materiales u
objetos?

PROBLEMATIZACION: ¢Habias jugado antes este juego? ¢Qué cosas tenemos en
casa para poder crear nuestros propios instrumentos musicales

PROPOSITO: Que los nifios exploren y experimenten con instrumentos musicales
creados con material de su entorno y socializan la produccidn de su orquesta.

INICIO Los nifios nombras los acuerdos antes de iniciar la actividad.
-Los nifios exploran el material que han escogido para realizar la actividad. Articulos
de su
DESARROLLO | -Los nifios van mencionando que materiales han escogido y que utilidad le van a | entorno

dar.



https://www.youtube.com/watch?v=GTEOAWCZzJJ

228

-La maestra junto con los nifios limita el espacio de juego.

-La maestra les pregunta, ¢Qué cosas necesitaremos? Recordamos que
instrumentos musicales encontramos en el video previamente visto y
seleccionamos algunos articulos que hayan traido a la escuela que podrian ser
Gtiles.

-Los niflos de manera voluntaria manifiestan que instrumento musical quieren
elaborar.

-Cada nifo y nifia explora y recolecta que podrian servirnos como instrumentos
musicales, los ponemos a prueba. ¢Cémo suenan?iTienen el mismo sonido?équé
faltara?

-Inicia el juego los nifios crean sus propios personajes, comparten el material e
interactlan con sus compafieros y juegan a la orquesta de manera auténoma.

-La maestra esta atenta observando para evitar algin conflicto cada nifio va
poniendo a prueba todos los instrumentos ademas va interpretando sonidos,
variando tiempos y melodias para asi crear su propia cancion.

-Al terminar se rednen nuevamente en asamblea y los nifios responden a las

siguientes preguntas:

¢Coémo se sintieron durante el juego? éLes gusto lo que hicimos? ¢Les gusto ser
parte de la orquesta, por qué? ¢Tuvieron alguna dificultad? ¢Cémo lo

solucionaron? ¢ Qué otro material te gustaria agregar para la proxima actividad?

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos? ¢ Qué Didlogo
actividades realizaremos? ¢ Para qué nos servira lo que no prendido hoy? éLes
gusto aprender?
ASEO e lLavado de manos utilizando adecuadamente los utiles de aseo. Agua,
REFRIGERIO e Oracién de agradecimiento. jabony
e Précticas de habitos de alimentacién. toalla
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros. Loncheras
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo la
supervision de la docente
Agua,
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. jabony
toalla

TALLER PSICOMOTRICIDAD:
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ASAMBLEA:
e Sentados en asamblea la docente dialoga con los nifios sobre la actividad que | Docente
van a realizar y recuerda las normas de convivencia. Nifios
INICIO e Presenta los materiales como: Pelotas de trapo, globos Pelotas
e Pregunta a los nifios y nifias: ¢Qué material es? ¢Para que servird? | detrapo
¢Podremos usarlo para jugar? Globos
e Escuchamos sus respuestas.
EXPRESION MOTRIZ:
- Salimos al patio y colocamos en el piso las pelotas de trapo y los globos.
- Los nifios exploran el material y realizan movimientos libres
- Después los nifios con la docente realizan movimientos coordinados
- Al terminar nos sentamos en circulo para descansar y preguntarles: ¢Qué | Docente
parte de nuestro cuerpo movimos? éLes parecio facil hacerlo? Nifios
DESARROLLO | - Luego les decimos que vamos a realizar diversos movimientos libres haciendo | Pelotas
uso del palo de escoba. de trapo
- Ladocente observa los movimientos que los nifos y nifias realizan. Globos
RELAJACION:
- los nifios se ubican en circulo y realizan ejercicios de relajacién, para luego
hacer la técnica de la vela... realizando ejercicios de respiracion. Al terminar
reposan por unos minutos.
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS ORQZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 09 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS”

DESEMPENO: Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los efectos que se producen al combinar un
material con otro.

CRITERIO DE Explora sus ideas imaginativas y diversos materiales de su entorno, para

EVALUACION: representar y vivenciar lo que ha creado
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO | INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 | ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

MOGOLLON MOREY, ALi JARED

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12
ACTIVIDAD: Creamos un cuento

FECHA: 10 de octubre de 2023

JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

PROPOSITO: Nifios y nifas hoy van a crear un cuento utilizando imagenes.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
Dice de qué | Crea un | Los nifos crean
. Obtiene | tratara, cémo | cuento un cuento a
informacidn  del | continuard o cémo | utilizando las | partir de las
texto escrito. terminard el texto | imagenes, vy | imagenes.
C . Infiere e | a partir de algunos | cuenta por si
o interpreta indicios, mismo o a
M informacion  del | como el titulo, las | través de un
U texto escrito. ilustraciones, adulto de que
N e Reflexiona vy | palabras, tratara su
| ;’_ILEEE:;/EERSOS evalla la forma, el | expresiones o | cuento.
contenido sucesos
C TEXTOS EN SU N
A LENGUA y contexto del | significativos, que
C MATERNA” texto escrito. observa o escucha
I antes y durante la
o lectura que realiza
(por si mismo o a
N .
través de un
adulto). Ejemplo:
Cuando el docente
lee
el titulo
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO Recepcion de los nifos y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda | Nifios(as)
en su lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, la oracion y agradecimiento | Nifios(as)
RUTINA a Dios, se mencionan los acuerdos. Docente
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos, .
sobre 3 aspectos: Materiales
L. de los
& La eleccidn de los sectores sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria para
JUEGO LIBRE | jugar?
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¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempo y el espacio
Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el
juego, seran avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando
lo que estdn jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando

su imaginacion.
& Ladocente acompafiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACIC')N, REPRESENTACIC')N, META
COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que
los nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Como se sintieron?, y
¢Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

&% Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura,
dibujo, modelado sobre lo que mds les gustd o de lo que mas
recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicién, los nifos
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy
descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no sabian?
¢Solucionaron alguna dificultad? ¢Como?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los
nifios asuman la responsabilidad del orden como un momento
agradable y necesario para asi lograr que este habito se instale con
mayor rapidez.

INICIO

MOTIVACION: La maestra les muestra una bolsa sorpresa que
ha encontrado en su casa y les comenta que ha esperado iniciar
la clase para descubrir que hay dentro de la bolsa en compaiiia
de sus nifios y les pregunta.

SABERES PREVIOS: ¢qué piensan que habra dentro de esta
bolsa sorpresa?, después de escuchar todo lo mencionando por
los nifios les muestra que hay dentro v los nifios responden:

La maestra
Los nifios
Chompa
Termdmetro
Un trapito
himedo

ATIT
FEO

£ s
5 -5
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¢Qué observan?, {Como se llamaran estos cuentos? ¢Qué
personajes tendrd el cuento del patito feo? ¢Qué personaje
tiene el cuento de pinocho? ¢De qué trata el cuento de
pinocho? ¢De qué trata el cuento del patito feo? ¢Cual de los
dos cuentos es el que mas te gusta, Por qué?

Los nifios recuerdan que actividad realizaron el dia anterior. La
maestra les muestra unas imagenes y les pregunta:
PROBLEMATIZACION: ¢Qué podemos crear con estas
imagenes? Los nifos escuchan la importancia de crear nuestros
propios cuentos con personajes imaginarios y lugares muy
hermosos... E incluso ellos mismos pueden ser los personajes
¢Sera interesante crear nuestros propios cuentos?

PROPOSITO: Nifios y nifias hoy van a crear un cuento utilizando
imagenes

OrrO>>>» »wmMO

ANTES DEL LEER:
La maestra les indica a los nifios que el dia de hoy van a crear un

cuento utilizando las imdagenes. Para ello les indica que saquen
los libros, revistas e imagenes que ellos han traido de casa y les
pide que observen atentamente:

éQué observan que tiene su libro? ¢Para qué nos servirdn? ¢ Qué
otros materiales vamos a necesitar para crear un cuento?
¢Quiénes serdn los personajes de su cuento? ¢Con qué palabras
empiezan los cuentos?

DURANTE LA LECTURA:

Los nifios después de seleccionar y cortar las imagenes, los nifos
observan observen las imagenes. Los nifios responden a las
siguientes preguntas

¢Qué personajes tendrd en el cuento que van a crear? ¢{De qué
va a tratar su cuento? ¢Qué titulo te gustaria que tu cuento
tenga?

Los nifios ubicados en su lugar de trabajo utilizan las imagenes y
las organizan para crear su cuento.

Los niflos leen su cuento creado con sus propias palabras
utilizando las imdgenes. El cual narraran con sus propias
palabras mencionando el antes, durante y después de su

libros
revistas
imagenes
tijeras
goma

maja lengua
hojas

lapiz
colores.
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cuento.

DESPUES DE LA LECTURA:

Los nifos organizan sus ideas y responden a las preguntas:
¢Qué titulo le has puesto a tu cuento?

¢Qué personajes tiene el cuento que has leido?

¢De qué se trato del cuento?

éQué les enseia su cuento creado?

¢Cémo se sintieron?

¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos?

CIERRE . . e . . Didlogo
¢Cémo pondras en préctica lo aprendido? ¢éLes gusto aprender? &
TALLER PSICOMOTRICIDAD
ASAMBLEA:
- . . Docente
Los nifos se rednen en asamblea y establecen los acuerdos y cuidado o
INICIO . Nihos
del material para el taller.
Observan y exploran el material de trabajo.
- EXPRESION MOTRIZ:
- La maestra les da las orientaciones para realizar el taller y limita el
espacio a de trabajo:
- Los nifios se ubican en el espacio.
., L Docente
- La maestra pone una cancién para que los nifios la escuchen y o
disfruten de la cancién mientras realizan el taller N',n?S
DESARROLLO < ubicad | - recib ob vl Musica
- Los nifios ubicados en el espacio reciben un globo con el cua Parlante
- realizan movimientos evitando que el globo caiga al suelo. globos
- RELAJACION:
- los nifios se ubican en circulo y realizan ejercicios de relajacién,
para luego hacer la técnica de la vela... realizando ejercicios de
respiracidon. Al terminar reposan por unos minutos
EXPRESION GRAFICO PLASTICO:
Los nifios representan mediante un dibujo lo que realizaron en taller .
o . . Ninos,
CIERRE Los nifios reunidos en asamblea junto con la docente expresan de maestra

manera libre écomo se te has sentido? ¢Qué te gusto mds? ¢Qué les
costé mas realizar?
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 10 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN SU LENGUA MATERNA.

DESEMPENO: Dice de qué tratara, como continuara o cémo terminara el texto a partir
de las ilustraciones o imagenes que observa antes y durante la lectura
que realiza (por si mismo o a través de un adulto).

CRITERIO DE Crea un cuento utilizando las imagenes, y cuenta por si mismo o a

EVALUACION: través de un adulto de que tratara su cuento.
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO | INICIO

1 | AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 | ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 | BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 | CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 | FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 | GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 | GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

©

GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

N
o

GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

N
N

HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

-
N

LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

[EEN
w

MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

—_—
N

MOGOLLON MOREY, ALI JARED

N
(&)

NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

N
»

PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

-
~

PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

N
o

PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

N
©

PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

N
o

SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

N
-

TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

N
N

VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

N
w

YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

N
N

YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

N
a

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI




Actividad de Aprewdlzaje N° 13

NOMDRE: Dramatizamos un cuento.

PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

PROPOSITO: Fomentar la creatividad e imaginacidn del nifio a través de la dramatizacién de un
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FECHA: 11 de octubre de 2023

cuento.
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
e Explora y | Representa ideas acerca | Representa sus | Dramatiza el
“CREA experimenta | de sus vivencias | ideas, mediante la | cuento que ha
> PROYECTOS los lenguajes | personales y del contexto | dramatizacion el | creado y ha
‘8 DESDE LOS del arte. en el que se desenvuelve | cuento que ha | escogido con
g LENGUAIJES o Aplica | usando diferentes | creado. sus
= ARTISTICOS” procesos lenguajes artisticos (el compaiieros.
§ creativos. dibujo, la pintura, la danza
8 e Socializa | o el movimiento, el teatro,
sus procesos | la musica, los titeres,
y proyectos. | etc.).
MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcion de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda en su | Nifios(as)
lugar, registran su asistencia. Docente
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar sus
materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion de responsabilidades, | Nifios(as)
RUTINA acuerdos, la noticia del dia, uso de los SS.HH, lavado y secado de manos. Docente
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos, sobre 3
aspectos:
& La eleccion de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢ Qué les gustaria para jugar?
JUEGO LIBRE | ¢En qué sector desean jugar? ¢Con qué materiales desean jugar? Material de los

¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifnos el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar el juego,
seran avisados; para que sepan que es tiempo de ir terminando lo que estan
jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia durante
el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifnos inician su proyecto de juego y lo desarrollan usando su

Sectores
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imaginacion.
& La docente acompaiia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META COGNICION
Y ORDEN

& Socializacién:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que los nifios
gue desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? iCon quienes lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y ¢Qué
pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se derivan
de la conversacioén.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de manera
individual o grupal, a través de los diversos lenguajes: pintura, dibujo,
modelado sobre lo que mas les gustd o de lo que mas recuerdan de la
experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicion, los nifios responden
algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢{Qué han aprendido hoy? ¢Hay algo
nuevo que les ha sorprendido y que hoy descubrieron? ¢{Aprendieron algo
nuevo que no sabian? ¢Solucionaron alguna dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que los nifos
asuman la responsabilidad del orden como un momento agradable y
necesario para asi lograr que este habito se instale con mayor rapidez.

TALLER DRAMATICO:

MOTIVACION: Los nifios reunidos en asamblea, recuerdan la clase anterior.
Al terminar la maestra les muestra un video:
https://youtu.be/1-HSexUtcDE

SABERES PREVIOS: iDe qué trataba el video que han observado? ¢Qué
cuento de los que ayer han creado les gustaria dramatizar el dia de hoy?
¢Qué necesitaremos para dramatizar el cuento?

PROBLEMATIZACION: ¢ Dénde podriamos dramatizar el cuento? éComo nos

nifos
docente
video

INICIO disfrazaremos?
PROPOSITO: Fomentar la creatividad e imaginacion del nifio a través de la
dramatizacién de un cuento.
Recuerdan las normas para el uso del material y sus cuidados.
DESARROLLO Los nifios y nifias forman grupos de trabajo, dialogan sobre lo que van a

realizar y escogen el cuento que mas les gusta para dramatizarlo en equipos.



https://youtu.be/1-HSexUtcDE
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CREACION LIBRE:

Cada nifo escoge de manera libre el personaje que quiere dramatizar
creando diferentes acciones o didlogos. Escogen al narrador del cuento.
EXPLORACION DEL MATERIAL:

Los nifos y nifias eligen el material a utilizar y exploran de manera libre las
posibilidades que tienen con su uso, juegan con ello, logrando asi fomentar
la imaginacion y creatividad de ellos.

DESARROLLO DE LA PROPUESTA:

Explico el contenido de la dramatizacién , ya que en este caso se realizaran
la dramatizaciéon de un cuento que ellos han escogido a nivel grupal, los
nifios leen el cuento, se organizan y se ubican en sus espacios para dar inicio
dramatizacion.

Cada grupo dramatiza su cuento de manera ordenada.

Los demas grupos escuchan y observan atentos cada dramatizacién.
VERBALIZACION:

Invito a los nifos a dialogar sobre cada cuento y les realizo las siguientes
preguntas:

¢Como se llamod el cuento que dramatizo el primer grupo? ¢ Qué personajes
tuvo el cuento? ¢De qué trato el cuento? ¢Cdmo termino el cuento? ¢Qué
fin le pondrias al cuento que han dramatizado tus amigos? para que puedan
representar a través de un dibujo o modelado lo que han realizado.
REFLEXION:

Los nifos comentan sobre la actividad que han realizado, que materiales
han utilizado, como se han sentido, y si les gustaria volver hacerlo, se les
formula las siguientes interrogantes, ¢Qué hicimos?, ¢Qué aprendimos? Y

¢Para qué nos va a servir?

Caja tematica
de
dramatizacion

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢Para qué nos servird lo que aprendimos? ¢ Qué Didlogo
actividades realizaremos? ¢ Para qué nos servira lo que no prendido hoy?
¢éLes gustd aprender?
ASEO e lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. Agua, jabdény
REFRIGERIO e Oracidn de agradecimiento. toalla
e Practicas de habitos de alimentacion. Loncheras
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual, normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y grupal, bajo la
supervisién de la docente
RUTINA *Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Utiles de aseo. Agua, jabon y

toalla
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TALLER GRAFICOPLASTICO: DECORA CON LA TECNICA DEL SELLADO CON VERDURAS.

ASAMBLEA:
Jugamos colocados en un circulo y solicitamos observar a todos los

nifios y nifias la imagen decorada con LA TECNICA DEL SELLADO CON Docente
INICIO VERDURAS luego realizando interrogantes a los nifios y nifias sobre lo Nifos
que se les presenta, que materiales hemos usado, les gustaria hacer lo
mismo, como creen ustedes que lo he trabajado, les gusta, etc.
Proponen las normas de uso de los materiales
REPRESENTACION GRAFICA:
Luego se le muestra una caja forrada y se pedira a cada nifio que saque
lo que hay en la caja y lo coloque en la mesa verduras como papa,
D d . y . jay q . pap Verduras como
£ zanahoria, apio, betarraga etc. cédmo, papel, temperas, colores, apa. zanahoria
S crayones, temperas, tijeras, expresan sus opiniones sobre los F; Fi)o' betarra a’
A materiales y los nifios escogen los materiales que hay en la mesa y los pet’c émo &
R exploran de manera libre, expresando que podemos hacer con ellos, .a ol ’
R realizando comparaciones y eligiendo el material a utilizar. te?n per;]s
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: peras,
0] e e colores,
La docente propone a los nifios y nifias elaborar el sellado con verduras
L . crayones,
L con sus materiales: temperas
1.-Nifos y nifias eligen los ellos que ya ha traido la docente elaborada . P ’
0 tijeras, etc....
con verduras crudas
2.-Sellan sobre la cartulina, la tela utilizando temperas
3.-presentan sus trabajos.
VERBALIZACION:
Una vez terminado los nifios comentan sobre su experiencia, | Nifios, maestra
CIERRE expresando lo que han representado.




240

LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA
AULA: 5 ANOS — ESPERANZA
FECHA: 11 DE OCTUBRE DE 2023
COMPETENCIA: “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS”
DESEMPENO: Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza
o el movimiento, el teatro, la musica, los titeres,
etc.).
CRITERIO DE Representa sus ideas, mediante la dramatizacidn el cuento que ha creado.
EVALUACION:
ESTUDIANTES LOGRO PROCESO INICIO
1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA
2 ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN
3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL
4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA
5 CORDOVA OROZCO, MATHIAS
6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN
7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO
8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE
9 GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER
10 GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE
11 HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS
12 LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL
13 MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO
14 MOGOLLON MOREY, ALl JARED
15 NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES
16 PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN
17 PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL
18 PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL
19 PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET
20 SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA
21 TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR
22 VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN
23 YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN
24 YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI
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Actividad de Aprmot’uzaje N° 14

NOMDRE: Me divierto jugando a ser ... FECHA: 12 de octubre de 2023
PROFESORA: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA
PROPOSITO: Que los nifios exploren sus ideas imaginativas y diversos materiales, para
representar durante el Juego “Me divierto jugando a ser ...”

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
e Explora y | Explora de | Explora sus | Representa vy
Crea proyectos | experimenta | manera individual | ideas explora por
desde los los lenguajes | y/o grupal | imaginativas y | iniciativa
lenguajes del arte. diversos diversos propia
~ artisticos o Aplica | materiales de | materiales de | diversos
o) procesos acuerdo con sus | su entorno, | materiales de
3 creativos. necesidades e | para su entorno
% . Socializa | intereses. representar vy | para
g sus procesos | Descubre los | vivenciar lo que | representar lo
o y proyectos. | efectos que se | quiere ser. que quiere ser.
© producen al
combinar un
material con otro.

MOMENTOS ESTRATEGIAS RECURSOS
MATERIALES
RECIBIMIENTO | Recepcién de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y | Nifios(as)
agenda en su lugar, registran su asistencia. Docente

Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a
colocar sus materiales en el lugar correspondiente, si es

necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, distribucion de | Nifios(as)
RUTINA responsabilidades, acuerdos, la noticia del dia, uso de los | Docente

SS.HH, lavado y secado de manos.

PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez
minutos, sobre 3 aspectos:

& La eleccion de los sectores

Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria

JUEGO LIBRE | parajugar? Material de
¢En qué sector desean jugar? ¢Con qué materiales desean | los Sectores
jugar?

¢Y con quién les interesaria compartir el juego?
& Eltiempoy el espacio
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Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a
trabajar.
Se les hace recordar a los nifos que diez minutos antes de
terminar el juego, serdn avisados; para que sepan que es
tiempo de ir terminando lo que estan jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de
convivencia durante el juego.
SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO

& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan

usando su imaginacion.

& Ladocente acompafia y da soporte.
TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION,
META COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para
qgue los nifnos que desean verbalicen y socialicen con todo el
grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Como se
sintieron?, y ¢ Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos
gue se derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifios a representar lo que jugaron, pueden
hacerlo de manera individual o grupal, a través de los diversos
lenguajes: pintura, dibujo, modelado sobre lo que mas les
gustd o de lo que mds recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicidn:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicidn, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han
aprendido hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que
hoy descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no sabian?
¢éSolucionaron alguna dificultad? ¢Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, cdlida y alegre ayuda a que
los nifios asuman la responsabilidad del orden como un
momento agradable y necesario para asi lograr que este
habito se instale con mayor rapidez.
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INICIO

MOTIVACION: Los nifios reunidos en asamblea, la maestra les
muestra una caja sorpresa que contienen telas, antifaces,
gorros de construccidén, gorros de chefs, juego de té, mandiles,
disfraces, sombreros militares, gorros de policia, juguetes
variados de diferentes profesiones...

SABERES PREVIOS: ¢ Qué observan? ¢{Los han visto antes? ¢En
dénde? ¢Quién los utiliza? ¢Para qué sirven estos materiales u
objetos? ¢Para qué los utiliza?

PROBLEMATIZACION: ¢{En qué les gustaria convertirse en este
momento? ¢Qué materiales utilizarias para transformarte en
lo que quieres ser?

PROPOSITO: Que los nifios y las nifias exploren sus ideas
imaginativas y diversos materiales de su entorno, para
representar durante el Juego de roles “Me divierto jugando a
ser ..” Los niflos nombras los acuerdos antes de iniciar la
actividad.

DESARROLLO

-Los nifios exploran el material que han escogido para realizar
la actividad.
-Los nifios van mencionando que materiales han escogido vy
que utilidad le van a dar.
-La maestra junto con los nifios limita el espacio de juego.
-La maestra les pregunta, nifios que han imaginado jugar ser.
-Los niflos de manera voluntaria manifestaran que quieren
jugar ser: constructores, reinas, super héroes, etc....
-Cada nifio y nifia comenta segln su imaginacién o creatividad
lo que estan queriendo jugar ser con los materiales.
-Inicia el juego los nifos crean sus propios personajes,
comparten el material e interactian con sus compafieros y
juegan a querer ser de manera auténoma.
-La maestra esta atenta observando para evitar algun conflicto
y participar del juego si los nifios la invitan.
-Al terminar se rednen nuevamente en asamblea y los nifios
responden a las siguientes preguntas:
¢Como se sintieron durante el juego? éles gusto lo que
hicimos? ¢Les gusto ser constructores, reinas o jugar a la

cocinita, por qué? ¢Tuvieron alguna dificultad? é¢Cémo lo

Parlante
musica
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solucionaron? ¢Qué otro material te gustaria agregar para la

proxima actividad?

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? éPara qué nos servird lo que Didlogo
aprendimos? ¢ Qué actividades realizaremos? ¢ Para qué nos
servirad lo que no prendido hoy? éLes gusté aprender?
ASEO e Lavado de manos utilizando adecuadamente los Utiles | Agua, jabdny
REFRIGERIO de aseo. toalla
e QOracién de agradecimiento. Loncheras
e Practicas de hdabitos de alimentacién.
e Uso de elementos de mesa servilleta, individual,
normas, otros.
RECREO Acuerdos de convivencia. Juegos
*Salen al patio a realizar juegos libres en forma individual y
grupal, bajo la supervision de la docente
*Lavado de manos y rostro, utilizando adecuadamente los Agua, jabdény
RUTINA -
utiles de aseo. toalla
TALLER PSICOMOTRICIDAD:
ASAMBLEA:
e Sentados en asamblea la docente dialoga con los nifios
. . Docente
sobre la actividad que van a realizar y recuerda las normas .
de convivencia. Ninos
INICIO . Pelotas de
e Presenta los materiales como: Pelotas de trapo, globos trapo
e Pregunta a los nifios y nifias: ¢Qué material es? ¢Para que Globos
servird? ¢Podremos usarlo para jugar?
e Escuchamos sus respuestas.
EXPRESION MOTRIZ:
- Salimos al patio y colocamos en el piso las pelotas de trapo
y los globos.
- Los nifios exploran el material y realizan movimientos
libres
- Después los nifios con la docente realizan movimientos
coordinados
- Al terminar nos sentamos en circulo para descansar y Docente
preguntarles: ¢Qué parte de nuestro cuerpo movimos? Nifios
DESARROLLO éLes parecio facil hacerlo? Pelotas de
-  Lluego les decimos que vamos a realizar diversos trapo
movimientos libres haciendo uso del palo de escoba. Globos

- La docente observa los movimientos que los nifios y nifias
realizan.

RELAJACION:

- los niflos se ubican en circulo y realizan ejercicios de
relajacidon, para luego hacer la técnica de la vela..
realizando ejercicios de respiracion. Al terminar reposan
por unos minutos.
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LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JES§ICA LISSETH RIVAS OROZCO

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 12 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN”

DESEMPENO: Participa en la construccién colectiva de acuerdos y normas, basados en
el respeto y el bienestar de todos, en situaciones que lo afectan o
incomodan a él o a alguno de sus compaferos. Muestra, en las
actividades que realiza, comportamientos de acuerdo con las normas de
convivencia asumidos.

CRITERIO DE Construye grupalmente su cartel de acuerdos para cuidar los

EVALUACION: materiales de los sectores del aula.

ESTUDIANTES LOGRO PROCESO | INICIO

1 AGUILAR VASQUEZ, THAISA LEONELA

2 | ANCAJIMA GONZALES, SERGIO ADRIAN

3 BECERRA NAVARRETE, ADRIANO GAEL

4 CAPITAN JIMENEZ, ANNA LUCIA

5 | CORDOVA OROZCO, MATHIAS

6 FLORES ORDINOLA, KHYLER JEHORAN

7 GONZALES FERIA, LIAM FRANCO

8 GRILLO ARAUJO, MAX ANDRE

9 | GUERRERO VILELA, CARLOS MANUEL ALEXANDER

10 | GUTIERREZ GARRILLO, SEBASTIAN JOSUE

11 | HUANCAS TOMANGUILLA, LUCAS MATHIAS

12 | LOPEZ VARGAS, EZAID ADDRIEL

13 | MIO CARBONERO, JORGE FRANCHESCO

14 | MOGOLLON MOREY, ALi JARED

15 | NUNEZ CARHUAPOMA, KENIN MOISES

16 | PACHERRE YPANAQUE, MANUEL SAMIN

17 | PALOMINO SEMINARIO, DIMAS GABRIEL

18 | PASACHE CRESPO, HAKIM GAEL

19 | PENA VILCHEZ, RAFAELLA ANTHUANET

20 | SANCHEZ ALAMA, KARINA ANTHONELA

21 | TORRES FARIAS, GAEL SALVADOR

22 | VELAYARCE ADANAQUE, OSCAR JOAQUIN

23 | YAMO MOGOLLON, CARLOS ALONSO BENJAMIN

24 | YARLEQUE ALBURQUEQUE, VALENTINA MAIBETH

25 | YOVERA AYMAR, KRISTEL NAOMI

CIERRE

EXPRESION GRAFICO PLASTICO:

Motivamos a los nifios y nifias a explorar los cambios que
ha sufrido su cuerpo: Respiracion, latidos de su corazon,
sudor, etc.

Nifios,
maestra




Actividao e Aprendizaje N 15

ACTIVIDAD: Reflexionamos sobre lo aprendido
de octubre de 2023

DOCENTE:

JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO

TANIA YSABEL VIERA GARCIA
PROPOSITO: Los nifos (as) recuerden todas las experiencias que hemos logrado realizar en
este proyecto, si se llegaron hacer todas o falto una.
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FECHA: 13

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO EVIDENCIA
-Obtiene Expresa sus | Cuenta sus | Exposicién de
informacion necesidades, experiencias | los nifios
del texto oral | emociones, que vive de
-Infiere, intereses 'y da | hechos o
interpreta cuenta de sus | situaciones
informacién | experiencias al | de la vida
del texto oral | interactuar con | cotidiana.

(o -Adecua, personas de su
o organiza vy | entorno  familiar,
M desarrolla el | escolar o local.
u texto de | Utiliza palabras de
N SE COMUNICA forma uso frecuente vy
| ORALMENTE EN . . ’
c SU LENGUA coherfente y estrgtegmarnente,
A MATERNA cohespnada soimsas, mira - das,
C -Reflexiona vy | sefas, gestos,
| evalua la | movimientos

o forma, el | corporales y
N contenido vy | diversos voliumenes

contexto del
texto oral

de voz, segun su

inter - locutor vy
propdsito:
informar, pedir,
convencer,
agradecer.

Desarrolla sus ideas
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en torno a un
tema, aunque en
ocasiones  puede
salir se de este.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD MATERIALES
Recepcién de los nifios y nifias, saludo, ubican su lonchera y agenda
RECIBIMIENTO | €7 .su Iuga?r, registra_rlsu asis.tNencia. Nifios(as)
Se incentiva a los nifios y nifias para el saludo se le ayuda a colocar | Docente
sus materiales en el lugar correspondiente, si es necesario
Canto de saludo, verifican fecha y tiempo, la oracién vy | Docente
RUTINA o ; . o
agradecimiento a Dios, se mencionan los acuerdos. Nifios
PRIMER MOMENTO: PLANIFICACION Y ORGANIZACION
Se inicia con una asamblea, didlogo con los nifios por diez minutos,
sobre 3 aspectos:
& La elecciéon de los sectores
Se les brinda la posibilidad de expresar ¢Qué les gustaria para
JUEGO LIBRE | jugar? Material de

¢En qué sector desean jugar? ¢ Con qué materiales desean jugar?
¢Y con quién les interesaria compartir el juego?

& Eltiempoy el espacio
Se acuerda con los nifios el tiempo y el espacio donde van a trabajar.
Se les hace recordar a los nifios que diez minutos antes de terminar
el juego, serdn avisados; para que sepan que es tiempo de ir
terminando lo que estan jugando.

& Las normas de convivencia
Se conversa con los nifios para recordar las normas de convivencia
durante el juego.

SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO DEL JUEGO
& Los nifios inician su proyecto de juego y lo desarrollan
usando su imaginacion.
& La docente acompafia y da soporte.

TERCER MOMENTO: SOCIALIZACION, REPRESENTACION, META

los Sectores
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COGNICION Y ORDEN

& Socializacion:
Sentados en circulo, en asamblea, se les brinda un tiempo para que
los nifios que desean verbalicen y socialicen con todo el grupo
¢A qué jugaron? ¢Con quién es lo hicieron? ¢Cémo se sintieron?, y
¢Qué pasé en el transcurso de su juego?
Se aprovecha para dar informacién sobre algunos aspectos que se
derivan de la conversacion.

& Representacion:
Se invita a los nifos a representar lo que jugaron, pueden hacerlo de
manera individual o grupal, a través de los diversos lenguajes:
pintura, dibujo, modelado sobre lo que mas les gusté o de lo que
mas recuerdan de la experiencia.

& Meta cognicion:
Se retoma el didlogo para realizar la meta cognicidn, los nifios
responden algunas preguntas: ¢A qué jugaron? ¢Qué han aprendido
hoy? ¢Hay algo nuevo que les ha sorprendido y que hoy
descubrieron? ¢Aprendieron algo nuevo que no sabian?
¢éSolucionaron alguna dificultad? ¢ Cémo?

& Ordenando los sectores:
La docente con una actitud activa, calida y alegre ayuda a que los
nifios asuman la responsabilidad del orden como un momento
agradable y necesario para asi lograr que este habito se instale con
mayor rapidez.

INICIO

MOTIVACION:

Los nifios y nifias se ubican en un circulo y la docente comenta
que hoy evaluaremos nuestro proyecto de aprendizaje.

La docente propicia el didlogo para que los nifios y nifias a
través de preguntas recuerden lo aprendido en este proyecto
SABERES PREVIOS

(Qué hemos aprendido?, ;Para qué nos servird haberlo
aprendido?, ;Qué es lo que mas recuerdas de este proyecto?,
(Qué mas recuerdan de nuestro proyecto?

PROPOSITO:

Propiciar la participacion de los nifios y nifias en la evaluacion
del proyecto.

Maestra
ninos
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DESARROLLO

CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE

ANTES DE LA ASAMBLEA:

Los nifios observan las diversas actividades del proyecto. La
docente conversa con ellos sobre la actividad del dia anterior y
empieza a evaluar el proyecto.

DURANTE LA ASAMBLEA:

La docente pide a los nifios y nifias que recuerden que hicieron
durante el proyecto “Reorganizamos e implementamos nuestros
sectores del aula con nuestros amigos” cémo lo hicieron,
quienes participaron.

Pide que los nifios y nifias participan y expresando lo primero
que hicieron, luego la segunda actividad que hicieron, y asi
sucesivamente para que evallien su proyecto, si cumplieron o no
con lo previsto.

La docente contintia preguntando a los nifios y las niflas para
reconstruir el proceso realizado y evaluar si se desarrollaron
todas las actividades previstas.

DESPUES DE LA ASAMBLEA:

Finalmente, la docente explica que es muy importante después de
realizar alguna actividad evaluarla y dar alternativas para mejorarlas
para la proxima vez que realicemos algo semejante.

Con ayuda de la docente recordamos las acciones realizadas durante
el proyecto y completamos el siguiente cuadrito el cual la maestra
toma apuntes en su cuaderno.

¢Qué hicimos? ¢Cémo lo ¢Quéeslo éPor qué
hicimos? que mas les les
agradé? agradé?

Imagenes
desarrolladas
en el
proyecto.
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(Qué aprendimos hoy? ;Para qué nos servird lo que
aprendimos? (Qué actividades realizaremos? ;Para qué nos

CIERRE servird lo que no prendido hoy? ;Les gust6 aprender? Didlogo
TALLER GRAFICO PLASTICO
- Nos sentamos con los nifios en asamblea.
- Recordamos acuerdos de que debemos respetar. Hojas bond,
INICIO - Observan los diferentes materiales que vamos a utilizar para este colores,
taller. papel lustre.
- Conversan, équé son? ¢Qué podemos hacer con ellos?
Ubicados en su espacio de trabajo los nifios:
Los nifios
. . - hacen uso de
- Hacen uso de los materiales que han elegido utilizar
DESARROLLLO las | ; ividad e imaginacio SuS
- Decoran las letras segun su creatividad e imaginacion. materiales y
- Colorean los dibujos. utilizan su
creatividad e
imaginacion.
Al finalizar la actividad, invitamos de forma voluntaria. Que cada
nifio comente su dibujo, si les parecié facil o dificil decorarlo, Que
materiales ha utilizado y que le gustaria agregarle a su trabajo Nifios,
CIERRE maestra




251

LISTA DE COTEJO CON MAPA DE CALOR

DOCENTE: JESSICA LISSETH RIVAS OROZCO
TANIA YSABEL VIERA GARCIA

AULA: 5 ANOS — ESPERANZA

FECHA: 13 DE OCTUBRE DE 2023

COMPETENCIA: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN”

DESEMPENO: Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de sus
experiencias al interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o
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ANEXOS
FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INTRUMENTO

1.1.Nombre del instrumento : Escala estimativa
1.2. Sujetos a quién sera aplicado : 25 estudiantes de cinco afios
1.3. Tiempo de aplicacion : 2 horas

1.4. Autor (es)

: Viera Garcia, Tania Ysabel
Rivas Orozco, Jessica Lisseth

1.5.Fecha de aplicacién : Julio del 2023
1.6. Numero total de items : 22 items

1.7. Objetivo

: Medir la autonomia en nifios de cinco afios.

1.8. Dimensiones que evaliia el

instrumento

:S dimensiones

1.9. Numero de items por variable y
dimension (es)

Variable Dimensién N° de items
Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas y juegos. | 6 items
Observar y comparar la informacién 4 items

Autonomia | Analizar y evaluar la situacion de manera efectiva 4 items
Toma de decisiones 4 items
Resolucién de problemas 4 items

1.10. De la calificacion

Opcién

Muy Deficiente
Deficiente
Regular

Bueno
Excelente




1. Informacién del Experto

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1.1.Nombres y Apellidos: i v LA 0 SV s radd, ere 4

1.2. Profesion:

Doc

S AV

1.3.Grado Académico y Mencion: ]G S7E 6
4. Institucion donde trabaja: & £ S P 22 g (,LfD/ ver) £y

, %ég?ﬁﬁékmﬁz,

1.5.Celular:

G GLIRIR

1.6. Correo electronico:  (€z ot

2. Nombre del Investigador (s):

3. Juicio de Experto:

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones ¢ indicadores

comparar
informacion.

atentamente los
clementos y materiales
cn el sector de juego

Indicador 2: Compara
las caracteristicas de
diferentes objetos que

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacion
(3 () 0]
Variable: DI: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto | -3\
Autonomia | realizacion de de juego. ><
actividades Indicador 2: Juega con ‘
cotidianas y sus compafieros \(
juegos. respetando normas.
Indicador 2: Realiza
circuitos  de  manera
libre %
D2: Observary | Indicador 1: Observa \

explora.
D3: Analizary | Indicador 1: Analiza la
evaluar la situacion  que se le
sifuacion de presenta.
manera Indicador 2: LEvalia la
efectiva. situacion de manera
efectiva.

D4: Toma de
decisiones

Indicador 1:
Selecciona entre
diferentes opciones de
juego y demuestra
COMPromiso con su
eleccion

Indicador 2: Asume la
responsabilidad de sus
decisiones y acciones,
reconociendo como

V\#X‘X;&




afectan su experiencia
de juego.

D5: Resolucion
de problemas

Indicador 1: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

Indicador 2: Participa
en la creacion y
aplicacion de
soluciones durante el
juego.




3.2. Validez de los items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada Recomendacion
Adecuada 3) adecuada () Adecuada 3) adecuada (1)
G2 (2) 4 (2)
Indicador  1: | 1.-Elige con J
Realiza por si | quien jugar
solo su | 2.-Organiza los
proyecto  de | materiales
juego. 3.-Explica su
proyecto de
juego
Indicador  2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de
companeros sus
respetando compaieros.
normas. 5.-Respeta las
normas del
juego
6.-Comparte el
material
Indicador 1: 7.-;Qué
dificultades
tuvieron
Observa mientras
atentamente los jugaban?
elementos y -
materiales en el | 8 ¢Qué
sector de juego | materiales
utilizaron?
Indicador  2: | 9 (Cuéntame
Compara  las | como los
caracteristicas | usaron?




Indicador

de diferentes
objetos - que
explora.

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccién de items

Adecuada Poca
(3) adecuada

@

Muy
Adecuada -
(4)

Inadecuada

&)

Muy
Adecuada

4)

Poca
adecuada

@)

Adecuada
3)

Inadecuada
(1)

Recomendacién

10.- ;Qué haran
para la proxima
vez?

Indicador  1:
Analiza la
situacion que se
le presenta.

11.-Observa
detenidamente
una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
imagen se
observan nifios
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lo
contrario): De
acuerdo a la
imagen que
observas:
(Dime lo que
observas en la
imagen?

cada

12.- (Cual es la
accién correcta
que se debe
practicar




Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada ”
Recomendacion
Adecuada | .~ (3) adecuada (D Adecuada 3) adecuada (1)
(4) (2 4 (@)
mientras
juegan?  ;Por
que?
13.-  Explora
materiales de
Indicador ~ 2: | diversas
Evalua la | maneras, los
situacion  de | transforma.
manera 14.-El nifo
efectiva. comenta lo que
le gustd del
Jjuego.
Indicador  1: | 1> El wiflofa
Selecciona pErIanece en.su
. actividad ludica.
entre diferentes =
. 16. El nifo/a por
opciones de
g momentos
juego ¥
abandona su
demuestra
; proyecto de
COmpromiso .
con su eleccion | 150 ¥ r.egr esa
para culminarlo.
Indicador  2: | 17.-El  nifio/a
Asume la | respeta los
responsabilidad | acuerdos para
de sus | desarrollar su
decisiones  y | juego.




Redaccidn de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada . ;
Recomendacién
Adecuada adecuada (D Adecuada (3) adecuada @))]
4) (2) (4) (2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como
como afectan | fue su
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
juego.
19.-El nifio/a es
capaz de
identificar
alguna situacion
difici
Indicador 1: ticil . g
y complicada
Identifica
durante el
desafios u -
obstaculos J2 5 gE}. Y
dentro del '- fHnoro
. reconoce alguna
juego. ) ..
situacion
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo.
21.-El nifio/
Indicador:  2: EL Gt &
;o capaz de
Participa en la
. proponer
creacion y .
R alternativas de
aplicacion de .
soluciones solaein,
22.-. El nifio/a
durante el
; es capaz de
juego.

implementar




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada Rssmsiasia
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (@)
4 (2) 4 (2)

algunas

soluciones que

el mismo

propone.

Redaccién de items

Evaluado por:

DN.I_¥4 bYeX ?@%}




CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

.....................................................................................................................

El' mismo que permite recoger informacién para medir la  variable

......................................................... , ¥ sus dimensiones.

Luego del anélisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacién negativa
‘ Muy Adecuada Poco Nada
adecunada adecuada adecuada
Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validacién del ><

instrumento.

Pertinencia y coherencia entre

variables-dimensién e indicadores.

Pertinehcia del item con los

Calidad en la redaccion de los

indicadores. X
Y

items

Apellidos y nombres




ANEXOS
FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INTRUMENTO

1.1.Nombre del instrumento : Escala estimativa
1.2. Sujetos a quién sera aplicado : 25 estudiantes de cinco afios
1.3. Tiempo de aplicacion : 2 horas

1.4. Autor (es)

: Viera Garcia, Tania Ysabel
Rivas Orozco, Jessica Lisseth

1.5.Fecha de aplicacién : Julio del 2023
1.6. Numero total de items : 22 items

1.7. Objetivo

: Medir la autonomia en nifios de cinco afios.

1.8. Dimensiones que evaliia el

instrumento

:S dimensiones

1.9. Numero de items por variable y
dimension (es)

Variable Dimensién N° de items
Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas y juegos. | 6 items
Observar y comparar la informacién 4 items

Autonomia | Analizar y evaluar la situacion de manera efectiva 4 items
Toma de decisiones 4 items
Resolucién de problemas 4 items

1.10. De la calificacion

Opcién

Muy Deficiente
Deficiente
Regular

Bueno
Excelente




1. Informacién del Experto

FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1.1.Nombres y Apellidos: Delea raozolb BILEMZWCY COPLCTO

1.2. Profesion:
1.3. Grado Académico y Mencion: mj LT
|4 Institucion donde trabaja: £ & SpPAP- PLPayens .

1.5.Celular: 9€68%E%¢c0

D QCErT

1.6. Correo electrénico: Fbo-r T“F?j)efa@wf"-ﬂ-'x l-com ..

2. Nombre del Investigador (s):

3. Juicio de Experto:

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

actividades
cotidianas y

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacién
(3) (2) ()]
Variable: D1: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto /
Autonomia | realizacion de de juego.

Indicador 2: Juega con
sus compaiieros

s

Jjuegos. respetando normas.
Indicador 2: Realiza
circuitos de manera

2 libre

D2: Observary | Indicador 1: Observa

comparar atentamente los

informacion.

elementos y materiales
en el sector de juego

Indicador 2: Compara
las caracteristicas de
diferentes objetos que

explora.
D3: Analizary | Indicador |: Analiza la
evaluar la situaciéon que se le e
situacion de presenta.
manera Indicador 2: Evalua la p
efectiva. situacion  de manera 7
efectiva.
D4: Toma de Indicador 1:
decisiones Selecciona entre

diferentes opciones de
juego y demuestra
COMpromiso con su
eleccion

Indicador 2: Asume la

‘| .responsabilidad de sus

decisiones y acciones,
reconociendo como

Barranzyela
DNI: 41194956




afectan su experiencia
de juepo.

D5: Resolucion
de problemas

Indicador 1: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

Indicador 2: Participa
en la creacion y
aplicacién de
soluciones durante el
Jjuego.

[
TecscEmssssLEANSENsas.e

*4g. Delia Fabiola Barranzuela Comejo
DNI: 41194956




3.2. Validez de los items

Indicador ftem Pertinencia de los items con €l indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada 2
Recomendacién
ecuada adecuada ecua 3 adecual
Adecuad (3) decuad: (1) Adecuada (3) decuada )]
“4) (2) 4 )
Indicador  1: | 1.-Elige con e
Realiza por si | quien jugar
solo su | 2.-Organiza los /
proyecto  de | materiales
juego. 3.-Explica su
proyecto de A
juego '
Indicador  2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de /
companeros sus
respetando companeros.
normas. 5.-Respeta las
normas del /
juego
6.-Comparte el
material /
Indicador 1: 7.-;Qué
dificultades /
tuvieron ) /
Observa | mientras
atentamente los jugaban?
elementos y ——
materialesenel | &~ (Qué /
sector de juego | Mmateriales
utilizaron?
Indicador ~ 2: | 9 (Cuéntame
Compara  las | como los
caracteristicas | usaron? il Val
- u-—--".‘.._.':'_’_ -
Mg. Dela Fabiola Barranzuela Cornefo

DNI; 41194956




Indicador

de diferentes

objetos
explora.

que

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccidn de items

Muy
Adecuada
4)

Adecuada
(3)

Poca
adecuada

@

Inadecuada

(1)

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
(3)

Poca
adecuada

@)

Inadecuada
9]

Recomendacion

10.- ;Qué haran
para la proxima
vez?

Indicador
Analiza

1:
la

situacion que se

le presenta.

11.-Observa
detenidamente
cada una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
iméagen se
observan nifos
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lo
contrario). De
acuerdo a la
imagen que
observas:
(Dime lo que
observas en la
imagen?

12.- ;Cudl es la
accién correcta
que se debe
practicar

=7 77

R g 2 0L T P,

3. el Fabioa Barranzuela Comejo
DNI: 41194956




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccién de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada .,
Recomendacion
Adecuada (€)) adecuada @) Adecuada 3) adecuada (1)
4 2) 4 (2)
mientras
juegan?  ;Por "
qué? -
13.-  Explora
materiales de p
Indicador  2: | diversas i
Evalia la | maneras, los
situaciébn  de | transforma.
manera 14.-El nifio
efectiva. comenta lo que -
le gustd del 4
juego.
15.- 170/
Indicador A= £l aifi
Selecciona permanece €n. su
. actividad ludica.
entre diferentes —
. 16. El nifio/a por
opciones de
juego v momentos
. ° | abandona su
demuestra
: proyecto de
COMPpromiso ;
con su eleccion | /U8 ¥ r.egresa
para culminarlo.
Indicador  2: | 17-El  nifio/a )
Asume la | respeta los /
responsabilidad | acuerdos para
de sus | desarrollar su

decisiones y

juego.

My, Delia Fabiola Barranzuela Comejo

DNI: 41194956




Redaccion de items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada i
Recomendacion
Adecuada 3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
) (2) (4) (2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como :
como afectan | fue su /
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
juego.
19.-El nifio/a es
capaz de 7
identificar , /
alguna situacion
. dificil
Indicador 1: : CX~ °
. complicada
Identifica
durante el
desafios Ul oo
obstaculos ks —
20.-El  nifio/o
dentro del
: reconoce alguna ]
juego. : % #
situacion
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo.
21.-El nifio/!
Indicador:  2: pr e /
s capaz de
Participa en la
iz proponer
creacioén y .
L alternativas de
aplicacién de "
soluciones pebugia,
22.-. El nifio/a -
durante el
. es capaz de
juego. .
implementar

e =

Mg Ulﬁl Fab'

a Barranzuela Comejo

DNI: 41194956



Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccién de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada .
Recomendacion
Adecuada - (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
4) (2) 4) (2)
algunas
soluciones que
el mismo /
propone.

Evaluado por: Bs24a N2uGle coRutRe DClts PRzl

D.N.I

&) 949 ¢ 34 Fecha:

Firma, sello y huella W

", Ol Pl Bamavei Come
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

El' mismo que permite recoger informacion para medir la  variable

......................................................... , Y sus dimensiones.

Luego del anélisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacién negativa
Muy Adecuada Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validaci6n del

instrumento.

variables-dimension e indicadores.

Pertinencia del item con los

Pertinencia y coherencia entre /

indicadores.

Calidad en la redaccién de los

items /

Fecha
= A =) TR 1.8023..
Apellidos y nombres..... &AMON&NQWQU/WWO%CFADNIC(// K49 g6




FICHA TECNICA DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

1. Informacién del Experto
1.1. Nombres y Apellidos: /
1.2. Profesid % 7
.2. Profesion: /p!/
1.3. Grado Académico y Mencion:

(?{z

WZZWW %'T"/"V"‘W
az;[::& en IJW}J

4. Institucion donde trabaja: &w,wéz/
1.5. Celular: /

Wit

;iP L
Sy

1.6. Correo electrénico:
2. Nombre del Investigador (s):
3. Juicio de Experto:

3.1. Matriz de coherencia de variables, dimensiones e indicadores

Pl’\ev"éyugw 2@43 é/ jma,/cﬁw

Coherencia
Variable Dimensiones Indicadores Adecuada | Regular | Inadecuada | Recomendacion
) @) (1)
Variable: D1: Se organiza | Indicador 1: Realiza
para la por si solo su proyecto
Autonomia | realizacién de de juego. L
actividades Indicador 2: Juega con
cotidianas y sus compaieros
juegos. respetando normas. v
Indicador 2: Realiza
circuitos de manera
libre s
D2: Observary | Indicador 1: Observa
comparar atentamente los
informacion. elementos y materiales

en el sector de juego v .
Indicador 2: Compara
¢ las caracteristicas de
diferentes objetos que 7
explora.
D3: Analizary | Indicador 1: Analiza la
evaluar la situacion que se le
situacion de presenta. v
manera Indicador 2: Evalda la
efectiva. situacion de manera
efectiva. L
D4: Toma de Indicador 1:
decisiones Selecciona entre

diferentes opciones de
juego y demuestra
COmMpromiso con su
eleccién

Indicador 2: Asume la
responsabilidad de sus
decisiones y acciones,
reconociendo como

v

LR BB J - mmmw O
M. Sc. Ang:%amno eminario

ORCID 10: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- Investigacion



afectan su experiencia
de juego.

D5: Resoluciéon
de problemas

Indicador 1: Identifica
desafios u obstaculos
dentro del juego.

[~

Indicador 2: Participa
en la creacion y
aplicacién de
soluciones durante el
juego.

?&
Iﬂé;Ang : “Jla:tin runp Seminario

ORCID 1D: 0000-0002- 308-4509

Jefatura de Unidad

d- Investigacion




3.2. Validez de los items

Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada ;2
Recomendacion
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
4 2) 4) @)
Indicador  1: | 1.-Elige con
Realiza por si | quien jugar Fo i
solo su | 2.-Organiza los -
proyecto de | materiales L
Jjuego. 3.-Explica su =
proyecto de
juego # Ve
Indicador ~ 2: | 4.-Respeta las
Juega con sus | opiniones de
compafieros sus
respetando companeros. - /
normas. 5.-Respeta las o
normas del
juego v L
6.-Comparte el
material { [V
Indicador 1: 7.-;Qué
dificultades
tuvieron
Observa mientras it d
atentamente los jugaban?
elementos y -
materiales en el | 8- Qué
sector de juego | Mmateriales
utilizaron? P LA
Indicador  2: | 9~ (Cuéntame
Compara las | como los / . 2
caracteristicas | usaron?

M. Sc. Angela Martifta B

ORCID 1D: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d~ Investigacion




Indicador

de diferentes

objetos
explora.

que

Item

Pertinencia de los items con el indicador

Redaccion de items

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
(3

Poca
adecuada

(2)

Inadecuada

M

Muy
Adecuada
(4)

Adecuada
(3)

Poca
adecuada

@

Inadecuada
(1

Recomendacion

10.- ;{Qué haran
para la proxima
vez?

e

Indicador
Analiza

I
la

situacion que se

le presenta.

11.-Observa
detenidamente
cada una de
estas imagenes
que te propongo
(En la primera
imagen se
observan nifios
jugando y
compartiendo
materiales de un
sector y en la
segunda imagen
todo lIo
contrario): De
acuerdo a la
imagen que
observas:
(Dime lo que
observas en la
imagen?

v

12.- (Cual es la
accion correcta
que se debe
practicar

1. Sc. AngelaMartina Rfuno Seminario
ORCID D: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d~ Investigacion




Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada o5
Recomendacion
Adecuada 3) adecuada (1) Adecuada (3) adecuada 1)
(4) - (2) (4) (2)
mientras
juegan?  ;Por
qué?
13.-  Explora
materiales  de
Indicador  2: | diversas
Evalia la | maneras, los
situacion  de | transforma. v e
manera 14.-El nifo
efectiva. comenta lo que
le gustd del
juego. v/ /
.~ El nifo/
Indicador 1: 13- El niho/a
Selecciona PErIanece & 54
. actividad ladica. | ¢ &t
entre diferentes —
; 16. El nifio/a por
opciones  de
i g momentos
Jucg abandona su
demuestra I de
compromiso i £

con su eleccion

juego y regresa
para culminarlo.

Indicador  2:
Asume la
responsabilidad
de sus

decisiones y

17-El  nifio/a
respeta los
acuerdos para

desarrollar  su
juego.
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Indicador Item Pertinencia de los items con el indicador Redaccién de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada i
Recomendacion
Adecuada (3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
(4) (2) (4) (2)
acciones, 18. El nifio/a
reconociendo identifica como
como afectan | fue su
su experiencia | comportamiento
de juego. durante el
juego. [ L
19.-El nifio/a es
capaz de
identificar
alguna situacién i 4
difici
Indicador 1: ' 1c11‘ ©
. complicada
Identifica
durante el
desafios U | eoo
obstaculos yreee. ==
20.-El1  nifio/o
dentro del
. reconoce alguna
juego. : i
situacion
problematica y
toma la
iniciativa para
solucionarlo. v e
21.-El nifio/
Indicador:  2: finora €8
o capaz de
Participa en la
. proponer
creacion y ;
aplicacion  de alternativas  de % "
scr:l — solucion.
ucion
PR— ol 22.-. El nifio/a
P— ‘es capaz de / /
implementar =
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Indicador

ftem Pertinencia de los items con el indicador Redaccion de items
Muy Adecuada Poca Inadecuada Muy Adecuada Poca Inadecuada Resandaciin
Adecuada _ 3) adecuada (1) Adecuada 3) adecuada (1)
“4) (2) (4) (2)
algunas
soluciones que
el mismo
propone.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE FICHA TECNICA Y VALORACION DE
INSTRUMENTO

.

Por medio de la presente hago constar que revisado la Ficha Técnica y de la Validez del

Instrumento denominado

Cuyo objetivo es:

...................................................................................................................

El mismo que permite recoger informacién para medir la  variable
«

..... adoreoree e ..................., y sus dimensiones.

Luego del anélisis y razonamiento, concluyo con las siguientes apreciaciones:

Criterios evaluados Validacién positiva Validacién negativa
Muy Adecuada Poco Nada
adecuada adecuada adecuada

Pertinencia y coherencia de la
ficha técnica de validacion del

instrumento. l/

Pertinencia y coherencia entre

variables-dimensién e indicadores. e

Pertinencia del item con los

indicadores. /

Calidad en la redaccion de los

items

Fecha:

Apellidos y nombres... /ZU L N € vt A 4 A DNI....... LLe206 ¢

Firma, seflo
i, Sc. Angela Martina Bruno Seminario

ORCID 1D: 0000-0002-3308-4509
Jefatura de Unidad d- nvestigacion




ANEXOS
FICHA TECNICA DE EVALUACION DEL INTRUMENTO

1.1.Nombre del instrumento : Escala estimativa
1.2. Sujetos a quién sera aplicado : 25 estudiantes de cinco afios
1.3. Tiempo de aplicacion : 2 horas

1.4. Autor (es)

: Viera Garcia, Tania Ysabel
Rivas Orozco, Jessica Lisseth

1.5.Fecha de aplicacién : Julio del 2023
1.6. Numero total de items : 22 items

1.7. Objetivo

: Medir la autonomia en nifios de cinco afios.

1.8. Dimensiones que evaliia el

instrumento

:S dimensiones

1.9. Numero de items por variable y
dimension (es)

Variable Dimensién N° de items
Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas y juegos. | 6 items
Observar y comparar la informacién 4 items

Autonomia | Analizar y evaluar la situacion de manera efectiva 4 items
Toma de decisiones 4 items
Resolucién de problemas 4 items

1.10. De la calificacion

Opcién

Muy Deficiente
Deficiente
Regular

Bueno
Excelente




Tabla 4. Instrumento de escala estimativa

Nombre y
Apellidos

Aula

DIMENSION/INDICADOR/ITEMS

ESCALA DE VALORES

DIMENSION 1: Se organiza para la realizacion de actividades cotidianas y juegos.

Indicador 1: Realiza por si solo su proyecto de juego. | Excelente Bueno Regular Deficiente Muy
deficiente

1.-Elige con quien jugar

2.-Organiza los materiales

3.-Explica su proyecto de juego

Indicador 2: Juega con sus compafieros respetando | Excelente Bueno Regular Deficiente Muy

normas. deficiente

4.-Respeta las opiniones de sus compaiieros.

5.-Respeta las normas del juego

6.-Comparte el material

DIMENSION 2: Observar y comparar la informacion

Indicador 1: Observa atentamente los elementos y | Excelente Bueno Regular Deficiente Muy

materiales en el sector de juego. deficiente

7.-;Qué dificultades tuvieron mientras jugaban?

8.- {Qué materiales utilizaron?

Indicador 2:/Compara las caracteristicas de Excelente Bueno Regular Deficiente Muy

diferentes objetos que explora. deficiente

9.- ;Cuéntame cémo los usaron?

10.-;Qué haran para la préxima vez?

DIMENSION 3: ANALIZAR Y EVALUAR LA SITUACION DE MANERA EFECTIVA.

Indicador 1: Analiza la situacion que se le presenta. | Excelente Bueno Regular Deficiente Muy
deficiente

11.-Observa detenidamente cada una de estas imagenes
que te propongo (En la primera imagen se observan
nifios jugando y compartiendo materiales de un sector y
en la segunda imagen todo lo contrario): De acuerdo a
la imagen que observas: ;Dime lo que observas en la
imagen?




12.- {Cuél es la accion correcta que se debe practicar
mientras juegan? ;Por qué?

Indicador 2: Evalia la situacion de manera efectiva.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

13. Explora materiales de diversas maneras, los
transforma.

14.-El nifio comenta lo que le gusté del juego.

DIMENSION 4: TOMA DE DECISIONES

Indicador 1: Selecciona entre diferentes opciones de
juego y demuestra compromiso con su eleccion

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

15.- El nifio/a permanece en su actividad ludica.

16. El nifio/a por momentos abandona su proyecto de
juego y regresa para culminarlo.

Indicador 2: Asume la responsabilidad de sus
decisiones y acciones, reconociendo como afectan su
experiencia de juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

17. El nifio/a respeta los acuerdos para desarrollar su
juego.

18. El nifio/a identifica como fue su comportamiento
durante el juego. :

DIMENSION 5: RESOLUCION DE PROBLEMAS

Indicador 1: Identifica desafios u obsticulos dentro
del juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

19.-El nifio/a es capaz de identificar alguna situacion
dificil o complicada durante el juego.

20.-El nifio/a reconoce alguna situacion problematica y
toma la iniciativa para solucionarlo.

.

Indicador: 2: Participa en la creacién y aplicacién de
soluciones durante el juego.

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Muy
deficiente

21. El nifio/a es capaz de proponer alternativas de
solucidn.

22.-El nifio/a es capaz de implementar algunas
soluciones que el mismo propone.
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Ei D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 7

3 R.D. N 136-2016-MINEDWVMGP/DIGEDD/PIFOID: 04/05/16 — REVALID-ACION [ \
w LICENCIAMIENTO dprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020 /

“Afio de la unidad, [a paz y el desarrollo”

RESOLUCION DIRECTORAL Ne 186-2023-DG-PPD.EESPP “PIURA”

f 2 SET. 2023

Veintiséis de Octubre,

Visto el Informe N° 066-2023-JUI-EESPP "PIURA" de fecha 07/09/2023, presentado por
la Unidad de Investigacion, referido a los Planes de trabajos de investigacion para obtencion
del Titulo Profesional para el Programa de Estudio de Educacion Inicial.

CONSIDERANDO:

Que, segun articulo 15° del Reglamento de Investigacion e Innovacion, aprobado
mediante Resolucion Directoral Ne-018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023, literal
e), g). h), i) y del articulo 56°, literal a) que a la letra dice: los estudiantes del PPD pueden
solicitar la asesoria de un docente formador de la Escuela o decidir por la asesoria de un
docente externo. El servicio de asesoria de la Escuela se rige por las costas establecidas a nivel
institucional. Esta designacion se formaliza con la aprobacion del proyecto de investigacion a
través de la Resolucion Directoral emitida por el Director General’; ‘.

Que, por las disposiciones del articulo 75° - inciso f), g) y h) que a la letra diCe:fSi un
proyecto de investigacion esta en la condicion de aprobado, se eleva a Direccion General
para la proyeccion de la resolucion de aprobacion, la misma que precisa el asesor(a) y los
miembros de jurado. La Unidad de Investigacion presenta el Informe N° 066-2023-JUI-EESPP
"PIURA" de fecha 07/09/2023, para la aprobacion respectiva; en cumplimiento a los-incisos

citados. .

Que, los recurrentes deberan tener en cuenta lo establecido en el articulo 75¢ inciso
h) del Reglamento de Investigacion e Innovacion que a la letra dice: La resolucion de
aprobacion del proyecto de investigacion tendra una vigencia de 24 meses;

Que, teniendo en cuenta lo expresado en los articulos mencionados que conllevan a
garantizar la culminacion del trabajo de investigacion, se ha sistematizado la informacion
agrupandola en lo que se denomina Planes de los trabajos de investigacion;

Que, el Informe N° 066-2023-JUI-EESPP "PIURA" de fecha 077/09/2023, presentado
por la Unidad de Investigacién remite a este Despacho la propuesta de designacion de
miembros de jurado, de los recurrentes que han organizado y presentado sus planes para
desarrollo de los trabajos de investigacion con fines de titulacion;

Que, este Despacho de conformidad a lo establecido en el articulo 76° y articulo 77°
del Reglamento de Investigacion e Innovacion se designan al docente asesor, miembros de
Jurado, la aprobacion de los proyectos de investigacion queda definida, segun como se
detalla en el anexo adjunto;
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3 J R.D. NO 136-2016-MINEDU/VMGP/PIGEDD/PITOID: 04/05/16 — REV(1LIDACION N
\W/ LICENCIAMIENTO (dprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

RESOLUCION DIRECTORAL N° 186-2023-DG-PPD.EESPP “PIURA”

§ 2 SET. 2023

De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la
Direccion General de esta Escuela segun la Ley N° 30512: Ley de Institutos y Escuelas de
Educacion Superior y de la Carrera Pablica de sus Docentes, D.S. N.°c 010-2017-MINEDU y
Decreto Supremo Ne¢ 016-2021-MINEDU, RDR. Ne 001349-2023, Reglamento de
Investigacion e Innovacion, aprobado segun Resolucion Directoral N° 018-2023-DG-EESPP
"PIURA" de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero. - APROBAR LOS PLANES PARA EL DESARROLLO DE LOS TRABAJOS
DE INVESTIGACION CON FINES DE TITULACION, consignados en el Informe N° 066-2023-
JUI-EESPP*PIURA" de fecha 07/09/2023.

Articulo Segundo. - NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan segun
como se indica en el Anexo adjunto a la presente resolucion.

Articulo Tercero. - PRECISAR el periodo de vigencia del trabajo de investigacion es de
24 meses, contados a partir de la fecha de expedicion de la resolucion de aprobacion hasta la
fecha de presentacion del informe final. Vencido este periodo perdera vigencia y validez,
debiendo los investigadores iniciar una nueva investigacion.

Registrese, Comuniquese y Archivese;

Direccion -
General

Y

SCsesswessccacnae

Dr. Mario Buctano Sandoval Rpsas

DIRECTOR GENERAL
.MLSR/DG.EESPPP
4(/ g8.AMBS/JUI
htv
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ o

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83 D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02
R.D. N? 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 ~ REVALIDACION V\

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N* 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CSCUELAOE g5,

PIURA"

‘Afio de la Recuperacion y Consolidacion de la Economia Peruana "

RESOLUCION DIRECTORAL N°M%. -2025-DG-PPD.EESPP “PIURA”

Veintiséis de Octubre, () 1 AGO. 2025

CONSIDERANDO:

Que segin Resolucion Directoral N° 0186-2023-DG-EESPP- PIURA del
12/09/2023 CORRESPONDIENTE AL PROGRAMA DE PROFESIQNALIZACION
DOCENTE, se aprueba PLANES DE TRABAJO DE INVESTIGACION CON FINES

DE TITULACION;

Que, con informe N° 046-2025-JUI-EESPP “P[URA” la jefa de Unidad de
Investigacién, remite a este despacho la propuesta para la designacién de jurado
examinador debido a que docentes han concluido su contrato, por tanto, es necesario
cambiar algunos de sus integrantes y expedir el acto resolutivo;

Que, este Despacho considera necesario reestructurar el Jurado Examinador para el

acto de Sustentacién por conclusién de contrato de algunos docentes, para obtencién de los
Titulos Profesionales, tal como lo prescribe el Reglamento de Investigacion e Innovacion:

De conformidad con los documentos y en usos de las facultades que compete a la
Direccién General de esta Escuela, considera necesario reformular el Jurado Examinador
para el acto de Sustentacion, segtin la Ley 30512; Ley de Institutos y Escuelas de Educacion
Superior y de la Carrera Publica de sus docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto
Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N° 000016-2025 de Encargo de Puesto de
Director General, Reglamento de Investigacion e Innovaci6n, aprobado segiin Resolucion
Directoral N° 018-2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:

Articulo Primero.- APROBAR la reformulacién de los integrantes del Jurado
Examinador para el Proceso de Sustentacién conducente a 1a Obtencion de los Titulos
Profesionales, que fue aprobado segin Resolucion Directoral N°0186-2023-DG-

EESPP- PIURA del 12/09/2023 del Programa de Profesionalizacién Docente- Programa
de Estudios de Educacién Inicial.

Av.Grau SIN Zona Residencial SIN, distrito Veintis
de Octubre - Piura

Teléfono 073 354880

Correo etectrénico: lespppiura@gmai.com

‘Web: eespplura.edu.pe
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Articulo Segundo. - DESIGNAR, a los nuevos miembros del Jurado Examinador
para el Acto de Sustentacion titulares y suplente segin se indica en el anexo N° 01-2025,

que forma parte integrante de la presente resolucion.

Articulo Tercero.- RESPONSABILIZAR, a la Jefa de Unidad de Investigacion, de
las acciones administrativas establecidas segiin las normas legales vigentes.

Registrese, Comuniquese y Archivese

, Mano
DIRECTOR GENERAL

Dr.MLSR/DG.EESPPP

Av.Grau SN Zona Residencial SN, distrito Veintis

de Octubre - Plura
Teléfono 073 354630

Correo electrénico: iespppiura@gmead com
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