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Introduccion

Actualmente, en nuestro sistema educativo del pais, mirar hacia adelante pasa,
sobre todo, por formar nifios con una vision amplia del mundo. La investigacion los
Juegos Verbales en el Nivel de Educacién Inicial 2022 propone observar un recurso
docente sencillo pero frecuentemente desconoce: los juegos de palabras y el efecto
profundo que tienen en el habla y el pensamiento de los pequefios. Este trabajo,
firmado por Maria Fernandez Valdiviezo y asesorado por la Lic. Irene Cecilia
Yarleque Camacho, se enmarca en el grupo de estudios de la Escuela de Educacién
Superior Pedagdgica Publica Piura y busca entender como se conocen y se utilizan
estas dinamicas ludicas en las aulas de inicial.

Por ultimo, la investigacion deja en claro lo importantes que son los juegos
verbales para el lenguaje y el pensamiento infantil. Este recurso no solo es Gtil para
que los infantes dearrollen sus dispositivos de expresion oral, sino que también los
empuja a leer; estas tareas son cruciales para el crecimiento lingtistico y cognitivo.

En lo investigado por en el estudio de Sullo (2024), los juegos verbales
despiertan la creatividad y el afior por el lenguaje ladico en los nifios. Tambien se les
brinda conciencia del lenguaje, especialmente al final de las palabras, uniendo los
sonidos. Por lo tanto, los juegos verbales deberian ser constantemente incluidos en el
curriculum escolar y los maestros deben proporcionar a los maestros préacticas
herramientas eficientes, basadas en la vida real, que se pueden realizar en el aula.

El trabajo aporta de una manera significativa en el &mbito pedagdgico en sus
inicios, pues resalta el gran valor de los juegos verbales en el aprendizaje de los nifios,
también presenta ideas y estrategias concretas para que se puedan aplicar en aula.
Siendo asi que las conclusiones evidencian que estos juegos verbales puenden
convertirse en herramientas dinamicas y efectivas, capaces de hacer mas atractivas y,
al mismo tiempo impulsar el desrrollo integral de los infantes.

Lo investigado muestra que los maetsros no solo tienen un sincero deseo de
seguir aprendiendo y mejorandoo en su trabajo con los nifios de preescolar, sino que
también nos demuestra cuan importante es darle su lugar a los juegos verbales en la
educacion. El juego es una herramienta poderosa para aprender y, sobre todo, crear

vinculos genuinos con los nifios.
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a investigacion no solo demuetsra que las y los docentes tienen un genuini
deseo de seguir creciendo y mejorando en su labor con la infancia, sino que también
nos recuerda la importancia de dar lugar central al juego en la educacion,
reconocieéndolo como una herramienta valiosa para aprender a conectar con los nifios
y nifias.

El informe se organiza en cuatro capitulos fundamentales:

El primer capitulo, expone los Objetivos de la Investigacion y detalla el
propdsito general y los fines especificos que guian la indagacion.

El segundo capitulo, se visualiza el Marco Teorico Conceptual, presenta el
marco teodrico conceptual, sustentdndolos con antecedentes y definiciones que se da en
subtemas.

El tercer capitulo, llamado Metodologia de Analisis de la Informacién, detalla
los pasos que seguimos para examinar la informacion acerca del tema investigado.

El cuarto capitulo, presenta las Conclusiones y Recomendaciones, donde
reunimos las averiguaciones mas importantes y planteamos posibles rutas de accion

futuras.
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Capitulo |

Objetivos de la investigacion académica

1.1. Objetivos general
Fundamentar aspectos tedricos de los juegos verbales como recurso en mejora
del lenguaje oral en el nivel inicial.
1.2. Objetivos Especificos
e Analizar las teorias que fundamentan los juegos verbales en el nivel inicial.
« Identificar los tipos de juegos verbales para mejorar el lenguaje oral en el nivel
inicial.
o Sistematizar los resultados de publicaciones académicas asociadas con los
juegos verbales en el nivel inicial.
1.3. Justificacion de la investigacion

Lo investigado con titulo: "Juegos verbales en una institucion educativa inicial
Piura" es valioso y de mayor relevancia en lo tedrico, practico y metodologico en el
ambito de la educacion inicial. Siendo una necesidad el comprender y fundamentar de
forma clara cémo los juegos verbales impulsan a dearrollar el lenguiaje y el
pensamiento en los nifios. Mas que simple actividades, estod juegos se convierten en
aliados que acompafian a los pequefios en sus primeros pasos en la escuela,
ayudandolos a forrtalecer en sus habiliodades de manera ludica, espontanea y
divertida.

Desde una perspectiva tedrica, los juegos verbales son una herramienta lidica
educativa, valiosa, cpaz de despertar y fortalecer las habilidades de comunicacion en
los nifios de preescolar, ayudandolos a expresarse, con mayor confianza y creatividad.
Distintos estudios, realizados por Bello (2023), Lucero y Huancollo (2023) y Martinez
(2023), nos explican que las actividades ludicas han demostrado tener un efecto
positivo en el desarrollo de la expresion oral y comprender lecturas, los nifios en
preescolar. Las investigaciones recientes en la literatura existente, su beneficio es

respalxdar lo reunido y sintetizado. La investigacion no solo ayuda a tener una vision
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mas clara del tema, sino que también ofrece una base sélida al crear estrategias
didacticas efectivas y adaptadas en la realidad del contexto de educacion de los

peruanos.

Llevado a la practica, el estudio realizado busca portar al trabajo educativo, en
el nivel inicial, brindando a los docentes y profesionales de la educacion distintos
recursos y estrategias basadas en la experiencia. Se puede integrar los juegos verbales
de una manera sencilla y muy efectiva, siento esta una herramienta que apoye y

fortalezca el lenguaje oral en los nifios de preescolar.

En metodologia, el uso del modelo “PRISMA” analizar el documental nos
admite guiarnos por un camino claro y organizado durante la revision de la literatura.
Por ende este método, es posible seleccionar y considerar solo aquellos estudios que
realmente aportan calidad y relevancia al trabajo. De este modo, la busqueda y el
andlisis de la informacién se vuelven mas comprensibles y ordenadas, el cual permite
entender con claridad el tema y repetir el proceso teniendo el mismo resultado.

La investigcion que se realizé busca resaltar la importancia acerca de los juegos
verbales son de suma importancia para el desarrollo integral de los nifios en el nivel
inicial. Nace la necesidad de contar con el respaldo en los beneficios de la base tedrica
solida, siendo esta una cuidadosa revision bibliografica. Por otra parte, se busca, que
la intencion de los hallazgos se reflejen en mejoras reales y practicas dentro del trabajo
pedagdgico realizado diariamente.

El trabajo se convierte en un apoyo real para la comunidad educativa,
ofreciendo ideas y conocimientos, optando en fortalecer la labor de los docentes.
Inspirar propuestas pedagdgicas tanto creativas como efectivas, pensadas

especialmente para enriquecer la educacion inicial.
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Capitulo 11
Marco Teorico Conceptual

2.1 Bases tedricas

2.1.1. Definicion de los Juegos verbales

Segun Lima y Tupayachi (2023) afirman que los juegos verbales son juegos
linguisticos, estos juegos potencian, contribuyen y fortalecen en los nifios las
habilidades comunicativas orales. Es a través de los juegos verbales que los nifios
aprenden, por ejemplo, a reconocer sonidos, a pronunciar mejor las palabras y por
ultimo hablar de manera fluida. Asimismo, las actividades mencionadas, ayuda en los
nifios a estimular y ejerciatar musculos ubicados en la boca, ayudando asi, a una mejor
expresion oral, de manera clara y segura.

Segln Sullo (2024), los juegos verbales tienen por propésito, incentivar la
creatividad y aspectos ludicos, con la finalidad de distinguir sonidos finales de las
palabras, promoviendo asi la ciencia linguistica. Ademas, los juegos verbales ayudan
a promover el desarrollo de tener capacidad para distinguir sonidos auditivos y tener
conciencia fonoldgica, los cuales, son importantes para el dominio de la lectura para
la ortografia en la escritura. Teniendo asi, un alto nivel de efectividad en todas las
etapas del proceso educativo.

Figura 1.

Beneficios que favorecen a los juegos verbales

Mejora la conciencia fonolégica y
la percepcion auditiva
discriminando sonidos en palabras.

Estimula la creatividad.
Desarrollo de la memoria

Ayuda a la memoria cuando
recuerda la secuencia de palabras

Amplia su vocabulario.

Nota: Beneficios que favorecen los juegos verbales.

Fuente: Elaboracidn propia adaptada de Sullo (2024) (p.30)
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Los juegos verbales se utilizan en las actividades educactivas donde se pueden
emplear como estimulo y desarrollo del lenguaje de los nifios, sabiendo que los tipos
de juegos son extensos y la mayoria de los juegos son realizados al interactuar con los
demas. Ademas los juegos verbales ponen énfasis en la naturaleza creativa y lidica y
una conducta que al explorarse tiene gran significado.

Herrera (2024) Los juegos verbales son herramientas fundamentales para
favorecer el desarrollo del lenguaje y el pensamiento en los nifios. A través de estos
juegos, los nifios pueden explorar y utilizar el lenguaje de forma creativa, lo que
contibuye al fortalecimiento de sus capacidades linguisticas y cognitivas. Esto quiere
decir, que los juegos verbales ayuda a los nifios a discriminar sonidos, a la comprension
de la estructura, y el significado de palabras.

Se considera que los juegos verbales son recursos educativos que favorecen la
ampliacion del vocabulario mediante actividades recreativas, para lo cual, produce
efectos muy positivos en el fortalecimiento y progreso constante de la expresion oral.

Los juegos verbales son recursos pedagdgicos que favorecen al desarrollo de
diversas y enriquecedoras actividades realacionadas con el pensamiento, asi como con
el lenguaje oral y escrito, brindando asi al nifio multiples oportunidades para potenciar
sus habilidades comunicativas, tanto en la expresion oral o escrita.

Figura 2.

Habilidades que desarrolla los juegos verbales

Habilidades

Linguisticas

Cognitivas

Nota: Las habilidades logradas a través de los juegos verbales.
Fuente: Herrera (2024) (p. 19)
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2.1.2. Definiciones de autores en los juegos verbales
En este contexto, a nivel internacional, Guamani y Hurtado (2023), en su

investigacion “Los juegos verbales y el desarrollo de la conciencia fonoldgica en nifios
de 4 a 5 afios”, profundiz6 en el impacto de los juegos verbales en ¢l desarrollo de la
conciencia fonoldgica en nifios de educacion infantil. Los hallazgos confirmaron la
hipétesis de que los juegos verbales contribuyen significativamente al desarrollo de la
conciencia fonoldgica en los nifios pequefios. Ademas, el estudio destaco lo importante
que es los juegos verbales en el desarrollo del vocabulario y su papel crucial en las
etapas iniciales de la lectura en preescolar. A medida que los nifios se dedican a leer,
deben descifrar sonidos, lo que requiere un conocimiento previo de los fonemas y las
silabas.

En el estudio realizado por Tomala y Tigrero (2023), el cual se titula: “Los
Juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 a 6 anos”, mediante
el cual detallan como es que con los juegos verbales se puede cultivar en los nifios
pequefios el desarrollo de la expresion oral. Dicho estudio, tuvo como objetivo
principal, establecer que los juegos verbales, tiene injerencia en las habilidades de
expresion oral en nifios entre las edades de 5 a 6 afios.

En los estudios realizados, se ha llegado a colegir que los juegos verbales
tambien pueden aplicarse en entornos organizados y con propoésito definido. Los
autores Peralta y Estefania (2023), estudiaron los juegos de mesa, los cuales con un
enfoque verbal ayudan a mejorar, en los nifios del nivel incial, su comunicacion oral,
asimismo, ayuda a disefiar interacciones linguisticas divertidas y significativas. En lo
que respecta, a la teoria constructista, esta adoptd un enfoque descriptivo. Para tal fin,
se realizardn entrevistas, una realizada a un maestro, el estudio se baso en los
principios de la teoria constructivista, el cual adoptd un enfoque descriptivo. Para su
logro, se llevaron a cabo entrevistas a un maestro y se hicieron uso de hojas de
observacién que permitieron acercarse de manera directa a las experiencias y
comportamientos de los infantes en la escuela. Dicha poblacion investigada, estuvo
conformada por 8 nifios y 1 docente de la Unidad Educativa Bésica Bilingiie "Reino
de Dios" del Cantén Salinas. El estudio brinda como conclusion que los juegos
verbales es una herramienta muy importante, el cual impulsa y enriquece la expresion

oral de los nifios de 5 a 6 afios, brindando su apoyo en comunicarse con mas seguridad
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y creatividad. Asimismo, el estudio realza cuan valioso la inclusion de los juegos
verbales en los programas de educacion en el nivcel inicial. Para concluir, sefiala que
los diferentes juegos generan un ambiente motivador y atractivo, siendo los nifios, ellos
mismo los que pueden poner en practica sus habilidades con el lenguaje, fortalecer su
capacidad al momento de comunicarse; de manera clara, tenga seguridad y una mayor
fluidez. Siguiendo con la linea de investigacion su estudio se amplia con Bello (2023),
donde su enfoque es como estos juegos ayudan a que los nifios hablen con mayor
fluidez y claridad, facilitando su expresion de forma segura y natural.

En el &mbito nacional, Mendoza (2023) realiz6 su estudié como los juegos
verbales se utilizan como una herramienta importante para ensefiar el lenguaje oral y
concluyd que ayudan con el aprendizaje del nifio siendo este dinamico, participativo y
entretenido. En lo practico se pone en evidencia en el trabajo de Rivera (2023), la
prueba evidente nos muestra que los juegos verbales facilitan en mejorar la expresion
oral en las aulas de nivel inicial, donde brinda diferentes estudios y experiencias
practicas. Los juegos no solo entretienen a los nifios, también los estimula en su
lenguaje, al expresarse con confianza, mejorar su pronunciacion y a ordenar de manera
natural y dindmica sus ideas. Tenemos a Fernandez (2023) quien nos hablé sobre
distintas estrategias de juegos verbales, resaltando cdmo estas actividades contribuyen
verdaderamente al desarrollo del lenguaje. Detallé de manera explicita que, al jugar
con las palabras, los nifios no solo se divierten, sino que van aprendiendo a conocer
nuevas palabras, enriqueciendo asi su vocabulario, mejorando de manera significativa
su forma de expresarse, comunicarse con mas confianza y claridad. Su objetivo de
estudio nos dio a conocer como los juegos verbales influyen en el desarrollo del
lenguaje en nifios de 5 afios. Hizo uso de un enfoque cuantitativo y se realizé un estudio
aplicado con un disefio cuasiexperimental. Los resultados obtenidos en la fase de
analisis mostraron que el 95% de los estudiantes del grupo experimental (GE)
alcanzaron el nivel normal en comparacion con solo el 5% del grupo de control (GC).
Esta diferencia significativa (p = 0) atribuyd en la implementacion de actividades
mediante los juegos verbales, lo que generd una razon de cambio positiva en los nifios
evaluados. Estos hallazgos, sugieren que los juegos verbales desempefian un papel
importante en el desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios y pueden ser una estrategia

efectiva para mejorar sus habilidades linglisticas. Los resultados confirman que las
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actividades ludicas y participativas pueden tener un efecto muy positivo en el
aprendizaje del lenguaje durante esta etapa de la infancia.

A su vez, la investigacion de Montalvo y Tito (2023) promueve que los nifios
mejoren su expresion oral de manera divertida y efectiva, propongo dedicar un espacio
semanal en clase para realizar juegos verbales. Por ejemplo, actividades como el
“teléfono descompuesto”, “adivinanzas” o “cuentos encadenados” pueden convertirse
en momentos clave para que los estudiantes practiquen la pronunciacion, la fluidez y
la creatividad al hablar.

Por otro lado, los trabajos de Pareja y Rojas (2023) y Guerrero (2024)
comentan que los juegos verbales son realmente efectivos para mejorar la expresion
ora, porque no solo hacen que los nifios practiquen hablar, sino que tambien los
motivan y diviertan mientras aprendan; funcionando como poderosas herramientas
didacticas que pueden cambiar el ambiente de aprendizaje.

Finalmente, el estudio de Gavidia (2023) nos dice que al jugar con las palabras,
los pequefios no solo aprenden a pronunciar mejor, sino que también desarrollan su
creatividad, agilidad mental y confianza al expresarse, proporcionando una base sélida
para futuras intervenciones pedagégicas dirigidas a mejorar las habilidades
comunicativas en la educacion inicial.

En su investigacion realizada por Giron (2020), abord6 el tema de los juegos
verbales como una herramienta en mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios en la
institucion educativa N° 852, ubicada en el distrito de Chulucanas, provincia
Morropén, Piura, durante el afio 2020. El objetivo principal del estudio fue analizar de
qué manera los juegos verbales impactan en la expresion oral de estos nifios. Los
resultados mostraron que, antes de la intervencidn con los juegos verbales, el 79% de
los nifios se encontraban en proceso, en cuanto a su expresion oral durante la
evaluacion inicial (pre test). Tras la aplicacion de los juegos verbales, se observé que
el 93% de los nifios lograron alcanzar un nivel de logro satisfactorio, evidenciando una
mejora significativa en su expresion oral.

En conclusidn, se determind que el programa basado en los juegos verbales en
efectivamente tiene un impacto positivo en mejorar de la expresion oral en nifios de 5
afios en la institucion educativa N° 852 del distrito de Chulucanas, provincia

Morropén, Piura, durante el afio 2020.
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Por otro lado, en un estudio realizado Santos, (2024), investigd como los juegos
verbales podrian ser utilizados como una estrategia para mejorar el lenguaje oral en
nifios de cinco afios en la institucion educativa N° 1202 "Soccha Alta™ en Los Ranchos
— Piura durante el afio 2023. El objetivo principal era abordar las deficiencias que
presentaban los nifios en esta edad, como lo es la falta de claridad, coherencia al hablar
y dificultades para expresarse en publico y formar oraciones. El proposito general del
estudio fue determinar si laimplementacion de juegos verbales podria tener un impacto
positivo en el desarrollo del lenguaje oral de estos nifios. Los resultados revelaron un
progreso significativo: durante la evaluacion inicial (pretest), el 66.7% de los
estudiantes consiguieron una calificacion C, con solo un 9.5% alcanzando una
calificacion A. Sin embargo, en la evaluacion posterior (post test), se observo una
mejora notable, con un 57% de los nifios alcanzando una calificacion A, un 14%
logrando una calificacion B y solo un 9.5% manteniendo una calificacion C.

El andlisis de hipotesis confirmé que hubo distintos relevantes después de la
aplicacion de los juegos verbales, con un valor de (P=0,008) < (0,05), lo que indica
una mejora sustancial. Para concluir dicho estudio, se ha demostrado que los juegos
verbales son estrategias con efecto para mejorar el lenguaje oral en nifios de cinco
afios; favoreciendo en su claridad y coherencia al hablar los nifios de preescolar,
también despierta su capacidad de crear oraciones de manera firme y participativa, el
cual abarca aspectos semanticos, fonoldgicos, pragmaticos y morfosintacticos.

2.2. Bases conceptuales

2.2.1. Conceptos de Juegos verbales
Los juegos verbales en la educacion inicial son una parte muy importante

dentro del proceso de aprendizaje. Son actividades divertidas que se crean
especialmente para ayudar a los nifios pequefios a aprender y mejorar a desarrollar su
lenguaje desde sus primeros afos en la escuela. Estas actividades no solo buscan que
los nifios se entretengan, sino también que poco a poco mejoren habilidades esenciales
como hablar con confianza, entender lo que escuchan, aprender nuevas palabras y
conocer como se forman las oraciones. Asi, jugando, los nifios van construyendo y

creando poco a poco una base solida para comunicarse y expresarse mejor cada dia.
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Figura 3.

Juegos verbales

Rimas

Nota: Actividades que conforman los juegos verbales.
Fuente: Elaboracion propia.

Estas propuestas se ajustan al nivel de desarrollo y las habilidades linguisticas
propias de los nifios en la etapa inicial de su formacién escolar, y tienen la versatilidad
de poder llevarse a cabo tanto en el ambito del aula como en ambientes menos
formales.

Estudios como los realizados por Santos (2024) y Girén (2024) han demostrado
la efectividad de los juegos verbales en mejorar la expresion oral y el desarrollo del
lenguaje en nifios de educacion inicial. Estos estudios muestran claramente que usar
juegos verbales en el aula ayuda mucho a que los nifios mejoren su lenguaje. Esto
demuestra que los juegos no solo son divertidos, sino también una herramienta muy

atil para ensefiar y apoyar el aprendizaje en la escuela.
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2.3. Bases tedricas cientificas

2.3.1. Teorias y enfoques de los juegos verbales
1.La teoria vygotskiana: zona de desarrollo proximo y andamiaje ludico

De acuerdo con Aguinaga, et al., (2004), Lev Vygotsky, el renombrado
psicologo ruso, ubico los juegos verbales dentro de su concepto fundamental de Zona
de Desarrollo Proximo (ZDP). La ZDP representa la brecha entre las capacidades
independientes de un nifio y sus logros potenciales con la guia de una persona méas
capacitada. Vygotsky veia los juegos verbales como espacios perfectos para estimular
la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). Estos juegos crean un ambiente seguro y
divertido donde los nifios pueden experimentar y jugar con el lenguaje, y asi avanzar
mas alld de lo que ya saben, siempre acompafiados y apoyados por adultos o
compafieros que los ayudan a aprender.

Las bases cientificas de los juegos verbales en la educacion inicial se apoyan
principalmente en la teoria sociocultural de Vygotsky. Segun él, el lenguaje y las
interacciones sociales son fundamentales para que los nifios desarrollen sus
capacidades cognitivas. Es decir, cuando los pequefios juegan con palabras y se
comunican con otros, estan no solo divirtiéndose, sino también aprendiendo y
construyendo su forma de pensar y entender el mundo que los rodea. Vygotsky
sostiene gque aprendemos primero en compafiia de otros, a través de la interaccién
social, y luego ese aprendizaje se va haciendo parte de nosotros mismos. En este
sentido, los juegos verbales son una herramienta muy valiosa, porque ayudan a los
nifios a desarrollar su lenguaje y su pensamiento de manera divertida y efectiva.

Véasquez y Pavel (2023) en su investigacion acerca de los juegos verbales,
como lo son rimas y adivinanzas, expresa que son herramientas muy Utiles que ayudan
a los nifios de nivel inicial en mejorar cuando se expresa oralmente. Las actividades
realizadas motivan al juego con el lenguaje, ademas, fortalece su manera de expresarse
con los de su entorno y demas personas. Con el enfoque practico se relaciona con lo
que planteaba el Psicdlogo Vygotsky, en su teoria sociocultural, destaca cuan
importante es la interaccion social para el desarrollo del lenguaje, teniendo como clave
fortalecer el pensamiento y el aprendizaje en los nifios de forma significativa.

En la investigacion que realizd Sayre (2023) en el cual analizé el uso de los

juegos verbales en dos instituciones educativas diferentes, y se pudo ver claramente
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cdmo estos juegos ayudan a los estudiantes a expresarse de mejor manera oralmente,
y a tener una buena relacién con sus compafieros. Al poner en practica los juegos
verbales hace que los nifios practiquen el habla, sin embargo fomenta esa
comunicacion e interaccion entre ellos, creando asi, un ambiente en el que todos
participan activamente con mucho entusiasmo. Asimismo, se enfatiza lo importante el
disefiar espacios de aprendizaje colaborativos, en los que los estudiantes puedan seguir
aprendiendo juntos y apoyarse el uno al otro, siendo esto un alineamiento con las ideas
de Vygotsky. En su teoria, el desarrollo del lenguaje y del pensamiento se potencia
cuando los nifios tienen la oportunidad de interactuar y comunicar con otros, y
convirtiendose como una herramienta ideal es los juegos verbales.

Tenorio (2023) en su estudio demuestra como los juegos verbales resultan muy
valiosos en contextos bilingues, ya que es de mucha ayuda en mejorar su manera de
expresarse oralmente. Mas alld de ser una ayuda de una actividad ludica, permite
derribar las barreras del idioma y la cultura, creando espacios de comunicacion mas
abiertos y cercanos. Ademaas que favorecen un aprendizaje con sentido a través de la
interaccidn social, coincidiendo con las ideas de Vygotsky, dando como resultado en
su aprendizaje, cuando interactua el nifio en su contexto social y cultural.

Castro (2024) y Cierto, Guardia 'y Venturo (2023) los estudios demuestran su
respaldo sobre los juegos verbales, ya que es una estrategia efectiva la cual mejora su
expresion oral en los nifios de preescolar, ademas, mejoran habilidades linglisticas que
favorecen mucho en los infantes el desarrollo cognitivo a través de la interaccion y
colaboracion con los demas.

Condori y Espinoza (2023), Fernandez (2023), Flores y Curi (2023), y Gavidia
(2023) ellos aportaron sobre el conocimiento que existe sobre los juegos verbales y
demuestran lo Gtil que son para favorecer el desarrollo del lenguaje. Los estudios,
planteados coincide con la teoria de Vygotsky, mostrando un claro acuerdo en el
desarrollo de las capacidades cognitivas de los nifios. En este marco, se destaca que
los juegos verbales no son solo una forma de entretenimiento, sino que cumple un
papel importante que desempefia como una herramienta pedagogica muy efectiva para
potenciar el aprendizaje en la educacion inicial.

Cabe recalcar que los juegos verbales cumplen como una pieza clave en la

educacion infantil. Desde siempre, han despertado un interés y una curiosidad en los
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estudiantes, linguistas y psicdlogos, quienes han reconocido lo importante para
estimular la mente y enriquecer el aprendizaje de forma que sea divertida y creativa.
Estas actividades basadas en el juego con palabras, sonidos y ritmos, no solo
entretienen, sino que también aportan grandes beneficios, siendo esto los que ayuden
a los nifios a desarrollar su lenguaje, fortalecer sus habilidades de pensamiento, asi
mismo, encuentran un espacio para expresar sus emociones al relacionarse con los
demas.
1. Las etapas del juego y el desarrollo cognitivo de Piaget

Para Van Kleeck y Mistry (2002). Jean Piaget, en su teoria del desarrollo
cognitivo, describe cuatro etapas por medio de las cuales los nifios van progresando de
acuerdo a la comprensién del mundo.

Figura 4.

Caracteristicas fundamentales que ayudan al desarrollo del nifio

.

.

Nota: Los juegos verbales son fundamentales en el desarrollo del nifio.

Fuente: Elaboracion propia.

El desarrollo cognitivo de Piaget: El papel de los juegos verbales en todas las
etapas.

Jean Piaget, un psicologo reconocido suizo, planteo una teoria muy
influyentesobre como los nifios desarrollan su manera de pensar y entender el mundo.
Para Jean, este proceso ocurre en cuatro etapas distintas que marcan su crecimiento
intelectual. Ademas, destaco el juego, y en especial los juegos con palbras, cumple un
papel fundamental, ya que ayuda a los nifios a estimular su mente, aprende con mayor
facilidad y fortalecer sus habilidades de pensar y expresrse. Profundicemos en las
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etapas del desarrollo cognitivo de Piaget y exploremos cdmo los juegos verbales
contribuyen a cada etapa.
a. Etapa sensoriomotora (del nacimiento a los 2 afios): sentar las bases del
lenguaje

Durante la etapa sensoriomotora, los bebés y los nifios pequefios dependen de
sus sentidos y habilidades motoras para explorar e interactuar con el mundo que los
rodea. Los juegos verbales, en esta etapa, implican principalmente acciones y sonidos
en lugar de estructuras linglisticas complejas.

Figura 5.

Juegos en la etapa sensoriomotora

Juegos en la etapa sensoriomotora

Nota: Juegos a realizar en la etapa sensoriomotora.
Fuente: Elaboracion propia.
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b. Etapa Preoperacional (2 a 7 afios): El amanecer del pensamiento simbdlico

En la etapa preoperacional, los nifios comienzan a desarrollar el pensamiento
simbolico, la capacidad de representar objetos y acciones con simbolos, como palabras
e iméagenes. Los juegos verbales durante esta etapa se vuelven mas elaborados y
centrados en el lenguaje.

Figura 6.

Juegos en la etapa preoperacional

Ejemplos

Juegos de rimas: Juegos que
promueven la conciencia fonémica.

Narracion de cuentos y juegos de
simulacion: Fomentan la
imaginacién, la creatividad y el
desarrollo del lenguaje. )

Juegos de acertijos: Desafian las )
habilidades de resolucion de
problemas y el pensamiento critico
de los nifios. )

Nota: Juegos realizados en la etapa preoperacional

Fuente: Elaboracién propia
c. Etapa operativa concreta (7 a 11 afios): dominio de las operaciones l6gicas

Los nifios en la etapa operativa concreta desarrollan la capacidad de pensar
I6gicamente y realizar operaciones mentales. Los juegos verbales durante esta etapa

implican reglas, estrategias y conceptos abstractos mas complejos.
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Figura 7.

Juegos en la etapa operativa concreta

Nota: Juegos realizados en la etapa operativa concreta.
Fuente: Elaboracion propia.
d. Etapa operativa formal (11 afios y mas): razonamiento abstracto y
pensamiento hipotético

En la etapa operativa formal, los adolescentes y adultos adquieren la capacidad
de pensar de manera abstracta, razonar hipotéticamente y participar en la l6gica formal.
Los juegos verbales durante esta etapa implican desafios intelectuales complejos y
discusiones abiertas. Ejemplos incluyen:

Figura 8.

Juegos verbales de la etapa operativa formal

)

Concurso
de debates

—
ejercicios
de escritura
creativa

|

Discusion
filosofica

Nota: Juegos verbales realizados en la etapa operativa formal.

Fuente: Propia autoria.
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Segun lo que indica Piaget, cada etapa del desarrollo cognitivo conlleva nuevas
formas de aprender y descubrir el mundo; los juegos verbales se han convertido en
aliados valiosos, porgue no solo ayudan a los nifios a enriquecer su lenguaje, sino que
también estimulan el pensamiento y fortalecen el bienestar emocional. Es decir, estas
dinamicas divertidas, que realizan los pequefios aprenden de manera natural, ludica y
significativa. Los maestros y cuidadores al incorporar estos juegos en su vivir diario,
crea un ambiente que despierta la curiosidad, preparar sus aprendizajes escolares en
los infantes y transmitir el gusto por aprender.

2. Adquisicion y representacion ladica del lenguaje de Bruner

El reconocido sic6logo Jerome Bruner, resalté lo valioso que es el juego para
el aprendizaje del lenguaje, teniendo una idea sobre la representacion ludica. Para él,
cuando los nifios al participar en los juegos verbales no solo se estan divirtiendo, sino
que tambien van descubriendo una manera creativa de expresar lo que piensan y
sienten. Convierten sus experiencias en simbolos y palabras que les ayuden a
comunicarse y a darle sentido al mundo.

Figura 9.

El desarrollo del lenguaje

Permite

- Interiorizar las
Habilidades TGS

comunicativas gramaticales.

Ampliacion del
vocabulario

Nota: El desarrollo del lenguaje facilita en la representacion lddica.
Fuente: Elaboracion publica.
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3. El enfoque dialdgico de Bajtin y la construccion social del lenguaje

Mikhail Bajtin, fue un reconocido linglista y teorico literario ruso, habl6 del
dialogismo, una idea que resalta es que el lenguaje nace, enriquece la interaccion con
los demas de su entorno. Hablo acerca de los juegos verbales que son un claro ejemplo
dialogico, porque en ellos las personas no solo juegan con las palabras, pero sin
embargo se construye y transforma significados mientras se comunica. Desde esta
mirada, los juegos verbales, fortalecen la parte socioemocional del nifio y ayuda a que
aprendan con personas de su entorno, siendo estos juegos entretenidos para su
atencion.
4. El aprendizaje experiencial de Dewey y el enfoque practico del lenguaje

El filésofo John Dewey, y reformador educativo estadounidense, defendia que
aprender debia estar ligado la experiencia. Para €l, el conocimiento y las habilidades
no se adquieren solo escuchando o memorizando, sino que también haciendo y
viviendo situaciones reales. Dewey veia en los juegos verbales un claro ejemplo de
aprendizaje vivencial, donde los nifios a través de ello se divierten y desarrolla nuevas
formas de expresarse, estos son:

Figura 10.

El desarrollo del nifio con los juegos verbales

Los juegos verbales

Participacion activa con el lenguaje.
Manipular sonidos
Manipular palbras

Interaccion con el entorno.

Nota: los juegos verbales en los nifios es una oportunidad para contribuir con el
desarrollo del nifio.

Fuente: Elaboracidn propia.
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5. La teoria sociocultural de Vygotsky y la mente colectiva

En la teoria de Vygotsky, la cual es sociocultural, pone énfasis en que el
aprendizaje no ocurre en soledad, sino en compafiia de otros. Vygotsky sostenia que
las interacciones sociales y las costumbres culturales, siendo esta los que dan forma al
desarrollo de cada nifio. Los juegos verbales su funcion en la sociedad es; ser
divertidos, trabajar en equipo, compartir reglas y a sentirse parte de una comunidad
que los ayuda a construir su identidad.

Cada una de las teorias, tienen su propia mirada, para el cual nos ayuda a
entender como los juegos verbales influyen en los nifios. Todas juntas crean un
impacto profundo en el desarrollo de las personas.

Figura 11.

Los juegos verbales

Nota: Los juegos verbales deben ser fomentados en el nivel inicial contribuyendo en
su desarrollo.

Fuente: Elaboracion propia.
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2.3.2. Dimeniones de los juegos verbales

De acuerdo con GOmez, et al., (2004), en su investigacion sobre los juegos
verbales, nos dice que es una herramienta clave en la educacion infantil, pues ofrece a
los nifios una forma divertida y atractiva de desarrollar su lenguaje. A través de
palabras, sonidos y ritmos, siendo estas actividades las que crean un ambiente
estimulante en el que los nifios no solo juegan, sino que mejoran en su forma de
expresarse, explorar los juegos verbales permite descubrir todo lo que aporta en el
desarrollo del lenguaje de los nifios y asi poder entender como influyen en cada etapa
de su desarrollo.

Dimension fonoldgica: Los juegos verbales son una herramienta fundamental
en la educacion inicial porque ayudan a los nifios a reconocer y a jugar con los sonidos
del lenguaje. A través de estas actividades como las rimas y los trabalenguas, los
pequefios empiezan a reconocer los ritmos, las repeticiones y a diferenciar las palabras.
De tal manera, que no solo se divierten, sino que también desarrollan su conciencia
fonoldgica, el cual les permitira tener seguridad en la lectura y escritura.

Dimensién semantica: Estas actividades son una gran oportunidad para que
los nifios amplien su vocabulario. En los juegos de asociacién de palabras y la
narracion de cuentos, tienen la posibilidad de escuchar y usar nuevas expresiones, el
cual ayuda a comprender mejor su lenguaje y expresarse con mas facilidad.

Dimensidn sintactica: Los juegos verbales crean un ambiente atractivo donde
los nifios aprenden reglas gramaticales. Al conversar y participar en actividades
divertidas, es allli donde se van incorporando poco a poco las formas correctas del
lenguaje, el cual ayuda a construir oraciones con claridad y una buena estructura
gramatical.

Dimensidn pragmatica: Las actividades influyen a que los nifios aprendan a
usar el lenguaje de forma natural y apropiada segun la situacion en la que se
encuentren. Los juegos de rol y narracién de historias, muestran cédmo se pueden
expresar y adaptar a distintos contextos de comunicacion, lo que fortalece sus
habilidades para relacionarse con los demas.

Dimension cognitiva: Los juegos verbales, ayudan en estimular la mente. Los
nifos al jugar estos juegos verbales, ejercitan su memoria, aprenden a concentrarse

mejor y encuentran distintas formas de reolver problemas. La dinamica Simon Says,
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refuerza la memoria, mientras que los juegos de atencion como lo es “veo veo”
entrenan la concentracion. Los acertijos fomentan la creatividad y pensamiento critico,
donde los nifios buscan su respuesta de forma ingeniosa.

Dimensidn socioemocional: Estas actividades ayudan a que los nifios crezcan
no solo en lo académico, sino que tambien en lo emocional. En los juegos
colaborativos, al participar en ellos aprenden a ponerse en el lugar de los demas,
trabajar en equipo, valorar los sentimientos del otro. Asi mismo, se van formando lazos
de amistad y relaciones positivas, por el cual cuando realizamos dinamicas que les
permiten expresar lo que sienten, desarrollar la capacidad de controlar sus emociones

y reacciones en distintas situaciones.

2.3.3. Tipos de juegos verbales en educacion inicial

2.3.3.1. Juego de rimas

De acuerdo con Aguinaga, et al., (2004), los juegos de rimas es un recurso
esencial en la educacion infantil, el cual ayuda a los nifios a desarrollar su conciencia
fonolodgica y a enriquecer su vocabulario. Los nifios al participar en actividades de
buscar palabras que rimen, no solo se divierten, sino que también aprenden a reconocer
los sonidos y estructuras del lenguaje. Estas actividades fortalecen sus habilidades y
sienta bases sélidas para que, puedan iniciarse con éxito en la lectura y la escritura.

Ejemplos:

e En el juego "Veo, veo" con rima, un nifio menciona una pista describiendo
un objeto, haciendo uso de alabras que riman. Los demas deben adivinar de
qué objeto se trata, encontrando la palabra que rime.

e En el juego de pares de rimas, los nifios se turnan para decir palabras que
tengan sonido parecido al final. Asi se va creando una cadena divertida de
palabras con misma terminacion.

Los nifios crean poemas con rima, cada nifio aporta una linea, siguiendo un

patrén sencillo que hace que el poema tenga ritmo y armonia. De esta manera, no solo
juegan con las palabras, sino que también, disfrutan construyendo juntos un poema

creativo y divertido.
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Beneficios del juego de las rimas

Segln la Asociacion Nacional para la Educacion de los Nifios Pequefios
(NAEYC). (2017), un juego de palabras divertidos es las rimas, ya que cumplen un
papel muy importante en la educacién inicial. Su ritmo es pegadizo y atractivo que
capta la atencidn de los nifios, las rimas se convierten en una herramienta importante
para estimular el lenguaje. A través de ellas, los infantes desarrollan habilidades
linguisticas esenciales, como la pronunciacion, la memoria, y la comprension del
sonido de las palabras, las cuales son:

Fomento de la fonologia: Las rimas son una herramienta muy importante para
el desarrollo del lenguaje en los nifios de preescola. Si las escuchan y repetirlas varias
veces, prestan atencion a los sonidos finales de las palabras, lo que les permite
identificar las diferencias entre fonemas y jugar con ellos. Asi iran fortaleciendo su
conciencia fonoldgica, la cual les ayudara a leer y escribir con mayor facilidad.

Ampliacion del vocabulario: Las rimas de igual manera ayudan a que los
nifios amplien su vocabulario. Descubren nuevas palabras cuando escuchan y repiten
nuevas palabras escuchadas, y asi enriquecen su manera de hablar. Asimismo, muchas
rimas usan palabras que guardan relacion entre si, los nifios aprenden nuevos términos,
también entienden mejor sus significados.

Desarrollo de la memoria: Las rimas, son un recurso perfecto, ya que con su
ritmo y repeticiénayudan a los infantes a ejercitar su memoria. Al memorizar y recitar
rimas, fortalece su capacidad para recordar informacion y mejorar su memoria a corto
plazo. Este tipo de ejercicio, ayuda en la memoria y desarrolla habilodades cognitivas
en su vida diaria.

Estimulacion de la creatividad: Las rimas, gracias a su ritmo y repeticion, es
un recurso para ayudar a los infantes a ejercitar su memoria, en esta etapa que sles
facilita su agilidad mental. Memorizar y recitar rimas, no solo disfrutan del juego con
las palabras, sino que también fortalecen su capacidad para recordar informacion y
agilizar su memoria a corto plazo. La mamoria es una base fundamental para aprender
y desarrollar otras habilidades cognitivas en su vida diaria.

Refuerzo de la autoestima: Los nifios logran realizar actividades con rimas
para divertirse, pero tambien fortalece su autoestima. Ellos descubre que son capaces

de crear y jugar con rimas, asi con su aporte se sienten valorados y participan con
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entusiasmo. Tener seguridad y confianza ayuda a los nifios a mejorar su expresion, y
seguir aprendiendo y creciendo en el futuro.

Los nifios al lograr crear rimas y participan con éxito en esatas actividades,
sienten orgullo por su participacion. Esa sensacion de que si pueden, refuerzan su
autoestima y los motiva a seguir aprendiendo. Al darse cuenta que expresa con
facilidad las rimas, se vuelven més seguros y confian en sus propias habilidades con
las palabras. Su confianza ayuda en el presente, también se convierte en una base
importante para su desarrollo personal y futuros aprendizajes.

2.3.3.2. Juegos de contar cuentos

Contar cuentos es una herramienta divertida para estimular, la imaginacion de
los nifios, ayudandolos a expresarse con facilidad y mejorar sus habilidades para
narrar. Participar en actividades de narracién en grupo, inventan historias, asumen
distintos personajes y dejan su libre creatividad a través de palabras. Estas experiencias
son entretenidas, fortalecen su manera de comunicarse y promueven su capacidad de
contar relatos claros y atractivos (Nieves, 2001).

Ejemplos:

e En la narracion de "Erase una vez", los nifios se turnan para agregar
oraciones a una historia en progreso. De esta manera se colabora para
construir y colaborar un cuento lleno de imaginacion.

e A través de titeres, los nifios dan vida a distintos personajes y asi puedan
contar sus propias historias. Esta actividad despierta la creatividad en los
infantes, fortalece su capacidad para expresarse con claridad y confianza al
hablar.

e Los cubos de historias son una manera divertida de crear historias en el
momento. Los nifios lanzan los cubos, se observan las imagenes, la cual
inspiran para crear y contar su propia historia.

Beneficios del juego de narrar cuentos

Dresner, et al., (2019). En su articulo "Explorando la narracion de cuentos
como herramienta para el desarrollo del lenguaje en la primera infancia.” Nos habla
a cerca de la narracion de cuentos en la educacion preescolar, donde aporta amplios

beneficios que abarcan diversos aspectos del desarrollo infantil, como lo son:
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Desarrollo del lenguaje: cuando los nifios participan en la narracion de
cuentos, brindan oportunidades de aprender y divertirse a la vez, para ayudar a
enriquecer su vocabulario, a comprender mejor lo que escuchan y a expresarse con
fluidez y seguridad al hablar.

Estimulacion de la imaginacion: Escuchar y contar historias divertidas,
despiertan en los nifios su creatividad e imaginacion, permite su exploracion de manera
divertida y enriquecedora.

Fomento de la empatia y comprension emocional: Mediante las historias,
los nifios tienen la oportunidad de identificarse con los personajes, comprender
diferentes perspectivas y desarrollar habilidades de empatia y comprensién emocional,
lo que contribuye a su desarrollo socioemocional.

Desarrollo de habilidades cognitivas: La narracién de cuentos implica seguir
una secuencia narrativa, recordar detalles importantes y hacer predicciones sobre el
desarrollo de la trama, lo que promueve el desarrollo de habilidades cognitivas como
la memoria, la atencién y el pensamiento critico.

Fortalecimiento del vinculo afectivo: La practica de compartir historias crea
un ambiente calido y acogedor donde los nifios pueden disfrutar de momentos de
conexion emocional con los adultos que les cuentan las historias, fortaleciendo asi el
vinculo afectivo entre ellos y promoviendo relaciones de confianza y seguridad.

En conjunto, estos beneficios hacen de la narracion de cuentos una herramienta
educativa poderosa y versatil en la educacion inicial, que no solo beneficia el
desarrollo del lenguaje y la cognicion de los nifios, aun asi también fomenta su
crecimiento emocional y fortalece sus relaciones interpersonales.

2.3.3.3. Juegos de canto

De acurdo con Aguinaga, et al., (2004), los juegos de canto combinan la
diversion de la musica con el poder del aprendizaje del lenguaje. Al participar en
actividades de canto, los nifios no solo disfrutan de la mdsica, sino que también
memorizan nuevo vocabulario, internalizan estructuras gramaticales y desarrollan un
sentido del ritmo. Este enfoque ludico y atractivo contribuye al desarrollo del lenguaje
y a la apreciacion musical.

Por ejemplo:
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e En las canciones de accidn, los nifios cantan mientras realizan acciones
especificas, lo que refuerza el vocabulario y los conceptos del lenguaje de
una manera divertida y dinamica.

e Las canciones de llamada y respuesta involucran a los nifios en un
intercambio musical donde cantan en respuesta a un lider, practicando asi el
turno de turnos y la escucha activa mientras participan en la actividad.

e Lacreacion de canciones brinda a los nifios la oportunidad de colaborar para
inventar sus propias canciones, lo que fomenta su creatividad y les permite
aplicar y ampliar sus habilidades linglisticas de una manera creativa y
significativa.

Beneficios de los juegos de canto

El canto, una expresion humana universal arraigada en el ritmo y la melodia,
tiene un poder inmenso en el &mbito de la educacién infantil. Méas alla de su valor
inherente de alegria y entretenimiento, cantar ofrece una infinidad de beneficios que
fomentan el desarrollo integral de los jovenes estudiantes (Aguinaga, 2004).

Desarrollo del lenguaje: El canto sirve como catalizador para el desarrollo del
lenguaje, enriqueciendo el vocabulario de los nifios, mejorando su conciencia
fonoldgica y promoviendo estructuras gramaticales. A medida que los nifios participan
en actividades de canto, quedan expuestos a un rico entramado de palabras,
internalizan patrones de sonido y absorben inconscientemente reglas gramaticales.
Esta experiencia linguistica inmersiva sienta las bases para una comunicacion eficaz y
habilidades de alfabetizacion.

Mejora cognitiva: Cantar estimula el desarrollo cognitivo, fortaleciendo la
memoria, la atencidén y la capacidad de resolucién de problemas. La naturaleza
repetitiva de las canciones ayuda a los nifios a retener informacion, mientras que la
estructura ritmica mejora su atencion y concentracion. Ademas, el proceso creativo de
cantar anima a los nifios a pensar con flexibilidad y encontrar soluciones a los desafios
musicales.

Desarrollo socioemocional: Cantar fomenta el desarrollo socioemocional al
promover la empatia, la cooperacion y la autoexpresion. Cuando los nifios unen voces

en armonia, aprenden a colaborar, escuchar activamente y considerar las perspectivas
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de los demés. Esta experiencia colaborativa fomenta la empatia y la conciencia social.
Ademaés, el canto proporciona una via para que los nifios expresen sus emociones,
sentimientos y creatividad, promoviendo la autoestima y la regulacion emocional.

Conciencia Cultural: Cantar introduce a los nifios a diversas culturas y
tradiciones, ampliando su vision del mundo y fomentando la apreciacion cultural. A
través de la exposicion a canciones de diferentes culturas e idiomas, los nifios
adquieren una comprension del rico entramado de la expresion humana y desarrollan
un sentido de ciudadania global.

Desarrollo fisico: Cantar contribuye al desarrollo fisico mejorando la
coordinacion, las habilidades motoras y el bienestar general. Los movimientos
ritmicos y los gestos asociados con el canto promueven las habilidades motoras
gruesas Yy finas, mientras que los ejercicios de respiracion profunda relacionados con
el canto mejoran la capacidad pulmonar y la salud en general.

2.3.3.4. Juego de adivinanzas

Unos de los juegos verbales a tractivos por el nifio son las adivinanzas, el cual
permite que los estudiantes en el nivel inicial logren identificar caracteristicas en
diversas situaciones, acciones y objetos, despertando en el nifio la imaginacion y
curiosidad, en este juego los pequefios reconoceran caracteristicas de las palabras y
desarrollar su capacidad de inferir y comprender. Al resolver los nifios sus adivinanzas
aprenden a formular hipotesis y detectar pistas que le ayuden a llegar con la respuesta.
Tipos de adivinanzas

Las adivinanzas como recurso pedagogico emplean diferentes formas de crear
las adivinanzas segun el proposito de aprendizaje que deseamos lograr en el nifio,
recalcando que nos habla, Lima y Tupayachi (2023) de ocho tipos de adivinanzas:

a. La adivinanza por “asociacion”

Este tipo de juego de palabras se basa en la semejanza fonética de como suenan
las palabras entre un término y un objeto o concepto, sin que exista una relacion real
en el significado, sacandolo de la realidad.

¢Cual es el pan que cubre las piernas? El pantalon. “el pan suena como la primera

parte de pantalon, aunque no tiene relacion real con un alimento.
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Este juego consiste también, en hacer una simulacion de como se escucharia
una palabra en otro idioma, mayormente en forma de broma, sin que la traduccion sea
la correcta.

(Como se dice “bombero” en japonés? “Atakalayama”
(Como se dice “sabio” en japonés? “Komosabe”

b. La adivinanza onomatopeya

En este tipo de adivinanza se aclara cuando se establece una conexion por
primera vez entre la respuesta y el conocimiento, su vinculo entre los dos no es
evidente de inmediato sino es complicado. Se hace evidente la palabra badud es una
onomatopeya que representa susto.

c. Laadivinanza secuencial

Se le conoce también como la “adivinanza de los tres actos”, precisan tres
momentos para llegar a la respuesta.

Primer acto: Aparece un hombre limpiando una O.
Segundo acto: Aparece el mismo hombre limpiando otra O.
Tercer acto: aparece el mismo hombre limpiando otra O.
¢Como se llama la obra? Las O-limpiadas.

d. Laadivinanza abierta

Cuando se hace una pregunta cuya respuesta puede ser cualquier cosa, €s
normal que las personas sean muy subjetivas y hasta discutibles. Aunque exista una
metodologia para tratar de dar direccion o aclarar el tema, la verdad es que la
“respuesta correcta” casi siempre es ambigua y abierta a distintas interpretaciones.

Adivina, adivinados: ¢Qué tiene el rey en la panza? El ombligo
Adivina, adivinador: ;Qué es lo que se rompe cuando se nombra? Un secreto

e. Laadivinanza calambur

Los juegos verbales son una forma divertida e ingeniosa de jugar con el
lenguaje. Consiste en cambiar 0 mover algunas silabas dentro de una frase o acertijo
para darle diferente significado. Segun como se junten o separen las silabas, podemos
entender el mismo texto de maneras distintas, lo que hace que sea mas entretenido y
creativo.

Mi esposa estaba riendo (mi es — posa esta barriendo)
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f. Adivinanza explicativa

Se presenta un rompecabezas que ya contiene la solucion. A diferencia de los
acertijos tradicionales, que nos piden interpretar juegos de palabras, metaforas o
comparaciones, este tipo de adivinanza pone a prueba otro tipo de habilidades, ayuda
a pensar de manera légica, organiza informacion, detectar patrones o descubrir
relaciones que no son tan evidentes a simple vista.

Blanca por dentro, verde por fuera, si quieres que te lo diga, espera. ;Qué es?
Es pera

g. Laadivinanza

La adivinanza a comparacion de los otros tipos, tiene estructura, creatividad e
imaginacion. La accion de “adivinar”, es decir, determinar la respuesta, va a demandar
de un proceso mental mas intelectual y creativo que el primer tipo. Resolverlo solo se
puede logrando procedimientos cognitivos con la deduccion, induccién, sintesis,
comparacion, analogia, diferenciacion, generalizacién, particularizacién y relacion.
Esto nos quiere decir que resolver un acertijo no solo es una prueba de imaginacion
sino es una prueba de inteligencia.

h. La adivinanza descriptiva.

Las adivinanzas més reconocidas y sencillas se construyen enumerando uno o
mas atributos clave del objeto que se va a adivinar. Este tipo de acertijo no crean
ninguna distancia entre el objeto y la descripcion, sino, ofrece una descripcion clara o
a veces culta de las particularidades del objeto.

Negro fui, rojo seré, convertido en ceniza me veré. “El carbon”

2.3.3.5. Juegos de asociacion de palabras

Los juegos de asociacion de palabras, segin Gémez, (2004), son una forma
efectiva de ampliar el vocabulario, mejorar el pensamiento asociativo y fomentar
habilidades de pensamiento rapido en los nifios. Al participar en estas actividades
dindmicas, los nifios generan palabras relacionadas en una sucesién rapida, lo que les
permite expandir su repertorio Iéxico y fortalecer su agilidad mental.

Por ejemplo:
e En el juego de asociacion de palabras "papa caliente”, los nifios se turnan

para decir palabras que estén relacionadas con una categoria especifica,
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pasando una “papa caliente™ imaginaria hasta que alguien duda o repite una
palabra.

e En la lluvia de ideas por categorias, los nifios comparten tantas palabras
como puedan dentro de una categoria determinada, como animales, frutas o
colores, lo que les permite explorar y expandir su vocabulario en un
contexto estructurado.

e Los juegos de cadenas de palabras desafian a los nifios a decir palabras
donde la ultima letra de una palabra coincide con la primera letra de la
palabra siguiente, fomentando asi la creatividad linguistica y la atencion a
los detalles mientras mantienen el flujo del juego.

Beneficios del juego de asociacion de palabras

Los juegos de asociacion de palabras, piedra angular de la educacion infantil y
mas alld, ofrecen una via cautivadora y atractiva para fomentar el desarrollo del
lenguaje, las habilidades cognitivas y la agilidad mental general. Tal como refiere
Gobmez, et al., (2004), estas actividades interactivas, basadas en las conexiones entre
palabras e ideas, brindan un entorno estimulante para que tanto nifios como adultos
exploren el vasto paisaje del lenguaje y fortalezcan sus musculos mentales.
Profundicemos en el tesoro de beneficios que los juegos de asociacion de palabras
brindan a estudiantes de todas las edades.

Ampliacion de vocabulario mejorada: Los juegos de asociacion de palabras
sirven como herramientas poderosas para ampliar el vocabulario, exponiendo a los
individuos a un rico tapiz de palabras y profundizando su comprensién de los
significados de las palabras. Mientras los participantes se involucran en estas
actividades dinamicas, se les invita a crear una cadena de palabras relacionadas, lo que
les ayuda a ampliar su vocabulario y a mejorar su habilidad para expresarse con mayor
claridad y confianza.

Pensamiento asociativo fortalecido: En el centro de los juegos de asociacién
de palabras estd la habilidad de relacionar ideas y conceptos que, a simple vista,
parecen no tener conexion. Es ese poder de conectar pensamientos lo que hace que
estos juegos sean tan especiales y divertidos. Al jugar, las personas ejercitan su mente
para descubrir y crear nuevas conexiones, lo que les ayuda a ser mas creativas, a

resolver problemas con mayor facilidad y a pensar de manera mas flexible.
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Memoria y recuperacion mejoradas: Los juegos de asociacion de palabras
invitan a los participantes a recordar palabras rapidamente, poniendo a prueba su
memoria de forma divertida y agil. Asi, ayudan a ejercitar y fortalecer la capacidad de
recordar con facilidad. Estos juegos, por su ritmo dindmico, ayudan a que las personas
se recuperen rapido y mejoren su memoria, una habilidad muy Gtil en muchas &reas de
la vida.

Agilidad cognitiva mejorada: Los juegos de asociacion de palabras ayudan a
que nuestra mente sea mas rapida y agil. Nos ensefian a pensar con rapidez, a
adaptarnos cuando las cosas cambian y a manejar la informacion de forma mas
eficiente. A medida que los participantes recorren las cadenas de palabras que van
cambiando, ejercitan su mente, lo que les ayuda a estar mas atentos, concentrarse mejor
y potenciar su capacidad de pensar con claridad.

Habilidades de comunicacién mejoradas: Los juegos de asociacion de
palabras ayudan a que las personas se comuniquen mejor, porque les motivan a
expresar sus ideas y pensamientos de forma clara y sencilla.La presion del tiempo y la
necesidad de generar palabras relevantes promueven el pensamiento rapido y el uso
eficaz del lenguaje, preparando a las personas para una comunicacion exitosa en

diversos entornos.
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Capitulo 111

Metodologia de Analisis de la Informacion

El enfoque de esta investigacion es bibliografico, ya que para realizar la
investigacion se determind primero el tema a investigar, siendo Salas (2019) que nos
dice que la investigacion bibliografica es un proceso por el cual se realiza la
recopilacion de conceptos con el Unico proposito de obtener un conocimiento
sistematizado. Su objetivo es tratar la informacion escrita principal de un tema. La
investigacion bibliografica también s ele conoce como: de gabinete, de biblioteca,
documental, bibliografica, de la literatura, secundaria, entre otros. Siendo asi que para
realizar la investigacion se hizo uso de los buscadores académicos. Implica la
recopilacién, analisis y sintesis de informacion y datos previamente publicados en
articulos de bases de datos, tesis, y otros documentos académicos relevantes para

fundamentar tedricamente los juegos verbales en la educacién inicial.

3.1. Descripcion de la metodologia

La investigacion se enfocO en los juegos verbales, por el cual se han
considerado capitulos y temas que presenten relacion, haciendo mencion de las fuentes
de informacion, para las cuales deben presentarse con fines didacticos y considerando
exclusivamente tipos de datos y fuente donde se esta procesando la investigacion.

Por otro lado utilicé para mi investigacion fuentes que me permitié acceder
Google books, repositorio de la Universidad César Vallejo, repositorio de la
Universidad los Angeles de Chimbote, repositorio de la Escuela De Educacion
Superior Pedagogica Publica Santa Rosa, repositorio UNAMAD, repositorio Pirhua,
revistas, utilizando las palabras claves, juegos verbales, lenguaje, el cual se busca
interpretar y analizar el significado de los hallazgos en los textos seleccionados para
comprender mejor su impacto en el desarrollo linglistico y cognitivo de los nifios.

Para realizar la investigacion se visitaron muchas fuentes bibliogréficas las

cuales quedan resumidas en los siguientes gréaficos:



Figura 12.

Fuentes de investigacion bibliograficas

Nota: Fuentes donde se recurrié para la investigacion, siendo confiables, los cuales
aportaron con el tema de investigacion.

Fuente: Propia autoria.
Las fuentes que evidencian la investigacion bibliografica, son la informacion

basica que se usa para identificar y describir, revistas, pagina web y otro tipo de fuente
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de informacion, este material bibliogréafico permite a las personas localizar facilmente
el material y verificar la informacion buscada, asi evitar plagio y dar crédito de autor
original.

Figura 13.

Base de datos bibliograficos

Dresner et. al (2019) Explorando la narracion
de cuentos como herramienta para el desarrollo
del lenguaje en la primera infancia.

Peralta y Estefania (2023) Los juegos de mesa
verbales para mejorar la expresion oral en
estudiantes de educacion general bdsica.

Goémez et. al (2004) Los juegos verbales en
el desarrollo del lenguaje oral.

eBello (2023) Los juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral.

ePareja (2023) Juegos verbales como
estrategias para desarrollar la expresion
oral.

eRamirez (2023) Juegos verbales para
mejorar la expresion oral.

e Rivera (2023). Juegos verbales para mejorar
1a expresion oral.

e Santos (2024). Los juegos verbales como
estrategia para mejorar el lenguaje oral.

Bases de
datos
bibliograficos

®Sayre (2023). Juegos verbales y expresion
oral.

e Tenorio, I. (2023). Juegos verbales para el
desarrollo de expresion oral.

» Vasquez y Pavel (2023). Estrategia juegos
verbales: Rimas y adivinanzas, para mejorar la
expresion oral.

» Castro (2024). Los juegos verbales como
estrategia para mejorar la expresion oral.

= Femandez (2023). Juegoes verbales como
estrategia en el desarrollo del lenguaje.

» Flores y Curi (2023). Talleres de juegos verbales
para el desarrollo del lenguaje oral

Nota: Bases bibliograficas recurridas para la investigacion.
Fuente: Propia autoria.
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Capitulo 1V

Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

Primero: Al analizar las teorias que respaldan los juegos verbales en la primera
infancia, permitio colegir que los juegos verbales son una herramienta pedagogica
fundamental para el desarrollo del lenguaje oral en el nivel inicial. Los juegos verbales
no son solo un pasatiempo divertido; es una herramienta fundamental para que los
nifios aprendan a comunicarse. Tomando en cuenta las ideas del sicdlogo Vygotsky,
el cual nos ensefid lo importante que es la interaccion con los demas para aprender, y
las de Piaget, que destacé como los nifios, descubren y adquieren conocimiento
mientras que los nifios juegan, estas actividades no solo entretienen, sino que, a la vez,
ayudan a mejorar la pronunciacion de palabras, la gramatica, el vocabulario y la
capacidad de usar el lenguaje en diferentes situaciones diariamente.

Segundo: Al explorar los diferentes tipos de juegos verbales, nos damos cuenta
de que se abre un mundo lleno de oportunidades para enriquecer el lenguaje oral de
los nifios. Desde las rimas que se quedan en la memoria como un eco alegre, pasando
por los trabalenguas que retan la lengua y la mente, hasta las adivinanzas que
despiertan la curiosidad. También estan las canciones gque invitan a cantar a coro y los
cuentos que parecen cobrar vida en cada palabra. Cada uno de estos juegos es una
puerta distinta para fortalecer tanto la expresion como la comprension de los mas
pequefios. Esta variedad es un verdadero tesoro para los educadores, ya que les da la
libertad de elegir exactamente lo que cada nifio necesita, convirtiendo el aprendizaje
del habla en una experiencia divertida, motivadora y llena de descubrimientos.

Tercero: Al revisar y organizar los resultados de diversas publicaciones
académicas, quedo claro que la evidencia es muy solida. La mayoria de los estudios
coinciden en que los juegos verbales son realmente efectivos. Es realmente motivador
ver como, al incluir estas actividades ludicas de manera constante, los nifios mejoran

notablemente en su fluidez al hablar, amplian su vocabulario y se vuelven mas habiles
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para formar oraciones. No podemos permitirnos dejar de lado los juegos verbales en
la educacion inicial. Son fundamentales para que los nifios no solo aprendan a hablar,
sino que lo hagan con seguridad y destreza, creando asi una base sélida para todo lo

que les espera en su vida.
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4.2. Recomendaciones

Primero: Se sugiere que los educadores de educacion inicial incorporen de
manera constante los juegos verbales en sus clases, porque estos juegos son muy
valiosos para el desarrollo del lenguaje y el pensamiento de los nifios. Ademas,
diferentes teorias respaldan la idea de que usar juegos verbales desde los primeros afios

ayuda mucho a los pequefios en su aprendizaje.

Segundo: Las escuelas deberian apoyar a los profesores ofreciéndoles
capacitacion y materiales para que puedan crear y usar juegos de palabras que sean

divertidos, educativos y que se ajusten a las necesidades y realidad de sus estudiantes.

Tercero: Se recomienda seguir investigando sobre los juegos verbales para
entender mejor cémo afectan a largo plazo el desarrollo académico y social de los
nifios. También es importante descubrir qué estrategias funcionan mejor segun el

contexto cultural y el idioma de cada grupo.
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Anexos
Anexo 1: Matrtiz de consistencia
Problema Objetivos Organizacion de los contenidos
(,CémO Ia General Juegos Verbales
sistematizacion y
anélisis tedrico de la Fundamentar Definicién
literatura existente sobre | aspectos tedricos de los
juegos verbales puede juegos verbales como | Teorias
contribuir al recurso en mejora del
enrigquecimiento de las lenguaje oral en el nivel | pimensiones
practicas educativas en inicial.
la educacidn inicial? Importancia

Especificos:

a) Analizar las teorias
que fundamentan los
juegos verbales en el
nivel inicial.

b) Analizar tedricamente
la importancia de los
juegos verbales en el
nivel inicial.

C) Identificar los tipos de
juegos verbales para

mejorar el lenguaje
oral en el nivel inicial.
d) Sistematizar los
resultados de

publicaciones
académicas asociadas
con los  juegos
verbales en educacién
inicial.

Tipos de juegos verbales
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De conformidad con los documentos y en uso de las facultades que compete a la Direccién General
de esta Escuela segtin la Ley N2 30512: Ley de Institutos y Escuelas de Educacién Superior y de la Carrera
Piblica de sus Docentes, D.S. N° 010-2017-MINEDU y Decreto Supremo N° 016-2021-MINEDU, RDR. N°
001843-2024 y Reglamento de Investigacién e Innovacién, aprobado segiin Resolucién Directoral N° 018-

2023-DG-EESPP “PIURA” de fecha 31/01/2023;

SE RESUELVE:
-~ APROBAR LOS PLANES DE TRABAJO DE INVESTIGACION PARA OBTENCION

Articulo Primero
DE GRADO ACADEMICO DE BACHILLER EN EDUCACION, consignados en el Informe N° 026-2024-JUI-
EESPP “PIURA” de fecha 10/04/2024, Informe N° 027-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 15/04/2024,

Informe N° 028-2024-JUI-EESPP “PIURA” de fecha 18/04/2024.

Articulo Segundo.- NOMBRAR, asesores, miembros de jurado de cada plan de tesis segtin como se
indica en el Anexo adjunto.

Articulo Tercero.- RESPONSABILIZAR a las instancias correspondientes su difusi6n y
cumplimiento.
Registrese, Comuniquese y Archivese;

D Moo Luam S

DIRECTOR GENERAL

Dr.MLSR/DG.EESPPP.
fsa.

{1 Av. Grau S/N Zona Residenclal /N, distrta '
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