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Resumen

El objetivo general de este estudio fue determinar el efecto del juego de roles en el
desarrollo del lenguaje verbal en loigios de educacion inicial en el afio 2024. Se
utilizé una metodologia aplicada, con un enfoque cuantitativo de nivel descriptivo y
un disefo preexperimental con enfoque longitudinal. Se llevd a cabo una secuencia de
12 sesiones de aprendizaje durante deses, empleando un pretest y un postest al

finalizar las sesiones.

La poblacién estuvo conformada por 296 nifios, de los cuales se seleccion6é una
muestra intencional por conveniencia de 25 nifios (15 nifios y 10 nifias) del aula
AEsperanzao. leaiontd®datos feeda odservaciém g @ instrumento

utilizado fue una lista de cotejo con 26 items, organizada en cuatro dimensiones del

lenguaje: morfosintactica, fonoldgica, semantica y sintactica.

Se observaron mejoras significativas en el desarr@ldethguaje verbal. La media
aument6 de 37.52 a 61.36, la mediana de 35.00 a 58.00 y la desviacion estandar de
11.09 a 15.04. A nivel morfosintactico, el nivel de inicio disminuy6 de 36% a 20%,
mientras que el logro destacado aumentoé de 4% a 28%. Eerldbmigldgico, el inicio
disminuy6 de 60% a 20% vy el logro destacado aument6 de 8% a 24%. En el nivel
semantico, el logro destacado aumento de 4% a 40% vy el inicio disminuyo de 40% a
20%. En el nivel sintactico, el logro esperado aumentdé de 4% a 20%oygrel |
destacado aument6 de 4% a 28%.

Para determinar el impacto de los juegos verbales en el lenguaje verbal, se utilizé la
prueba de Wilcoxon, la cual arrojé un estadistico 24d287 y una significancia de
0.002, confirmando una diferencia estadisticamesignificativa; por lo tanto, se
concluye que los juegos de roles fueron efectivos para mejorar el lenguaje verbal en

los nifos evaluados.

Palabras clave: Juego, Educacion, Estrategia, Expresién y Comunicacion.
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Abstract

The general objective of theusly was to design a proposal using #playing games

that aims to improve the development of oral languageyeatold children at the

I.E. N°018 "Domingo Savio" in Piura 2024n applied methodology was used, under

a quantitative approach, through asdeptive level, and a prexperimental design

with a longitudinal cubecause a sequence of 12 learning sessions was developed over
a period of 2 monthsThe population and sample consisted of 25 children (15 boys
and 10 girls). The technique used was observation, and the checklist instrument with
26 items, organized into four dimensions of language: mesghtactical,
phonological, semantic and syntaeii Significant improvements in the development

of oral language were revealed. The mean increased from 37.52 to 61.36, the median
from 35.00 to 58.00 and the standard deviation from 11.09 to 15.04. At the morpho
syntactic level, the onset decreased fr@®6 to 20%, while the outstanding
achievement increased from 4% to 28%. At the phonological level, the onset went
from 60% to 20% and the outstanding achievement from 8% to 24%. At the semantic
level, the outstanding achievement rose from 4% to 40% armhtet level dropped

from 40% to 20%. At the syntactic level, the expected achievement went from 4% to
20% and the outstanding achievement from 4% to ZB%.Wilcoxon test was used

to determine the impact of verbal games on verbal language, which yeeldstatistic

of -4.287 and a significance of 0A@onfirming a statistically significant difference;
therefore, it was concluded that rgdkaying games were effective in improving verbal

language in the children evaluated

Keywords:Play, EducationStrategy, Expression and Communication
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Introduccién

El lenguajeverbal es recurso clave formativo infantil holisticgosibilita
exteriorizar pensamientoemociones y establecer relaciones sociales significativas.
Considerando que el entorno educativo debe proporcionar estimulos adecuados para
potenciar esta habilidad, se ha desarrolladestlidio actual exploratorittulado
fEfecto de los juegos de raleen el desarrollo del lenguaje verbal en nifilos de
educacion inicia . E s t eestablscid wcamo g@roposito rector estructunan
propuestédasada en un juego dramatico que refuerza el habla irdaritk nifios de
4 afos de |l a | .E ONAdOel 8P ifuDroami yn,g oc cSrao/ i @b j €
evaluar el nivel de las dimensiones de claridad, fluidez y coherencia en su lenguaje,

con el propdsito de mitigar las deficiencias detectadas en esta area.

El planteamiento de este estutigponde a la demandadisponer de recursos
didacticosinnovadoes que integren elementos ludicos y educativos en el aula,
especialmente en urase decisiva del crecimiento infantlonde el juego constituye
un medio natural de aprendizaje. Se ha considerado el juego decootesuna
metodologia efectiva para fomentapsebgresalel lenguajeverbal al permitir qudos
nifios participen en acciones significativasie promueven la creatividad, la
socializacion y la comunicacion. Desde esta perspectiva, la propuesta planteada no
solo buscaptimizarel desempefio linglisticeino ademas aportar al crecimiedt®
habilidades sociales y cognitivas, alineadas con los objetivos del curriculo nacional.
Este enfoqueesalta la importancia de ahondar en el estudideshguajeverbal ya
que su fortalecimiento permite formar individuos capaces de participar en diferentes

contextos comunicativos, expresar opiniones y resolver problemas de manera efectiva.

La investigacibn se presenta estructurada en cinco capitulos:
En el Capitulo |, Plaieamiento del problema, se expone y analiza la problemética
vinculada con las dificultades en el desarrollo del lenguajdal en los nifios,
tomando en cuenta el contexto internacional, nacional y local. Asimismo, se presentan
la definicion del problemalos objetivos, ldundamentaciory las delimitaciones del

estudio, proporcionando un marco claro para la investigacion.
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En el Capitulo Il, Marco tedrico, se abordan los antecedentes relacionados con
el problema de investigacion, organizados en los nivietesnacional, nacional y
regional Asimismo, se elaboradas bases teoricas relacionadas con el lenyeajsl
y el juego de roles, incluyendo sus caracteristicas, tipos, elementos y fundamentos
tedricos. Tambiése exponen las nociones conceptualepgrativas de las variables

estudiadas para facilitar su comprension.

El Capitulo Ill, Marco metodoldgicajetalla el disefio del estudique se
enmarca en un enfoque cuantitativo de tipo descriptivo. Se especifican la poblacién y
la muestra seleccionadel, instrumento empleado para la recopilacién de datls

procedimiento seguido para obtenerhaiazgos

En el Capitulo IV, Resultados, se analizan y describeresodtado®btenidos
trasadministrardel instrumento a lomfantes identificando losniveles de claridad,
fluidez y coherencia en el lenguajerbal Estos resultados se utilizaron como base
para elaborar y validar la propuesta del juego de roles. Asimismo, se presenta una
discusion critica ddos datos vinculados con los objetivos la istigaciony la

literatura revisada.

Finalmente, en el Capitulo V, Propuesta, se desarrolla la propuesta educativa
centrada en el juego de roles, la cual incluye su fundamentacion tedrica, la justificacion
y el objetivo general. Se detalla un conjunto dlertes disefiados para implementarse
en el aula, orientados a potenciar las habilidades lingtiisticas de los nifios. El trabajo
culmina conlas conclusiones, las sugerencias, las fuentes bibliogréaficas y los anexos

de respaldy aportan solidez académica atwio realizado.
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Capitulo 1.

Planteamiento de la Investigacion

1.1. Descripcién de la Realidad Problemética

En consideracidén codulay (2020) d desarrollo del lenguajeerbal en las
etapasnicialesde vida es fundamental para el correcto desempefio acadésoicialy
infantil, dado que en esta fase se sientan los cimi@@i@suna comunicacion efectiva
durante su trayectoria escol&n este sentidggaraAmaya(2020) las instituciones
educativas tienen la responsabilidad de implementar estrategias pedagdégicas
adecuadas queromuevarel enriquecimiento & lenguaje oral Sin embargopara
Bermejo et al(2020) en muchas ocasiosgestas estrategias no se aplican de manera
efectiva, lo que generbmitaciones en la competencia comunicativa infarté
realidad demuestra que, a pesar de la importancia de este aspecto, se subestima el
progreso de la comunicacion oral en la primetapa (Bizelli, 2024) En muchos
casos, se observa que los nifilos no reciben la atencion necesaria para fortalecer esta
habilidad, lo que limita su capacidad para comunicarse adecuadamente en su entorno

escolar y socialVentura, 2023)

Asimismo, ste fendmeno no es exclusivo, sino que refleja una problemética a
nivel mas amplio, que afecta tanto a las escuelas a nivel nacional e internacional. Segun
el MINEDU (2021) se ha identificado que los docentes, en su mayoria, no utilizan
metodologias innovadoras ni recursos que incentvg@mogreso del lenguaje verbal
en sus estudianteta falta de propuestas didacticas como los juegos de roles, que
facilitan que losnifios practicar y mejorar su capacidad de expresion en situaciones
simuladas, contribuye a que los nifios no desarrollen una comunicacion efectiva. De
acuerdo con estudios recientes realizados en diversas regiones, se ha olservado

siguiente:

A nivel global, Segun datos de la UNESCO, se estima que alrededor del 60%
de los nifios en paises en desarrollo tienen un acceso limitado a programas de
estimulacién temprana del lenguaje, lo que repercute directamente en su habilidad para

comunicarse de manera efeatien la escuela y en otros contextos soci@lesfrica,
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el 40% de los nifios no alcanzan los niveles esperados mogeesodel lenguaje
verbal antes de los 5 afios, debido a la faltardgeso a una formacién educativa
optimay a la influencia de fdores comda carencia economica, la malnutricion y la
limitacion de recursosducativos En Europa y Oceania, aunque la situacion es mas
favorable, aun existen disparidades significativas, debido a barreras linguisticas y
culturales. En cuanto a las caasse destacan la insuficiente estimulacion linguistica
en el hogarla carencia de recursos y capacitacion docentel entorno social
inadecuado para la practica del lengbESCO, 2023)

A nivel internacionalen Espaé enfrenta desafios significativos que varian
segun las regiones, pero que en general reflejan una problematica comun en la
ensefianza infantil. A pesar de la concienciacion creciente sobre su importancia, se
observa que, en ciudades como Madrid, Barceyoralencia, los indices de retraso
en el desarrollo del lenguaje son elevados. SENICEF (2025) alrededor del 20%
de los nifios de entre 3 y 5 afios en Esgaitencian complicaciones el desarrollo
del lenguajelo cual repercute en su habilidad comunicatisste problema es ain mas
prevalente en zonas urbanas con alta diversidad socioecondmica, donde factores como
la escasez de estimulacion linguistica en el hogandanciale recursos educativos
pertinentesy la desigualdad de acceso a intervenciones tempranas contribuyen a la

deficiencia en gbrogresadel lenguaje oral

A escala de Latinoamérica y el Carible,acuerdal Banco Mundial, alrededor
del 60%de este sectaro alcanzan logrados éptimos de agprension de lecturen
sus primeros afos de educacion primaria, o que indica deficienciagamacion
de habilidades verbales basiaEsde la infanciaEn paises como México, Brasil y
Colombia, hasta el 50% de los nifios en contextos rurales godar®eursos presentan
retrasos significativos en su capacidad para expresarse de manera oral, lo que agrava
la brecha educativa existenteas principales causas incluyen la falta de acceso a
programas de estimulacién temprana, el déficit de recursosatachs, y las
condiciones socioeconOmicas desfavorables en muchas comunidades. Como
consecuencia, los nifios con dificultades en el desarrollo del lenguaje oral tienen

mayores probabilidades de enfrentar obstaculos académicos a medida que crecen, lo
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que afecta de forma adversa su desempefio académeo su integracion social
(UNESCO, 2021)

A nivel nacional.el desarrollo del lenguaje oral en la etapa preescolar sigue
siendo una preocupacion significativa, especialmente errsdiveregiones con
condiciones socioeconomicas desfavorables. Segun un estudio realizado en la ciudad
de Juliacase constato que Unicamente el 66,7% de infantes con cincpra3estan
un desarrollo del lenguaje normal, mientras que un 9,5% tiene retrasos y un 23,8%
necesita mejorar sus habilidades linglistiézgde fenbmeno se presenta con mayor
intensidad en areas rurales y en departamentos como Arequipa, Cusco y Pumo, dond
factores como el escaso nivel formativo parenga limitacionegara servicios de
salud y el aislamiento social contribuyen al retraso en el desarrollo del lenguaje
(MINEDU, 2020)

A nivel local,La Institucion Educativ@ Do mi ngo Savi o0 est §
y ofrece atencion educativa en dos turnos, mafiana y tarde, lajmiaistraciorde
la Direccion Regional de Educacion de Piura (DRE PIURA). Esta institucion se
caracteriza por su ambiente familiar y un equipo ddepronales dedicadod a
desarrollo holistico del alumnad@romoviendo su bienestar personal, social y
académico. La |.E. tiene como objetivo principalpebgresode estudiantes con
habilidades y aptitudes que posibiliswbresalir en un contexto camiiarformando
individuos con una alta autoestima, inteligencia, habilidades sociales y una sélida base

académica, moral y emocional, con miras a su éxito tanto personal como profesional.

En respuestalas retos de la sociedad contemporateastitucionse enfoca
en fomentar el pensamiento critico, las aptitudes comunicativas y la curiosidad,
promoviendo un aprendizaje activo y exploratorio. indfantesde 4 afios que forman
parte de la investigacibn muestran un adecyadgresdfisico y motor, lo que &
permite tener un buen control de sus movimientos y participar activamente en
actividades ludicas. Ademas, algunos presentan un desarrollo destacado en habilidades
matematicas como el conteo, clasificacidbn y organizacion. Sin embargo, se ha

identificado aque presentan dificultades en la expresion oral, lo que se refleja en las
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interacciones cotidianas y afecta su participacion en actividades orales con los
docentes y comparieros.

Ademas, la institucion cuenta con un enfoque educativo que pronaieve
inclusidn y el respeto a la diversidad, promoviendo que cada nifio se desarrolle seguin
sus ritmos y habilidaded.a metodologia empleada en la I.E. "Domingo Savio" se
caracteriza por un aprendizaje centrado en el nifio, donde se busca que los pequefios

sean protagonistas de su propio proceso educativo.

Esta limitacion en el lenguaje oral fue el motivo principal parpuesta en
practica de estrategias creativas dentro del, agdmo los juegos de roles, con el
objetivo de fortalecer su capacidad de comunicacién. En total, se cuenta con un grupo
de 25 nifios que forman parte de este estudio, cuyo proposito es reejdesmarrollo

del lenguaje oral mediante estas actividades ludicas y efectivas.

El analisis de la realidad durante la labor educatpermitié evidenciar
empiricamente que si bieregin las directrices del MINEDW@, esta edad los nifios
deberian podeexpresar sus ideas de forma coherente y adecuada, comprender
mensajes orales y participar activamente en interacciones comunicativas. Sin embargo,
los nifios en esta institucion presentan dificultades notorias en areas como la fluidez
verbal, la organizacion ed sus ideas y la capacidad para comprender y seguir
instrucciones complejas. Esto limita su desarrollo en competencias claveladomo
comprension auditiva y la expresiéon grgilie son fundamentales para la integraciéon
de los nifios en el entorno educativalemas, se observa que muchos docentes no
aplican estrategias innovadorade manera escagaomueven el uso de métodos
interactivos y ladicos para estimular la expresion @malgran consideracion algunos
maestros siguen utilizando enfoques tradicionglesno favorecen una comunicacion

efectiva ni motivan a lomfantes a involucrarse activamente
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1.2. Formulacién del Problema
1.2.1. Problema General

¢Cuaks son losefects de los juegos de roles en el desarrollo del
lenguaje verbal enifiosde4 fos de |l a | . E. NAO0O18 fADor
2024

1.2.2. Problemas Especificos

¢,Cual es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de |la |IE NA 018 fADomingo Savioodo de |
aplicacion de los juegos de rafes

¢, Cudl es el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la IE NA 018 fADomingo Savioodo de P
aplicacion de los juegos de roles?

¢, Cualson las diferencias que existen @nnivel de desarrollo del
lenguajev er bal en ni fos de 4 afYfos de | a 11

en el afio 20241 comparaantesy despuésle la aplicacion de los juegos de
roles?

1.3. Objetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar losefects de los juegos de roles en el desarrollo del
| enguaj e verbal en nifYos de 4 afYfos de
2024

1.3.2. Objetivo Especifico

Identificar elnivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de | a | E NA owi®&ofDemiPiigur aSaen el afo
aplicacion de los juegos de roles

Establecer ativel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios de 4 afios
de la |IE NA 018 ADomingo Savioodo de P

aplicacion de los juegos de roles
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Establecellas diferencias que existen en el nivel de desarrollo del
| enguaje verbal en nifos de 4 afYfos de
en el afio 2024, al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de

roles

14. Justificacidon dela Investigacion

Desde la justificacion tedrica se sustenta en las corrientes pedagodgicas
gue enfatizan laelevanciade la comunicacion verbal en lal formacion
completa de la nifiezn la etapa inicial. En primer lugar, se considera la teoria
de Vygotsky sobre el desarrollo sociocultural (1978), que res#ta
importancia de las relaciones sociadesel aprendizaje, especialmente en el
desarrollo del lenguaje. Segun Vygotsky, el lenguajeclase para la
construccién del pensamiento y la comprensiomdeaido, y su desarrollo se
ve potenciado en contextos de interaccion social. En relacion a la variable
lenguaje verbal, la teoria de Vygotsky sostiene que los nifios aprenden a
través de la comunicacién con sus pares y adultos, lo que juddfica
relevanciade aplicar estrategiagie favorezcan la expresién oral en el aula.
Ademas la Teoria del Juego de Roles de Piaget (1962), quien considera que
el juego simbdlicas clave en la evolucion menydinguisticaen la infancia,
respalda la propuesta de utiliuegos de roles como herramienta didactica.
A través de estos juegos, los nifios pueden explorar diferentes contextos y
personajes, lo questimula la creatividada fluidez verbal y ldhabilidadde
argumentacion, aspectos fundamentales del desarialjgiidtico en la

educacion inicial.

Desde el la justificacion practica, beneficiara directamente a los nifios
de 4 afos de la I.LE. N°018 "Domingo Savio" al proporcionarles una
intervencién pedagogica especifica para mejorar su lenguaje verbal. La
implementa&ion de juegos de roles contribuird a que los nifilos adquieran
habilidades linglisticas mas avanzadas, tales como la capacidad de organizar

sus ideas de manera coherente y expresarlas con mayor claridad y fluidez.
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Ademas, la propuesta sera de utilidad pasadocentes, quienes recibiran
herramientas y estrategias innovadoras para trabajar en el aula, mejorando sus
practicas pedagodgicas y su capacidad para gestiopeogeesadel lenguaje

oral en los nifios. De este modo, no solo se fortaletgr@gres@cadémico

del alumngasi como la capacitaci@ontinua de los maestros, al incorporar
nuevas metodologias que pueden aplicarse de forma efectiva en su entorno

educativo.

Desde la justificacion préactica, el estudio adopta un enfoque
propositivo, dado que busca no selealuar los niveles de desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 afie;o también proponer una intervencion
educativa a través den plan didactico apoyaden la dramatizacianLa
metodologia de diagnéstico permitira conocer el estado actual de las
habilidades linglisticagde los nifios mediante lamplementacionde
instrumentos especificos que evallen aspectos como la fluidez, coherencia y
claridad en su expsion verbal. Posteriormente, con base en los resultados
obtenidos, se disefiard una secuencia didactica orientada a mejorar estas
habilidades, incorporandsesiones educativagie utilicen el juego de roles
como principal herramienta pedagogica. Este @quido garantizara una
intervencion adecuada y personalizadgjustada a las necesidades
particularegle los estudiantes, y permitira evaluar el impacto de la propuesta

en elprogresadel lenguaje oral de manera continua y sistematica.

15. Delimitacion dela Investigacion
1.5.1.Delimitacion Espacial
El estudio se realizagn la |.LE. N°018 "Domingo Saviosjtuadaen
el distrito de Piura, en el Departamento de Piura. La intervencion se enfocara

en el aula de 4 afos, donde se realizara el diagnéstigmgtirior aplicacion

de la propuesta de mejora erpedgresadel lenguaje verbal de los nifios.
1.5.2.Delimitacion Temporal

El estudiose llevara a cabo durante un periagoabril a diciembre

de 2024, durante el ciclo escolar correspondiente al afio g&@ditiendo la
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aplicacion de las fases de diagndstico y propuesta en el mismo marco
temporal, de forma que los resultados puedan evaluarse de manera continua

y efectiva.
1.5.3.Delimitacién Teorica

El marco tedrico del estudio se estructura en torno a dos variables
clave: la variable problema, que espebgresodel lenguaje verbal, y la
variable propuesta, que eserhpleode juegos de roles como herramienta
pedagégicaEn cuanto a la variable prapha, se exploran las siguientes
dimensiones del lenguaje verbal: el nivel morfosintactico (forma), el nivel
fonoldgico (reproduccion), el nivel semantico (contenido) y el nivel sintactico
(uso). Estas dimensiones permiten un analisis detallalis énbibs donde
los menores muestran limitaciones su expresion verbal. La propuesta se
centra enel uso de juegos de roles como método para poteesias
competencias linguisticas en lagantesde 4 afios, facilitando la interaccién

y la practica de habilades comunicativas de forma dinamica y ludica.
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Capitulo Il .

Marco Tedrico

2.1. Antecedentes de la Investigacion

Para llevar a cabel analisis de las variables en estudio, lenguaje oral y
juegos de roles, es esencial contextualizar esta investigacion a partir de estudios
previos que han explorado estos temas. La revision de antecedentes es
fundamental para fundamentar la relevancil gnfoque del estudio, asi como
para identificar los vacios existentes en la investigacion previa. Para ello, se ha
recurrido a diversas fuentes académicas, tales como revistas cientificas, articulos
especializados y tesis de postgrado indexadas, qudaabtanto eprogresadel
lenguaje oral erel nivel inicial como el uso de juegos de roles coerdoque
pedagogicoAunque se esperaba encontrar estudios con un enfoque propositivo,
la mayoria de los antecedentes revisados corresponden a investigaciones

descriptivas con enfoque cuantitativo
2.1.1.Internacional

El estudio de Acosta et al (2025) enestudiodenominad fi Ejuego de
roles comométodo para potenciar la expresion verbal infafeil4 a 5 afids
plante6 como objetivo mejorar el nivel diesarrollo del lenguaje oral en
estudiantes de preescolar de la ciudad de Anib&cuador Fue investigacion
aplicada, siguiendo un enfoque numérademas de que se ha seleccionado una
muestra de 20 nifilos quienes participaron medianentogue preexpenental
Se recogio la informacion con la técnica de observacion, como instrumento una
guia de observaciohos hallazgosreflejaron queB1% de estudiantes mejoraron
en actividades de uso de lenguaje oral a través de contextos naturales como
saludos de atesia, intervenciones, respeto de turnos, expresion fluida, la
capacidad entonativa. Estos hallazgos fueron validados mediante una prueba T de

Student en donde se demostré que las diferencias obtenidas eran significativas.
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2.1.2.Nacional

Rosillo(2021) en su estudidenominadéi J uego de r ol es par
la expresion oral en estudiantes de la Institucién educativa inicial N° 739 del
di strito de Raimondi, 20200, tuvo como
aporta al fortalecimiento de las habilidades orafess implenent6 unenfoque
preexperimentatle tipo aplicado, con una muestra dealiénnos Se reflejé una
significancia asintética de 0.000, evidenciando cambios significativos en la
expresion oral. En términos especificos, el 87.5% de los participantes mejoraron
su desempefio en la variable "fluidez verbal”, mientras que un 81.2% incrementd
su capacidad para estructurar discursos basicos. Por otro lado, en la dimension de
confianza al hablar, el 93.7% de los estudiantes demostr6 mayor seguridad al
expresarse frentea sus compafieros. En sintesis, el juego de roleanes
instrumentanetodolégicaefectivo, capaz de promover avances sustanciales en la
interaccion oral de los nifios, integrando aspectos linglisticos, sociales y

emocionales dentro de un ambiente educatinardica

Luiy Paredes(2023) su estudio titulado AJueg
expresion oral de los estudiantes de Ill ciclo de una institucién educ@raas
-2 0 2 2l propéseo fue analizar cémo la implemacibn del juego de roles
impacto en el fortalecimiento dieenguaje Se utilizé um perspectiva numérica
con modelo preexperimental de tipo explicatitrabajando con una muestra de
30 alumnos. Se revel6 mejoras significativas en las dimensiones de la expresion
oral: la fluidez verbal aument6 en un 87%, la pronunciacion correcta se
incremento en un 91%, y la confianza para hablar frente al pablicazélcan
89%. Se evidencid undiferencia relevante, con un grado de significarfpia
0.05), confirmando que el juego de roles generd un impacto positivo. En sintesis,
esta metodologia pedagdgica prob6 ser una herramienta efectiva para promover
habilidadecomunicativas esenciales, logrando no solo mejoras cuantificables en
la expresion oral, sino tambiéincentivandoa los estudiantes a participar

activamente en un entorno de aprendizaje colaborativo.
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Estacio(2022) dest udi o, titulado fiJuego de
expresion oral de los estudiantes del Centro de Educacion Bésica Especial Nifio
JesUsde Praga,Huant2d 1 96, tuvo como prop-sito ev
pedagogica impactaba ehdesarrollo déa expresion verbaBe desarrollé bajo
perspectiva experimentalon modelo preexperimentaBe reveléun cambio
significativo tras la intervencion: el 75% de los estudiantes pasaron de un nivel
"malo" a uno "bueno”, y un 25% alcanzo6 un nivel "excelemtedue refleja una
mejora en la coherencia, fluidez y pronunciaciaconfirmé la influencia del
juego de roles, con una t calculada (tc = 11.110) que super6 la t tabulada (tt =
1.8946), y un nivel cr2tico (J05.%Fn0. 000
conclusiéon, el juego de roles se consolidd como recurso pedagdgico
fundamental no solo por mejorar significativamente la expresién oral en un

entornode educacion especial.
2.1.3.Regional

Sullon (2021) en su estwudio titulado fAJue
di dg8ctica para mejorar |l a expresi-n or
empleodel juego de roles commétodo educativdouscéd evaluar sefectoen el
progresodel lenguaje oral. Con un enfogeeantitativo,aplicada y de nivel
explicativo, consideranden la muestra 85 alumnosSe evidencio que, en el pre
test,el 40% estaba en el grado inigial 47% en proceso y solo el 13% habia
alcanzado el nivel lograd@espués de aplicdos juegos de roles, el petsist
reflej6 un cambio significativo: solo el 13% permanecié en inicio, el 27%
progresdé a proceso y un 60%tcanzd el grado obteniddse demostré un
incremento del 47% en la categoria mas alta, validando la efectividad de esta
técnica para mejorar habilidades como fluidez y coherencia. En conclusion, el
juego de roles se consolid6 como uestrategia pedagodgica efectiymra
promover avances significativos en la expresion oral denfastes integrando
de manera exitosa el @mdizaje emocional y linglistico en un entorno ludico y

participativo.
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De la Cruz(2023) en su estudio titulado @Ni
juegos de roles en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativartié7, Ba
La Vill a, Hu a n ¢ a $edingida ,analRkar coma lps juedgv de o |,
roles influyen en las habilidades de expresion verbal de infantes de cinc8afios
utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio descriptivo, la muestra incluy6 a 24
nifios. Se revelé que, un 37.5% dies alumnos llegd al nivel intermedide
desarrollo en la practica de juegos de roles, mientras que un 33.3% permanecié en
un nivel bajo, principalmente en la dimension de juegos escénicos, que registro
menor desempefio en comaebn con los otros tipos de roles. Estos datos
revelaron que edfectogeneral de los juegos de roles epralgresadel lenguaje
oral no fue uniforme. En sintesis, su efectividad varié dependiendo del tipo de
actividad, sugiriendta demanda de uenfoque mas estructuragara optimizar

resultados y ampliar su alcance educativo.

Carrera y Cardeng2024) AElI juego de roles con
expresi-n or al de al umn o se sd“es 05 aPfiousr ad e
tuvo como propésito evaluar si el juego de roles con titeres favorecia la mejora de
la expresion oral emfantesde 5 afios de la I.E.El estudio, disefiado bajo an
perspectiva numérica de tipo aplicattamuestra estuvo compuesta b nifios
se registro que la proporcion de menores en el nivel inlgalinuyd del 60% al
20%, mientras que el nivel "Logrado" se incrementdé del 10% al 50%,
evidenciando progresos notables en la expresion oral. Estas mejoras se alcanzaron
tras diez seshes pedagogicas basadas en actividades drarsatimonicativas,
donde los nifios, mediante la manipulacion de titeres, asumieron diversos roles en
un entorno ludico que potencié sus capacidades emocionales y cognitivas. En
conclusion, el uso de juegos aéers con titeres no solo resolvio la dicotomia entre
el deseo infantil de actuar como adulto y su necesidad de expresarse Iudicamente,
sino que también fortalecid la expresividad oral mediante estimulos visuales y

tactiles, confirmando su efectividad coesirategia educativa.
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2.2. Bases Teorico Conceptuales
2.2.1.El lenguaje verbal

2.2.1.1. ¢ Qué ekenguajeverbal?

SegunAcufia y Quifioneq2021) es una destreza natural del
individuo que permite la articulacién dsonidos y la formacion de
estructuras gramaticales complejas. Este autor explica que estas
estructuras estan organizadas bajo reglas universales, lo que permite
generar infinitos enunciados a partir de un conjunto limitado de elementos.
De esta manera, Chsky destaca la universalidad y sofisticacion del

lenguaje oral como un rasgo exclusivo de la especie humana

Desdela perspectiva déos autoes es oportuno afirmaque el
lenguaje oral es una habilidad innata del ser humano, organizada mediante
reglasuniversales que permiten una comunicacion ilimitada a partir de
recursos finitos. Esto lleva a reflexionar sobre como estas estructuras
linglisticas son tan universales que trascienden culturas y contextos,
convirtiéendose en un atributo exclusivo de nwesspecieAdemas, esta
capacidad es lo que nos diferencia y nos permite expresar pensamientos

complejos y crear conexiones significativas a través de las palabras.

Por su parteCarvajal et al(2023) sostiene que ¢ lenguaje oral
ademas de ser un medio de comunicacion, funciona como un recurso
centralpara el desarrollo dehzonamientoy las funciones psicoldgicas
superiores. Este autor argumenta que la adquisicion del lenguaje se
produce principalmente en contextde interaccion social, donde los
individuos aprenden y asimilan las estructuras linguisticas a través de la
practica y el acompafamiento de otros. Asi, Vygotsky resat@niaxion

directa entre el lenguaje oral y el desarrollo cognitivo en los seresmsm

Asimismo, el autor destaca la importancia del lenguaje oral como

una herramienta para el desarrollo cognitivo y social. En efecto, el lenguaje
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no solo nos permite comunicarnos, sino también estructurar nuestro
pensamiento y aprender de las intei@oes con otros. Esto valora ain més

la funcién que cumple la interaccion soatl el desarrollo humano, ya
gue a través del lenguaje aprendemosreocer la realidad que nos rodea

y a integrarnos en nuestras comunidades.

De acuerdo coel MINEDU (2020) el lenguaje oral juega uol
fundamental en la construccién y el mantenimiento de las relaciones
sociales, ademas de ser un reflejo de las normas y valores culturales de una
comunidad. Este autor subraya que lehguaje no solo facilita la
comunicacion, sino que también actia como un medio para estructurar y
preservar las dinamicas sociales. En este sentido, Halliday enfatiza cémo
el lenguaje oral sgjustaa las necesidades y caracteristicas de los contextos

culturales en los que opera

Asimismo, Bautista(2022) destaca que una de las caracteristicas
esenciales del lenguaje oral es su espontaneidad y capacidad de
adaptacion. Este autor menciona que, a diferencia del lereg@jeo, el
lenguaje orake ejecuta en tiempo re#d quefacilita a los interlocutores
ajustar su discurso de manera inmediata segun las necesidades de la
interaccién. Sampieri sefiala que esta cualidad interactiva del lenguaje oral

es clave para lmedacién y abordaje de problemas rutinarios

En este sentioCantero y Giralt(2020) coinciden en que el
lenguaje oral constituye un objeto de estudio multidimensional que abarca
aspectos linglisticos, cognitivosgcioculturales. Desde esta perspectiva,
se reconoce su relevancia no solo como medio de comunicacion, sino
también como herramienta para la adquisicibn del conocimiento, el
desarrollo interpersonal y la integracion social. aEgterspectiva
multidisciplinario permite una comprensién mas integral del papel central

que ocupa el lenguaje oral en la vida humana

Finalmente, al analizar lo propuestbace énfasis en la

espontaneidad y flexibilidad del lenguaje oral, caracteristicas que lo
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distinguen del lenguajescrito. Eto demuestra cémo el lenguaje oral es
esencial para resolver problemas cotidianos y adaptarnos a situaciones
cambiantes. La capacidad de ajustar nuestro discurso en tiempo real refleja
no solo la complejidad del lenguaje, sino también nuéstodidad para

responder a las necesidades inmediatas de la comunicacion.

De acuerdo codakobson y Hall§1973) d lenguaje oral abarca
diversas capacidades gieetransforma en un recurso esen@ara la

comunicacién humana.

U Una de las principales es la capacidad de articulacién, que permite
la produccion de sonidos mediante la coordinacion de 6rganos
como la lengua, los labios, y las cuerdas vocales. Esta habilidad es
esencial para formar palakracomprensibles y es adquirida
progresivamente desde la infancia, refinAndose a medida que se
enriquece el Iéxico y la interpretacida las reglas fonéticas de una
lengua.

0 Otra capacidad clave es la semantsto implica la interpretacion
y aplicaciéon el sentido léxico Esta facultad permite asociar
sonidos con conceptos especificos y construir un lenguaje que sea
comprensible para otros. La semantica es fundamental para
expresar pensamientos complejos y para interpretar el significado
en diferentes cdextos. Por ejemplo, una misma palabra puede
tener multiples significados segun la situacién, y esta capacidad
permite discernirlos con precision.

U La capacidad sintactica, por su parte, se refiereeattacturacion
de vocablos en enunciados conforme gréamaticade un idioma.

Este componente es crucial para transmitir ideas con coherencia y
claridad. La sintaxis no solo facilita la comunicacion efectiva, sino
gue también refleja la estructura del pensamiento, mostrando como
se relacionan las ideas engie

0 Asimismo, el lenguaje oral incluye la capacidad pragmatica, que

implicala aplicacion correcta del lenguaje en situaciones sociales
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Esto abarca la habilidad para adaptar el tono, las palabras y el estilo
de comunicacion segun la situacion y el irdedtor. Por ejemplo,
una persona puede cambiar su forma de hablar dependiendo de si
se dirige a un amigo, un superior jerarquico o una audiencia
publica. La pragmatica, por tanto, es esencial lpaacion entre
personas y el establecimiento de vinculos

0 Finalmente, la memoria y el procesamiento cognitivo también son
capacidades fundamentales del lenguaje oral. Estas habilidades
permiten almacenar y recuperar informacion verbal, relacionarla
con conocimientos previos y generar respuestas rapidas en una
conversacion. Sin ellas, seria imposible mantener un flujo
comunicativo dinamico o comprender en tiempo real lo que se dice

en un intercambio orgp.95)
2.2.1.2. Elementoslel lenguaje verbal

El lenguaje oral, par®léron(1985) como una de las habilidades
mas esenciales en el desarrollo humano, estd compuesto por varios
elementos quéacilitan que las personas se expresen con eficGada
uno de estos aspectos solo ayuda a comunicar ideas y emociones, sino
gue alemasse desarrolla desde las primeras etapas de la infancia,
moldeando la capacidad del nifio para interactuar con su entorno. A
continuacion, se detallan las principales capacidades que conforman el

lenguaje oral y como se promueven en los infantes.

1. El contacto visualconstituye una de las modalidades iniciales de
comunicacion
0 que desarrollan los nifios. Desde que son bebés, tienden a buscar
los ojos de sus cuidadores, estableciendo asi un vinculo
emocional. Este elemento es fundamental para mostraicatenc
e interés hacia el interlocutor. En la infancia, los juegos

interactivos como esconderse detras de las manos y reaparecer
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fomentan esta habilidad, ayudando al nifio a asociar el contacto
visual con la interaccién social.

La expresion vocalpor su partese refiere a como se utilizan el
timbre, intensidadel ritmo y el timbre de la voz para comunicar
emociones y significados. En los infantes, esta capacidad emerge
a través de los balbuceos, que progresivamente se convierten en
palabras. Cuando un adultanta canciones repetitivas y utiliza
tonos variados, estimula la exploracion vocal del nifio,
ayudandole a experimentar con sonidos y a desarrollar su voz
como herramienta de expresion.

El control respiratorio es esencial para hablar de manera fluida

y proyectar la voz con claridad. Los nifilos comienzan a
controlarlo a medida que aprenden a coordinar la respiracion con
la emision de sonidos. Esto se refuerza a través de actividades
como soplar burbujas o velas, las cuales ensefian a regular la
respiracion mentras se concentran en una tarea especifica,
preparandolos para un uso eficaz del lenguaje oral.

La comunicacion corporal complementa el lenguaje hablado
mediante gestos, expresiones faciales y movimientos. Desde una
edad temprana, los nifios aprenden aresar emociones o
necesidades con sus manos y rostro antes de dominar el habla.
Actividades como imitar gestos o juegos en los que se representan
animales fomentan esta habilidad, ayudandolos a usar el lenguaje
corporal como apoyo en sus interacciones.

La modulacién tonalimplica la variacién en el tono y el énfasis

de la voz para transmitir diferentes intenciones y emociones. En
los nifios, esta capacidad se desarrolla a través de la imitacién del
habla de los adultos. Cuando se les leen cuentos y se@mfat
ciertas palabras o emociones, los infantes comienzan a identificar
coémo los cambios en el tono de voz pueden alterar el significado
de las palabras, integrando esta habilidad en su propia expresion

verbal.
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2.2.1.3. Dimensionedel lenguaje verbal

El nivel morfosintactico, también llamado dimensién de la forma,
segunDextre (2020) se refiere a la estructura gramatical del lenguaje, es
decir, cOmo se organizan y combinan las palabras para formar oraciones
coherentes y con sentido. Este nivel abarca tanto la morfologia, que estudia
las unidades minimas con significado (morfemas),ctarsintaxis, que
regula la manera en que las palabras se agrupan en frases y oraciones.
Durante la infancia, los nifios comienzan a desarrollar esta dimension al
incorporar fundamentos gramaticales basicos, como plurales,
conjugacioney concordancia erdgrsujeto y predicado. Esta dimension es
esencial para construir mensajes estructurados, lo que fakllita

interpretacion y comunicacion clara de pensamientos

En el preescolade acuerdolaMINEDU (2020) se puede tradjar
este nivel mediante actividades de construccién de frases. Por ejemplo, la
maestra puede darles tarjetas con dibujos de acciones y sustantivos, como
el perroo y Acorre r8pidoo, ani man
completas. Luego, se les puedelipgue cambien el tiempo verbal o el

sujeto, practicando reglas gramaticales basicas.

El nivel fonoldégico, conocido como la dimensiébn de la

reproduccionparaFalcon(2023) se enfoca en la capacidad para producir

y diginguir los sonidos que conforman las palabras. Incluye aspectos como
la articulacion correcta de los fonemas, el ritmo, la entonacion y la fluidez
al hablar. Este nivel es crucial porque la precisién en la pronunciacion y la
percepcion auditiva aseguraegos mensajes sean claros y comprensibles.
El desarrollo fonoldgico sigue un proceso progresivo: primero, los nifios
reconocen los sonidos del idioma, luego los imitan y, finalmente, los
producen correctamente. Este nivel también implica la discriminacion

auditiva, que permite diferenciar sonidos similares en palabras.

En consideracién con el MINED(2020) los docentes pueden

i mpl ementar juegos de rimas o traba
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para mejorar la articut@n y la discriminacién de fonemas. También se
pueden realizar actividades con canciones, donde los niflos practiquen

diferentes ritmos y entonaciones al cantar o repetir frases.

El nivel semantico, o dimensién del contenistegunFarro(2021)
abarca el significado de las palabras y como estas se relacionan para formar
ideas. Incluye la comprensién de conceptos, la ampliacion del vocabulario
y la capacidad para asociar palabras con objetos, acciones o eventos. Este
nivel también permite organizar el lenguaje en categorias, como colores,
animales o emociones, lo cual facilita la conceptualizacion del mundo. La
semantica se desarrolla desde el reconocimiento inicial de palabras hasta
la integracion de significados mas abstos y complejosConstituye un
elemento fundamental del hapttadoque conecta las palabras con sus

respectivos significados y contextos.

En un aula de preescolgrara el MINEDU (2020) se puede
trabajar la semantica a través de actividades como observar imagenes de
frutas o animales y preguntar: AacC: |
es?0. Estas actividades ayudan a | o
mientras aprenden a categorigatescribir lo que ven.

El nivel sintactico, o dimension del ugmraFuenmayor2021)
esta relacionado con el empleo adecuado del lenguaje segun el contexto y
las normas sociales. Incluye aspectos pragmaticos, caommoalde voz, la
eleccion de palabras y la estructura del mensaje, dependiendo de quién sea
el interlocutor y cudl sea la situacion. Este nivel es fundamental para la
interaccion social, ya que permite adaptar el discurso a diferentes
escenarios, como unggo, una conversacion con adultos o la exposicion
de una idea en clase. Ademas, este nivel implica habilidades de coherencia

y cohesidén, esenciales para la comunicacion efectiva.

Durante actividades de juegos de roldssde el lineamientdel
MINEDU (2020 como jugar a #dla tiendaodo o

aprenden a wutilizar frases como #fAaP
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esto?0. Estas di n8mi cas |l es ensef
comportamiento comunicativo segundalque desempefian, fortaleciendo

su comprension del uso contextual del lenguaje.
2.2.1.4. Desarrolladel lenguaje verbal

El desarrollo del lenguaje oral en los nifioenstituye un
procedimiento complicadyp progresivoque comienza desde los primeros
meses de vida. Inicialmente, los infantes emiten sonidos que no tienen un
significado especifico, como el balbuceo, lo cual les permite ejercitar sus
capacidades vocales y escuchar los sonidos que los rodean. A medida que
crecen, comienzan a asociar los sonidos con objetos, personas o
situaciones, lo que les permite iniciar el uso de sus primeras palabras. En
estafase la imitacion juega umol fundamental,dado que los nifios
aprenden observando y replicando el lenguajeegaachan en su entorno

cercano, especialmente de los adultdiia, 2020)

Conforme los infantes desarrollan sus habilidades linguisticas, su
vocabulario se expande rapidamente. Alrededor de los dos afios, los nifios
ya pueden tilizar frases cortas y comenzar a formar oraciones simples,
como una forma de expresar necesidades o deseos. En este sentido, el
entorno social es crucial, ya que las interacciones con padres, hermanos y
otros nifios proporcionan contextos ricos en lodesual lenguaje oral se
practica y refuerza. Ademas, la comprension del lenguaje va mejorando a
la par con su produccién, lo que les permite seguir instrucciones y

participar en conversaciones mas compl@jega, 2021)

En tal sentido, el desarrollo del lenguaje oral emifasitesalcanza
una mayor sofisticacion con el tiempo. Alrededor de los cuatro y cinco
afos, los infantes ya son capaces de utilizar oraciones mas elaboradas,
comprender conceptos abstractos y expresas pensamientos y
emociones con mayor claridad. Este proceso continta durante la infancia,
ya que el lenguaje sigue siendo una herramienta fundamental para el

aprendizaje académico y la integracién social. Es importante destacar que
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este desarrollo vaisegun las experiencias y el entorno de cada nifio, pero
el apoyo y la estimulacion constante son esenciales para favorecer un

desarrollo 6ptim@Venegas & Proafio, 2021)
2.2.1.5. Importanciadel lenguaje verbal

El lenguaje orh es un instrumento fundamental para la
comunicacion y el aprendizaje humano, ya fmalita a las personas
interactuarmanifestar sus pensamientagscesidades y emociones. Desde
una edad temprana, el dominio del lenguaje oral facilipragledimiento
de socializacion, ya que lasfantesaprenden a establecer relaciones con
los demas a través del habla. A medida que crecen, esta habilidad les
permite comprender y ser comprendidos en distintos contextos, lo cual es
esencial para el desarrollo de su iitdad y su integracion en la sociedad
(Santos, 2024)

Ademas, el lenguaje oral esecesariopara el aprendizaje
académico y profesional. A través de la comunicacion verbal, los
individuostienen acceso a la informaciGompartir ideas y participar en
discusiones que enriquecen su conocimiento. En el ambito educativo, el
uso efectivo del lenguaje orpfomueve la asimilacion de conceptos y
potencia las competencias cognitivas y linglistiéagnismo, una buena
expresid oral es clave para el éxito en entrevistas laborales,
presentaciones y otras situaciones en las que la comunicaciéon clara y

efectiva es esenciéCastro & Castro, 2020)

Por otro lado, el lenguaje oral también cumple unacifum
emocional y afectiva, ya que, a través de las palabras, las personas pueden
fortalecer vinculos personales y familiarés. habilidad de comunicar
ideas sentimientos y preocupaciones fdema verbal ayuda a reducir
malentendidos y conflictos, favoieado relaciones saludables y de
confianza. De este modo, el lenguaje oral no solo es importante para la
transmision de informacion, sino también para el bienestar social y

emocional de los individugg&merican Psychological Assotian, 2020)
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2.2.2. Teorias que Respaldaal lenguajeverbal

2.2.2.1. Teoria Psicolinguistica de Chomsky

Esta teoria conocida principalmente por su propuesta de la
gramatica generativa, revoluciona la forma en que entendemos el lenguaje
y su adquisicién. Segun Chomsky, individuosnacen con unhabilidad
inherente para aprender y producir lenguaje, lo qgék denomina
"dispositivo de adquisicion del lenguaje" (LAD, por sus siglas en inglés).
Esta idea contrasta con las teorias conductistas de la época, que sostenian
que el lenguaje se aprende Unicamente a través de la imitacion y el
refuerzo. Se argumentaela estructura del lenguaje esta preprogramada
en el cerebro humanim, que habilita a los niflos para aprender el lenguaje
rapidamentey de formaeficiente, sin la necesidad de una exposicion

constante o de una ensefianza expl(gibzarez, 2020)

En este contexto, Chomskyesenta la nocidme "gramatica
universal”,que aludea un conjunto de principios y estructuras comunes a
todos los lenguajes humanos. Segun esta teoria, todos los idiomas
comparten una base subyacente gei@ananifiesta de diferentes formas
segun las particularidades de cada lengua. De este modo, los nifios no
aprenden un lenguaje de cero, sino que activan estructuras preexistentes
en su cerebro que les permiten captar las reglas gramaticales de cualquier
idioma al que estén expuestos. Este enfoque resalta la naturaleza innata y
universal del lenguaje, diferenciandose de las teorias que consideraban que

el lenguaje era solo una construccion cult@éaidrade, 202Q)

Chomsky tambiénntroduce la distincién entre la competencia
linglistica y la actuacion linguistica. La competencia linguistica se refiere
al conocimiento implicito que un individuo tiene sobre las reglas y
estructuras del lenguaje, mientras que la actuacion lingusticfiere al
uso real del lenguaje en situaciones comunicativas. La competencia es lo
que permite a una persona generar y entender una cantidad infinita de

oraciones, incluso aquellas que nunca ha escuchado antes, mientaas que
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actuacion implica la amlacién contextual y practica del lengudjest
perspectivdedricasubraya que el conocimiento del lenguaje no se limita
a lo que una persona puede decir o entender en un momento dado, sino que

involucra una capacidad cognitiva mucho mas anfpk&njo, 2021)

Ademas, la teoria de Chomsky ha tenido un impacto significativo
en el estudio @ desarrollo lingtistico infantilSegun su perspectiva, los
infantesno solo imitan lo que escuchan, sino que generan oraciones nuevas
basads en las reglas gramaticales que internalizan pgestedimiento de
adquisiciéres considerado creativo, ya que los niflossgasde producir
estructuras linglisticas que nunca han oido antes, lo que demuestra que
poseen una capacidad inherente pasgweir las reglas del lenguaje. En
este sentido, la teoria psicolinguistica de Chomsky refuerza la idea de que
el lenguajeno se trata solo de un conjure respuestas aprendidaisio

un proceso participativo de desarrollo cognitii@obo, 2022)

En este sentido, la teoria de ChomBkyrecibido criticas y ajustes
a lo largo del tiempa lo largo de los afios, especialmente en cuanto a la
nocién de la gramatica universal y la idea de que el lenguaje es
completamente innato. Sin embargo, a pesar de estos cuestionamientos, la
teoria psicolingtistica de Chomsky sigue siendo fundamental en la
linglistica moderna y ha influido da generaciéon de nuevas areas de
estudig como la psicolingtiistica y la neurociencia del lenguaje. Ademas,
ha dado lugar a una serie de estudios que exploran como los seres humanos
procesan el lenguaje en el cerebamtdbuyendo de manera significativa
anuestro entendimiento de la mente humana y su vinculo con el lenguaje
(Cruz & Gamboa, 2021)

La teoria de Chomsky ha sido fundamental para comprender el
desarrollo del lenguaje oral ewslinfantes, ya que propone que los nifios
nacen con una capacidad innata para aprender un idioma, lo que les
permite adquirir el lenguaje de manera rapida y efectiva. Segin Chomsky,

esta habilidad se debe a un "dispositivo de adquisicion del lenguaje”
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(LAD) que esté presente en el cerebro desde el nacimiento. Este concepto
explica por qué los nifios, incluso sin instruccion explicita, son capaces de
aprender a hablar correctamente en su entorno linguistico. La teoria
respalda la nocion de que el aprendig@denguaje va mas alla de la mera
imitacidn, sino unprocedimientoactivo y cognitivo en el que los nifios
generan y comprenden nuevas estructuras linguisticas, demostrando que el
aprendizaje del lenguaje oral es un fenébmeno complejo vy

fundamentalmente stintivo (Caamafo & Luzuriaga, 2023)
2.2.2.2. Teoria Psicogenética de Jean Piaget

La teoria psicogenética de Jean Piag#bca su atencién esl
estudio delprogreso intelectual en la infancigroponiendo que el
conocimiento y las habilidades cognitivas se desarrollan a travas de
conjunto de fasexada una de las cuales refleja una forma diferente de
interaccién con el entorno. Piaget sostiene que los riGivsan su
entendimiento del entno de manera activa, interactuando con su entorno
y resolviendo problemasonforme se exponen a experiencias novedosas
A través de este procesdps infantes atraviesan cuatro fases
fundamentales de desarrollo cognitisensoriomotora, preoperacional,
operativa concreta y operativa formal. Cada una de estas etapas implica
una reorganizacion de las capacidades cognitivas del nifio, permitiéndole
comprender conceptos mas complejos conforme avanza en su desarrollo
(Campos, 2021)

En cuanto al lenguaje, Piaget considera querebresodel
lenguaje oral estfuertementevinculado al desarrollo cognitivo. Segun su
teoria, el lenguaje comienza a desarrollarse en la etapa sensoriomotora,
cuando el bebé utiliza los sentidos y las avegopara interactuar con su
entorno. En esta etapa, el lenguaje no tiene un significado simbdlico, ya
gue los nifios aun no han desarrollado la capacidad para pensar en términos
abstractos. A medida que avanzan hacia la etapa preoperacional, el

lenguaje emigza a adquirir un significado simbdlico, ya que los nifios son
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aptos para emplear palabras como representacion de gbgitiosciones.
Esto refleja la transicion de una comprension del mundo basada en la
accion directa a una mas simbdlica, lo gasultafundamental para la

adquisicion del lenguajeral (Gonzalez & Chao, 2021)

Conforme los nifios avanzan a etapas posterigtesenguaje se
vuelve mas complejo y estructurado. En la etapa de operaciones concretas,
los infantesadquieren la habilidad de razonar I6gicamente sobre objetos y
sucesodo que también se refleja en su lenguaje. Ya pueden usar oraciones
mas elaboradas, comprender reglas gramaticales y expresar ideas
complejas. Piaget sostiene que el lenguaje se epgqenformelos
infantes desarrollan habilidades cognitivas mas avanzadas, ya que su
capacidad para entender conceptos abstractos y representar ideas
mentalmente les permite usar el lenguaje de manera mas precisa y variada.
Este vinculo entréa evolucionmentaly el lenguaje es crucial, ya que la
capacidad de comprender y manipular simbptssbilita que los infantes
comuniquen ideas y sentimientde forma mas detalladéCango &
Padilla, 2022)

Es importante destacar que dia también subraya lkeonexién
bidireccional entre gbrogresocognitivo y el lenguaje oral. Mientras que
el lenguaje se enriquecenformeel nifio desarrolla sbabilidad mental
el lenguajegualmente impacta en la evoluciéon del pensamightoaves
dd uso del lenguaje, los nifios son capaces de organizar y estructurar su
pensamientolo que les habilita para solucionar problemas con mayor
eficaciay entender el mundo de forma mas clara. De esta manera, el
lenguaje no solo es el medio para expresasidgao que también facilita
el desarrollo cognitivoya que,al usar palabras y conceptos, los nifios

pueden organizar sus experiencias y reflexionar sobrg €ivtisd, 2022)

Finalmente, la teoria psicogenética de Piagesitia clave para
comprender como el desarrollo del lenguaje oral en los infantes esta

profundamente interrelacionado con el desarrollo cognitivo. A través de su
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enfoque, Piaget muestra que el lenguaje no ggacedimientaaislado,

sino que sedquierea la par de las capacidadegntalesdel nifio.En
consecuencia, el proceso de aprendidajdenguaje oral no solo implica

la imitacion o la exposicion a un idioma, sino que estad basado en una
construccion activa del conocimiento que depende de las etapatvas

que los nifios atraviesan. Esta comprension del lenguaje @womezurso

para estructurar y entendgrmundo ha tenido un impacto duraderola

ensefianza y en el andlisis del desarrollo infé@alrma, 2021)
2.2.3. El Juego de Roles

2.2.3.1. Concepto del Juego de Roles

Segun Mendieta (2021) el juego de roles se refiere a la
representacion o interpretacion de un conjunto de comportamientos y
expectativas sociales, en los cuales los individuos actian de acuerdo con
los roles asignados en una situacion especifica. En su perspectiva, el
individuo asume diferentes roles segun las circunstancias, lo que permite
observar cdmo se ajusta el comportamiento de las pemderasierdo con
las reglas socialeglos roles que se esperan de ellas en una interaccion.
Asi, el juego de roles no solo reflejmaufuncion de actuaciéon, sino

también un mecanismo de adaptacién social.

Por otrolado, Quinteros y Cardeng2021) plantea que el juego
de roles es una herramienta terapéutica utilizada para que los individuos
comprendan mejor sus propios pensamientos y emociones a través de la
representacion de diferentes personajes. Esta técnica, ampliamente
utilizada en psicodrama, permielas personas experimengscenarios
cotidianos en un contexto supervisagwomoviendo la empatia y el
entendimiento entre diferentes puntos de vissanismo,el juego de roles
posee relevancia en la evolucida la autoconciencia, al permitir a los
participantes visualizar y analizar sus comportamientos y reacciones en

contextos diversos.



46

Fernandez (2021) considera el juego de roles como un
componente fundamental en mlcedimientode desarrollo cognitivo y
socid de losinfantes Ademasgl juego simbdélico, que incluye el juego de
roles, facilita a los menores ejercitar y consolidar capacidades de
razonamiento abstracto y solucion de conflictds través de la
representacion de roles, los nifios pueden experimetifarentes
perspectivas, aprender sobre normas sociales y mejorar sus habilidades de
comunicacion. Este tipo de juego, ademas, es esencidlpimmnacion
del yo individual y la incorporacién al colectivo socig que fomentéa

colaboracion y la coprension reciprocantre los miembros de un grupo.

Martinez(2022) aborda el juego de roles como un proceso que esta
estrechamente vinculado con las expectativas sociales y las normas
culturales. En su vision, los roleso solo son un conjunto de
comportamientos esperados, sino que estan moldeaddsspsistemas
sociales que rodean a los individu&s$ juego de roles, entoncgssa a
seruna herramienta mediante la cual los individuos negocian su posicion
en la sociedd, ajustando sus comportamientos y actitudes segun los
contextos en los que interactian. Este enfoque subragéelanciadel
juego de roles como un proceso dinamico, en el cual las personas
constantemente redefinen su identidad a través de la intevazmn los

demas.
2.2.3.2. Tipos de Juego de Roles

Moreira et al.(2024) caracterizanel juego de roles como la
actuacion de los individuos dentro de una estructura social, basada en las
expectativas que los otros tienen de ellos. Ademas, el juego de roles tiene
un componente de fAperformanceo en
conjunto & conductas especificas para cumplir con las expectativas de los
otros en una situacion determinada. Asimismo, resaltan que el juego de
roles puede implicar una forma de autoexpresion, ya que los individuos

ajustan y negocian sus propias identidades ecidorde las demandas
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sociales y personales, lo que refleja una interaccién constante entre el

individuo y su contexto social.

Juego de roles simbolico

Juego de la Cocina:los nifios simulan actividadesnculadas con la
elaboracion de comidasomo cocinar y servir la comida. Asumen roles

de cocineros, camareros y comensales, utilizando utensilios y alimentos de
juguete como ollas, sartenes, platos y alimentos simulados. La actividad
tiene una duracion de entre 20 y 30 minutos, y su propgsifiomentala
evolucion comunicativa, la colaboracion y la asimilacd® los roles
sociales cotidianos. Se evalla observando el uso del vocabulario
relacionado con la cocina, la capacidad para asumir los roles
correctamente, y la interaccion entre lodiasi en situaciones de

colaboracion y trabajo en equifiRios & Valles, 2022)

Juego de la Tienda:los nifios interpretan los roles de compradores y
vendedores, utilizando dinero de juguete y productos simulados como
frutas, veduras y otros articulos. Los nifios practican el intercambio, la
negociacion de precios y el uso de una caja registradora. Este juego tiene
una duracion de entre 20 y 40 minutos, y su propésito es desarrollar
habilidades mateméticas béasicas, como el conteqromover la
interaccién social mediante la negociacion. La evaluacion se centra en el
uso adecuado del lenguaje comercial, la habilidad para asumir los roles de
comprador y vendedor, y la capacidad para realizar intercambios de
manera cooperatiiios & Valles, 2022)

Juego de los MédicosEn este juego, los nifios asumen los roles de
médicos y pacientes, utilizando instrumentos de juguete como
termometros, estetoscopios Yy jeringas para simular consultas médicas y
tratamients. Los nifios pueden realizar examenes, curar heridas y dar
consejos sobre salud. La actividad dura entre 20 y 30 minutos y su

propésito es desarrollar empatia, aprender sobre la importancia de la salud
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y expandir el vocabulario relacionado con la medicimaevaluacion se
basa en la creatividad en la representacion de los roles, el uso del
vocabulario médico y la interaccion cooperativa entre los nifios mientras
juegan(Rios & Valles, 2022)

Juego de la Escuelalos nifios imitanun entorno escolar donde unos
asumen el rol de maestros y otros de alumnos. Los "maestros" dan
instrucciones y organizan actividades, mientras que los "alumnos"
participan activamente en tareas como escribir en pizarras o responder
preguntas. Este juegaigde durar entre 15 y 30 minutos y tiene como
objetivo desarrollar el lenguaje, el respeto por las normas escolares y la
participacion en actividades grupales. La evaluacion se centra en la
creatividad, el uso del lenguaje educativo, la capacidad parar segu
instrucciones y la interaccion social dentro de los roles de maestro y
alumno(Rios & Valles, 2022)

Juego de roles basado en actividades cotidianas

Juego de la Casalos niflos asumen roles de miembros de una familia,
como padres, madres, hijos o0 abuelos, y representan actividades cotidianas
del hogar, como cocinar, limpiar, hacer la compra o cuidar a los demas.
Utilizan materiales de juego como muebles de juguetesilitess de
cocina, ropa, y mufiecos para representar las tareas del hogar. La actividad
puede durar entre 20 y 30 minutobysca promover la evoluciéuel
lenguaje, la cooperacion y la comprension de las dinamicas familiares. Se
evalla observando como Ingios usan el vocabulario relacionado con el
hogar, cdbmo asumen los roles y como interactian en situaciones que

implican responsabilidades dentro de la fan{iR&s & Valles, 2022)

Juego de la Escuela en Caséos nifios simulan un ambiente escolar en
casa, representando actividades como estudiar, hacer tareas, dar clases, o
ser estudiantes y maestros. Utilizan materiales como libros, cuadernos,
pizarras y lapices, e imitan el comportamiento de la escuelaleyai.

Este juego puede durar entre 15y 25 minutos y su propoésisistis a 1os
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menores en la comprensiéa importancia del estudio y las normas del
entorno educativo. La evaluacion se enfocdaehabilidad infantil para
asumir rolesde estudiante onaestro, el uso adecuado del lenguaje
relacionado con el estudio, y su disposicion para asumir responsabilidades
dentro del juegd@Rios & Valles, 2022)

Juego de la Tienda en Casdos nifios simulan que estan en una tienda
dertro de su hogar, asumiendo roles de vendedores y compradores. Usan
productos como frutas, verduras, juguetes de imitacién y dinero de juguete
para representar el intercambio comercial. La actividad puede durar entre
20 y 30 minutos y tiene como propoésitasefiarles a los nifios sobre el
valor del dinero, las compras y las interacciones comerciales cotidianas.
La evaluacion se realiza observando como utilizan el vocabulario
adecuado, la habilidad para negociar precios, y la forma en que asumen los

roles de maera cooperativa y respetuqgdos & Valles, 2022)

Juego de la Oficina en CasaEn este juego, los nifios simulan el entorno
de una oficina, asumiendo roles como trabajadores, secretarios o jefes.
Utilizan elementos como pefes, boligrafos, computadoras de juguete y
teléfonos para simular tareas laborales como hacer llamadas, escribir
correos o0 atender a clientes. La actividad dura entre 20 y 30 minutos y
tiene como objetivo ensefar a los nifios sobre el mundo del trabajo, la
responsabilidad y la organizacion. La evaluacérenfoca en la habilidad

de los menorepara asumir los roles de manera creativa, el uso adecuado
del lenguaje relacionado con el ambito laboral, y su habilidad para
interactuar de manera cooperativa g&fidentro del juegdios & Valles,

2022)

Juego de la Medicina en CasaEn este juego, los nifios representan
situaciones cotidianas de salud, como ir al médico o cuidar a un enfermo.
Usan instrumentos de juguete como termometros, estetoscopios y vendas

para atender a pacientes, ya sea en la familia 0 como parte de unaconsult
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médica. Este juego puede durar entre 15 y 25 minutos y tiene como
proposito desarrollar empatia, comprension de la salud y habilidades de
cuidado. La evaluacion se enfoca en el uso del lenguaje relacionado con la
medicina, la creatividad al asumir loda® de médico o paciente,ly
habilidad de relacionarse con cortgsiasponsabléRios & Valles, 2022)

Juego de roles de fantasia o imaginacion

Juego de Superhéroeskn este juego, los nifios asumen los roles de
superhéroey villanos, creando historias y situaciones en las que luchan
contra el mal para salvar al mundo. Utilizan disfraces o accesorios como
capas, mascaras y varitas magicas para representar a sus personajes. La
actividad puede durar entre 20 y 40 minutos gndi como propoésito
fomentar la creatividad, el trabajo en equipo gdéucion de conflictas

La evaluacion se centra en lebilidad de los nifios para desarrollar
historias coherentes, el uso del lenguaje para describir sus acciones y cémo
trabajan juntogara lograr sus objetivos dentro del jug@anchez &
Castillo, 2020)

Juego de Viaje Espacial:En este juego, los nifios simulan un viaje al
espacio, asumiendo roles de astronautas, extraterrestres o cientificos. Usan
materiales como cajas de cartdn, cascos de astronauta de juguete y mapas
del espacio para crear sus propios escenarios espaciaesivigad tiene

una duracion de entre 20 y 30 minutosyy finalidad es incentivaa
imaginacion, el interés por la ciencia y el trabajo colaborativo. La
evaluacion se basa en la creatividad de los nifios para crear escenarios
espaciales, el uso de un demaje relacionado con el espacio y la
colaboracion en la construccion de sus historias y r(@@smchez &
Castillo, 2020)

Juego de Dragones y Princesag&n este juego, los nifios crean historias
de fantasia en las que se camgén en dragones, princesas, caballeros o

criaturas miticas. Utilizan disfraces, coronas, espadas y otros accesorios
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para representar sus personajes y crear situaciones de aventuras, rescates o
batallas. Este juego puede durar entre 30 y 40 minutos § temo

objetivo estimular la creatividath solucién de disputasla exploraciéon

de roles de liderazgo o valentia. La evaluacion se enfoca en cdmo los nifios
utilizan su imaginacién para construir historias, cémo desarrollan su
vocabulario relacionado coel contexto fantastico y cémo interactian

cooperativamente en sus ro(&anchez & Castillo, 2020)

Juego de Magos y Hechicero€n este juego, los niflos se convierten en
magos o0 hechiceros que realizan hechizos, resuelven acertijos o buscan
objetos magicos. Utilizan varitas magicas, libros de hechizos y disfraces
para representar a sus personajes. La actividad tiene una duraeidined

20 y 30 minutos y su propdsito esstimular la creatividad y el
razonamiento abstractoel uso de un lenguaje simbdlico. La evaluacion

se fundamenta en la habilidad de los menpasa inventar hechizos o
situaciones magicas, el uso de un lengualgcionado con la magia y la

creatividad al construir historias fantasti¢@anchez & Castillo, 2020)

Juego de Viaje en el TiempoEn este juego, los nifios simulan viajes a
diferentes épocas, como la Edad Media, el futuro o la prehistoria,
asumiendo roles de personajes de esas épocas. Utilizan disfraces y objetos
de diferentes periodos historicos o futuristas para dar vida a susalsist

Este juego puede durar entre 25 y 40 minutos y tiene como objetivo
desarrollar la creatividad, el conocimiento sobre distintas épocas y el uso
de la imaginacion en contextos histéricos o futuristas. La evaluacién se
enfoca en la capacidad de losasfpara construir historias coherentes, el
uso del lenguaje adecuado para cada época y la creatividad al integrar
elementos de diferentes tiempos histori@énchez & Castillo, 2020)

Juego de roles para la resolucién de comdtos

Juego de Negociacion de Amigo€n este juego, los nifios representan

situaciones en las que deben resolver un conflicto entre amigos, como
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pelearse por un juguete o por un turno para jugar. Asumen los roles de los
amigos involucrados en el conflicto, asi como de mediadores o adultos que
ayudan a encontrar una solucion. Utilizan juguetes y materiales
relacionados con la situacién del conflicta actividad puede durar entre

20 y 30 minutos y su propésito es ensefar habilidadesoldeion de
disputas negociacion y empatia. La evaluacion se centra dabdidad
infantil para manifestar sentimientode manera apropiada, buscar
soluciones pafitas y trabajar juntos para resolver el probl€dRamero,

2023)

Juego de Resolucion de Conflictos en la Escuelgn este juego, los
nifios simulan situaciones conflictivas que pueden ocurrir en un entorno
escolar, como dissibnes entre comparfieros, malentendidos con los
maestros o problemas con las reglas del aula. Los nifilos asumen los roles
de alumnos, docentes y demas integrantes de la comunidad educativa
Usan materiales como pupitres, libros y objetos escolares paraagare

la situacion. Este juego tiene una duracion de entre 15 y 30 minutos y su
proposito es ensefiar a los nifilos a manejar conflictos en entornos
educativos y a practicar el respeto y la cooperaciéon. La evaluacién se
enfoca en cdmo los nifios manejan lameiones de los personajes y cOmo

encuentran soluciones pacificas a los confliiRmsmero, 2023)

Juego de Mediacion Familiar: En este juego, los nifios representan
conflictos familiares, como desacuerdos eptgenitores &ijos, o entre
hermanosy practican la mediacion para encontrar soluciones. Los nifios
asumen los roles de padres, hijos, mediadores o incluso consejeros
familiares, utilizando materiales como mufiecos, sillas y objetos para
representar el hogar. La actieid dura entre 20 y 30 minutos y tiene como
objetivo ensefiar a los nifios habilidades de mediacion, negociacion y
respeto en el ambito familiar. La evaluacién se realiza observando la

habilidad infantil para entendks perspectivas de los demas, expressr
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sentimientos de manera adecuada y proponer soluciones pacificas al
conflicto (Romero, 2023)

Juego de Resolucion de Conflictos en el Patio de Recr&m este juego,

los niflos simulan conflictos que pueden ocurrir en uio e recreo,

como peleas por un juego o malentendidos durante las actividades en
grupo. Asumen los roles de nifios, monitores o maestros del patio y usan
materiales como pelotas, colchonetas y otros objetos recreativos. La
actividad tiene una duracion éatre 15 y 30 minutos y su proposito es
ensefiar a los niflos a resolver conflictos en un entorno social, promoviendo
la comprensién emocional, el trabajo conjunto y la adhergrmidas

reglas del juego. La evaluacion se enfoca en cdmo los nifios expussan s
emaociones, buscan soluciones cooperativas y respetan los turnos y reglas

durante el juegéRomero, 2023)

Juego de Resolucién de Conflictos en el Barri&n este juego, los nifios
representan situaciones conflictivas que pueden ocurrir en una comunidad
0 barrio, como discusiones entre vecinos o disputas por el uso de un
espacio comun. Asumen los roles de vecinos, mediadores o incluso
representantes comuniias. Utilizan materiales como casas de juguete,
carteles y otros elementos que simulan un vecindario. Este juego tiene una
duracioén de entre 20 y 30 minutos y su propdésito es ensefiar habilidades
de resoluciéon de conflictos en un contexto social mas ampho
evaluacion se realiza observando como los nifios identifican los
problemas, expresan sus emociones y colaboran en la blusqueda de

soluciones justas y pacific€®omero, 2023)
Juego de roles para el desarrollo de empatia

Juego de Cuidadores de Mascota£in este juego, los nifios asumen el
rol de cuidadores de mascotas, como perros, gatos o aves, y simulan cuidar
de ellas, alimentarlas y atender sus necesidades. Utilizan peluches, jaulas

y accesorios relacionados con losnaalies para representar la actividad.
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La actividad puede durar entre 20 y 30 minutos y su propésito es fomentar
la empatia, la responsabilidad y la comprension de las necesidades de los
demas, especialmente en el contexto de los animales. La evaluacion se
centra en como los nifios demuestran cuidado, atencion y respeto hacia los
"animales" y en su capacidad para asumir el rol de un ser que depende de
su cuidaddRivera, 2022)

Juego de Médicos y Paciente€En este juego, los nifios representan
situaciones en las que uno de ellos asume el rol de un médico y el otro el
de un paciente. Utilizan elementos como estetoscopios, batas de médico y
mufiecos para crear un entorno de consulta médica. Este juego tiene una
duracion de entre 20 y 30 minutos y su propadsito es desarrollar la empatia
al entender las necesidades de quienes requieren atencion y al poner en
practica habilidades de cuidado. La evaluacién se realiza observando como
los nifios muestrannterés por lasalud de los pacientesémo se
comunican de manera comprensiva y como se esfuerzan por encontrar
soluciones a las "enfermedades” o problemas que presentan los pacientes
(Rivera, 2022)

Juego de Roles de Ayuda ComunitariaEn este juego, los nifios simulan

ser voluntarios en una organizacion benéfica o de ayuda comunitaria,
donde se encargan de ayudar a otros nifios o adultos que lo necesiten.
Utilizan materiales como cajas, alimentos o ropa para representar la
entrega de ayud&a actividad puede durar entre 25 y 35 minutos y tiene
como proposito fortalecer la empatia, la cooperacion y el sentido de
comunidad. La evaluacion se enfoca kn habilidad infantil para
evidenciar curiosidagbor el bienestar de los demas, su disposi@d
ayudar y su habilidad para compartir recursos de manera generosa y sin

esperar nada a cami{iRivera, 2022)

Juego de Roles de Familia:En este juego, los nifios representan

situaciones cotidianas dentro de una familianecuidar a un hermano
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menor, preparar la comida o ayudar en las tareas del hogar. Usan
materiales como utensilios de cocina de juguete, mufiecos y muebles en
miniatura para recrear el entorno familiar. La actividad tiene una duracién
de entre 20 y 30 minas y su propoésito es desarrollar empatia al poner a
los nifios en la situacion de tener que cuidar y preocuparse por los demas
miembros de la familia. La evaluacién se centra en como los nifios
muestran afecto y atencién en sus roles de familia, como senwamuy

cdmo asumen responsabilidades dentro de la dinamica fatRiliara,

2022)

Juego de Roles en la Escueld&n este juego, los nifios simulan ser
maestros o estudiantes en un aula, representando situaciones de ensefianza
aprendizaje. Utilizan materiales como pizarras, libros y sillas para crear un
ambiente escolar. La actividad puede durar entre 20 y 30 minutos y su
propédsito es fomentar la empatia, ya que los nifios se ponen en el lugar de
su maestro o compariero de claggendiendo las diferentes perspectivas

y necesidades dentro de un aula. La evaluacion se enfoca en como los nifios
desarrollan el respeto, la paciencia y la comprension mientras interactian

en sus roles de ensefianza y aprend{&ijera, 2022)

2.2.3.3. Etapas del juego de Roles

a) La preparacion del ambiente es la primera etapa en@bcedimientale

b)

juego de roles, donde el docente organiza el espacio de manera que sea
seguro, comodo y adecuado para la actividad. Se aseguran de disponer de
materiales, como disfraces, juguetes y objetos simbdlicos, que los nifios
necesitaran para desempefiar sussrolesta fase también incluye la
disposicion del aula o el area de juego para facilitar la interaccion y el

movimiento de los nifios durante la activiq®iho & Restrepo, 2020)

Explicacion del juego el docente introduce la actividad a los nifios,
proporcionandoles instrucciones claras sobre como se llevara a cabo el
juego de roles. Les describe los posibles roles que pueden desempefiar y les

da ejemplos para que comprendan mejor el propdsito del jEetgoetapa
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también involucra la creacion de un contexto o situacion en la que los nifios
puedan desarrollarse dentro de sus roles asignados, asegurando que todos

los participantes comprendan las expectafiPézarro & Oseda, 2021)

c) Asignacion de rolesel docente decide si asigna los roles de manera guiada
o si deja que los nifios elijan libremente, segun sus edades y el tipo de
actividad. Esta fase es crucial, ya daeilita que los menores adopten
diversas identidades y pastde vistalo que les permite practicdestrezas
sociales y emocionales. Los roles asignados puederviestalados con el
contexto que se representacdémo ser médico, maestro, o cliente en una
tienda, entre otro@ino P. , 2022)

d) Desarrollo del juego los nifios comienzan a interactuar entre si, poniendo
en practica los roles que se les asignaron. El docente observa y guia el
proceso, interviniendo cuando es necesario para ayudar a los nifios a
profundizar ersu papel o para mantener la dinamica del juego. Esta etapa
es esencial para qles menores exploren el ambito simbdlit juego de
roles y experimenten situaciones que fomenten su creatividad, empatia y

resolucion de problemg¥asquez, 2022)

e) Reflexion y cierre el docentemotiva a los menorea compartir sus
experienciassentimeintos/ aprendizajes obtenidos durante el juego. Esta
fase permite que los nifios reflexionen sobre las habilidades que han
desarrollado, como la comunicacidia, colaboracién y la solucién de
disputas Asimismg es una oportunidad para reforzar los conceptos
apendidos y concluir la actividad de manera positiva, brindando
retroalimentacion constructiva sobre el desempefio de los nifios en sus roles
(Gonzalez C. , 2021)

2.2.3.4. Caracteristicas del Juego de Roles

a) Imitacion de roles: un proceso en el cual los nifios asumen y representan

diferentes personajesescenarios de la rutina dianade su entorno. Esta
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imitacion no solo implica el uso de disfraces o objetos simbdlicos, sino
también el comportamiento y las actitudes asociada&sos roles. Por
ejemplo, un niflo puede actuar como un maestro, imitando las acciones y
palabras que observa de su docente, o0 como un médico, utilizando un
estetoscopio para examinar a sus "pacientes". Esta imitacion les permite
comprender las funcionesrgsponsabilidades de diversas figuras sociales

y culturales, y también fomenta la empatia al ponerlos en el lugar de otras
personas. Ademas, al representar diferentes roles, los nifios aprenden sobre
las normas sociales, las jerarquias y las relacionespérsonales en
diversos contexto@ulido, 2022)

El desarrollo de la creatividad: es otra caracteristica esencial del juego

de roles. Durante estas actividades, los nifilos deben inventar situaciones,
crear historias y explorar diferentes escenarios, lo que requiere de un alto
grado de imaginacion. No se trata solo de seguir un guioo,dg ser
capaces de modificarlo segun las circunstancias del juego. Por ejemplo, un
nifio puede comenzar representando a un doctor, pero luego inventa un
nuevo escenario en el que su personaje debe enfrentarse a un desafio
inesperado, como un paciente queeesita atencién urgente. Este tipo de
actividad estimula la capacidad de pensar de manera flexible, creando
soluciones innovadoras pdes dificultades que emergen en el entatab
juego. A través de la imaginacion, los nifios ejercen habilidades ivagnit
avanzadas, comlka solucion de conflictos, la organizacion y el analisis

critico, lo que potencia su desarrollo intelectual y pers(@aiz D. , 2021)

Interaccion sociat entre los nifios, ya que este tipo de actividagliere

de la cooperacién y el trabajo en equipo. Al involucrar a varios nifios en un
solo juego, deben comunicarse, negociar, compartir ideas y colaborar para
gue la actividad fluya de manera efectiva. Este tipo de interaccion fomenta
el ejercicio de compencias sociales esenciales, incluida la consideracion

a los demas, la negociacion de turnos y la gestion de conflictos de manera

pacifica. Por ejemplo, en un juego en el que algunos nifios desempefian el
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rol de cocineros y otros el de clientes, deberan odatse para organizar

la cocina, servir los "platos” y respetar el turno de los demas para que el
juego se desarrolle de manera armoniosa. Ademas, los nifios aprenden a
aceptar y comprender puntos de vista diferentes a los suyos, lo que
contribuye a una nyar tolerancia y apertura hacia los denf@® la
Macorra & Ugarte, 2020)

La expresion emocional es una caracteristica clave del juego de roles,
pues facilita a los menores investigar manifestar una variedad de
emociones aravés de los personajes que representan. Al actuar como
diferentes personas en situaciones especificas, los nifios pueden
experimentasentimientos como la felicidad, la ira, la melancolia, el temor

o la asombroPor ejemplo, un nifio que juega a ser udr@greocupado

por su hijo enfermo puede experimentar una sensacion de angustia y

aprender a gestionar esa emocion dentro del juego.

A través de este tipo de practica, los nifios no solo aprenden a
reconocer sus propias emociones, sino que también aglgtiabilidades
para expresarlas de manera adecuada y a comprender las emociones de los
demas. Ademas, este proceso les ayuda a desarrollar su inteligencia
emocional, ya que les permite identificar, entender y regular sus propios
sentimientos, elemento esaal para su equilibrio emocional y la

formacion de vinculos saludablgSonzalez & Chao, 2021)

El aprendizaje simbdlica es otra caracteristica del juego de roles que tiene
un impacto significativo en el desarrollo cognitivo de los nifios. Durante el
juego, los nifios utilizan objetos de manera simbdlica para representar otras
cosas. Un trozo de tela puede convertirse esourbrero de chef, una caja

en un coche o un teléfono de juguete en una herramienta de comunicacion.
Este tipo de juego fomenta el pensamiento abstracto, ya que los nifios
aprenden a asociar objetos y acciones con ideas mas complejas. Por

ejemplo, al usar uncaja para simular un automovil, los nifios no solo estan
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jugando, sino también comprendiendo el concepto de transporte, las
funciones del vehiculo y la dindmica de desplazamig@émez &
Huertas, 2020)

Este aprendizaje simdlico les permite hacer conexiones entre lo
gue representan y la realidad, lo que les ayupatenciar competencias
cognitivas esenciales como la clasificacitansolucion de conflictog la
comprension de conceptos mas abstractos, aspectos fundampatalsu
educacion futura y su adaptacion al mundo que los r¢@émez &
Huertas, 2020)

2.2.3.5. Beneficios del Juego de Roles

a) El desarrollo de habilidades socialeses uno de los beneficios mas

b)

importantes del juego de rolesl involucrarse enuegos de roles, los
infantesinteractian con otros, lo que les permite aprender a cooperar,
compartir y trabajar en equipo. Estas interacciones también les ensefian a
respetalas opiniones y emociones de los demas, a tomar turnos y a resolver
conflictos de manera pacifica. Ademas, al representar diferentes roles en
situaciones variadas, los nifios desarrollan una mejor comprension de las
normas sociales, lo que les ayuda a tatap a diversos contextos y a

comportarse de manera adecuada en su entorno @éei&l Lee, 2023)

El desarrollo de la creatividad: es otro beneficio significativo del juego

de roles. Este tipo de juedacilita que los menesimaginen y creen
historias, escenarios y personajes, lo que estimula su imaginaciéon y les
permite explorar diferentes ideas y soluciones. A través de la creacion de
mundos ficticios y situaciones inventadas, los nifios aprenden a pensar de
manera flexite y a buscar formas originales de abordar los desafios. Este
proceso creativo también favorece la innovacion, ya que los nifios deben
pensar en nuevas formas de interactuar con su entorno y con los demas
dentro del jueggHernandez: Miralles, 2023)
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El fomento de la empatiaes un beneficiesenciatlel juego de roleslado

gue facilita a los menores adoptar la perspectiva de,casagsniendo
variadospersonajes y experimentando sus pensamientos y emociones. Al
representar tes como el de un médico, maestro, o amigo, los nifios pueden
entender las perspectivas y las emociones de los demas, lo que fortalece su
capacidad para mostrar comprension y cuidado hacia los otros. Este tipo de
empatia es fundamental patastablecimiento de vinculasterpersonales
Optimasy para el desarrollo deestrezagmocionales que ayudararios

menores en su rutina diar{@carbone, 2022)

El fortalecimiento de la comunicacion es otro beneficio eseial que el

juego de roles aporta a losfantes al relacionarse con otros jugadores
durante la actividad ludi¢#dosinfantesmejoran sus habilidades verbales y

no verbales, aprenden a expresar sus ideas con claridad y a escuchar
activamente. La comunicen efectiva es clave para kolucion de
conflictos y para la creacién de escenariogiscunstanciagdentro del

juego. Ademas, el juego de roles fomeataaprendizaje de palabrgs
estructuras linguisticas, lo gaporta al progresdel lenguaje yacilita la

expresion de pensamientos y sentimieftasares, 2022)

El fomento de la resolucién de problemases otro beneficio importante

del juego de roles, ya que lio$antesenfrentan situaciones imaginarias que
requieen de soluciones creativas e innovadoras. Durante el juego, los nifios
deben pensar en maneras de resolver conflictos o de superar desafios dentro
del contexto del juego, lo que promueve el pensamiento critico y la toma
de decisiones. Esta habilidad es esdrpara su desarrollo cognitivo, ya

gue les permite transferir las soluciones encontradas en el juego a
situaciones reales, mejorando su capacidad para enfrentar problemas en la
vida diaria(Otoya, 2020)
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2.2.3.6. Importanciadel Juego de Roles

Los juegos de roles en los infantes del preescolar son
fundamentales paréa evolucion mental, afectiva y relacional de los
menoresA través de estas actividades, los nifios tienen la oportunidad de
explorar y entender diversas situaws y contextos que, aungue no
vivencian directamente, les permiten aprender sobre el mundo que los
rodea. Al interpretar roles de adultos, como médicos, maestros o padres,
los nifios no solo imitan lo que observan en su entorno, sino que también
desarrolla su imaginacion y creatividad al inventar historias y escenarios.
Esto les permite mejorar su capacidad de pensar de manera abstracta, de
representar conceptos y de expresar sus emociones y pensamientos
(Pacheco, 2021)

Ademéslos juegos de roles fomentamvolucion de competencias
sociales esenciales para relacionarse con sus igédlesolucrarse en
estas actividades ludicas, los menores adquieren la capacicialdluzar,
a negociar y a respetar los turnos. La intagacen un contexto de juego
les proporciona un espacio seguro para experimentar con la resolucion de
conflictos, lo cual fortalece su capacidad para manejar situaciones de la
vida real. Esta habilidagesulta fundamental durante la etapa preescolar
ya quelos nifios estan en un proceso de socializacion y necesitan adquirir
destrezas paranteractuar y vincularse eficazmente con ot(Bslaez,
2020)

En el contexto educativo, el empleo de los juegos de roles como
recurso didactio ejerce un efecto relevante en el aprendizaje infdmi#
educadores utilizan este tipo de juegos para promover el aprendizaje
activo, en el cudbs menores no se limitan a oir o leer acerca de un tema
sino que lo viven y lo representan. Por ejemplagimular situaciones de
la vida cotidiana, como ir de compras o cocinar, los nifios no solo aprenden
vocabulario nuevo y conceptos relacionados con esas actividades, sino que

también interiorizan conocimientos practicos de manera ludica. Esta
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metodologigpermite que los niflos comprendan de forma mas profunda y
significativa los contenidos curriculares, ya que estdn vinculados a

experiencias reales y persongleendieta, 2021)

Finalmente, los juegos de roles también juegan un papel esencial
enla maduracion afectiva de los menarbkediante la dramatizaciéde
diferentes personajetys menores pueden vivenciar y manifesitaa
amplia gama de emociondg,cual les permite idetficar, comprender y
gestionar sus propios sentimientos. Al ponerse en el lugar de otro,
desarrollan empatia, lo que es crucial para sus interacciones sociales. Los
educadores, al integrar los juegos de roles en el malsglo promueven
la adquisiciébn deonocimientos, sino que ademas ofrecen un re@anso
fortalecer la inteligencia emocional de los nifios, preparandolos mejor para

enfrentar los retos emocionales y sociales de la(Madina, 2024)

2.3. Definicion de Térmnos
Lenguaje oral: Constituye el canal de expresion orglie
utilizamos en la vida diaria para expresar pensamientos, emociones e
ideas. En el contexto infantil, es el principal medio de interaccion social y
aprendizaje en la etapa preescotsmencialpara el progresoognitivo y
social(DRAE, 2024)

Juegos de rolesSon actividades en las que los nifilos asumen el
papel de un personaje y simulan situaciones de la vida real o ficticias. Este
tipo de juegdacilita a losmenores investigadiferentes roles sociales y
fortalecer competenci@®municativas, cognitivas y emociona(BRAE,

2024)

Desarrollo cognitivo: Hace referencia al proceso mediante el cual
los niflos adquieren conocimientosabilidades y capacidades de
razonamiento a lo largo de su crecimiento. Los juegos de roles favorecen
este desarrollo, ya que permiten aifdantespensar de manera creativa y
resolver problema®RAE, 2024)
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Imitacién: Es elacto de copiar las acciones, comportamientos o
palabras de otros. En el juego de roles, la imitacion es clave, ya que los
nifios aprenden observando y reproduciendo conductas de los adultos o de
personajes de su entorno, lo que les ayuda a comprenderds ouanlos
rodea(DRAE, 2024)

Socializacién: Mecanismo por el cual los menores adquieren la
capacidad deivir en sociedad, adoptando normas y roles sociales. Los
juegos de roles contribuyen a la socializacion, ya que permiten a los
infantesexperimentar y entender interacciones sociales de manera practica
(DRAE, 2024)

Empatia: Capacidad para entender y expresar emociones ajenas
de otros. En los juegos de roles, los nifios desarrollan empatia al ponerse
en el lugar de otros personajes, lo quefdedita la identificacion de los
sentimientos ajenog aprender a reaccionar aprapaanente ante ellas
(DRAE, 2024)

Habilidades comunicativas: Alude a las destrezas que un
individuo tiene para expresar gntendemensajes. Los juegos de roles
favorecenla evolucion de estas competencias en los mengaegueles
permiten practicar el habla, la escucha activa y el intercambio de ideas en
diversos contexto®©RAE, 2024)

Imaginacion: Capacidad para crear imagenes, situaciones o
historias en la mente sin necesidad de estimulos esteDentro del
marco dede los juegos de roles, la imaginacion es esencial, ya que los
nifos inventan escenarios y personajes, lo que promueve la creatividad y
el pensamiento abstragioRAE, 2024)

Resolucién de conflictos:Habilidad para manejar y resolver
disputas o desacuerdos de manera efectiva. A través de los juegos de roles,
los nifios tienen la oportunidad de experimentar situaciones de conflicto y
practicar estrategias para llegar a acuerdos, lo que favorece su tesarrol
social y emocionalDRAE, 2024)
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Desarrollo emocional:Es el proceso de aprender a gestionar las
emociones, reconocerlas en uno mismo y en los demas, y regular las
respuestas emocionales. Los juegos de raletitan que | menores
vivencien y manifiesteamociones de manera controlaldegual favorece
asu madurez emocional y a la formaciénviteculos socialesaludables
(DRAE, 2024)
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Capitulo 1l .

Marco Metodologico

3.1. Enfoque de la Investigacion

De acuerdo coffoursinov(2023) el enfoque cuantitativo es un método de
investigacion caracterizado poré&copilacion de informacionuméri@, laevaluacion
estadistiay la objetividad, que permite probar hipétesis previamente establecidas y
generalizar los resultados a partir de muestras representativas. En este sentido, se
selecciono este enfoque para el estudio debido taqilid la cuantificacién de forma
objetiva y precisa, los indicadores del lenguagrbal en los nifios. Este enfoque
facilit6 la recoleccién de datos numéricos a través de instrumentos estructurados, como
listas de cotejo, y posibilitd analizar estadisticamente los resultados para é&valuar

eficacia de los juegos de rol en el progrdeblenguajeserbal

3.2. Tipo de la Investigacién

En consideracion coiorrico (2020) la investigacion aplicada tiene como
propésitoproducir conocimiento aplicable arasolucién de problemaspecificos o
mejorar practicas en un contexto determinado. En este caso, se optd por un enfoque
aplicado porquese pretendio analizar la eficacia de una metodologia educativa
fundamentada eerl juego de roles para mejorar @logreso del lenguaje oral en
infantesde 4 afos de |l a | . E. NAGMAS sefinplementdh g o S
una intervencion educativa y se midieron sus efectos en las dimensiones
morfosintactica, fonoldgica, semantica y sintactica del lenguaje oratiftspermitid
proponer y probar una solucion practica que pueda ser utilizada en el &mbito educativo

para fortalecer el desarrollo lingtistico infantil.

Segunlglesias(2021) la investigacién de alcance descriptivo sata en
detallar, de manera precisa y sistematms,dsgos, cualidadgscomportamientos de
un fendmeno o poblacion, sin establecer relaciones causales. En este sentido, su
eleccion se debid porque permitio identificar y detallar las caracteristidengigeaje

oral en los nifios antes y después de la aplicacién de los juegos de roles. Este enfoque
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ayudo a describir el impacto de estas actividades en aspectos especificos del lenguaje,
proporcionando un panorama claro y estructurado sobhallezgosalcanzados

3.3. Disefio de la Investigacion

Desde la perspectiva de Medina e(2023) el disefio preexperimental es una
metodologia que permitaedir los efectos de una intervencgin la presencia de un
grupo de control, generalmente utilizando un esquema de preprueba y postprueba. En
este estudio, se optd peste disefi@on un grupo Unico, ya que permitio aplicar una
estrategia didactica basada en el juego de roles y evaluapactinen eprogresadel
lenguaje oral de lomfantes Ademasposibilitdé la comparacién del nivel de lenguaje
oral previo y posterior a la intervenciplo que permitideconocer areas de mejgra

cambios en las dimensiones morfosintactica, fonologeraastica y sintactica

En tal sentidola presente investigacion se llevo a cabediante un enfoque
cuantitativo bajo un tipoaplicadq a través de un disefipre experimental,y

longitudinal como se observa en el siguiente esquema:

O1 X Q

Donde:

X= Variable independient¢uego de roles.

O1= Medicién pre experimental da Vvariable independiente.
O2= Medicion pstexperimental de lsariable independiente.

En este disefio se estructuraron dos etapadafuentales: inicialmente, se
analizé y evaluo el estado actual del lenguegebal en los nifios, identificando las
probleméticas mas relevantes. Posteriormente, se elabord una propuesta fundamentada
tedricamente, basada en juegos de roles, la cual fe@adia como una estrategia
adecuada y relevante para atender las particularidades detectadas en esta poblacidon

infantil.
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3.4. Poblacion Muestra y Muestreo

El grupo estudiadantegré a un total de 26 nifios de cinco afios de edad,
inscritas en el nivel inicial de ucentroeducatiw ubicada en Piura durante el afo
2024.

La seleccion de la muestrse llevd a cabamediante un muestrepor
conveniencigooblacional, ya que se incluyo a la totalidad akenlifios de una sola
aula sin realizar un célculo especifico del tamafio de la muestra. En consecuencia, la

muestra quedo definida de la siguiente forma:

Tabla 1.
Distribucion de la Muestra de Estudio
Nifios Varones Mujeres Total
Muestra 15 10 25
Nota.néminas de matriculadelalcece | aul a fAEsperanzad de

Fuente:Elaboracién propia.

En consideracion con la muestra correspondiente durante el desarrollo del

presente estudio se tomo en cuenta los siguientes criterios wgancl

a) Nifas de natroafios cumplidos al momento de la investigacion.

b) Estar inscritas y asistir regularmente gtado de formacion inicial
correspondiente al periodo 2024 la institucién educativa seleccionada.

c) Contar corel consentimiento documentade tutores legales para la inclusion
en la investigacion

d) Pertenecer a la comunidad educativa de la institucion localizada en Piura.
3.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

En cuanto a la variable medible fue el lengwajdal lo cual, seempled como

técnica la observacion, y como instrumento una lista de cotejo.

Tabla 2.
Instrumento de Recolecciéon de Datos

Técnica Instrumento
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Observacion Lista de cotejo

Nota.Instrumento para recojo de informacion sobre la variable lengedjal
Fuente Elaboracién propia.

El instrumento empleado fue disefiado por la autora de este estudio, el cual esta
conformado por 26 items, los cuales analizan y valoran las tres dimensjue
conforma | a vaebaabl| i idlengoafesint ct.i
Nivel seméntico y Nivel sintactico. En cuanto a su medicion se desarroll6 en una escala
de ordinal de tipo Likert (Inicio, Proceso, Logro esperado, Logro destacaaid.
item tuvo una puntuacion que oscila del 1 al 4, en consideracion con la normativa que

estipula el Ministerio de Educacion (MINEDU), de acuerdo a las competencias

equivalente del nivel inicial.

Tabla 3.

Niveles de Logro para & Evaluacion de las Competencias

Inicio Proceso Logro esperado  Logro destacado
El niflo present: Comienza g Se comunica col Demuestra ur
dificultades pare mejorar su fluidez, utilizando manejo avanzad
expresarse expresion ora un vocabulario del lenguaje ora
oralmente de mediante  frase: variado y para su edac
forma clara. simples,  aunqu¢ estructuras utilizando

Utiliza un con algunos oracionales vocabulario rico y
vocabulario errores. completas. preciso.

limitado y Amplia Interactia de formi Estructura  idea:
estructuras progresivamente s auténoma er complejas cor
oracionales vocabulario, perc diversas coheaencia y
incompletas. aun necesit: situaciones, fluidez,

Requiere  apoyc orientacion  pare expresando ideas adaptandose e
constante pari usarlo emaiones con contexto
interactuar adecuadamente. claridad. comunicativo.
verbalmente  er Participa en Escucha Participa
situaciones actividades de activamente y activamente er
cotidianas. comunicacion, responde didlogos y

mostrando avance
en la comprensiol

adecuadamente €
conversaciones,

narraciones,
destacdndose pc

y articulacion de mostrando su creatividad
ideas. comprensién y capacidad de
coherencia. argumentacion.




69

Fuente: Orientaciones para la Evaluacion de las Competencias (MINEDU)

En relacion a loslatos se proces6 mediante las cuatro escalas de desempefio
de competencias como son: Inicio, Proceso, Logro Esperado y Logro Destacado.
consecuencia, la evolucion de la expresion, aalmidio mediante las puntuaciones

estipuladas de una escala ordidaltipo Likert.

Validacién: La variable fue medida utilizando una escala numérica y, ademas,
se validé mediante el proceso conocido como validacién de conter@d@mnte el
juicio de expertos. Para ello, se realizé un analisis y revision de los items por parte de
tres profesionales en el area de educacion inicial, quienes evaluaron su relevancia,
adecuacion, coherencia y consistencia con respecto a la variable, las diezensicn

objetivos del estudio.

Confiabilidad: Se estableci¢ utilizando el método de consistencia interna
conocido como Alfa de Cronbach, debido a que la escala de medicion empleada es
nominal. Siguiendo los lineamientos estableciflos gjecutadaina preba piloto con
el 50% de los nifios, y los resultados fueron analizados item por item para evaluar el

nivel de confiabilidad.

3.6. Procesamiento y Andlisis de Datos

El procesamiento de los datdsl presente estudfae ejecutadaitilizando el

softwareestadistico SPSS 26, siguiendo los siguientes pasos:

a) Creacion de una base de datos que incluy6 una vista para la variable y otra para los
datos. En estas vistas se registraron las puntuaciones obtenidas de la lista de cotejo,

realizando las agrupaciongsecodificaciones necesarias.

b) Calculo de frecuencias, donde se procesaron tanto las frecuencias absolutas como
relativas, presentandolas en tablas de contingencia y gréfit@srds alineados con
los objetivos de la investigacidnediante la pruebao paramétrica como Wilcoxon

c¢) Realizacion de analisis estadisticos descriptivos, donde se presentaron los resultados
de acuerdo con los objetivos establecigloguanto a la variable como también en sus

cuatro dimensiones
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d) Elaboracién de una integiacion escrita, explicando el significado de los valores
estadisticos mas relevantes de los graficos y tablas;orrespondencia con los
objetivos del estudien funcién a la variable como también el nivel de cada dimension

observada
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Capitulo IV.

Resultados

4.1. Andlisis e Interpretacién de Resultados por Objetivo
Objetivo general

Determinar los efectos de los juegos de roles eprajresodel
lenguaje verbal emfantesd e 4 afYos de | a | . E. NAO 1 ¢
Piura 2024.

Para cumplir con este objetivo se han calculado el tamafio del efecto
producidomediante ekstadistico D de Cohen, mediaeleontrastede los
puntajes del pretest y el Postest

Tabla 4

Medida de los efectos de los juegesrolesenel lenguaje verbal

Mediciones Z Tamarfo del efecto

Postesi Pretest 3,725 0,751

Fuente: Base de datos del pretest y postest.

En la tabla 3e constata queuando se comparan las mediciones del
progresadel lenguaje verbal enfantesi e 4 afos de | a | E NA
S a v itrasolg implementacion des juegos de roles, frente a su estado
inicial, se obtienemfectos positivoy fuertes con un coeficiente D igual a
0,751 el cual indicgue los juegos de roléignenuna contribucia relevante
en la mejora de los puntajes en cuanto al desarrdllertpuaje verbal

La medida de los efectos también indica que mientras exista una
mayor exposicion a los juegos de roles, se espera que el lenguaje verbal se
vea ampliamente fortalecidagcorde con los puntajes obtenidos en la

investigacion.
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Objetivo especifico 1 ldentificar el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios

de 4 afos de |l a IE NA 018 fiDomingo Savi ot
aplicacion de los juegos de rsle

Tabla 5

Resultado del pretest pal@nguaje verbal

_ Nivel Nivel Nivel Nivel
Nivel de morfosintactico  fonoldgico semantico sintactico
desarrollo
% f % f % f %
Inicio 9 36% 15 60% 12 48% 13 52%

Proceso 14 56% 5 20% 10 40% 10 40%
Logro

1 4% 3 12% 2 8% 1 4%
esperado
Logro 0 0 0 o
destacado 1 4% 2 8.% 1 4% 1 4%

Fuente: Base de datos del pretest

Figura 1

Distribucién de niveles denguaje verbaén pretest.
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Nivel Nivel Nivel semantico Nivel sintactico
morfosintactico  fonoldgico

EInicio OProceso OLogro esperado OLogro destacado

Fuente: Tabla 4
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De acuerdo con Idsallazgode la tabla 4, en el pretest la mayoria de estudiantes se

encontraba en ugradode proceso para ptogresadel lenguaje verbal en su nivel

morfosintactico (56%), en ugradode inicio para el nivel fonolégico (60%), en un

nivel de inicio para el nivelesnantico (40%), también en gradode inicio para el

nivel sintactico (52%)

Objetivo especifico 2 Establecer el nivel de desarrollo del lenguaje verbal en nifios

de 4 afos de |l a I E NA 018 fADomingo

aplicaciénde los juegos de roles

Tabla 6

Resultado del postest tenguaje verbal
, Nivel Nivel Nivel Nivel
Nivelde  morfosintactico  fonoldgico semantico  sintactico
desarrollo

f % f % f % f %

Inicio 5 20% 5 20% 5 20% 6 24%
Proceso 6 24% 6 24% 7 28% 7 28%
Logro 7 28% 8 32% 3 12% 5  20%
esperado
Logro 28% 6  24% 10 40% 7  28%
destacado

Fuente: Base de datos gelstest

Figura 2

Distribucién de niveles de conciencia fonoldgica en postest.
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De acuerdo con la tabla 5, se pudo evidenciar para el postest que, un total acumulado

de 56% de estudiantes habian alcanzadgrado de desempefio previgtbestacado

en el nivel morfosintactico; un acumulado de 56% también tenia los mismos niveles
para ¢ nivel fonoldgico; el acumulado de 52% alcanzo logro esperado y destacado
para el nivel semantico, mientras que un acumulado de 48% alcanzé logro esperado

y destacado en el nivel sintactico.

Objetivo especifico 3Establecer las diferencias que exist@rel nivel de desarrollo
del |l enguaje verbal en nifYos de 4 afos
el afio 2024, al comparprevio y posterior al proceso de implementaaérios

juegos de roles

Tabla 7

Diferencias calcuddas del pretest y postest paeaguaje verbal

Nivel delenguaje verbal Pretest Postest
f % f %
Inicio 11 44.0% 7 28%
En proceso 10 40.0% 5 20%
Logradoesperado 2 8% 6 24.%
Logro estacado 2 8% 7 28%

Fuente: Base de datos

Figura 3
Comparacion déenguaje verbaén pretest y postest
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80% m Logro destacado
60% OLogro esperado
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d



75

De acuerdcsegun la informaciowe la tabla 6, el 44% d®#umnosen el pretest se
encontrd en ugradode inicio,por otro lado40% se ubicé en un nivel de proceso. En
el mismo sentido, 28% ddumnosseubicaron en ugradode logro destacado para el
postest en cuando al desarrollo del lenguaje vagobabtro ladogue 24% se ubico en

ungradode logro esperado.
4.2. Contrastacion de Hipotesis
Andlisis de normalidad de los datos del Pretest

Se realizé el analisis de normalidad a fin de contrastarsiormacion se origina

no de una distribucion normal.

Ho : Los datos del pretest, postest y las diferencias @nevi de una poblacion

distribuida normalmente.

H: : Los datos del pretest, postest y las diferencias no provienen de una

poblacion distribuida normalmente.

Tabla 8

Andlisis de normalidad para pretest, postest y diferencias

. ShapireWilk
Mediciones _ )
Estadistico al Sig.
Pretest 0,784 25 0,000
Postest 0,659 25 0,000
Diferencias 0,713 25 0,000

Nota. Diferencias es la variable calcula de restar puntaje del postest y pretest

Interpretacion.

Los resultados del analisis dermalidad permitieron evidenciar que los puntajes del
pretest, asi como postest y las diferencias existentes entrakéasaromn umbral

de significacion inferior a 0,05 cual no permite asumir los supuestos de
normalidad, en consecuencia, en hestigacion se aplicé la prueba no paramétrica

de rangos con signos de Wilcoxon a fin de contrastar las hipotesis respectivas
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Prueba de hipotesis general

H: : Losjuegos de roldgenen efectos significativem el desarrollo del lenguaje
verbalennids de 4 afos de la |.E. NAO18

Ho : Los juegos de roleso tienen efectos significativosn el desarrollo del
| enguaje verbal en ni Yfos de 4 afos d
Piura 2024
Tabla 9

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Hipétesis general

Rango Suma de

Variables analizadas N : Z Sig.
promedio rangos
Rangos negativa 222 13,25 31850
Pretest Rangos positivo: 1P 25 4,50 3008 0.00L
Postest Empates 2° 3,75 9,50 ’ ’
Total 25

Nota. a: Pretest < Postest; b: Pretest > Postest; c: Pretest = Postest

Los resultados de la tabla 8 permitieron evidenciar que 22 estudiantes lograron mejorar

sus puntajes al compatas hallazgos de la evaluacioén inicial y finalientras que se

registr6 que un estudiante redujo su puntaje y dos de ellos no mostraron ninguna
mejoria. El valor Z de la prueba fue de 3,908 permitiendo obtengrado de
significancia igual a 0,001 el cual ggerior a 0,05. Con eatinformaciénse pudo

rechazar la hipotesis nula e indicar que existe evidenciar para que en la investigacion

se pueda afirmar quepk juegos de rolggenen efectos significativaan elprogreso

del lenguaje verbal einfantesd e 4 afos de | a | . HePiukhkAO18 A
2024
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Prueba de hipotesis especifica 1

Hi:  El nivel dedesarrollo del lenguaje verbal que tienenng®s de 4 afios de
l a | .E. NAO18 fiDomi,esfeniSdoantesdelad e Pi

aplicacion de los juegos de roles

Ho:  El nivel dedesarrollo del lenguaje verbal que tienend®s de 4 afios de
la | .E. NAO18 Do mi,nwmestaed mnicio amtds dela P i

aplicacion de los juegos de roles
Se obtuvieron los siguientes resultados.

Tabla 10

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Pretest

Rango Suma de

Variables analizadas N : Z Sig.
promedio rangos
Rangos negativa 22 17,50 451,00
Rangos positivo¢ 3 2,75 4,00
Pretest 4,230 0,000
Empates 0
Total 25

Para laimplementacion de la prueba, se compararon los rangos entre los niveles
obtenidos en el pretest y el nivel de inicio, encontrand@sarjos negativg lo cual
sefiala que la mayoria del alumnado diferian del nivel de inicio, ademas se
registraron treempateskEl valor Z de la prueba fue de 4,230 el quamitio obtener

un gradode significancia de 0,000 < 0,05 lo cual represemnt§ustento que permite
descartar la hipétesis nula y admitiajo los supuestos de la investigacion, dtle:
gradodeprogesodel lenguaje verbal que tienen lofantesde 4 afos de la I.LE. N°018
ADomi ngo Savi o estacr inidtprevio @ la ilhplenéntaciéde los

juegos de roles.
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Prueba de hipotesis especifica 2

Hi:  El nivel dedesarrollo del lenguaje verbal que tienenng®s de 4 afios de
la | .E. NAO18 fDomi,esfenl|Seedspaato de Pi u

después de la aplicaciéon de los juegos de roles

Ho:  El nivel dedesarrollo del lenguaje verbal que tienendidos de4 afios de
la | .E. NAO18 @ Domi,nmestaebograesperadbe Pi u

después de la aplicacidon de los juegos de roles
Los resultados se expresan a continuacion.

Tabla 11

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon paraeBbst

Rango Suma de

Variables analizadas N : Z Sig.
promedio rangos
Rangos negativa 17 15,50 375,00
Rangos positivo¢ 0 0,00 0,00
Pretest 3,345 0,08
Empates 8
Total 25

Los hallazgodde la prueba de hipo6tesis mostraron fjdestudiantes obtuvieron un

mejor desempefio en el postest, ademas que se regitarpates estadisticos, ni
rangospositivos Ademas, el valor Z de la prueba fue de 3,345 con lo cual se obtuvo
ungradode significancia de 0,03 < 0,05 el mismo guasibiit6 inferir que los datos

son consistentes para rechazar la hipotesis nula. En consecuencia, en la investigacion

se valido la hipdtesis investigativa que plantea dtienivel dedesarrollo del

lenguaje verbal que tienen Iogantesde 4 afiosdelal.NA0 18 fADomi ngo Sa
de Piura 2024esta en logro esperagosterior a la implementacide los juegos de

roles.
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Prueba de hipoétesis especifica

Hi:  Existen diferencias significativas en el desarrollo del lenguaje verbal que
tienenlomifiosde4afis de | a | .E. NAO18 A, Doming

al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de roles

Ho:  No existen diferencias significativas en el desarrollo del lenguaje verbal
quetienenlos i fos de 4 afos de ISa vli.ob. dNA O

2024 al comparar antes y después de la aplicacion de los juegos de roles
Los resultados se expresan a continuacion.

Tabla 12

Prueba de Rangos con Signos de Wilcoxon para Postest

Variables analizadas N Rango_ Suma de Z Sig.
promedio rangos
Rangos negativa 23 14,50 345,00
Rangos positivo¢ 0 0,00 0,00
Pretest 4,082 0,000
Empates 2 2,50 5,00
Total 25

Los hallazgosde la prueba de hipétesis mostraron @3eestudiantes obtuvieron
diferenciassignificativas al compararse con el valgradlemas que se registrardn
empates estadisticos. Ademas, el valor Z de la prueba fa@&®con lo cualse
alcanzo un grado dggnificancia de 0,00< 0,05 el mismo qufacilité inferir que los

datos son caistentes para rechazar la hipétesis nula. En consecuencia, en la
investigaciorse valido la hipotesis del estudiaocual sostiene qué&xisten diferencias
significativas en el desarrollo del lenguaje verbal que tienenifios de 4 afos de la

LE. N°038 A Domi ngo Sayvi,adcdomgasamprévio iy pasteri@radad

implementaciorde los juegos de roles
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4.3. Discusion de los Resultados

Respectaal objetivo general, se eviddncque, al analizar el nivel de
desarrollo del lenguaje oral en los infantes, la mayoria presenta dificultades para
expresarse de manera fluida y coherente. Un diagndstico preliminar realizado en
el grupo de 25 nifios revela que el 70% se encuentrageatieinicial de lenguaje
oral,por otro ladosolo el 20%ha logrado un gradatermedio, y un 10% muestra
avances en la fluidez y estructura de su lenguaje. Este panorama es consistente
con los hallazgos de Rosillo (2021), quien en su estudio $abegollcion
linglistica durante la nifieindica que la falta de estrategias educativas
estimulantes contribuye a la deficiencia en la expresion oral. Segun Vygotsky
(1978), el lenguaje se desarrolla a través de interacciones significativas y
contextualizadas, camlas que se pueden generar mediante el juego de roles. En
consecuencia, se considera necesario implementar esta técnica pedagdgica, ya que
permitira que los nifios participen activamente en situaciones comunicativas,
favoreciendda dinamica relacional yal comunicacion en entornos variadus

que propiciara el fortalecimiento de sus habilidades orales.

En consideracion con el primer objetivo especifsesituaba en el grado
de inicio en cuanto girogresale su lenguaje orgbor otro ladogl 56% se uigo
en el nivel de proceso, lo que indica que la mayoriasaUnalla en una etapa
media de evolucidn linglistic&oloel 8% logro el desempefio previsto y el 4%
alcanzo la categoria sobresalierfiistos resultados evidencian que, a pesar de los
esfuerzogor promover eprogresadel lenguaje oral, la mayoria de lodantes
aun no logran alcanzar niveles avanzados en la competencia lingisticdro
lado, Cordova(2024), que encontrd mejoras significativas en el lenguaje oral a
través de la intervenancon juegos de roles, se puede notar que el impacto de las
estrategias pedagogicas en este estudio no ha sido tan notorio. De manera similar,
Garma (2021) evidencié mejoras en el 75% de los estudiantes con el uso de juegos
de roles, lo que sugiere quengue este tipo de metodologias podria ser efectiva,
no todos los nifios responden de la misma manera al mismo tipo de intervencion.
En estudios como el deastroet al. (2@4), se evidencio que los juegos de roles
favorecen un desarrollo significativo en las habilidades linguisticas, lo que podria



81

ser un indicativo de qué modalidad de acciones y el entorno donde se

implementarpodrian influir en los resultados obtenidos.

Desde la perspectiva da Teoria Psicolinguistica de Chomskg,cual
resalta queel lenguaje es una capacidad innata y su desarrollo depehde d
vinculo con el ambiente y las vivencias cognitivas infantiles este caso, los
nifos evaluados pueden esa@in en un proceso de maduracion cognitiva que les
permita alcanzar niveles mas altos de desarrollo linglisBegunla Teoria
Psicogenética de Jean Piaget, el desarrollo del lenguajérestiado al grado de
maduracion cognoscitivael aprendizaje di®s nifios. Segun esta perspectiva, los
nifos en este estudio ballanen la etapa preoperacional, lo que podria explicar
por qué la mayoria de ellos aun no ha alcanzado niveles avanzados de competencia
linglistica. Finalmente, los lineamientos del MINERU el nivel inicial, que
enfatizanla relevancia del intercambio y la actividad ludica en la construccion
comunicativapodrian estar alineados con los resultados, ya que, aunque los nifios
presentaron un avance en su desarrollo lingiistico, este fue hoderague
requiereque la aplicacion de estrategias pedagoégicas debe ser ain mas sisteméatica
y estructurada para garantizarawance sustancial en la evolucién de la expresion

oral.

De la misma manera para el segundo objetivo espetdfioayor parte de
los infanteg76%) se encuentran engehdode inicio en cuanto a la comprension
y produccion de las estructuras morfosintacticas del lenguaje, lo que destaca un
desarrollo incipiente en esta habilidad. Un 16% se ubicé en el nivel de proceso,
mostrando o progreso parcial, pero con carencias que aun limitan su uso
adecuado en contextos orales. Un 4% alcanzé el nivel esperado, evidenciando una
capacidad para usar estructuras mas complejas de manera adecuada, mientras que
otro 4% logré un nivel destacadaperando las expectativas para su edad en
cuanto al dominio de las estructuras morfosintacticas del lenguaje oral. Estos
hallazgos son consistentes con los resultados de autoresQastro (2024),
Garma (2021) yGonzalezet al. (2@2), quienes también eantraronavances
significativos en las habilidades linguisticas de los nifios, particularmente en la

expresion oral, a través de estrategias pedagdgicas como los juegos de roles. En
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estos estudios, los resultados revelaron avances en areas como la échddéz v
la precision linguistica y la confianza en la expresion oral, lo cual esté alineado

con los niveles de mejora observados en este estudio.

Desde la perspectiva conceptdalla teoria psicolinguistica de Chomsky,
guien sostiene que los nifidisponerde una aptitud congénita para la adquisicion
lingliistica pero que la interaccidn con su entornaesesarigpara desarrollar las
estructuras linguisticas complejas. La mayoria, ubicados en el nivel de inicio, aun
estarianen las fases iniciales de dichmyocesode adquisicion linglistica,
enfatizandoque el contexto pedagogico debe ser fortalecido para fomentar una
mejor comprension y produccién morfosintactica. Ademas, la teoria psicogenética
de Piaget, que postula que el desarrollo cognitivo se peogluetapas, también
podria explicar los niveles observados en este estuaimayor proporcion de
infantes en el gradde inicio puede reflejar que ada hallan en fases tempranas
de su evolucion cognitivaen las que las estructuras linguisticas se adquieren de
manera gradual. Finalmente, los lineamientos del MINEDU en el nivel inicial
enfatizanla relevancia de una orientacion educativa holistica y ludi@aola
aplicacion de dramatizaciones para estinoompetencias comunicativas los
nifios.

Respectaal tercer objetivo especifico, el 60% se ubica egratiode
inicio, lo que revela dificultades significativas en la produccion de sonidos y
fonemas, con una clara limitacion en el dominio de lassbfs®ldgicas del
lenguaje. Un 28% se encuentra en el nivel de proceso, lo que sugiere avances
parciales, aunque persisten errores fonoldgicos que afectan la claridad de su
pronunciacion. Solo un 8% alcanzo el logro esperado, evidenciando una correcta
articulacion de fonemas, y un 4% llego al nivel destacado, con un dominio casi
completo de las estructuras fonoldgicas propias de su &shols hallazgos
concuerdan parcialmente con los reportados Yasquez (2023) quienes
reportaroravances notables endapresion oralras la implementacion de juegos
de roles, mostrando avances en la fluidez y precision lingiistica. Sin embargo, los

porcentajes de nifios que alcanzaron el nivel destacado en nuestro estudio son
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menores en comparacion con otros estudios cemde Sullon (2021), que

evidencid un incremento del 47% en el nivel més alto tras la intervencion.

En cuanto a la Teoria Psicolinguistica de Chomsky destaca que, la
adquisicion del lenguaje se encuentra influenciada por mecanismos innatos en los
nifos, b que podria explicar la variabilidad en el desarrollo fonolégico observado.
El hecho de que un 60% se encuentre en el nivel de inicio podria reflejar una etapa
temprana del desarrollo linglistico, donde los mecanismos innatos aun estan en
proceso de actacion y la practica de los fonemas requiere una intervencion
constante. Por otro lado, la Teoria Psicogenética de Piaget sostienprqgessio
del lenguaje estaonectada la maduracion cognitiva, y el 28% de nifios en el
nivel de proceso puede estalamonado con la etapa preoperacional, donde aun
perfeccionan su capacidad simbdlical winculo con el medioEn este sentido,
los juegos de roles podrian estar facilitando el acceso a nuevas estructuras
linglisticas y fonologicas, tal conse constatoreinvestigaciones previasomo
el de Castroet al. (2@4), donde se identifico una mejora significativa en el
progresalel lenguaje oral a través de esta metodologia. Ademas, los lineamientos
del Ministerio de Educacion (MINEDU) para el nivel inicial pooen un enfoque
integral para el desarrollo del lenguaje, el cual se ve reflejado en los avances de
algunos nifios en el dominio fonolégico, especialmente en aquellos que alcanzaron
el nivel destacado, lo que indica un fortalecimiento en las habilidadgsstiitas

a través del juego de roles.

Con respectal cuarto objetivo especifico, el 56% se ubicaron en el nivel
de inicio, lo que refleja una limitada capacidad para compreneenpfear el
Iéxico correctamente en contextos comunicativdis 24% se encaraba en el
nivel de proceso, demostrando avances parciales, pero con vacios significativos
enla interpretacién y uso adecuado de los concept@ntras que solo el 16%
alcanzo el nivel esperado, destacdndose por un mejor dominio semantico. Sin
embargo,Gonzalez (2024) reportd un aumento significativo en el dominio
semantico en su estudio con juegos de roles, destacando una mejora del 30% en
esta dimension, lo que destaca que las intervenciones educativas pueden generar

avances considerables en el dedkrriingliistico. De manera similar, Garma
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(2021) observo un incremento en la fluidez verbal en el 75% de los nifios tras la
implementacion de juegos de roles, lo cual también refleja una tendencia hacia el
desarrollo de competencias linglisticaanforme I® nifios se involucran en
interacciones comunicativaBstos hallazgos indican que el uso de metodologias
activas, como los juegos de roles, es fundamentaf@aentarun mejor dominio

de lasdestrezasrales y semanticas en liodantes

Mediante la teda psicolinglistica de Chomsky, la competencia
linguistica, que incluye la comprension y produccion del lenguaje, se desarrolla
conforme el infantse expone a estimulos linguisticos. De acuerdo con la Teoria
Psicogenética de Piaget, los nifios atraviestamemtes etapas cognitivas en las
gue su comprension del mundo se va refinando, lo cual también se eaflaja
habilidad para interpretar y emplear el lenguejecontextos comunicativos. En
este sentido, lognfantesen el nivel de inicio estarian aten una etapa de
asimilacion de los significados, mientras que los que alcanzaron niveles mas
avanzados habrian logrado una acomodacion de los mismos dentro de un esquema
mental mas complejo. Ademas, los lineamientos del Ministerio de Educacion
(MINEDU) enel gradoinicial enfatizan la importancia de la interaccion social y
las actividades ludicas como mecanismos fundamentaletaparalucion de las
habilidades comunicativagn este contexto, la implementacion de actividades
como los juegos de roles faeae la comprensién semantica y la expresion verbal,

impulsandda evolucion intelectual y social de los menores

Finalmente, para el quinto objetivo especifie® constatd quen 56% de
los participantese posicionaron en el grade inicio en cuanto a la construccion
de oraciones, lo que reflej6 una capacidad limitada para generar oraciones
completas y coherentes, con errores frecuentes en la estructura gramatical. En
cambio, un 36% se ubic6 en el nivel de proceso, evidenciandwragneso
moderado en el uso de estructuras sintacticas, aunque aun cometian errores que
afectaban la fluidez y la comprension de sus enunciados. En comparacion con
Castro(2024) y Garma (2021), quienes también reportarompragreso notable
en el desarratl linguistico de logfantes especialmente en areas como la fluidez

verbal y la capacidad para estructurar oraciones correctamente. En comparacion
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con otros estudios, como el de Rosillo (2021), donde el 87.5% de los participantes
mejoraron en la fluidexerbal, se puede destacar pre esta investigacién se
constaté un aumento de la concentradénparticipantes en niveles iniciales o
intermedios, lo que destaca que la intervencion aplicada pudo haber sido

insuficiente para generar avances mas significsiten el grupo total.

En cuanto a la Teoria Psicolinguistica de Chomdkgtacagque, aunque
los nifios posean una predisposicion genética para el lenguaje, su desarrollo
linguistico sigue dependiendo de la interaccion con su entorno. Ademas, la Teoria
Pdcogenética de Jean Piaget, que sostiene qpeogresocognitivo se da en
etapas, podria relacionarse con los resultados observados en los niveles de
competencia linglistica. En este sentido, se espera que los nifios de los niveles
mas bajos todavia searentren en una fase de desarrollo cognitivo que les impide
alcanzar una competencia linglistica avanzada. Los lineamientos del MINEDU
en el nivel inicial también refuerzda relevancia de una perspectiva educativa
adecuad para estimular el desarrollmgtistico de losnfantesmediantetareas
organizadas y recreativde que esta en consonancia con la intervencion utilizada

en el presente estudio.
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Capitulo V.

5.2. Estructura Curricular de la Propuesta

5.11. Datos Informativos

Institucion Educativat.E. N.° 018 "Domingo Savio"

Ubicacion: Piura, Peru

Tiempo: Periodo 2024

Nombre de la Propuesta de Cambio: "Jugando y Comunicando”
Numero de Fichas Técnicas: 8

Grado de Estudio: 4 afiledivel Inicial

Nombre del Investigador: Jaramillo Ambulay, Yuleisy

7.2.2. Descripcion

La presente propuesta se centra en el uso del juego de roles como estrategia
pedagodgica para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 afos de la
I.LE. N.° 018 "Domingo Savio". Esta propuesta contempla una serie de aatisid
organizadas en fichas técnicas que integran elementos clave como: la denominacién
de la actividad, la fundamentacién teérica que la respalda, una descripcion clara de la
dinamica a realizar y los objetivos especificos que se buscan alcanzar. Elccdajun
actividades busca atender las necesidades linguisticas de los estudiantes, fomentando

el desarrollo progresivo, integral y significativo de su lenguaje oral.

El enfoque de esta propuesta tiene una base constructivista, fundamentada en
las teorias Pesolinguistica de Chomsky y Psicogenética de Piaget. En este sentido, se
concibe el lenguaje como una capacidad innata que debe ser estimulada y desarrollada
mediante experiencias sociales significativas. Las actividades propuestas respetan el
ritmo individual de aprendizaje, promueven la interaccién social y potencian las

habilidades comunicativas de los nifios.

Caracteristicas Principales:
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Centrada en el Nifio: Las actividades estan disefiadas para adaptarse a las
caracteristicas individuales de los estudiantespetando su ritmo de aprendizaje y

fomentando su interés natural por la comunicacion.

Interaccion Social: El juego de roles permite a los nifios participar en
situaciones simuladas que promueven el uso del lenguaje en contextos reales y

significativos

Integracion Teodrica: Las actividades se basan en la comprension de los
procesos psicolinguisticos y psicogenéticos, asegurando que el desarrollo del lenguaje

oral sea integral y progresivo.

La propuesta incluye tres momentos principales en la ejecu#omas
actividades:

Inicio: Se busca captar la atencién de los nifios mediante una asamblea grupal
en la que se presentard el tema del dia y se estableceran las normas basicas de

convivencia.

Desarrollo: Se ejecutan las actividades de juego de roles, daandi€¢nda
Imaginaria”, "El Restaurante de los Pequefios Chefs" y "El Consultorio del Doctor",

gue fomentan el dialogo, la expresion de ideas y la interaccion entre pares.

Cierre: Se realiza una reflexion grupal para que los nifios compartan sus

experienciasyerbalicen lo aprendido y anticipen actividades futuras.
7.2.3. Objetivos de la Propuesta

Disefiar una propuesta con el uso de juego de roles que pretenda mejorar el
desarroll o del |l enguaj e or al en | os ni Yo
de Rura 2024.

7.2.4. Fundamentacion Tedrica

Teoria Psicolinglistica de Chomsky:
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La propuesta toma como referencia las ideas de Noam Chomsky, quien plantea
que el lenguaje es una capacidad innata que se desarrolla a través de la exposicion al
entorno linglistio. Segun esta teoria, los nifios poseen un dispositivo de adquisiciéon
del lenguaje (DAL) que les permite interpretar y producir estructuras lingtisticas. En
este sentido, el juego de roles ofrece un contexto rico en estimulos lingiisticos que
favorecen laactivacion de este dispositivo, permitiendo que los nifios practiquen y

amplien sus competencias linglisticas.
Teoria Psicogenética de Piaget:

Jean Piaget sostiene que el desarrollo del lenguaje esta ligado al desarrollo
cognitivo y que este se construydravés de la interaccion activa del nifio con su
entorno. El juego de roles, desde esta perspectiva, se convierte en una herramienta
fundamental para que los nifios representen, estructuren y comprendan la realidad a
través de la simbolizacion. Las activigadpropuestas estimulan el pensamiento
preoperacional, caracteristico de esta etapa, y promueven la adquisicion de nuevas

estructuras linglisticas mediante la interaccion social.
7.2.5. Aspectos Curriculares

La propuesta se fundamento en el Curriculo Neadide la Educacion Bésica
Regular (CNEB), aprobado mediante la Resolucion Ministerial N.°>-2286
MINEDU y sus modificatorias, el cual prioriza el desarrollo integral de los estudiantes
mediante competencias y enfoques transversales. Este proyectdiresadoaal
enfoque comunicativo y al enfoque de derechos, promoviendo el fortalecimiento de la
competencia "Se comunica oralmente en su lengua materna”. Ademas, se articula con
las areas de Comunicacion y Personal Social, permitiendo el desarrollo ddaxdgmc
como la escucha activa, la expresién coherente de ideas y el respeto a las normas de

convivencia, lo que fomenta un aprendizaje significativo.

Asimismo, las estrategias metodoldgicas empleadas se fundamentaron en el
enfoque activo y participativo,0a0 actividades ludicas centradas en el juego como
herramienta pedagodgica, segun lo dispuesto por el Ministerio de Educacion en el
marco del Decreto Supremo N.° 62@16MINEDU, que promueve el aprendizaje

significativo y la evaluacion formativa. Este preoevaluativo se realizara de manera
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continua, mediante técnicas como la observacion directa y los registros anecdaéticos,
en correspondencia con las orientaciones del MINEDU, garantizando la valoracion de
los progresos individuales de los estudiantes ydssarrollo en competencias

comunicativas y sociales.

7.2.6. Recursos

Materiales para la ejecucion de los talleres

I . disfraces de profesiones, laminas o tarjetas con imagenes d¢
Taller N° 1
profesiones, cartulina, colores, micréfono de juguete.

dinero de juguete, productos simulados (frutas, verduras, caj
Taller N° 2 | pequeiias), bolsas de compras o carritos, caja registradora d

juguete o improvisada.

juguetes de kit médico (estetoscopio, termometro, jeringas),
Taller N° 3 | ositos de peluche o muiiecos, ceetas blancas, tarjetas para

historias clinicas simuladas.

mascaras de animales de granja, figuras de animales, mater
Taller N° 4 | para cercas (cartulina, palitos de madera), cajas o canastas |
recolectar productos.

utensilios de cocinde juguete, delantales, gorros de chef, me
Taller N° 5 _ o ] _
simulados, platos de plastico o carton decorados como comij

I o6 pizarras pequefias, marcadores, cuadernos, hojas, lapices di
Taller N
colores, escritorios pequefios, carteles educativos basicos.

cascos de astronauta simulados, telescopios de juguete o
Taller N° 7 | binoculares, mapas de estrellas y el sistema solar, trajes

simulados con materiales brillantes.

cascos de bomberos de juguete, mangueras de plastico o cu
Taller N° 8 | camisas o0 chaquetas rojasniaturas de camiones de bomberc

edificios.

mufiecos y mufiecas, utensilios del hogar de juguete, materiz
Taller N° 9 | para construir una casa simulada (cartones, telas), ropa pare

simular personajes.
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Taller N° 10

maletas pequefas o improvisadas, @ode piloto, chalecos de
tripulacion, tarjetas que simulen boletos de avion, sillas

organizadas como en un avién.

Taller N° 11

blogues de construccién, cascos de construccion de juguete,

herramientas simuladas, material reciclado como cajas y boti

Taller N° 12

pinceles, acuarelas, témperas, crayones, hojas blancas, cart
papel reciclado, caballetes pequefios, materiales decorativos

como brillantina, pegamento y stickers.

7.2.7. Cronograma de Talleres

Talleres Semanas
Explorando ProfesionesQgé quiero ser cuando sea grande?| Semana 1
En la Tienda: Jugamos a ser vendedores y compradores. Semana 2
En el Consultorio Médico: Cuidando a nuestros pacientes. Semana 3
La Granja Divertida: Jugamos a ser granjeros y animales. Semana 4
En elRestaurante: Chef y meseros en accion. Semana 5
En la Escuela: Hoy jugamos a ser maestros y estudiantes. Semana 6
Aventuras en el Espacio: Somos astronautas explorando el
_ Semana 7

universo.
En la Estacion de Bomberos: Salvamos el dia como héroes.| Semana
Jugando a ser Familias: Creamos nuestro hogar y nuestras

L Semana 9
historias.
En el Aeropuerto: Somos pilotos, tripulantes y viajeros. Semana 10
La Construccion: Arquitectos e ingenieros construyendo juntf Semana 11
En el Mundo del Arte: Somos atas y organizamos nuestra

. Semana 12

galeria.
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7.2.8. Evaluacion de la Propuesta

El andlisis de la propuesta se llevara a cabo mediante el uso de un instrumento
conocido como escala valorativa, el cual serd empleado durante la
implementacion de cadao de los talleres de aprendizaje. De igual manera, se
realizard una evaluacion integral al término de todos los talleres, con el propésito

de determinar si se alcanzo el objetivo establecido.
5.3. Instrumento de Mediacion

La propuesta basada en el juelgoroles incluye una serie de talleres disefiados
con el proposito de proporcionar a los lectores una herramienta eficaz para
potenciar la expresion oral de los estudiantes. Esto busca erradicar, de manera
progresiva, el problema identificado en los anteoées investigados, el cual
persiste de forma recurrente en las aulas. En cuanto a la estructura de los talleres,
se especifican los aprendizajes esperados, incluyendo aspectos como el area, el
propésito de aprendizaje, la competencia, la capacidad, eimgego y el

criterio de evaluacion.
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Taller N° 01: Explorando Profesiones: ¢, Qué quiero ser cuando sea grande?

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propésito es que los nifios de 4 afios exploren y expresen, mediante el uso del ler
oral, susaspiraciones profesionales de manera creativa, favoreciendo la comprensior
entorno social y su identidad, y promoviendo la participacion activa y respetuosa en

situaciones comunicativas.

Competencia

. Criterio de
Capacidades Desempefios

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

1 Expresa sus pensamientq I Expresion oral coherentq 1 Se evaluara si el nifio €

sentimientos e ideas (

manera clara y coherente

Participa en
conversaciones
respetuosas con sl

compafieros y docente
escuchando \
respondiendo
adecuadamente.
Utiliza el lenguaje para
compartir experiencias
narrar sucesos de form
coherente.

Organiza sus ideas ant
de

considerando la situacio

comunicarlas

comunicativa y el
contexto.

Demuestra  interés
curiosidad por conoce
diferentes roles y
profesiones en su entorr

social.

El nifio expresa de mane
clara y comprensible I

que le gustaria ser cuant

sea grande, utilizand
frases sencillas )
coherentes.

1 Participacion activa: E

nifio se involucra
activamente en l¢
conversacion grupal

mostrando respetpor las
ideas de sus comparieros
compartiendo su propi

vision.

capaz de articular sus ide
de forma clara, utilizand
frases simples y coherent;
sobre lo que le gustaria s
de adulto.

9 Se evaluard la capacid:
del

activamente en la actividag

nifio para participar

escuchando a los demas
respondiendo
respetuosamente.

1 Se evaluara si el nifio ug
un vocabulario apropiad
para su edad, relacionac
con las profesiones que I
gustaria desempefiar.

1 Se evaluara si el nifi
coopera co sus
comparferos, fomenta U

ambiente de respeto mutt
y comparte sus ideas (

manera respetuosa.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula debe estar dispuesta en un circulo o semicirculo para facilitar la interaccion €
los nifios. Se contara cam area central donde los nifios puedan compartir sus ideas ¢
alta, y el docente guiard las exposiciones.

1 Imagenes de profesiones (médico, bombero, maestro, agricultor, etc.).

1 Carteles o tarjetas con imagenes representativas de diferentes profesiones.
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1 Papely crayones para que los nifios dibujen lo que quieren ser cuando crez

1 Pizarra y marcador para registrar las ideas principales de la discusion.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: Iniciar con una pregunta abierta: "¢ Qué quieres ser cu
seas grande?" A partir de esta pregunta, se fomenta un breve intercamb

los nifios, animandolos a decir algunas profesiones que conocen.

Presentacion de profesionesMostrar imagenes de fesiones comune
(como médico, maestro, bombero, etc.) y explicar brevemente qué hac
personas en esas profesiones. El docente puede preguntar: "¢ A quién le

ser como este profesional?"

Objetivos de la sesi6nEl docente comparte con los n#ilm que van a hacel
durante la clase: pensar y hablar sobre qué profesiones les gustaria seg

cuando crezcan.

15 min

Desarrollo

Exploracion en grupo: Los nifios se dividen en pequefios grupos para
sobre las profesiones que les gustaria desempg&fiarada grupo, el docen|

apoya a los nifios para que se expresen, ayudandoles a organizar sus id

Dibujo representativo: A continuacién, cada nifio dibuja la profesion que
gustaria tener. El docente invita a los nifios a compartir su dibujo caupel

y explicar por qué eligieron esa profesion.

Exposicion grupal: Un nifio de cada grupo presentara su dibujo y explicarz
profesién eligid y por qué. El docente organiza esta actividad comc

exposicién grupal, fomentando la participacion activhrggpeto mutuo.

30 min

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar las exposiciones, el docente guia una br
reflexion, preguntando a los nifilos qué profesiones les parecieron
interesantes y por qué. Se valora la participacion activa y se resg

importancia de compartir ideas.

Cierre motivacional: Para concluir la clase, el docente anima a los nifi
seguir soflando con las profesiones que les gustaria alcanzar, resaltar

todas las profesiones son importantes para la sociedad.

15 min
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado Logro

Destacado
El nifio no logra El nifio expresa su| El nifio expresg El nifio canunica
expresar ideas, pero df sus ideas dfsus ideas d¢
Claridad en | claramente suy manera algg manera clara| manera muy clarg
la expresion | ideas. confusa. aunque corn y coherente,
oral algunos erroreq utilizando fraseg
de coherencia. | completas Y

comprensibles.
El nifo no| El nifio participa,| El nifio participa| El nifio participa

participa o lo hace pero lo hace cor activamente, de manera activi
Participacién| de manera minima poca confianza o pg aunque a veces g y entusiasta en [
en la momentos. muestra timido. | conversacion,
conversacion respetando lag
intervenciones d¢
los demas.
El nifio usa un El niflo usa un| El nifio usa un El nifio utiliza un
vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
Uso inapropiado 0 adgcue_;ldo, pero co adecqagjo pari adepuado Y
confuso. limitaciones. describir lo que| variado,
adecuado de ; .
vocabulario quiere ser de u:uhzgndo
grande. términos de
profesiones cor
precision.

El nifio no muestra

El nifio coopera et

El nifo interactua

El nifio interactla

Interaccion !nterés por Iqs SU grupo, pero col y coopera con su de manera fluida
social y ideas de los demés poca interaccion. compafieros, cooperando_ Y
L mostrando mostrando inte¥s
cooperacion .
respeto. por las ideas d¢
los demas.
El nifio muestrg El nifio muestra algq El nifio muestra El nifio demuestra
poco interés q de interés, pero co| un interés| un gran
Interés en el entusiasmo en € poca participacion. | moderado er| entusiasmo por €
tema tema. explorqr las temz'a,.
profesiones. participando

activamente
todo momento.

er
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EVIDENCIA N° 01

Evidencia N° 01

Durante la realizacién del Taller, los nifios participaron en una dinamica de
simbolico representando a médicos y pacientes etoosultorio simulado. Utilizaror
batas, estetoscopios, jeringas de juguete, gafas, camisetas decoradas y mufiec
pacientes. La actividad se desarroll6 en un ambiente organizado con elementos te
y materiales previamente preparados. Esta expaaig@ermitié que los nifios expresar,
emociones, practicaran el lenguaje oral, desarrollaran empatia y comprension I
cuidado de la salud. Se logré6 fortalecer habilidades sociales, comunicacion ase
trabajo colaborativo, fomentando la creataddy el aprendizaje significativo a traves ¢
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Taller N° 02: En la Tienda: Jugamos a ser vendedores y compradores.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propésito de esta sesion es que los nifios de 4agfiesdan a utilizar el lenguaje de
manera efectiva para expresarse en situaciones cotidianas, como la compra y venta
tienda, promoviendo su desarrollo comunicativo, su capacidad para interactuar de m

respetuosa y el uso adecuado del vocabutaeliionado con el comercio.

Competencia

. Criterio de
Capacidades Desempefios

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

1 Expresa sus pensamient( 1 EI nifio es capaz d| { Se evaluara si el nifio €

1 Participa

1 Utiliza el

sentimientos e ideas (
manera clara y coheren
en situaciones
comunicativas.
de manera
respetuosa en situacion
de comunicacién grupale
e individuales.
lenguaje de
pal
describir objetos, persona

forma adecuada

y situaciones,

desarrollando vocabulari

expresar claramente |
que quiere comprar |
vender, utilizando ur
lenguaje apropiado par

el contexto dda tienda.

1 El nifio interactla
activamente con su
compafieros, actuanc
como vendedor C
comprador, utilizandc
frases sencillas )

adecuadas para cada rc

1 Se evaluara la disposici¢

9 Se evaluara si el nifio utiliz

de

claramente lo que quier

capaz articula
comprar o vender en |

situacionde juego de roles

del nifio para participar e

el juego, tanto comc
vendedor como compradg
mostrando interés y respe
por las reglas del juego.
vocabulario  relacionadi

con la compra y ventg

contextual. como precios, objetos

1 Interactla con los demé frases tipicas de estos role
de

respetuosa y

manera  efectivg 1 Se evaluarad la capacide

con del nifio para interactue

disposicién para escucha respetuosamente con s

1 Organiza sus ideas y utiliz comparfieros, tomand

el lenguaje de formg turnos y respondiendo ¢

sencilla 'y clara a manera adecuada.
participar en juegos d

roles.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula debe estar orgaaia en areas que simulen una tienda y una zona de compra.
centro, debe haber una mesa que sirva como mostrador de la tienda. Los nifios esta
distribuidos en grupos pequefios, cada uno representando diferentes roles de compt
vendedores.
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1 Jugwetes o articulos que simulen productos (frutas de plastico, product

miniatura, billetes de juguete, etc.).
Etiquetas o carteles con precios de productos.
Dinero de juguete (billetes y monedas).

Carteles que indiquen diferentes productos (pan, leaheasf etc.).

= =4 =4 =

Pizarra y marcador para escribir palabras clave o frases que los nifios usara

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=iHtFfr1la2M8

Luego el docente comienza |l a se
tiendas?0 y fAaQu® profesiones t
respuestas de los nifios, se introduce el tema del dia: los roleadielmey

comprador.

Presentacion del juego de rolestl docente explica que hoy jugaran a
vendedores y compradores, destacando la importancia de utilizar el le
adecuado para interactuar en una tienda.

Objetivos de la sesion:El docente explica que, durante el juego, los ni
tendran la oportunidad de practicar como comprar y vender productos,

un lenguaje adecuado y respetuoso.

15 min

Desarrollo

Preparacion del juego:El docente organiza la clase en grupos pequéfata
grupo se dividird en dos roles: vendedor y comprador. Se les eni
materiales (productos, dinero, carteles de precios) para crear su tienda.

Juego de rolesios nifios comienzan a jugar a ser vendedores y comprac
El vendedor debe ofrecer pradtos y mencionar los precios, mientras qu

comprador debe preguntar por los productos y pagar por ellos.

Interaccion guiada: El docente observa y guia el juego, haciendo pregt
C 0Omo: AfaCu8&§nto cuesta este produo
gue te d® un descuento?o0. ElI doc

lenguaje adecuado en sus interacciones.

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=iHtFfr1a2M8
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Rotacion de roles: Para que todos los nifios tengan la oportunidac
experimentar ambos roles (comprador y vendedor), el docente zzgam

rotacion, asegurandose de que todos los nifios participen activamente.

Reflexion grupal: Al finalizar el juego, el docente invita a los nifios a comps
cémo se sintieron en los roles de vendedor y comprador. Se pregun
palabraaitilizaron, qué aprendieron sobre cémo funciona una tienda y qu
Cierre gustaria mejorar. 15 min
Cierre motivacional: El docente concluye la sesion destacando el esfuer;
los nifios al participar activamente en el juego y como el lenguaje

fundamental parateractuar en este contexto.
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad en | El niflo no logral El nifio expresa su| El nifio comunica El nifio expresa
la expresion | expresar sus ideg ideas, pero dqlo que quierel sus ideas d¢
oral claramente. manera pocalara. | comprar o vende| forma clara y
de forma| precisa,
comprensible. utilizando frases
completas.
Participacion| El nifio no| El nifio participade | El nifio participa| El nifio participa
en el juego | participa 0| manera pasiva activamente en s| activamente
de roles participa muy| timida. rol, con algunag con confianza,
poco. dudas o| siguiendo el rol
indecisiones. asignado.
Uso El nifio usa un El nifio usa un El nifio utiliza| El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario rico
vocabulario | inapropiado o muy adecuado, per( relacionado cor| y apropiado pare
limitado. limitado. la tienda y los| su rol como
productos del vendedor 0
manera adecuadi comprador.
Interaccion | El nifio no cooperg El nifio coopera, El nifio interactig El nifio interactls
social y 0 respeta poco | pero con algunay de manerg con respeto
cooperacion | sus compafieros. | dificultades. respetuosa  col cooperando y
sus compafiero§ mostrando
respetando empatia haia sus
turnos. comparieros.
El nifio muestrg El nifio muestra algq ElI nifio muestrg El nifio
poco interés ( de interés, pero co| un interés| demuestra ur
entusiasmo en g poca participacion. | moderado er| gran entusiasma
Interés en el
tema. explorar las| por el tema,
tema
profesiones. participando

activamente er

todo momento.
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EVIDENCIA N° 02

Evidencia N° @

En el Taller N° 2, los nifios participaron activamente en una experiencia de juego o
en un ambiente simulado de tienda, asumiendo los papelemgeaciores y vendedore
Se emplearon productos de juguete, dinero simulado, etiquetas y una estructura o
como mostrador. La dinamica foment6 el uso adecuado del lenguaje en situé
cotidianas, promoviendo la expresion oral, la interaccion tesge y la negociacion. Lo
estudiantes practicaron turnos, formularon preguntas, dieron respuestas coher
usaron vocabulario relacionado al comercio. Se logré un desarrollo significativo

comunicacion oral, fortaleciendo también la empatiatdamcion y la comprension d
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Taller N° 03. En el Consultorio Médico: Cuidando a nuestros pacientes.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propésito de esta sesion es que los nifios de 4daSasrollen habilidades

comunicativas orales a través del juego de roles en un contexto de consulta médica.

nifios practicaran el uso del lenguaje adecuado para expresar sintomas y necesidad

consulta, promoviendo la comprensién sobre la impoidade la comunicacion en el

cuidado de la salud.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

9 Expresa sus ideas
necesidades de mane
clara y coherente.

9 Participa activamente ¢

de

comunicacion dentro d

situaciones

juegos de roles.
1 Utiliza

adecuado para descril

un lenguaje

objetos, acciones

personas en situaciong

cotidianas como un
consulta médica.

9 Escucha y responde ¢
manera adecuada a |
preguntas y comentarig
de sus compafieros en
juego de roles.

1 Organiza y transmite d
forma coherente lo qu
siente 0 necesita (pq
ejemplo, describiend

sintomas o0 el estado ¢

salud).

1 El

expresar claramente si

nifio es capaz d|

sintomas o malestares {

el juego de roles di
consulta médica.

1 El

efectivamente con otro

nifio interactda
nifios, tomando el rol di
paciente o  médico
utilizando frases
sencillas y apropiada
para describir sintomas

hacer recomendaciones

1 Se evaluard si el nifio logr
comunicar de manera clal
sus sintomas o necesidac
al aduar como paciente,
si describe correctamen

las recomendaciones d
médico.

9 Se evaluara si el nifio ¢
involucra activamente en ¢
juego, tomando su rc
(paciente o médico) co
disposicién y participacion

1 Se evaluara si el nifio utiliz
vocabulario relacionado
con el cuidado de la salud
el consultorio médico (po
ejemplo, dolor, fiebre, tos
medicina).

9 Se evaluara la capacid:
del nifio para interactue
con sus compafieros (
manera respetuos,

respetando turnos y roles.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula se organiza en dos areas: una que simula el consultorio médico (con una me

sillas y materiales médicos como un estetoscopio, termémetro de juguete, etc.) y otr

para el "salon de espera". Los nifios se dividiran en grupos pequeads, uno tomara lo

roles de médico o paciente.
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1 Elementos que simulen un consultorio médico: estetoscopio de jug

termémetro, jeringa (de juguete), y otros utensilios médicos.
Carteles con palabras claves (dolor, fiebre, medicina, tos, etc.).

Camillas o sillas para que los nifios se sienten como pacientes.

Pizarra y marcador para escribir frases o palabras que los nifios usaran du

juego.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=8oczejZx5TM

El docente inicia | a sesi-n preg
faQu® cosas hace el m®di co par a

introduce el tema del dia: el juego de roles en un consultorio médico.

Presentacion del juego de rolestl docente explica que durante la sesi
algunos nifios seran médicos y otros seran pacientes. Los médicos ¢

atender a los pacientes y los pacismtescribiran sus malestares.

Objetivos de la sesidonEl docente explica que los nifios aprenderan a des
cémo se sienten (por ejemplo, si tienen dolor o fiebre) y como los médic

preguntan y les dan instrucciones.

15 min

Desarrollo

Preparacion del juego:Los nifios se organizan en parejas o pequefios gri
Cada grupo recibe materiales médicos de juguete y se les asigna un
paciente o m®dico. El docente | e
duele |l a cablkerad i fsemgpadient e

s2pntomas tienes?0 o AVoy a tomar

Juego de roles:Los nifios comienzan a jugar a ser médicos y pacientes
médicos examinan a los pacientes (usando los juguetes médicod)agdex
preguntas. Los pacientes describen sus sintomas y siguen las instrucci

los médicos.

Interaccién guiada: Durante el juego, el docente observa y apoya a los n

ayudando a que utilicen vocabulario adecuado y que las interaccione

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=8oczejZx5TM
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como médicos como pacientes.

claras El docente también anima a que todos los nifios cambien de rol pg

todos tengan la oportunidad de ser médicos y pacientes.

Rotacion de roles:Los nifios rotan en sus roles para que todos patrticipen

Reflexién grupal: Al finalizar el juego, el docente invita a los nifios a compg

Cc-mo se sintieron actuando c¢como
l e dijeron al m®di co?0 y AaQu® p
_ como el lenguaje @mportante en el cuidado de la salud. _
Cierre 15 min
Cierre motivacional: El docente concluye la sesién resaltando la importa
de saber comunicar como nos sentimos para cuidar nuestra salud, y fe
los nifios por participar activamente en el juego
Anexos Taller 03
Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no puedq El nifio describe suj El nifilo comunical El nifio describe
la expresion | expresar sug sintomas de maner claramente  su{ sus sintomas
oral sintomas vaga o incompleta. | sintomas o necesidades co
claramente. necesidades. detalles y
precision.
Participacion| El nifio no | El nifio participa corn El nifio participa| El nifio participa
en el juego | participa 0| algo de timidez g activamente en e| de manerg
de roles participa de| desinterés. rol asignado, cor| entusiasta Y
manera pasiva. alguna proactiva,
inseguridad. tomando
iniciativa.
Uso El nifio usa un El nifio usa| El nifio utiliza| El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario correctamente € vocabulario
vocabulario | inapropiado o muy relacionado con lg vocabulario adecuado y
limitado. salud, pero limitado| médico  bésicd variado
(dolor, fiebre,| relacionado con [¢

etc.).

salud.
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Interaccién | El nifio no respetq EI nifio respetg ElI nifilo respetg El nifio interactla
social y turnos o actta d{ turnos pero con alg{ los turnos y| respetuosamente|
cooperacion | forma poco | de dificultad. coopera durant{ mostrando
cooperativa. el juego. cooperacion y
empatia.
Actitud El nifio muestrg El nifio participa sin EI  nifilo  estd El nifio muestrg
frente al poco interés o n¢ mucha motivacion. | motivado y| gran entusiasmo
juego seinvolucra. participa con| disfrutando y
entusiasmo. aprendiendo
activamente.

EVIDENCIA N° 03

Evidencia N° 3

Durante este taller, los nifios participarantivamente en la representacion de
consultorio médico simulado, asumiendo roles de doctores y pacientes. Se amb
aula con batas, gorros, estetoscopios, mufiecos, camillas y otros implementos sim
Los estudiantes expresaron sintomas, féemom preguntas y siguieron instruccion
médicas, empleando un lenguaje adecuado y empéatico. A través del juego de r
promovié la comunicacion oral efectiva, la escucha activa y la comprension de n
sociales vinculadas al cuidado de la salugl.eSidencié una participacién entusias
respeto por los turnos y uso pertinente del vocabulario, fortaleciendo la expresion
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Taller N° 04: La Granja Divertida: Jugamos a ser granjeros y animales."

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propésito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen habilidades
comunicativas orales mediante el juego de roles, donde asumiran los roles de granje
animales. A través de este juego, aprenderan a describitilddames cotidianas de una
granja, los animales que habitan en ella y las tareas asociadas, mientras fomentan |;

expresion oral y la interaccion con sus compafieros.

Competencia

Se comunica
oralmente en
sulengua

materna

1 Interactla de

9 Describe

roles.

forma
adecuada con otros nifi
durante situaciones d
comunicacion, respetand
turnos y roles.

objetos
personas, lugares y
situaciones a través de |

lenguaje adecuado para

contexto.
q Utiliza un vocabulario
relacionado con log

animales y las actividadg
de la granja de manet

efectiva.

1 Participa activamente ¢

actividades ludicas
utilizando la imaginacion y
el lenguaje decuado parg

interpretar roles.

animales de forma clar
durante el juego.
1 El

activamente en el juegc

nifio se involucra

asumiendo cor
entusiasmo su rol d
granjero o0 animal,y

utilizando frases

relacionadas

papel.

con s

9 Se evaluara si

. . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacion
1 Expresa sus ideas | TEl nifio es capaz d| Y Se evaluard si el nifio puet
necesidades de mang describir actividades di expresar claramente |le
clara y coherente en ¢ la granja o] el actividades que realiz
contexto de un juego d comportamiento de loj como granjero o la

caracteristicas  de lo

animales que represent
como su sonido
comportamiento q

necesidades.

elnifio
participa activamente
tomando su rol de manel
entusiasta y respetando |

reglas del juego.

9 Se evaluara si el niflo us

correctamente palabré

relacionadas con la
actividades de la granj
(por

cosechar) y los animale

ejemplo, ordefar

(por ejemployaca, gallina,

cerdo).

9 Se evaluard la capacid:

del nifio para interactuar c
manera respetuosa con <
compafieros durante |

juego, respetando turnos

ayudandose mutuamente.
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Organizacién

del espacio y

El aula se divide en dos zonas: una qoaika una granja, con areas para representar

diferentes actividades como el ordefio, el cuidado de animales, etc., y otra zona que

simular el campo o la granja donde los nifios jueguen. Cada grupo tendra acceso a

materiales que les permitan desempefiaol de granjero o animal.

1 Disfraces o elementos que representen a los animales (orejas de conejo,

gallina, cuerno de vaca, etc.).

1 Elementos que simulen las herramientas de trabajo en la granja (cubos,

materiales rastrillos, etc.).
Carteles o imagesecon nombres de animales y sus sonidos.
Carteles con vocabulario relacion
fificosechaod).
1 Cajas o elementos para representar el cuidado y almacenamiento de pr
(huevos, leche, verduras, etc.).
Tiempo
Momentos Fases y
Recursos
Motivacion inicial:
El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?v=0aZ7IPQ5EXs
El docente inicia la sesion preguntandoallasfos: fiaSabes
granja?060 y fnaQu® animales viven
se introduce el tema del dia: el juego de roles en una granja, en el que lg
podran asumir los roles de granjeros o de animales.
Inicio 15 min

Presentaddn de profesiones:El docente explica que los nifios podran
granjeros o animales, y que aprenderan a describir las actividades de la
(como ordefar vacas, cuidar gallinas o sembrar) y los sonidos que ha
animales. Los nifios deberan usarleimguaje adecuado para expresar lo
hacen o lo que sienten (por ejemplo, "la vaca dice muuuu” o "estoy seml

zanahorias").

Objetivos de la sesionEl docente explica que los nifios aprenderan a exp
sus ideas de manera clara y a participar actente en el juego, utilizanc

vocabulario relacionado con la granja.



https://www.youtube.com/watch?v=0aZ7lPQ5EXs
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Desarrollo

Preparacion del juego:Los nifios se organizan en pequefios grupos y s
asignan los roles de granjeros o animales. Los animales pueden ser
caballos, gallinas;erdos, entre otros. Los granjeros deben realizar activic

como ordefiar vacas, cosechar vegetales, cuidar los animales, entre otra

Juego de roles:Los niflos comienzan a desempefar su rol como granje
animales, interactuando entre ellosslgranjeros describen las actividades
realizan (por ejemplo, fAestoy or (
0 movimientos de los animales correspondientes (por ejemplo, los nific

son vacas diran "muuuu” o los que son gallinas pondrén,“cloc").

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurando;
que usen el lenguaje adecuado y respeten los turnos. El docente
intervenir, corrigiendo o ampliando el vocabulario relacionado con las tare

la granja y los mimales.

Rotacion de roles:Los nifios rotan en sus roles para que todos teng;
oportunidad de ser granjeros y animales, fomentando la participacion ac

la colaboracion en el grupo.

30 min

Cierre

Reflexiéon grupal: Al finalizar el juego, el doceniavita a los nifios a compart
qué actividades de la granja les gustaron mas y qué animales les

representar. Se |l es pregunta: A
animales?0 y AaQu® sonidos hacen

Cierre motivacional: El docente concluye la sesién resaltando la importa
de la granja en nuestra vida diaria y como cada actividad tiene su pro|

motivando a los nifios a recordar las palabras y sonidos que aprendieron |

el juego.

15 min
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no puedg El nifio describe suj El nifio expresg El nifio describe
la expresion | expresar suq actividades, pero d| sus actividadey las actividades ds
oral actividades de forma vaga. demanera clara y manera precisa !
manera clara. coherente. detallada.
Participacion| El nifo no| El nifio participa,| El nifio paricipa | El nifio participa
en el juego | participa o muestry pero de maner{ activamente Y de manera
de roles desinterés en s| timida o con pocd con entusiasm( entusiasta y tom:
rol. entusiasmo. en su rol| iniciativa en el
asignado. juego.
Uso El nifio usa un El nifo usa| El niflo utiliza | El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | inapropiado o muy relacionado con I adecuado pari amplio y preciso
limitado. granja, perg describir su rol y| relacionado con lz
limitado. actividades. granja y los
animales.
Interaccién | El nifio no respetd EI nifio respetg El nifio respetg El nifio interactla
social y turnos o] no| turnos, pero con alg( turnos y cooperg respetuosamente,
cooperacion | coogera con sug de dificultad. con los deméag fomentando la
compafieros. nifios en el juego| cooperacion y
ayudando a su
compafieros.
Actitud El nifio muestrg El nifio participa sin EI niflo  estd| EI nifio muestrg
frente al poco interés o no s| mucha motivacién. | motivado y| gran entusiasmo )
juego involucra. disfruta de Ila| disfruta
actividad. activamente de
juego, aportandc

ideas creativas.
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EVIDENCIA N° 04

Evidencia N° 4

En este taller, los nifios exploraron el mundo de la granja a través del juego de
asumiendo personajes de granjeros y animales. Se ambienté el aula con elé
simbalicos como canastas, productos simulados, herramientas aggooias, mascara:
y carteles con vocabulario relacionado. Los nifios participaron activamente im
sonidos de animales, representando tareas como alimentar, sembrar y recole
promovio la expresion oral, el uso de vocabulario tematico, la intérespetuosa y I
creatividad. La actividad permitié desarrollar la imaginacion, el lenguaje y la coopel

grupal, fortaleciendo la comunicacion efectiva y la comprension del trabajo en €
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Taller N° 05: En el Restaurante: Chef y meseros en accion.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propdsito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus habilid

comunicacion oral, asumiendo roles de chef y mesero en un jigegies que simula u

restaurante. A través de esta experiencia, los nifios aprenderan a interactuar verh

describiendo los alimentos y realizando pedidos, ademas de fomentar la cooperac

respeto en un contexto de juego social.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

9 Expresa de manera clara

coherente  sus idea
necesidades y deseos
situaciones de juego socig
como en el restaurante.

1 Utiliza

adecuado para deddr los

un vocabulario
alimentos, las actividade
del
ambiente que lo rodea.
de

respetuosa y adecuada ¢

restaurante 'y €

1 Interactla formg

otros nifos, respetando I¢
de habla

cooperando en

turnos

la
actividades grupales.

1 Realiza descripcione
detalladas de loalimentos
y las tareas que realiz
como chef o mesero.

1 Participa activamente en
juego, asumiendo su rol
utilizando frases completg
para interactuar con su

comparieros.

1 El
describir claramente lo

bebidas

roles en el resurante.

Q

nifio es capaz

alimentos,

1 El nifio asume su rol d

chef o mesero de mane

entusiasta y se involucr,

activamente  en laj
interacciones con o
demas.

9 Se evaluara si el nifio €
capaz de expresar (
manera clara y coheren
los elementos del mend,
gue esta sirviendo o lo gt
esta cocinando, y si usa |
lenguaje adecuado para
contexto del restaurante.

1 Se evaluara si el nifi

emplea correctament

palabras relacionadas cc

la comida, el mend, la
actividades del restauran
y el servicio.

9 Se evaluara si el nifio ¢
involucra ativamente er
su rol de chef o mesert
utilizando frases complete
para interactuar con otros

9 Se evaluaré la habilidad d
nifio para respetar turnos
cooperar con su

compafieros en la creaci(

de

restaurante.

la experiencia de

Organizacién
del espaciy

materiales

El aula se organiza en varias estaciones que simulan diferentes areas de un restaur,

estacion de cocina, una de comedor (con mesas y sillas) y una zona de servicio.

1 Disfraces de chef (sombreros de chef, delantales) y mesero (delgriiafeejas).
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1 Carteles con menls de alimentos y bebidas (pueden incluir nombres senc

alimentos como pasta, ensaladas, jugos, etc.).
Carteles con nombres de roles (chef, mesero, cliente).

Utensilios de cocina de juguete (sartenes, cucharas, matgs,

Carteles con frases clave para los meseros (por ejemplo: "¢, Qué desea pedir

traigo algo mas?").
Carteles con imagenes de los alimentos y bebidas en el mend.

Tarjetas de pedidos o fichas de comanda.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3IMBQ8

Motivacion inicial: El docente inicia la sesidon preguntando a los nifio
alguna vez han ido a un restaurante y qué hacen alli (qué ordenan, comg
con los meseros, cémo sirven la comida). Se introduce el tema del dia: €
de roles en el restaurante, en el quanifies asumiran los roles de chef, mes
y cliente.

Explicacién de los roles:El docente explica que algunos nifios seran ct
otros meseros y otros clientes. Los chefs deberan preparar la comida (sir|
los meseros tomaran las érdenes y serviraplitss, y los clientes pediran

comida y disfrutaran de la experiencia.

Objetivos de la sesiOnEl docente explica que se aprendera a usar un leni
adecuado para pedir, describir y servir comida, mientras interact(ian y cof

en sus roles.

15 min

Desarrollo

Preparacion de los rolesios nifios se organizan en pequefios grupos y s
asignan | os roles de <chef, me s e |
usando los utensilios de cocina de juguete, los meseros toman las 6r¢

sirven | os fiali ment o séseanpedirldelss merus

Juego de roles:Los nifios comienzan a desempefiar su rol en el restau
Los meseros toman las 6rdenes de los clientes usando frases como ",

gustaria comer?", y los chefs responden con descripciones de los plat

ejemplo, "Estoy cocinando una pizza con tomate y queso”. Los clientes

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3lMBQ8
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vez, usan frases como "Quiero una ensalada" o "Me gustaria un ju

naranja".

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurando;
gue usen un lenguaje adedagpara los roles y fomentando las interaccio
entre ellos (como el mesero tomando el pedido o el chef describienc

ingredientes de un plato). Se fomenta el uso de frases completas y clara

Reflexion grupal: Al final del juego, el doente invita a los nifios a reflexion,
sobre cémo se sintieron en sus roles. Se puede hacer una ronda de con
en la que los nifios compartan qué les gustd del juego, qué aprendierol

los roles y cdémo se comunicaron con sus compafieros.

Cierre 15 min
Cierre motivacional: El docente destaca lo bien que se desempefiaron
chefs, meseros y clientes, enfatizando la importancia de la comunicacio
trabajar en equipo y ayudar a los demas. Se les motiva a seguir practicant
habilidades de comunicacion.

Anexos Taller 05
Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no expresg El nifio se expresa d El nifio expresg El nifio se expres;i
la expresion | con claridad lo qu¢g manera claramente lo qu¢ de forma clara,
oral esta haciendo ( comprensible, per( estd haciendo ( precisa y
pidiendo. con algunas dudas. | pidiendo. detallada.
Uso El nifio usa| El nifo usa| EI  nifio usa| El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado o | relacionado con ¢ adecuado par{ amplio y
inapropiado para € restaurante, pero d describir los roleg adecuado pari

restaurante.

manera limitada.

y las actividadeg

en el restaurante

describir todos los
aspectos de

restaurante.

Participacién
en el jlego

de roles

El nifio no asume
su rol o participa

con desinterés.

El nifio participa de

manera timida, per;

no

esta

El nifio participa
activamente en €
juego, respetand

su rol asignado.

El niflo asume st
rol con
entusiasmo,

proponéendo ideas
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completamente

involucrado.

creativas Y
colaborando cor

sus compairieros.

Interaccion | El nifio no respetd El nifio respeta loy El nifio respetg El nifio interactia
social y los turnos ni| turnos, pero tiend los turnos y| respetuosamente|
cooperacion | coopera con log dificultades parg coopera con log promoviendo Ia
demas. cooperar. demas en el cooperacion y
juego. ayudando a su
comparfieros.

Actitud El nifio muestrg El nifio participa sin El niflo muestrg El nifio esta muy
frente al poco interés ¢ mucha motivacién. | interésy disfrute | motivado, se

juego desinterés por € en el juego. involucra

juego.

activamente y

disfruta del juego.

En este taller, los nifios participaron en un juego de roles ambientado en un rest:
asumiendo los papeles de chaheseros y clientes. El aula fue organizada en estac
de cocina y servicio, con materiales como delantales, gorros, utensilios de juguete
de menu, platos y tarjetas de pedido. A través de interacciones verbales, los nifios |
ordenes, desibieron alimentos, prepararon platos simbdlicos y atendieron a
compairieros. Esta dinamica permitié enriquecer su vocabulario relacionado con la
y fomentar el uso de frases completas y adecuadas. Se fortalecié la comunicacior;

cooperacia, el respeto por los turnos vy la creatividad en contextos sociales simula

EVIDENCIA N° 05

Evidencia N° (b

Taller N° 06: En la Escuela: Hoy jugamos a ser maestros y estudiantes.

Area

Comunicacion
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Propésito de

Aprendizaje

El propésito de esta sesion es que los nifios @ioé desarrollen sus habilidades
comunicacion oral mediante un juego de roles en el que asumen los roles de ma
estudiantes. A través de esta actividad, los nifios aprenderan a expresar ideas, hacer

y dar respuestas dentro del contex¢aida clase, fomentando la interaccion y la coopere

en un ambiente educativo.

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacién

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna

9 Expresa de manera clara

coherente sus ideas

pensamientos en q

contexto de ung
simulacién de aula.
9 Formula  preguntas

respuestas apropiadas

situaciones

como si fuera un estudian

0 un maestro.
1 Utiliza un
adecuado y
para

companeros en u

ambiente escolar.
i Participa activamente e
un juego de

adaptando su lenguaje

actitud segun el rol qu

desempefie (maestro

estudiante).

9 Fomenta el respeto muty

y el uso de turnos al hablz

dentro del

aula.

educativa

lenguaje
respetuos
interactuar con lo

roles

contexto dg

1 El

expresar

nifio es capaz d
sus ideas
realizar prguntas vy
respuestas relacionad
con la ensefianza y |
aprendizaje.

1 El

entusiasmo el rol que s

niio asume cof
le ha asighado y particip
de manera significativi
en las interaccione
dentro de la simulaciol

del aula.

1 Se evaluara si el nifio pue

9 Se evaluara el uso correc

9 Se evaluara si el nifio s

1 Se evaluara la capacidq

expresar ©s ideas @

formular  preguntas
respuestas claras

comprensibles dentro di
contexto de la clas

simulada.

de palabras y frases propi
de una situacion d
aprendizaje, comg

"pregunta”, "respuesta’

"tarea", "profesor"”, etc.
involucra activamente e
su rol, ya sea como maest
0 como estudiante,
muestra actitud positivi

frente al juego.

del nifio para interactue
respetuosamente con s
compairieros, tomand
turnos al  hablar
respetando las reglas d

juego.

Organizacién
del espacio y
materiales

El aula se organiza en dos areas principales: un espacio frente a una pizarra (donde

"maestro” se ubicara para ensefiar) y un area de pupitres (donde los "estudiantes” s

sentaran paraprender).

1 Pizarras de juguete o papel grande para simular una pizarra.
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Marcadores de colores (para los "maestros” para escribir en la pizarra).

Libros, cuadernos y lapices de juguete.

Tarjetas con preguntas o ejercicios sencillos que los nifios puedarparag

practicar la lectura o los nimeros.

Disfraces o accesorios (por ejemplo, gafas de "maestro”, pizarra portatil).

Carteles con frases de aula como "¢Alguien tiene una pregunta?" o "Es |

estudiar".

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3IMBQ8

Motivacion inicial: El docente inicia la sesidon preguntando a los nifio
alguna vez han ido a un restaurante y qué hacen alli (qué ordenan, comg
con los meseros, cémo sirven la comida). Se introduce el tema del dia:
de roles en el restaurante, en el quanifies asumiran los roles de chef, mes
y cliente.

Explicacién de los roles:El docente explica que algunos nifios seran ct
otros meseros y otros clientes. Los chefs deberan preparar la comida (sir|
los meseros tomaran las ordenes y servirdpliatss, y los clientes pediran

comida y disfrutaran de la experiencia.

Objetivos de la sesiOnEl docente explica que se aprendera a usar un leni
adecuado para pedir, describir y servir comida, mientras interactiian y cof

en sus roles.

15 min

Desarrollo

Preparacion de los rolesios nifios se organizan en pequefios grupos y s
asignan | os roles de chef, me s e |
usando los utensilios de cocina de juguete, los meseros toman las 6r¢

sirven | os fiali ment o séseanpedirldelss merus

Juego de roles:Los nifios comienzan a desempefiar su rol en el restau
Los meseros toman las 6rdenes de los clientes usando frases como ",
gustaria comer?", y los chefs responden con descripciones de los plat

ejemplo, "Estoy cocinando una pizza con tomate y queso”. Los clientes

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=Pm6Xd3lMBQ8
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vez, usan frases como "Quiero una ensalada" o "Me gustaria un ju

naranja".

Interaccién guiada: El docente observa y guia a los nifios, asegurando;
gue usen un lenguaje adedagpara los roles y fomentando las interaccio
entre ellos (como el mesero tomando el pedido o el chef describienc

ingredientes de un plato). Se fomenta el uso de frases completas y clara

Cierre

Reflexion grupal: Al final del juego, el doente invita a los nifios a reflexion,
sobre cémo se sintieron en sus roles. Se puede hacer una ronda de con
en la que los nifios compartan qué les gustd del juego, qué aprendierol

los roles y cdémo se comunicaron con sus compafieros.

Cierre motivacional: El docente destaca lo bien que se desempefiaron
chefs, meseros y clientes, enfatizando la importancia de la comunicacio
trabajar en equipo y ayudar a los demas. Se les motiva a seguir practicant

habilidades de comunicacion.

15 mn
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado | Logro Destacado
Claridad en | El nifio no expresg El nifio se expresa d El nifio expresg El nifio se expresi
la expresion | con claridad lo qug manera claramente lo qu¢ de forma clara,
oral esta haciendo ( comprensible, per( esta haciendo ( precisa y
pidiendo. con algunas dudas. | pidiendo. detallada.
Uso El nifio usa| El nifo usa| EI  nifio usa| El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado o | relacionado con ¢ adecuado par{ amplio y
inapropiado para € restaurante, pero d describir los roleg adecuado pari

restaurante.

manera limitada.

y las actividadeg

en el restaurante

describir todos los
aspectos de

restaurante.

Participacion

El nifio no asume

El nifio participa de

El nifio participa

El nifio asume st

enelpego | su rol o participa manera timida, per( activamente en ¢ rol con
de roles con desinterés. no estd| juego, respetand( entusiasmo,
completamente su rol asignado. | propornendo ideas
involucrado. creativas Vi
colaborando cor
sus comparfieros.
Interaccion | El nifio no respetd El nifio respeta loy El nifio respetg El nifio interactia
social y los turnos ni| turnos, pero tiend los turnos y| respetuosamente|
cooperacion | coopera con log dificultades parg coopera con | promoviendo Ia
demas. cooperar. demas en el cooperacion y
juego. ayudando a su
compaifieros.
Actitud El nifio muestrg El nifio participa sin El nifio muestrg El nifio esta muy
frente al poco interés ¢ mucha motivacion. | interés y disfrute motivado, se
juego desinterés por € en el juego. involucra

juego.

activamente y

disfruta del juego.
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EVIDENCIA N° 06

Evidencia N° (b

Durante el desarrollo del Taller N° 6, los nifilos participaron en un juego de
asumiendo los papeles de rsimes y estudiantes dentro de un aula simulada. El esj
fue organizado con una pizarra, marcadores, pupitres, tarjetas con preguntas y ac
escolares. A traveés de esta dindmica, los nifios formularon y respondieron pre
dieron instrucciones wytilizaron un lenguaje relacionado con el contexto escolar
actividad promovi6 la expresion oral clara, el uso de frases completas, el respeto d
y la cooperacion entre pares. Se evidencié un alto nivel de entusiasmo y creal

fortaleciendola interaccion social y las habilidades comunicativas en un eni
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Taller N° 07: Aventuras en el Espacio: Somos astronautas explorando el universo.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

El propésito de esta sesion gse los nifios de 4 afios desarrollen sus habilidade
comunicacion oral mediante un juego de roles en el que se convierten en astr
explorando el universo. A través de esta actividad, los nifios practicaran la descrip
objetos y situaciones gaciales, aprenderan a hacer preguntas sobre el espacio y uti

su imaginacion para interactuar con los comparfieros en un contexto lidico y educati

Competencia

Capacidades

Desempefios

Criterio de

Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

matena

9 Expresa de manera clara

1 Formula

1 Utiliza un

1 Participa activamente en

1 Desarrolla su capacidad ¢

coherente sus ideas sol
el universo y la
exploracidn espacial.

preguntas

respuestas apropiad
sobre el espacio y lo
planetas, utilizandg
vocabulario relacionado.
lenguaje
descriptivo

para narrg

situaciones relacionads
con la exploracién de

espacio.

actividad, asumiendo el rg
de astronauta
comunicandose con o

demas.

cooperacion al trabajar €
equipo durante lg
simulacién de la mision

eacial.

1 El

utilizar el lenguaje pari

nifio es capaz d|
describir lo que esti
ocurriendo durante [
simulacién de su misiol
espacial, como, pQ
ejemplo, describir
planetas, estrellas o I
acciones dentro de |
nave.

1 El

entusiasmo el rol di

nifio asume col
adronauta, participand(
activamente en l¢
dinamica y
comunicandose con st
comparfieros de mane|

fluida y respetuosa.

9 Se evaluara el

1 Se evaluara si el nifio pue(

describir de manera clara
coherente lo que es]
viendo o haciendo com
astronauta, utilizandyd
términos rela@nados cor
el espacio como "estrella

"planeta”, "nave", etc.

uso d
vocabulario apropiado pail
hablar

exterior, como nombres d

sobre el espaci

planetas, la nave espacii

estrellas, etc.

9 Se evaluara si el nifio ¢

involucra activamentenela
simulaciéon de la misior
espacial, haciend.
preguntas y respondiendo
sus compafieros de mang

adecuada.

9 Se evaluara la capacid:

del nifio para trabajar e
equipo durante la actividac
respetando el turno d
palabra y ayudando a sl
comparfieros en latistintas

tareas de la mision.
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Organizacién
del espacio y

materiales

El aula se organizara como una nave espacial. Se marcardn areas como la "cabina di

la "puerta de la nave" y un "control de mision", y el area para representar el espedi.

Los nifios podran moverse entre las distintas areas como si fueran astronautas expl(

universo.

1 Disfraces de astronauta o elementos de juego que simulen trajes esf

(sombreros, chalecos, guantes, etc.).

1 Carteles o imagenes de plangestrellas, y naves espaciales que se colgaran ¢

paredes.

Modelos de planetas o imagenes para mostrar durante la actividad.

Un proyector (si se dispone de uno) o imagenes impresas para simular la v

espacio exterior.

1 Tarjetas con palabras relanadas con el espacio, como "luna”, "estrellas”, "na

"planeta”, "galaxia”.

1 Material de escritura (papel, lapices, marcadores) para que los nifios puedan

sus planetas o escribir sobre su aventura.

Momentos

Fases

Tiempo
y
Recursos

Inicio

El docente presenta un video a sus estudiantes:
Link: https://www.youtube.com/watch?¥@10qlgBFRc

Motivacion inicial: El docente inicia la sesién preguntando a los nifio
alguna vez han sofiadmn ir al espacio y qué creen que encontrarian €
universo. Se les muestra una imagen del espacio y se les presenta la ac

una aventura espacial en la que todos seran astronautas.

Explicacién de los rolesEl docente explica como se desarrdli simulacion
del viaje espacial. Los nifios seran astronautas y deberan explorar pl,
hacer preguntas y responder sobre lo que ven en el espacio. A continua
docente asignard los roles, algunos seran astronautas que exploran y otr

los guias o responsables de la nave.

15 min

Desarrollo

Simulacion de la mision espacialt.os nifios asumen su rol como astronau
Deberan comunicarse entre si para explorar distintos "planetas” (zonas ¢

o imagenes). Algunos nifios pueden describir el planeta que estan vis

30 min



https://www.youtube.com/watch?v=-O1OqlqBFRc
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(colores, formas, etc.), mientras otros hacen pregunthse sel nuevo

descubrimiento.

Interaccion y descripcion: Los nifios utilizan las tarjetas con vocabula
espacial para enriquecer sus descripciones. Los "astronautas" puede|
preguntas sobre los planetas que ven y sobre la misién (por ejemplo,

color tiene este planeta?" o "¢Cémo llegamos a la estrella?").

Trabajo en equipo: Los nifios colaboran en la misién espacial, siguie
instrucciones y ayudando a sus compafieros a explorar diferentes ari
espacio simulado. Se fomentara que los nifidgan frases como "¢Qu

descubrimos hoy?" o "¢ Ddénde iremos después?".

Expresion oral en situaciones cotidianasburante la actividad, el docen
observa como los nifios se expresan y utilizan el lenguaje relacionado

exploracién espacial.

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar la simulacién, el docente invita a los nifio:
compartir sus descubrimientos y experiencias como astronautas. ¢Qué |
visitaron? ¢ Qué preguntas hicieron durante el viaje? ¢Qué fue lo mas inte

que encontrarch

Cierre motivacional: El docente destaca la participacion activa y el usg
lenguaje espacial. Ademas, les recuerda que la comunicacion es clay
explorar el universo y que, como astronautas, deben seguir comunic:
claramente para aprender ysdebrir mas cosas.

15 min
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El nifio tiene| EI nifio  puede| El nifio describe El nifio utiliza una
coherencia | dificultades parg describir  algunog de manera clara | descripcion
en la describir los| aspectos del espacii coherente lo quq detallada y rica,
descripciébn | planetas y el pero con pocg ve o imagina| utilizando
oral del espacio de formg claridad o detalles. | sobre el espacio.| vocabulario
espacio clara. especifico  del
espacio.
Uso El nifio utiliza | El nifo usa| EI nifio  usa| El nifio utiliza un
adecuado de| vocabulario vocabulario espacig vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado 0| basico, pero d¢ adecuado amplio y preciso
relacionado | incorrecto parg forma limitada. relacionado cor| relacionado con e
con el describir el el espacio, com( espacio,
espacio espacio. planetas, enriqueciendo su;
estrellas, nave| descripciones.
etc.

Participacién| El nifio no asume El nifio asume el ro| El nifio participa| El nifo se
activaenel | elrololo hace co| de astronauta, per activamente en € involucra
rol de poco entusiasmo. | con algunos rol de astronauta completamente,
astronauta momentos de mostrando guiando a sus
pasividad. entusiasmo po| compafieros vy
explorar el| participando con
espacio. entusiasmo.
Interaccion | El nifio interrumpe| El nifio participa de El nifio respetg El nifio promueve
comunicativa| 0 no respeta loj forma respetuosg los turnos de unacomunicacior
efectiva turnos de palabra.| pero con algunay palabra y| fluida, respetuos:
interrupciones. mantiene ung y cooperativa er|
interaccon fluida | todo momento.
con sus
comparfieros.
Cooperacion | El nifio no coopera El nifio coopera er El nifio cooperg El nifio fomenta la
y trabajo en | con los| parte, pero de formi activamente cor| cooperacion y
equipo limitada. los compafieros| ayuda a los
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comparieros en | trabajando er| compafieros g
actividad. equipo durante lg completar la
simulacién. misién espacial.

EVIDENCIA N° 07

Evidencia N° 07

En este taller, los nifios samergieron en una experiencia ludica y educativa asumi
el rol de astronautas en una mision espacial. El aula fue ambientada como una n:
sectores simulando la cabina de mando y el espacio exterior. Usaron trajes siml
mapas estelares y fatas con vocabulario especifico para interactuar entre si, des
planetas, formular preguntas y compartir descubrimientos. La actividad fortalecio
del lenguaje oral en contextos imaginativos, incentivando la descripcion preci
cooperaciéren equipo y la curiosidad cientifica. Los nifios participaron con entusig

demostrando creatividad, vocabulario adecuado y habilidades comunicativas ¢
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Taller N° 08. En la Estaciéon de BomberosSalvamos el dia como héroes.

Area Comunicacion

El propésito de esta sesion es que los nifios de 4 afios desarrollen sus hal
comunicativas orales a través de un juego de roles en el que asumen el papel de b
Propésito de | A través de esta actividad, los nifios aprenderan a expresar y describir situa
Aprendizaje relacionadas con el trabajo de los bomberos, interactuar con sus compafieros y ut
lenguaje adecuado para describir acciones de rescate, emergencias y la importan

colaboracion.

Competencia _ . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacién
1 Expresa ideas y TEl nifio es capaz d| 7 Se evaluard si el nifio pue(
sentimientos sobr¢ describir claramente I( describir de manera clara

situaciones relacionadg que hace un bomber( precisa lo que los bomberc
con el trabajo de loy como apagaincendios o] hacen en una emergenc
bomberos. rescatar personas, como apagar fuegos, salv
1 Formula pregunta puede aplicar el lenguaj personas, y cuidar a Ic
relacionadas con la adecuado en el contex] afectados.

emergencias y el trabajo ¢  de emergencias. 9 Seevaluaré si el nifio usa {
los bomberos| 1 EI niflo asume cotl vocabulario apropiado en |
promoviendo la entusiasmo el papel d contexto de bomberos
interaccion en el juego. bombero y colabora e| emergencias, com,
Se comunica | T Utiliza  un lenguaje,  equipo con suy Aincendi oo,
oralmente en| adecuado para describir comparfieros parf Arescataro,
su lengua accion de rescatar, salvar ~ resolver situacione{  etc.
materna prevenir incendios. simuladas de T Se evaluard el grado ¢

{ Participa de manera actiy emergencias, utilizand| participacién del nifio en €

en el juego de rolegs frases de cooperacio rol de bombero y cémo g

asumiendo el papel d € 0 mo fiaVa| comunica con los
bomberoy comunicandosq s al var |l os compafieropara realizar e
con sus compafieros ¢ fia C- mo p| rescate, buscando ui
manera efectiva. ayudar ?0. interaccion fluida.

1 Desarrolla su capacidad ¢ 1 Se evaluard si el nif
cooperacion y trabajo e coopera con su|
equipo al realizan compafieros de mane
simulaciones de rescate efectiva, colaborando en |

situaciones de emergenci misién de salvar a person
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0 apagar incendios duran

la actividad.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula serd organizada como una estacion de bomberos, con diferentes areas si

como el ficami -n de bomberoso (puede s
incendiosd (una esquina del aula <con
fiemergenciaso donde | os nifos deber §n

se desplacen para patrticipar activamente en el juego.
1 Disfraces de bomberos (casco, chaleco, mangueras de juguete, etc.).
1 Imagenes o figuras de estaciones de boothyeamiones y equipos de rescate.
1 Carteles o dibujos que representen incendios o situaciones de emergencia.
1 Conos o sillas para delimitar las areas de accion.
1 Tarjetas con palabras clave relacionadas con el trabajo de bomberos (fuego,

manguerasalvar, etc.).

1 Pizarra o papel grande para anotar algunas palabras relacionadas con la em

gue pueden usar durante la actividad.

Momentos

Tiempo
Fases y

Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=as7m8Vcsafk

El docente inicia la sesion preguntando a los nifios si conocen el trabajo
bomberos y qué creen que hacen para salvar a las personas. Se leg@ex] 15 min

hoy serdn bomberos, y tendran que trabajar juntos para resolver emerge

Presentacion del juego de rolesEl docente les informa que se simulal
diferentes situaciones de rescate, como apagar un incendio o salvar a p
atrapadas. Los nifios asumirdn roles de bomberos y deberan actuar de
con la situacion.

Desarrollo

Simulacion de la estaion de bomberos:Los nifios asumen los roles ( 30 min
bomberos. Pueden ser parte del equipo que apaga incendios con mar
rescata personas atrapadas, y socorre a las victimas de la emergencia.
la simulacién, los nifios interactlan entre si para @oardas acciones
utilizando frases como A&ARS8pi do,

rescatar a |l a persona atrapadal! o



https://www.youtube.com/watch?v=as7m8Vcsafk
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Descripcion y formulacién de preguntaslos nifios, mientras trabajan en
rol, se expresan oralmente describiendo las accionesegliean o haciend(
preguntas sobre el proceso de r ¢

faQu® debemos hacer para salvar

Colaboraciéon en equipo: Los nifios trabajan juntos para resolver
emergencias simuladas, ayudandose mutuamemée rpalizar tareas com

Afapagar el fuegoo0o o firescatar a

Cierre

Reflexion grupal: Al finalizar la simulacién, el docente invita a los nifio:
compartir como fue su experiencia como bomberos. ¢Qué aprendeiar
actividad? ¢ Cémo se sintieron al trabajar en equipo? ¢ Qué acciones fuel

importantes para salvar el dia?

Cierre motivacional: El docente felicita a los nifios por su participaciol
colaboracion, resaltando la importancia del trabajo en equipbugo del
lenguaje para coordinar acciones en situaciones de emergencia. Ader
puede hacer un pequefio repaso de las palabras claves aprendidas di
actividad.

15 min
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Instrumento
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El nifo tiene| EI nifio describe El nifio describg El nifio usa un
coherencia | dificultades parg algunas tareas de I¢ de manera clara | lenguaje precisc
en la describir las tarea| bomberos, pero co| coherente laq y detallado,
descripcién | de los bomberos ( poca claridad ¢ tareas de log describiendo las
oral de la usa un lenguajq detalle. bomberos, tareas de los
labor de los | vago. utilizando el| bomberos de
bomberos vocabulario manera completa
apropiado.
Uso El nifio usa| El nifio usa algunaj El nifio utiliza| EI nifio usa un
adecuado de| vocabulario palabras adecuada vocabulario vocabulario
vocabulario | incorrecto o0 muy pero de maneri relacionado cor| amplio y
relacionado | limitado. limitada. emergencias, adecuado,
con como "fuego",| enrigueciendo
emergencias "rescate"”, sus descripcione
"camién", etc. de la emergencia

Participacién

El nifio no participa

El niflo asume el ro

El nifio participa

El nifio lidera la

activa en la | activamente o n¢ de bombero pero co| activamente en lg actividad,
simulacién | asume el rol dg poco entusiasmo (| simulacion de la guiando a sus
bombero. participacion. emergencia, compafieros col
asumiendo el ro| iniciativa y
con entusiasmo. | entusiasmo.
Interaccion | El nifio no respetd El nifio participa de El nifio respetg El nifio fomenta
comunicativa| los turnos o forma respetuose los turnos de una
efectiva interrumpe pero con algunaj palabra y| comunicacién
frecuentemente. | interrupciones. mantiene ung fluida, respetuosi
interaccion fluida| y cooperativa er
con sus| todo momento.
companeros.
Cooperacion | El nifio no cooperd El nifio coopera el El nifio cooperg El nifio fomenta
y trabajo en | conlos demés en | parte, pero cor activamente cor la cooperacion
equipo actividad. ciertas dificultades sus compafiero| ayudando y

guiando a sus
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para trabajar el para resolver lg compaferos
equipo. emergencia. durante la
actividad.

EVIDENCIA N° 08

Evidencia N° (B

En este taller, los niflos asumieron roles de bomberos y participaron activame
simulaciones de emergencias como incendiosesgates. El aula fue ambientada ¢
elementos representativos como cascos, mangueras de juguete, sefiales de eme
zonas delimitadas para rescate y extincion de fuego. A través del juego de roles, Ic
utilizaron un lenguaje relacionado con labor bomberil, describieron accione
pl antearon soluciones y col aboraron e
el fuego!o o AaC-mo podemos ayudar ?0.

de vocabulario técnico, la cooperacidoaytoma de decisiones, promoviendo valo
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Taller N° 09. Jugando a ser Familias: Creamos nuestro hogar y nuestras historias.

Area

Comunicacion

Propésito de

Aprendizaje

El propésito de estsesion es que los nifios de 4 afios desarrollen habilidades de
comunicacion oral al interpretar roles familiares, creando historias e interacciones gt
fortalezcan su imaginaciéon, vocabulario y comprension de la dinamica familiar. Se b

promover la empadiy la colaboracion mediante actividades que simulen la vida cotidi

en familia.

Competencia _ . Criterio de
Capacidades Desempefios .
Evaluacion
1 Expresa ideas y T El nifio identifica y| 7 Claridad y coherencia ¢
sentimientos relacionadg explica las| describir roles familiares.

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

con las dinamicay
familiares.

1 Utiliza el lenguaje ora
para crear y conta
historias sobre situaciong
familiares cotidianas.

1 Interactda con su

compafieros en el juego (

roles, respetando turnos
construyendo didlogo
significativos.

9 Reconoce y describe Iqg
roles y resposabilidades
de cada miembro de
familia.

1 Colabora en la creacion ¢
un espacio simbdlico qu
represente

un hoga

promoviendo lal
creatividad y el trabajo e

equipo.

responsabilidades de I¢
roles que desempefian i
miembios de una familia
como madre, padre
hermanos, abuelos, etc|

1 El nifio inventa y narre

pequefias historia
relacionadas col
actividades familiares
usando vocabulari

adecuado y mostrand
coherencia en su relato.

1 El niflo colabora con su

comparieros par,
representar situacione
familiares,

comunicandose de form

respetuosa y creativa.

de

relacionady

1 Uso adecuado
vocabulario
con actividades familiare
cotidianas.

1 Creatividad en la creacion
narracion de  hisrias
familiares.

9 Colaboracion y respeto €

el juego de roles.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula ser& transformada en un espacio que simule un hogar. Se asignaran areas
especificas para la cocina, la sala, el dormitorio, entre otros, paik@squios puedan
interactuar en cada lugar y representar diferentes actividades familiares.Disfraces de

bomberos (casco, chaleco, mangueras de juguete, etc.).
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9 Disfraces y accesorios para representar a los miembros de la familia (ropa, del
maletines, etc.).
Objetos simbdlicos para las areas de la casa (platos, ollas, utensilios, almohadas
Figuras o dibujos que representen hogares y actividades familiares.
Tarjetas con palabras relacionadas con las actividades familiares (cocinar, |
cuidar, jugar, etc.).

1 Papel y crayones para que los nifios puedan crear dibujos sobre sus familia

hogares.

Momentos

Tiempo
Fases y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=&iErhdOU

El docente inicia con una conversacion sobre las familias, pregunt 15 m
faC-mo es tu familia?0 o fAiaQu® a > min
explica que en esta sesién jugaran a crear un hogar y viviran aventuras
una familia imaginaria.

Presentacion del juego de rolesEl docente explica que se dividiran
pequefios grupos, y cada grupo representara a una familia con roles espg

como made, padre, hijos, abuelos, etc.

Desarrollo

Simulacion de la estacién de bombero&.os nifios se organizan en sus gruj 30 min
y seleccionan los roles que interpretaran. Luego, crean un espacio Sir
gue represente su hogar utilizando los materiigsonibles. Pueden asign
tareas, como cocinar, limpiar, o cuidar a los nifios, mientras interactdan €

para construir historias.

Descripcion y formulacién de preguntas:Cada grupo inventa una peque
historia relacionada con actividades familiafesr ejemplo, pueden represen
un dia en el parque, una celebracion especial o una emergencia fe
Durante la actividad, los nifios dialogan entre si, describiendo lo que hg

cémo se sienten.

Colaboracién en equipo: Los nifios interactan dentrde sus grupos
respetando los turnos de palabra y fomentando la cooperacion. El docents

intervenir para modelar el uso del vocabulario adecuado y promover el r¢

y la empatia entre los participantes.



https://www.youtube.com/watch?v=eiI-LErhdOU
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Socializacion: Cada grupo congrte con el resto de la clase la historia {
crearon y representaron. Los nifios explican qué rol desempefiaron vy

colaboraron para realizar las actividades familiares.

Reflexion grupal: El docente guia una reflexion sobre la importancia d

familiay los valores que se practican en ella, como el amor, el respetoy la

Cierre 15 min
mut ua. Se puede preguntar: filaQu(
familia?d0 o AaQu® rol te gust- - m
Cierre motivacional: El docente felicita a losifiios por su creatividad y trabal
en equipo, reforzando la idea de que las familias son importantes p
bienestar y la felicidad de todos sus miembros.

Anexos Taller 09
Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El nifio tiene| EI nifio identifica| El nifio identifica| El nifio describe
coherencia al dificultades parg algunos roles, per{ y describe dg los roles
describir identificar y| con descripcione{ manera clara \ familiares con
roles describir los roles vagas o incompletag coherente lod detalle,
familiares familiares. roles familiares. | mostrando
comprensiéon vy
empatia.
Uso El nifio usa| EI nifio  utiliza | El nifio utiliza un| El nifio emplea ur]
adecuado de| vocabulario algunas palabras| vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado o | adecuadas, pero cq adecuado pari amplio y preciso,
relacionado | incorrecto. poca precision. describir enriqueciendo
con actividades sus
actividades familiares. descripciones.
familiares
Creatividad | EI nifio muestrg El nifio contribuye g EI nifio crea| El nifio inventa
en la poca creatividad ¢ la  creacion  dg historias histarias
creacion de | no participa en lg historias, pero cor originales y| originales

poca originalidad. | coherentes detalladas,
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historias creacion de relacionadas col mostrando grar
familiares historias. la vida familiar. | creatividad.
Colaboracién| El nifio no cooperg El nifio coopera el El nifio colabora| El nifio fomental
yrespetoen| con su grupo ¢ parte, pero cor activamente cor la colaboracion,
el juego de | interrumpe algunas dificultadeg su grupo,| ayudando y
roles frecuentemente. | para trabajar er respetando log guiando a sus
equipo. turnos de palabrg compafieros
durante el juego.
Claridad y El niflo tiene| El nifio identifica| El nifio identifica| ElI nifio describe
coherencia al dificultades parg algunos roles, per{y describe dg los roles
describir identificar y| con descripcione{ manera clara Y familiares  con
roles describir los roles vagas o incompletag coherente lod detalle,
familiares familiares. roles familiares. | mostrando
compreasion  y
empatia.

EVIDENCIA N° 09

Evidencia N° ®

En esta sesion, los nifios exploraron la dinamica familiar mediante un juego de ro
simul6 la vida cotidiana en el hogar. Se ambientaron espacios representando ¢
areas del hogar (cocindgrmitorio, sala, etc.) y los nifios asumieron roles como mé
padre, hijos o abuelos, utilizando objetos y materiales simbodlicos. A través

interaccion con sus compafieros, narraron historias familiares, representaron acti
cotidianas (como caaar, cuidar a un bebé, limpiar o conversar en familia) y emple
un lenguaje adecuado y afectivo. Se evidencio la capacidad de colaboracién, la ex

creativa vy la empatia en el desarrollo de los roles, fortaleciendo las habili
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Taller N° 10. En el Aeropuerto: Somos pilotos, tripulantes y viajeros.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

Fomentar el desarrollo de habilidades comunicativas y sociales en losdeiftbsafios
mediante un juego de roles que simule la dindmica de un aeropuerto. Los estt
practicarén el lenguaje oral para describir situaciones, interactuar con sus compa

resolver problemas simulados, fortaleciendo la creatividad y el trabagquipo.

Competencia . . Criterio de

Capacidades Desempefios y

Evaluacion
1 Expresa ideas y emocion¢ 1 El nifio identifica y| { Claridad y coherencia en |
al interactuar en loy explica las| descripcion de roles vy

diferentes roles de responsabilidades de I actividades.

aeropuerto. diferentes roles, com( § Uso adecuado de
1 Utilliza palabras y frase| pilotos, tripulantes Yy vocabulario relacionadt

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

relacionadas con viaje
vuelos y  servicios
aeroportuarios.
de

respetuosa y organizag

1 Interactia maner|
con sus comparferos
asumir roles como pilota
tripulante o pasajero.

1 Crea didlogos e historig
relacionadas con I
experiencia de viajar e
avion.

1 Identifica y describe log
procesogjue se realizan e
un  aeropuerto, com

comprar boletos, abordar

planificar un vuelo.

pasajeros.

1 El nifio crea y participe

en conversacione
relacionada con
actividades en e
aeropuerto, usand

vocabulario adecuado
mostrando coherencia.
1 El nifio colabora con su
comparieros par,
representar  situacioneg
relacionadas con €
aeropuerto, respetanc

turnos y reglas.

con aeropuertos y viajes.
9 Creatividad y originalidac
en la creacién de didlogos
historias.
9 Colaboracién activa
respeto durante el juego (

roles.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula seréa transformada en un aeropuerto simboélico con areas especificas para la
mostradores de boletos, zona de abordaje y cabina del avion.Disfraces y accesor
representar a los miembros de la familia (ropa, delantales, maletines, etc.).
9 Disfraces para representar a pilotos, tripulantes y pasajeros.
Tarjetas de embarque, boletos de avion y maletas de juguete.

1
1 Micréfonos o altavoces simulados para representar anuncios en el aeropuer
1

Sillas dispuestas como filas de un avion.
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1 Imégenes o nEas que representen destinos de viaje.

Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=&iErhdOU

Eldocentd ni ci a una conversaci-n predg
avi-n?0 o faQu® creen que hace ul
en esta sesion se transformaran en un aeropuerto y viviran la experiel
viajar en avion.

Presentacion del yego de roles:Se asignan roles a los nifios: pilott
tripulantes, pasajeros, personal de seguridad y trabajadores del mostr:

boletos.

15 min

Desarrollo

Juego de roles:Los nifios asumen sus roles y comienzan a interactuar
pasajeros debepasar por el mostrador para recibir sus boletos, pasar p
control de seguridad y abordar el avion. Los pilotos y tripulantes guian el y

mientras los pasajeros interactiian entre si.

Creacion de historias: Durante el vuelo, los nifios inventan hige
relacionadas con su destino o situaciones inesperadas, como turbulel
retrasos. Los dialogos son guiados por el docente para fomentar el

vocabulario y la resolucién de problemas.

Interaccion y colaboracion: Los nifios colaboran para qué e fiv u e
exitoso, asegurandose de que todos los pasajeros lleguen a su des
docente interviene para reforzar el vocabulario y modelar actitudes de r|

y empatia.

30 min

Cierre

Socializacion:Los nifios comparten como fue la experienciauleol y narran
gué actividades realizaron. Por ejemplo, un piloto puede describir cdmo ¢

el avibén, o un pasajero puede relatar su experiencia durante el vuelo.

Reflexion grupal: E | docent e guz?a una re
aprendimos sobre lodi f er ent es trabajos en

gust:- m8s y por qu®?0.

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=eiI-LErhdOU
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Cierre motivacional: Se felicita a los nifios por su creatividad y se refuerz

importancia del trabajo en equipo y el respeto mutuo.

Anexos Taller 10

Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado
Claridad y El niflo tiene| EI nifio identifica| El nifio identifica| El nifio describe
coherencia en| dificultades parg algunos roles, per{y describe roleg roles con detalle
la descripcion| identificar y| con descripciones con claridad Yy mostrando
de roles explicar roles. limitadas. coherencia. comprension y
aeroportuarios creatividad.
Uso adecuadg ElI nifio utiliza| El niflo usa algunaj El nifio utiliza| EI niflo emplea
del vocabulario palabras vocabulario vocabulario
vocabulario limitado o | relacionadas, per{ adecuado y amplio y preciso,
relacionado | incorrecto. con poca precision.| relevante. enriqueciendo st
con viajes y interaccion.
aeropuertos
Creatividad El nifio muest | El nifio contribuye g EI nifio crea| El nifio inventa
en la creacion| poca creatividad ¢ las historias, perq didlogos e| historias
de dialogos e | no participa| con poca| historias creativas Y|
historias activamente. originalidad. originales y| detalladas,
coherentes. mostrando  grar
imaginacion.

Colabogrciéon | El nifio no cooperg El nifio colabora en El nifio colabora El nifio fomental

y respeto en | o interrumpe a suj parte, pero cor activamente, la colaboracion,
el juego de comparieros. dificultades parg respetando ayudano y
roles respetar reglas. turnos y reglas. | guiando a sus
compaifieros.

Claridad y El nifio tiene| El nifio identifica| El nifio identifica| EI nifio describe
coherencia en| dificultades parg algunos roles, per{y describeroles| roles con detalle
la descripcién| identificar y | con descripcione§ con claridad y| mostrando

de roles explicar roles. limitadas. coherencia. comprension y

aeroportuarios

creatividad.
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EVIDENCIA N° 10

Evidencia N° 10

Durante esta sesion, los nifios participaron activamente en un juego de roles que
el funcionamiento de uraeropuerto. Asumieron diversos papeles como pilg
tripulantes, pasajeros y agentes de seguridad, organizando y recreando situacione
de un viaje en avion. Utilizaron tarjetas, disfraces, materiales simbolicos y vocak
relacionado con los &jes y los servicios aeroportuarios, fortaleciendo su comunice
oral. A través del trabajo colaborativo, crearon historias, interactuaron coi
compairieros para abordar y planificar vuelos, y resolvieron de manera ludica situé

imprevistas como teasos o turbulencias. Esta experiencia potencid la creativide
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Taller N° 10. La Construccion: Arquitectos e ingenieros construyendo juntos.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Aprendizaje

Desarrollar las habilidades comunicativas y de interaccién social en los nifios de
mediante un juego de roles que simule el trabajo colaborativoagqgtntectos, ingenieros
constructores. Los estudiantes practicaran el uso del lenguaje oral para describir, p

y ejecutar proyectos de construccién, fomentando la creatividad, el trabajo en equi

resolucion de problemas.

Competencia i . Criterio de
Capaddades Desempefios .
Evaluacion
9 Expresa ideas y emocion¢ { EI nifio reconoce y f Claridad y coherencia en |

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

relacionadas con el diser

y la construccién dg
estructuras.
1 Utiliza vocabulario

relacionado con el camp
de la construccion, com
materiales herramientas
roles.

i Participa activamente ¢

conversaciones
colaborativas pard
planificar 'y  ejecutat

proyectos de construcciof
fCrea historias e ideg
originales relacionadas cq
el trabajo en equipo en
proyecto de construccion
9 Describe y explica la
etapas del proceso (

construccion de mane

clara y coherente.

describe las funciones ¢

arquitectos, ingenieros
constructores en u
proyecto.

1 El niflo emplea término:

relacionados cot
materiales de
construccién,
herramientas y
planificacién.

1 El nifio colabora con su

compafieros par,
planificar y construir ung
estructura utilizandd

materiales disponibles.

descripcion de roles
procesos constructivos.
1 Uso adecuado y variado d
vocabulario  relacionadt
con laconstruccion.
1 Creatividad y originalidac
en la planificacion 'y
ejecucion del proyecto.
9 Trabajo colaborativo
respeto en las interaccioni

grupales.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula sera ambientada como un sitio de construccién, con areaffieap para el disefi

(mesa de planos), almacenamiento de materiales y ejecucion del proyecto.Disfrac

representar a pilotos, tripulantes y pasajeros.

1 Bloques de construccion de plastico, madera o carton.
1 Cascos y chalecos de juguete para simulas aonstructores.

1 Planos o papeles grandes para disefiar estructuras.
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1 Herramientas de juguete, como martillos, destornilladores y reglas.

9 Carteles con nombres de materiales, como ladrillos, cemento, arena y vigas

Tiempo
Momentos Fases y
Recursos

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=I150kU3KS NA

El docente inicia preguntando: A .
i . i . i 15 min
nici edificios?0 y muestra i m8genes dj
nicio
gue, en esta sesion, los nifilos se convertirdn en arquitectos, ingeni
constructores para cresus propias obras.

Presentacion del juego de rolesSe organizan grupos, asignando roles cc
arquitectos (diseflan el plano), ingenieros (planifican los recursg

constructores (ejecutan la construccién).

Disefio del proyecto:Los arquitectos dibujan un plano sencillo en pa 30 min

grande, con ayuda de los ingenieros para definir los materiales necesari(

Planeacién colaborativa:Los equipos discuten como construir la estruct
eligiendo los materiales y las herramientas necesd&iadocente interviene
para guiar las interacciones y reforzar el vocabulario técnico.

Construccion: Los nifios trabajan juntos para construir su proyecto seg
Desarrollo . _ ]
plano, utilizando bloques y herramientas de juguete. Durante el pr¢
resuelven problemasulados, como el cambio en el disefio o la falta de a

material.

Narracion creativa: Mientras construyen, los nifios inventan historias s¢
quién vivira o trabajara en la estructura, fomentando la creatividad y el ler
oral.

Presentacion de proyectosCada grupo presenta su estructura, explicanc
proceso de disefio y construccion, los roles que desempefiaron y
resolvieron los problemas.

Cierre 15 min
Reflexion grupal: E | docente gu2z2a wuna ref/l
aprendimos obr e trabajar juntos en un

su construcci-n terminada??o.



https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS_NA
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Cierre motivacional: Se felicita a los nifios por su esfuerzo, creativida

trabajo en equipo, reforzando la importancia de la colaboracion

planificacionen cualquier proyecto.

Anexos Taller 11

Instrumento
o Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios
Destacado

Identificacion | EI  nifio  tiene| EI nifio identifica| El nifio identifica| El nifio describe
de roles y dificultades parg algunos roles, per¢ y describe los roles con detalle
funciones en | reconocer d con poca claridad. | roles con claridag relacionandolos
la describir los roles. y precision. con el procesc
construccion constructivo.
Uso adecuadd El nifio emplea un EI  nifio  utiliza| EI nifio  usa| El niflo emplea ur
del vocabulario algunas palabra| vocabulario vocabulario
vocabulario | limitado 0| técnicas, pero col técnico adecuad( amplio y técnico
técnico incorrecto. poca precision. en contextog con fluidez vy
relacionado relevantes. precison.
con la
construccion
Colaboracién | EI  nifio  tiene| El nifio colabora er El nifio colabora El nifio guia a sy
y dificultades parg parte, pero necesit activamente y equipo y fomentg
planificacion | trabajar en equip¢ mas apoyo parq planifica con| la planificacion
en el proyecto| o planificar. planificar. éxito su| creativa y

construccion. efectiva.
Creatividad El nifio muestrg El nifio contribuye| El nifio popone| El nifio demuestre
en la poca iniciativa o| con ideas, pero co| ideas originales y gran creatividad €
construccién | creatividad en e| menor originalidad. | resuelve iniciativa,
y resolucidon | proyecto. problemas de superando reto
de problemas manera efectiva.| con éxito.
Identificacién | EI  nifio  tiene| ElI nifio identifica| El nifio identifica| El nifio describe
de roles y dificultades parg algunos roles, per¢ y describe los roles con detalle
funciones en | reconocer d con poca claridad. | roles con claridag relacionandolos

la

construccion

describir losoles.

y precision.

con el procesc

constructivo.
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Evidencia N° 11

En este taller, los nd$ se transformaron en pequefios constructores y participaron ¢
experiencia ludica donde disefiaron y edificaron estructuras utilizando bloqu
construccion, materiales reciclados y herramientas simuladas. La actividad fom¢
creatividad, la orgaizacién espacial y el trabajo cooperativo. Los estudiantes asun
diferentes roles como arquitectos, ingenieros y obreros, planificando en gre
ejecutando sus ideas en equipo. Se promovio el uso de vocabulario técnico
relacionado con la consccion y el dialogo respetuoso entre pares. Esta vivencia per

desarrollar habilidades comunicativas, motricidad fina, pensamiento l6gico y actitu
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Taller N° 12. En el Mundo del Arte: Somos artistas y organizamos nuestra galeria.

Area

Comunicacion

Propdésito de

Desarrollar la expresion oral y la creatividad en los nifios de 4 afios mediante la orgar
de una galeria de arte en la que presenten sus propias credaisnestudiantes usaran

lenguaje para describir sus obras, explicar su significado y participar en conversi

Aprendizaje ) ] . ]
relacionadas con el arte, fomentando la confianza y la valoracion de sus habi
artisticas.

Competencia . . Criterio de

Capacidades Desempefios .
Evaluacion

Se comunica
oralmente en
su lengua

materna

9 Expresa ideas, emocion
y experiencias a través (
descripciones relacionads
con sus obras de arte.

9 Utiliza

relacionado con técnica

vocabulario

materiales y elementos d
arte visual.

i Participa activamente ¢
interacciones
comunicativas al explica
Su proceso creativo
responder preguntas sohb
Sus creaciones.

9 Cuenta historias \
conceptos que inspirard
sus obras de arte.

1 Organiza ideas y palabrg
para presentar su obra

manera clarg coherente.

1 El niflo realiza una obr;

de

diferentes

arte

materiales.

1 El

proceso, los materiales

el

niio  explica

significado de su

creacion.

1 Emplea
relacionados con colore;

texturas,

formas

técnicas artisticas.

1 Partidpa

conversaciones con st
compafieros y docente

mostrando interés en le

obras de otros.

utilizandg

técnicas

términos

el

)

en

9 Claridad y coherencia ¢
describir su obra de arte
Su proceso creativo.

1 Uso

vocabulario

de

artistica

adecuado

durante la explicacion.

1 Originalidad y creativida

en la elaboracion de s
obra.
1 Actitud  participativa vy

respetuosa en la interaccig

con sus comparieros.

Organizacién
del espacio y

materiales

El aula sera transformada en una galeria de arte, con areas designadas para la exp|

obras, la creacibartistica y el intercambio de ideas.

1 Hojas de papel, lienzos pequeiios o cartulinas.

Pinturas, crayones, marcadores y lapices de colores.

Materiales reciclados, como botones, telas, hilos, cartén y plastico.

Carteks para escribir los titulos y descripciones de las obras.

1
1
1 Caballetes o mesas para exponer las obras.
1
1

Etiquetas con los nombres de los artistas (los nifios).
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Momentos

Fases

Tiempo

y
Recursos

Inicio

Motivacion inicial: primero observan un video.

Link : https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS NA
Motivacion inicial: El docente muestra imagenes de famosas galerias de

de obras de artistas reconocidos

de arte especial?0

Introduccién al rol: Se explica que cada nifio sera un artista y que al fini

la sesion presentaran su propia obra en una galeria.

Definicién del propdésito: Los nifios comparten ideas sobre qué quie

expresar a través de su obra.

15 min

Desarrollo

Creaciéon de las obras:Los nifios realizan su obra de arte utilizando
materiales disponibles. Durante el proceso, el docente guia con preguntas

AfaQu® quieres expresar en tu obr

Escritura de titulos y descripciones:Cada nifio escribe o dicta al docente
titulo y una breve descripcion de su obra, explicando su significa
inspiracion.

Preparacion de la galeria.Los ni fos organi zan

colocando sus titak y descripciones al lado de cada creacion.

30 min

Cierre

Presentacion en la galeriaCada nifio presenta su obra al grupo, explica

su significado, los materiales que us6 y cémo se sintié al crearla.

Interaccién en la galeria: Los compafieros observan las obras y formu

preguntas o comentarios positivos.

Reflexion grupal: El docente guia una conversacion sobre el valor del arte

expresar ideas y emociones, destacando el esfuerzo y la creatividad de lo

Cierre motivacional: Se celebra la creatividad de todos los nifios, reforz:

la importancia de expresar sus ideas y emociones a través del arte.

15 min



https://www.youtube.com/watch?v=I50kU3KS_NA

Anexos Taller 10
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Instrumento
Criterios Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Destacado
Creacion de El nifio muestrg El nifio crea ung El nifio | El nifio
la obra dificultades obra sencilla cor elabora  ung demuestra
artistica para completal ayuda. obra original| gran
su obra. de manerg creatividad |
autonoma. complejidad
en su obra.
Descripcion| EI nifio tiene| El nifio explica| El nifio | El nifo
del proceso| dificultades parcialmente e describe sy explica con
creativo para explicar sy proceso. obra y proces( detalle y
obra. con claridad. | entusiasmo S|
inspiracion 'y
técnica.
Uso del Emplea pocag Utiliza algunos| Usa términog Emplea un
vocabulario| palabras términos artisticos vocabulario
artistico relacionadas | técnicos. adecuados Yamplio con
con el arte. variados. precision
técnica.
Interaccion | Participa de Interactla, pero| Interactia Participa con
en la manera con poca activamente, | entusiasmo,
galeria limitada en lag iniciativa. haciendo fomentando e

actividades.

preguntas
comentarios

respetuosos.

interés por las

obras de otros
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Evidencia N° 12

Durante esta sesién, los nifios exploraron librementereatividad a través del art
convirtiéndose en artistas que expresaron emociones e ideas mediante diversas
plasticas. Utilizaron materiales como témperas, pinceles, crayones, cartulina 'y ele
reciclados para crear composiciones individugleslectivas. La actividad fue disefa
para fortalecer la comunicacién oral, promoviendo que los estudiantes describiel
obras, explicaran sus procesos y compartieran sus inspiraciones. Se valoré la origi
el esfuerzo y la cooperacion entrempaferos. Este taller impulsé el desarrollo

habilidades expresivas, la sensibilidad estética y la confianza en si mismos, gener
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Conclusionesy Recomendaciones

Conclusiones

Primera: Se concluy6 que la propuesta basada en el uso de juegos de roles fue
un enfoque efectivo para mejorar el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 afios.
La implementacion de estas actividades ludicas no solo &aélbt expresion verbal,
sino que también promevala interaccion social y el aprendizaje significativo. Se
evidencid que el contexto dinamico del juego pra@péiin ambiente propicio para la
practica y el refuerzo de habilidades linglisticas, reflejandgorase en la

comunicacion de los infantes.

Segunda:Se determind que el nivel de lenguaje oral en los nifios de 4 afios se
encontraba predominantemente en una fase inicial y en proceso de desaerollo.
revelé6 que una mayoria significativa de los niflos ptaben dificultades para
expresarse de manera fluida y coherente. Esttmssubrayaron la necesidad urgente
de implementar estrategias pedagogicasio el juego de roleque impulsen un

desarrollo magactiblede las habilidades comunicativas en esta atépea.

Tercera: Se concluy6 que el nivel morfosintactico de los nifios de 4 afios se
ubic6 mayoritariamente en etapas iniciales de desarrollo. La mayoria de los infantes
mostraron dificultad para construir oraciones con estructuras adecuadas, lo gue limit
su capacidad para comunicarse eficazmente. Estos resultados indicaron la relevancia
de orientar las intervenciones educativas hacia el fortalecimiento de esta dimensién
del lenguaje a través de métodos ludicos y dinamicas de aprendizaje que favorezcan la

practica.

Cuarta: Se observo que el nivel fonoldgico en los nifios de 4 afios revelo
ciertas limitaciones en la reproduccion de sonidos y en la pronunciacion de palabras.
La mayoria de los nifios se encontraron en niveles de inicio o proceso, evidenciando

la necesidad de implementar actividades especificas que fomenten la practica del
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lenguaje oral en un entorno adecuado. Estos resukkadfisnaronque el desarrollo
fonolégico deberia ser un componente central dentro de cualquier propuesta

pedagogica deistada a esta poblacion.

Quinta: Se concluy6 que el nivel semantico del lenguaje oral en los nifios de
4 afos mostrd signos de debilidad, caracterizandose por un vocabulario limitado y
dificultades para expresar significados de manera precisa. Estos faflabgayaron
la importancia de enriquecer el entorno linglistico de los infantes a través de
experiencias de aprendizaje que estimulen tanto la comprension como la produccién
de contenido. Se evidencié que la estimulacién adecuada en esta dimension podria

contribuir significativamente al desarrollo integral del lenguaje.

Sexta: Se determiné que el nivel sintactico de uso en los nifios de 4 afios se
caracterizo por una construccion de oraciones simple y, en muchos casos, inadecuada.
Un analisis de los datosflgd que la mayoria de los infantes carecian de la habilidad
para utilizar correctamente las reglas sintacticas, lo que limité su capacidad para
formar discursos coherentes. Estos resultados evidenciaron la necesidad de un enfoque
educativo que prioricalensefianza de las estructuras sintacticas mediante actividades

interactivas y colaborativas que faciliten la asimilacién efectiva del lenguaje.
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Recomendaciones

Primera: Se recomienda al director de la instituciébn promover la integraciéon
de losjuegos de roles en la planificacion pedagdgica anual para garantizar un enfoque

efectivo en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4 afios.

Segunda:A los docentes se les sugiere implementar estrategias pedagogicas
especificas, basadas en juegosales, que aborden las dificultades en la expresion
verbal de los nifios, enfocandose en actividades personalizadas que permitan un avance

significativo en sus habilidades comunicativas.

Tercera: A los padres de familia se les aconseja fomentar eractisalades
como la narracién de cuentos y juegos interactivos que refuercen la construccion de

oraciones y mejoren las habilidades morfosintacticas de los nifios.

Cuarta: A los docentes se les insta a incluir actividades especificas que
trabajen la fonoloig, como canciones, rimas y juegos de sonidos, para mejorar la

pronunciaciéon y reproduccion fonoldgica de los nifios.

Quinta: Se sugiere a los padres de familia enriquecer el entorno linglistico de
sus hijos mediante la lectura frecuente, el uso de jueggsahbulario y el estimulo

constante, favoreciendo la adquisicién y uso adecuado de nuevos términos.

Sexta: A los docentes se les propone priorizar la ensefianza de estructuras
sintacticas a través de actividades dindmicas como dramatizaciones y juegos
colaborativos, permitiendo a los nifios mejorar la coherencia y precision en su lenguaje

oral.



148

Referencias Bibliograficas

Acufia, M., & Quifiones, Y. (2021). Educacion ambiental ltdica para fortalecer
habilidades cognitivas en nifios escolat@mEducacion y Educadores,
23(3), 1-:22. http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0123
129420200003004448&script=sci_arttext

Alvarez, E. (2020). Educacion socioemocioddlAS, Asociacion Latinoamericana
de Sociologia, 1(20), 388408.
https://www.redalyc.org/journal/5886/588663787023/html/

Alvear, F., NeiraM., Pefafiel, A., & Tacle, S. (2023). Juego de roles como
estrategia de ensefaraarendizaje para mejorar las relaciones sociales en
nifos de educacion inicidRevista Social Fronteriza(8), 192 206.
https://doi.org/10.59814/resofro.2023.3(5) 1836

Amaya, M. (2020)Didactica de la literatura infantil y juvenil en educacion infantil
y primaria. Ediciones Paraninfo, S.A.
https://www.google.com.pe/books/edition/Did%C3%Alctica_de la_literatur
a_infantil_y j/4zD7DwAAQBAJ?hl=e419&gbpv=0

American Psychological Association. (20220. Principios fundamentales de |
psicologia para la ensefianza y el aprendizaje desde la educacion infantil
hasta la ensefianza secundawamerican Psychological Association.

https://www.apaorg/ed/schools/teachidgarning/20principios

fundamentales.pdf

Andrade, A. (2020). El juego y su importancia cultural en el aprendizaje de los nifios
en educacion iniciallournal of Science and Research: Revista Ciencia e
Investigacion, &), 1-22.

https://dialnet.unirioja.es/servilet/articulo?codigo=7398049

Asenjo, A. (2021)Disefio de actividades ladicas para disminuir el retraso en el
proceso de ensefianza aprendizaje en nifigeideer grado de educacion
primaria de un colegio estatal de Chaclacayo en tiempos de virtualidad.


http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0123-12942020000300444&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S0123-12942020000300444&script=sci_arttext
https://www.redalyc.org/journal/5886/588663787023/html/
https://doi.org/10.59814/resofro.2023.3(5)192-206
https://www.google.com.pe/books/edition/Did%C3%A1ctica_de_la_literatura_infantil_y_j/4zD7DwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Did%C3%A1ctica_de_la_literatura_infantil_y_j/4zD7DwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.apa.org/ed/schools/teaching-learning/20-principios-fundamentales.pdf
https://www.apa.org/ed/schools/teaching-learning/20-principios-fundamentales.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7398049

149

Universidad San Ignacio de Loyola.
https://repositdo.usil.edu.pe/entities/publication/de50d48d184dcc8652
0178938f0b06

Bautista, J. (2022Estrategias motivacionales y competencia oral de aprendizaje del
inglés de los estudiantes ciclo avanzado Ceba Bartolomé Herrdggel 03
Lima. Universidad Cégavallejo.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82618

Bermejo, M., Ganga, A., Gonzalez, M., & Rabal, J. (2020). Didactica a través de los
cuentos en educacion infantipor qué es importante el uso del cuento? .
Brazilian Journal of Development(12), 102285102307.
https://doi.org/10.34117/bjdv6nieA9

Bizelli, e. a. (2024)Aprendizaje y gestidon de la educacionlleeroamérica:
perspectivas y experiencidsditorial Dykinson, S.L.
https://doi.org/9788410702684

Caamano, R., & Luzuriaga, T. (2023). Actividades ludicas para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de quinto afio de educacion basica de la
escuel a i J uPolodeMonotinsddnte: Reévista cientifico
profesiona) 11191137.

https://dialnet.unirioja.es/servilet/articulo?codigo=9252589

Campos, O. (2021kstrategias ludicas para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de tercer grado de educacion primaria de lesgardo Ortiz.
Chiclayo: Universidad Catolica Santo Toribio de Mogrovejo.
http://hdl.handle.net/20.500.12423/3458

Cango, G., & Padilla, C. (2022). La Literatura Infantil para el desarrollo del
Lenguaje Oral en los nifios de Educacion Inicial en tiempos de pandemia.
Polo del Conocimiento ,(2), 1-22. https://doi.orgl0.23857/pc.v7i2.3642

Cantero, F., & Giralt, M. (2020Pronunciacion y enfoque oral en lenguas

extranjeras Ediciones Octaedro.


https://repositorio.usil.edu.pe/entities/publication/de50d461-0e18-4dcc-8652-0178938f0b06
https://repositorio.usil.edu.pe/entities/publication/de50d461-0e18-4dcc-8652-0178938f0b06
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82618
https://doi.org/10.34117/bjdv6n12-649
https://doi.org/9788410702684
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9252589
http://hdl.handle.net/20.500.12423/3458
https://doi.org/10.23857/pc.v7i2.3642

150

https://www.google.com.pe/books/edition/Pronunciaci%C3%B3n_y_enfoque
oral_en_lenguas/A9]yDWAAQBAJ?hl=ed 9&gbpv=0

Cérdenas, N., & Carrera, R. (2021). Juego de roles como estrategia didactica para la
comprension lectora en estudianf@svista Arbitraa Interdisciplinaria
Koinonia, §4), 260276.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8217188

Carrera, R., & Cardenas, N. (2024). Juego de roles como estrategi&cdigaca la
comprension lectora en estudiant@svista Arbitrada Interdisciplinaria
Koinonia, §4), 1-25.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8217188

Carvajal, P.Hernandez, Y., Mantilla, J., & Sanchez, I. (2023). El juego de roles:
estrategia didactica en el desarrollo de valores en el nivel ilRgaista
Multidisciplinaria: Desarrollo Agropecuario, Tecnologico, Empresarial y
Humanista (DATEH), 8), 1 6.

https://investigacion.utc.edu.ec/index.php/dateh/article/view/719

Castro, G., & Castro, A. (2020). Juego de roles: una metodologia innovadora para la
comprension lector&evistaArbitrada Interdisciplinaria Koinonia, &), 27

46. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7441381

Cobo, V. (2022)EI juego de roles y el desarrollo de la expresiomporal en los
nifos y nifias del nivel iniciaUniversidad Técnica de Ambato.
https://repositorio.uta.edu.ec/items/2d529t8R6-4facabb4476e1a4a2862

Cotrad, B. (2022). Idoneidad Didactica de Materiales Curriculares Oficiales
Peruanos de Educacion Secundaria en Probabildtdema: Boletim de
Educacdo Matematica , 863), 122.
https://doi.org/https://doi.org/10.1590/198@15v36n73a13

Cruz, D. (2021). La dramatizacién para desarrollar la expresiéon oral del inglés en
estudiantes de cuarto grado de secundadkn. del Conocimiento: Revista
cientifico- profesional, §12), 12561277.

https://dialnet.unirioja.es/serviet/articulo?codigo=9373840



https://www.google.com.pe/books/edition/Pronunciaci%C3%B3n_y_enfoque_oral_en_lenguas/A9jyDwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Pronunciaci%C3%B3n_y_enfoque_oral_en_lenguas/A9jyDwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8217188
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8217188
https://investigacion.utc.edu.ec/index.php/dateh/article/view/719
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7441381
https://repositorio.uta.edu.ec/items/2d5298f0-f926-4fac-a6b4-476e1a4a2862
https://doi.org/https:/doi.org/10.1590/1980-4415v36n73a13
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9373840

151

Cruz, M., & Gamboa, E. (2021). El juego de roles para desarrollar el pensamiento
critico en estudiantes de educadi@sica regula?olo del Conocimiento:
Revista cientifice profesional, §12), 10291048.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8219320

De la Cruz, M. (2023Niveles de desarrollo de los juegos de roles en preescolares
de 5 afos de la Institucion Educativa 167, Barrio La Villa, Huancabamba,
Piura, 2021 .Piura: Universidad Nacional de Piura.
https://remti.sunedu.gob.pe/handle/renati/825637

De la Macorra, A., & Ugarte, P. (202@as emociones y los cuentos ilustrados.
Colorines Educacion.
https://www.google.com.pe/books/edition/Las_emociones_y los_cuentos ilu
strados/M1TbDWAAQBAJ?hI=e419&gbpv=0

Dextre, V. (2020)Influencia de la estrategia de juego de roles en la expresion oral
del idioma inglés en los estudiantes del primer grdd educacion
secundaria de |l a instituci-n educati v
86220- PachapaqutBolognesii Ancash 2019Universidad Nacional
Santiago Antlunez de Mayolo.
https://remti.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3355219

DRAE. (2024).Diccionario de la lengua espafiola (DLE), Actualizacién 2024.
Real Academia Espafiola (RAE) .
https://dle.rae.es/contenido/actzalti%C3%B3r2024

Estacio, J. (2022)luego de roles en el desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes del Centro de Educacion Basica Especial Nifio Jesus de Praga,
Huanuce2019.Huéanuco: Universidad Nacional Hermilio Valdizan.

https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/885225

Falcon Garcia, H. H. (2023Role play y su incidencia en la expresion oral del inglés
en estudiantes de una institucion educativa de Huaraz, 20#@ersidad
Césr Vallejo.https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/124863



https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8219320
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/825637
https://www.google.com.pe/books/edition/Las_emociones_y_los_cuentos_ilustrados/M1TbDwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Las_emociones_y_los_cuentos_ilustrados/M1TbDwAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3355219
https://dle.rae.es/contenido/actualizaci%C3%B3n-2024
https://dle.rae.es/contenido/actualizaci%C3%B3n-2024
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/885225
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/124863

152

Farro Mego, J. N. (2021Irole play para la expresion oral en idioma inglés en la
Institucion Educativa SaMartin de Tours, Pomahuacalaén.Universidad
César Vallejohttps://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/69254

Fernandez, L. (2021)so de la estrategia del rolglay para mgorar la Expresion
Oral en Inglés en los Estudiantes de una Institucién Pablica, Pucabg4.
Universidad César Vallejo.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/78548

Fuenmayor, N. (2021)La doctrina pragmatistdnumanista de la verdad en William
JamesTesis Doctoral, Universidad de Santiago de Compostela,
Departamento de Logica y Filosofia Moral, Santiago de Compostela.
https://minerva.usc.es/xmlui/bitstream/handle/10347/6122/rep _260.pdf?seque

nce=1

Garma, C. (2021). El juego de roles como técnica para desarrollar la expresion oral.
REVISTA ARBITRADA DEL CENTRO DE INVESTIGACKESTUDIOS
GERENCIALES, (1), 4859. https://revista.grupocieg.org/wp
content/uploads/2021/08/Ed.5188-GarmaCarmen.pdf

GOmez, E., & Huertas, C. (202®l empleo de materiales auténticos audiovisuales
para el desarrollo la expresion oral en inglés: estudio de caso en Ecuador.
Edmetic, Revista de Educacion Mediaticay TIQ,)81-22.
https:/journals.uco.es/edmetic/issue/view/938/46

Gonzélez, C. (2021). Juego de roles sociales, funcion simbdlica y desarrollo de la
personalidad en la edad preescdRevista De Didatica E Psicologia
Pedagdgica, 8l), 1842. https://doi.org/10.14393/0OBv5n1.a2080584

Gonzélez, X., & Chao, C. (2021). El juego en la educacion: una via para el desarrollo
del bienestar socioemocional en contextos de violeRewista
latinoamericana de estudios educatiyb¥2), 1-19.
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S2448
878X2021000200233&script=sci_arttext



https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/69254
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/78548
https://minerva.usc.es/xmlui/bitstream/handle/10347/6122/rep_260.pdf?sequence=1
https://minerva.usc.es/xmlui/bitstream/handle/10347/6122/rep_260.pdf?sequence=1
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2021/08/Ed.5148-59-Garma-Carmen.pdf
https://revista.grupocieg.org/wp-content/uploads/2021/08/Ed.5148-59-Garma-Carmen.pdf
https://journals.uco.es/edmetic/issue/view/938/46
https://doi.org/10.14393/OBv5n1.a2021-60584
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S2448-878X2021000200233&script=sci_arttext
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?pid=S2448-878X2021000200233&script=sci_arttext

153

Ha, S., & Lee, Y. (2023). Parental verbal responsivettesgant vocalizations from
9 to 14 months of agénfant Behavior and Development, (I3 1-22.
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2023.101886

Herndndez, S., & Miralles, D. (2023l arte de laEducacién Infantil, Guia préctica
con nifios de 0 a 6 afiddarcea Ediciones.
https://www.google.com.pe/books/edition/El_arte de thudaci%C3%B3n

Infantil/lucjAEAAAQBAJ?hI=es419&gbpv=0

Iglesias, M. E. (2021Metodologia de la investigacion cientifiddoveduc.
https://lwww.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa de la inve
stigaci%C3%B3n cient/zZ39EEAAAQBAJ?hI=d49&gbpv=0

Incarbone, O. (2022)Juguemos en el Jardin: El juego y la actividad fisica en la
educacion inicial Amazon Digital Services LLC Kdp, 2022.
httpsi/books.google.com.pe/books?id=A4SA8pQwBVUC&newbks=0&hl=e
s-419&source=newbks fb&redir_esc=y

Jakobson, R., & Halle, M. (1973). Fundamentos del lengdege. York: Ayuso.
https://www.google.com.pe/books/edition/Fundamentos _del_lenguaje/n4jJA
AAACAAJ?hI=es419

Linares, W. (2022)Estrategias ludicas para el pensamiento critieativo en nifios
de cinco afloRRevista Innova Educacion(3), 168184.
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.03.011

Lui, M., & Paredes, E. (2023Juego de roles para mejorar la expresiéon oral de los

estudiantes de Ill ciclo de una institucion educati@omas- 2022.Lima:

Universidad César Vallejdttps://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/179246

Martinez, M. (2022). Desarrollo de competencias sociales y destrezas orales a traves
de juegos de roles endiase de inglés como lengua extranjera en la
educacion superioEstudios Sociales, $466), 120141.
https://rua.ua.es/dspace/handle/10045/131800

Medina, W., Mejia, E., Naupas, H., Novoa, Eomiero, H., & Truijillo, 1. (2023).

Metodologia de la investigacion total Cuantitativ&ualitativa y redaccion


https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2023.101886
https://www.google.com.pe/books/edition/El_arte_de_la_Educaci%C3%B3n_Infantil/ucjAEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/El_arte_de_la_Educaci%C3%B3n_Infantil/ucjAEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_cient/z39EEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_cient/z39EEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://books.google.com.pe/books?id=A4SA8pQwBVUC&newbks=0&hl=es-419&source=newbks_fb&redir_esc=y
https://books.google.com.pe/books?id=A4SA8pQwBVUC&newbks=0&hl=es-419&source=newbks_fb&redir_esc=y
https://www.google.com.pe/books/edition/Fundamentos_del_lenguaje/n4jJAAAACAAJ?hl=es-419
https://www.google.com.pe/books/edition/Fundamentos_del_lenguaje/n4jJAAAACAAJ?hl=es-419
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.03.011
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/179246
https://rua.ua.es/dspace/handle/10045/131800

154

de tesis 6a EdiciorEdiciones de la U.
https://lwww.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa de la inve
stigaci%C3%B3n total/OdiDEAAAQBAJ?hl=ekl 9&gbpv=0

Mendieta, K. (2021)innovacién del juego de roles en la produccion oral del idioma
inglés en estudiantes d@a universidad privada, Ate 2022niversidad

César Vallejohttps://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82224

MINEDU. (2020).Programa curricular de EducacionLima: Ministerio de

Educacion del Perinttps://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa

curriculareducacionnicial.pdf

MINEDU. (2021).¢ Cudles son las principales temdéas, enfoques y desafios que
debe atender la Formacion Inicial Docente en el siglo XXI del Programa de
estudios de Educacion en Idiomas especialidad Inglés desde la perspectiva
de la EBR"Ministerio de Educacion.

https://drive.google.com/file/d/1Yix8DTfhCKspxTSD1zJHhHOaE63il3p
/preview

Molina, E. (2024). Control de las emociones con el lenguaje artistico en el nivel
inicial. Revista De Investigacién En Ciencias DeHducacion, 85), 2373

2389.https://doi.orq/10.33996/revistahorizontes.v8i35.875

Moreira Pérez, R. W., Palma Cedefio, M. A., Cedefio Menéndez, R. S., & Ponce
Anchundia, L. S. (2024). Estiegias efectivas para fortalecer las
competencias linglisticas en inglés: lectura, escritura, audicién y expresion
oral. Revista Cientifica De Innovacion Educativa Y Sociedad Actual
"ALCON", 43), 12 22. https://soeici.org/index.php/alcon/article/view/123

Oléron, P. (1985). El nifio y la adquisicion del lenguaje. En P. OlBtamfio y la
adquisicion del lenguajéag. 232). New York: Morata.
https://www.google.com.pe/books/edition/El_ni%C3%Blo_y la_adquisici%
C3%B3n_del_lenguaje/N8upmA _srPkC?hld9&gbpv=0



https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_total/0djDEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_total/0djDEAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82224
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
https://drive.google.com/file/d/1Yfx8DTfhCKspxTSD1zJHhH0aE63il3p-/preview
https://drive.google.com/file/d/1Yfx8DTfhCKspxTSD1zJHhH0aE63il3p-/preview
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v8i35.875
https://soeici.org/index.php/alcon/article/view/123
https://www.google.com.pe/books/edition/El_ni%C3%B1o_y_la_adquisici%C3%B3n_del_lenguaje/N8upmA_srPkC?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/El_ni%C3%B1o_y_la_adquisici%C3%B3n_del_lenguaje/N8upmA_srPkC?hl=es-419&gbpv=0

155

Otoya, C. (2020)Roleplaying en la expresion ordél idioma inglés en los
estudiantes de una universidad privada, Ligtd.8.Universidad César
Vallejo. https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/34882

Pacheco, L. (2021). Emrtnos virtuales en el aprendizaje cooperativo: una estrategia
innovadora contemporaneRevista Innova Educacion(y, 6577 .
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.01.005

Pelaez, 1. (2020M-learning y su impacto en la competencia linguistica, aspecto de
las competencias comunicativas de la lengua: caso del idioma inglés en
estudiantes de educacion superibecnologico de Monterrey.
https://repositorio.tec.mx/handle/11285/636898

Pino, J., & Restrepo, Y. (2020). El Maestro como formador en resiliencia para la
primera infancia un aporte desde la escuela en la construccion de habilidades
socialesCultura, Educacion y Sociedad, (1], 5570. https://doi.org/2145
9258,

Pino, P. (2022). Psicologia positiva organizacional en los docentes de Innova
Schools- Regién 5Horizontes Revista de Investigacion en Ciencias de la
Educacién, 22), 1:19. http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616
79642022000100297&script=sci_arttext

Pizarro, M., & Oseda, D. (2021). Influencia de la comunicacion no verbials
relaciones interpersonald@siencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar,
5(4), 38813894.

https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/view/591

Pulido, B (2022). INNOVACION Y EDUCACIONEXPERIENCIA FORMATIVA,
1(2), 1-16.
http://historico.upel.edu.ve:81/revistas/index.php/EDUCA/article/view/9553

Quinteros, C., & Carhas, N. (2021). Aula invertida y juego de roRevista
Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 63), 1-22.

https://dialnet.unirioja.es/servilet/articulo?codigo=8019915



https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/34882
https://doi.org/10.35622/j.rie.2022.01.005
https://repositorio.tec.mx/handle/11285/636898
https://doi.org/2145-9258,
https://doi.org/2145-9258,
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000100297&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642022000100297&script=sci_arttext
https://ciencialatina.org/index.php/cienciala/article/view/591
http://historico.upel.edu.ve:81/revistas/index.php/EDUCA/article/view/9553
file:///C:/Users/EDGAR%20CHANG/Downloads/Arbitrada%20Interdisciplinaria%20Koinonía,%206(3),%201-22.%20https:/dialnet.unirioja.es/servlet/articulo%3fcodigo=8019915
file:///C:/Users/EDGAR%20CHANG/Downloads/Arbitrada%20Interdisciplinaria%20Koinonía,%206(3),%201-22.%20https:/dialnet.unirioja.es/servlet/articulo%3fcodigo=8019915

156

Rios, J., & Valles, M. (2022). Estrategia del juego simbdlico y la expresién oral una
revision bibliograficaEduSol, 2880), 122.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1729
80912022000300080&script=sci_arttext

Rivera, C. (2022)Role play y expresion oral del inglés de los estudiantes del primer
ciclo de educacionaluna universidad publica, 202niversidad César
Vallejo. https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82727

Romero, G. (2023El juego educativo como estrategia ludica eprelceso de
ensefianza aprendizaje de la matemética en quinto afio de educacion basica.
Estudio de casdJniversidad Politécnica Salesiana.
https://dspace.ups.edu.ec/handle/123456789/26668

Rosilo, R. (2021).Juego de roles para desarrollar la expresién oral en estudiantes
de la Institucion educativa inicial N° 739 del distrito de Raimondi, 2020.
Chimbote: Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.

https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/58259

Sanchez, J., & Castillo, S. (2020). El juego como representacion del signo en nifios y
nifias preescolares: un enfoque sociocultitalista Eduacion, 442), 1-16.
https://www.scielo.sa.cr/pdf/edu/v44n2/222644-edu44-02-00331. pdf

Santos, J. (2024). Las innovaciones educativas y su impacto en la mejora de las
practicas docenteRevista Guatemalteca De Educacion Superid@),775
91. https://doi.org/10.46954/revistages.v7i2.137

Sullon, M. (2021)Juego de roles como estrategia didactica para mejaar |
expresion oral en nifios de 5 afios en la institucién educativa 785 del caserio
San Martin del distrito de Castilla, 2018himbote: Universidad Catolica
Los Angeles de Chimbotattps://renéi.sunedu.gob.pe/handle/renati/46477

Torrico, J. (2020)Metodologia de la investigacion cientifica, Cuantitativa y
cualitativa.epubli.
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la inve
stigaci%C3%B3n_cient/8kyLzQEACAAJ?hI=d49



http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1729-80912022000300080&script=sci_arttext
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1729-80912022000300080&script=sci_arttext
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/82727
https://dspace.ups.edu.ec/handle/123456789/26668
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/58259
https://www.scielo.sa.cr/pdf/edu/v44n2/2215-2644-edu-44-02-00331.pdf
https://doi.org/10.46954/revistages.v7i2.137
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/renati/46477
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_cient/8kyLzQEACAAJ?hl=es-419
https://www.google.com.pe/books/edition/Metodolog%C3%ADa_de_la_investigaci%C3%B3n_cient/8kyLzQEACAAJ?hl=es-419

157

Toursinov, A. A. (2023)Principios de la metodologia de la investigacion y
redaccion de tesis en las ciencias socialasitorial Epistene.
https://www.google.com.pe/books/edition/Principios de la metodolog%C3
%ADa_de la_inve/A333EAAAQBAJ?hI=etl 9&gbpv=0

Ullda, J. (2020) Volver a Jugar en el Jardin, Una Visién de Educacion Infantil
Natural PersonalizadaAmazon Digital Services LLEKDP Print US.
https://www.google.com.pe/books/edition/Volver_a Jugar_en_el Jard%C3%
ADN/090UzgEACAAJ?hI=e419

UNESCO. (2021)Cien millones mas de nifios sin las competencias minimas de
lectura debido a la COVIEL9T La UNESCO reune a los ministros de
educacionOrganizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la

Ciencia y la Culturahttps://www.unesco.org/estaries/cienmillonesmas

de-ninossin-lascompetenciasninimasde-lecturadebidela-covid-19-la-

unesco

UNESCO. (2023)Aportes para la ensefianza de habilidades socioemocionales:
Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 20d¢gnizacion de
las Nadones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000388352

UNICEF. (2025) Cuatro de cada cinco nifios y nifias en América Latina y el Caribe
no podran comprender un texto simpliNICEF.
https://www.unicef.org/lac/comunicadgsensa/cuatrae-cadacinco-ninos

v-ninasenamericalatinay-el-caribeno-podrancomprendeun-texto-simple

Vasquez, C. (2022)uego de roles: una estrategia didactica para las habilidades
interpersonales en nifioedducacion inicial con edades de 4 a 5 afios.
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.
https://repositorio.upse.edu.ec/items/d1563&8tod 4930b32¢
7e6d06727b2



https://www.google.com.pe/books/edition/Principios_de_la_metodolog%C3%ADa_de_la_inve/A333EAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Principios_de_la_metodolog%C3%ADa_de_la_inve/A333EAAAQBAJ?hl=es-419&gbpv=0
https://www.google.com.pe/books/edition/Volver_a_Jugar_en_el_Jard%C3%ADn/09oUzgEACAAJ?hl=es-419
https://www.google.com.pe/books/edition/Volver_a_Jugar_en_el_Jard%C3%ADn/09oUzgEACAAJ?hl=es-419
https://www.unesco.org/es/articles/cien-millones-mas-de-ninos-sin-las-competencias-minimas-de-lectura-debido-la-covid-19-la-unesco
https://www.unesco.org/es/articles/cien-millones-mas-de-ninos-sin-las-competencias-minimas-de-lectura-debido-la-covid-19-la-unesco
https://www.unesco.org/es/articles/cien-millones-mas-de-ninos-sin-las-competencias-minimas-de-lectura-debido-la-covid-19-la-unesco
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000388352
https://www.unicef.org/lac/comunicados-prensa/cuatro-de-cada-cinco-ninos-y-ninas-en-america-latina-y-el-caribe-no-podran-comprender-un-texto-simple
https://www.unicef.org/lac/comunicados-prensa/cuatro-de-cada-cinco-ninos-y-ninas-en-america-latina-y-el-caribe-no-podran-comprender-un-texto-simple
https://repositorio.upse.edu.ec/items/d1563eac-58bd-4930-b32c-7e6d06727b23
https://repositorio.upse.edu.ec/items/d1563eac-58bd-4930-b32c-7e6d06727b23

158

Vega, S. (2021 Estrategias ludicas para mejorar la expresion oral de los
estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328ullana, 2020Universidad César
Vallejo. https://repositorio.ucedu.pe/handle/20.500.12692/100584

Venegas, G., & Proafio, C. (2021). Actividades ludicas para el mejoramiento de la
lectura comprensiva en estudiantes de educacion bBsidaontes Revista
de Investigacion en Ciencias de la EducacoR- 514.
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616
79642021000200502&script=sci_arttext

Ventura, L. (2023)Actividades ludicas para la expresion oral en nifios de cuatro
afos de una institucion educativa de Pidgaiversidad César Vallejo.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/121701

Zulay, N. (2020). Estrategias ludicas dirigidas araefianza de la matematica a
nivel de Educacion Primari&evista Mérito, ), 3343.

https://revistamerito.org/index.php/merito/article/view/261



https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/100584
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642021000200502&script=sci_arttext
http://www.scielo.org.bo/scielo.php?pid=S2616-79642021000200502&script=sci_arttext
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/121701
https://revistamerito.org/index.php/merito/article/view/261

159

Anexos
Anexo 1: Matriz de Consistencia
Problema Objetivos Variables Metodologia
¢, Cual es el efecto de los juegos| Determinar el efecto des Tipo: Propositivo
roles en el desarrollo del lenguaj juegos de roles en el desarrollo Enfoque: cuantitativo
General | verbal en nifios de educacion del lenguaje verbal en nifios de| Nivel: descriptivo
inicial 20247 educacion inicial 2024. Disefio: No experimental
Corte: Transversal
¢,Como aplicar el uso de juego d Aplicar una propuesta con el ug Método: hipotético
roles en el desarrollo del lenguaj de juego de roles que pretenda deductivo
verbal en los nifios de 4 afios de mejorar el desarrollo del Poblacion: 25 nifios de 4
Especifical|l . E. NAO 18 fi Do r lenguaje verbal elos nifios de 4 Variable anos
Piura 20247 afos de | a | . E Problema: Muestra: 25 nifios de 4
Savioo de Piur Len ua'eve}bal afnos
guay Muestreo: no
¢ Coémo evaluar el nivel de Describir el nivel de lenguaje Variable prpba_lbilistico 3
lenguaje verbal en los nifios de 4 verbal en los nifios deafios de Propuesta: Técnica: obsgrvamon
Especifica2/affos de |l a | .E.Jla | .E. NAO18 Juego de rol.es Instrumento: lista de
Savi oo de Pi ur gdePiura2024. cotejo
Estadistica: descriptiva
¢, Como evaluar el nivel Evaluar el nivel morfosintactico
morfosintactico (forma) en los | (forma) en los nifios de 4 afids
Especifica 3| nifios de 4 afiosde lalLE. N°011 a | . E. NAO18
ADomi ngo Savi o(dePiura2024.
- ¢ Como evaluar el nivel fonoldgi¢ Evaluar el nivel fonolégico
Especifica 4 ” o I -
(reproduccién) en los nifios de 4| (reproduccion) en los nifios de |
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affos de | a | . E.
Savioo de Piurze

aflosdd a | . E. N A
Savioo de Piur

Especifica 5

¢, Como evaluar el nivel semantic
(contenido) en los nifios de 4 afi
de |l a | .E. N A

Savioo de Piure

Evaluar el nivel semantico
(contenido) en los nifios de 4
afiosdelalENA018 @D
Savioo de Piur

Especifica 6

¢, Como evaluar el nivel sintactic(
(uso) en los nifios de 4 afios de |
| . E. NAO18 fDc
Piura 20247

Evaluar el nivel sintactico (uso)
en los nifios de 4 afios de la |.E
NAO18 i Bamii mgo
Piura 2024.




Anexo 2: Operacionalizacion de Variables

Matriz de Operacionalizacion
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comprensién de
sonidos organizados €
estructuras
gramaticales,
permitiendo lay

expresion de

semantico 'y  nive
sintactico. Cada item ¢
calific6 en una escal

ordinal de tipo Likert,

TETULO: AEI |l enguaje verbal y | os juegos
Variable | Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimensiones | Indicadores items
Se define El lenguaje oral se midi 1) Usa correctamente el plur,
conceptualmente com mediante una lista d en sustantivos
_ _ _ Uso de plurales _
la capacidad de Io cotejo que incluye 2f 2) Identifica el plural en
individuos parg items distribuidos el palabras al escucharlas
comunicarse cuatro dimensioneg 3) Construye oraciones
i _ ., . | Nivel Estructura i
| verbalmente a traves ¢ nivel ~ morfosintactico fosintacti . 4) Organiza los elementos ¢
El lenguaje . _ . _ | morfosintactico gracional _
la produccion y nivel fonoldgico, nivé la oracion
verbal

Formacioén de
oraciones

simples

5) Forma oraciones con st

respectivos elementos

6) Responde preguntas cf

oraciones simples

con puntuaciones qu

oscilan entre 1y 4, dong

Nivel
fonoldgico

Claridad verbal

7) Se expresa verbalmente

forma entendible

de
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pensamientos,
emociones y
necesidadesn diversos

contextos. Este proceg

implica varias
dimensiones,

incluyendo la
articulacion, |

fonologia, la semantic
y la sintaxis, toda!
esenciales para facilitg
la interaccion social y €
desarrollo cognitivo. E
lenguaje oral no sol
actia como un edio de
comunicacion, sino qu
también es fundament
para la formacion dj

relaciones

1 corresponde al nivel ¢
“Inicio" y 4 al nivel de
"Logro Destacado”. L
evaluacion se centra ¢
aspectos como I
construccion de
oraciones, claridad en |
expresion verbal, el ug
adecuado de
vocabulario y la
coherencia en las ide;
expresadas. De es
forma, el lenguaje oral s
convierte en un indicadd
del

comunicativo Y

desarrollc

8) Habla con un ritmo claro |

constante

9) Reconoce sonidos similarg

al repetir palabras dictada

Diferenciacion _ :
_ 10) Distingue sonidos
de sonidos _
parecidos al escuchar ul
narracion
11) Articula las
consonantes en palabr
Articulacion comunes
12) Se asegura de que tog

las silabas sean audibles

Pronunciacioén

13)
presentadas

Pronuncia las palabre

14) Evita omitir sonidos a

hablar

cognitivo de los nifios d

4 anos

Nivel
semantico

Vocabulario

15)
adecuadas al contexto |

Usa palabras

una conversacion
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interpersonales 'y ¢
aprendizaje, ya que
través de él los nifg
pueden integra
conocimientos,

construir significados Y
adaptarse a su entori
social, convirtiéndos
en una herramientj
critica en su desarroll
integral(Garma, 2021)

16) Identifica palabras

nuevas

Comprension

17) Responde preguntd
mostrando comprensiond

significado

18) Relaciona palabras c¢
imagenes de  mane|

correcta

Relaciéon entre

19) Agrupa palabras
relacionadas por categori

(animales, colores)

palabras S
20) Encuentra similitude:
entre palabras
21) Relata  experiencia
_ con una secuencia logica
Nivel Secuencia
sintactico 22) Ordena frase:

l6gica de ideas

desorganizadas para form

una historia
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23) Construye frase

simples respetando el ord
Estructura de o
. l6gico
frases simples

24) Completas frase

incompletas

25) Responde preguntg

_ con oraciones completas
Oraciones

26) Forma oracione;
completas N
completas al describi

objetos o acciones

Variable

Definicion conceptual

Definicion operacional

Disefio

Juegos de

roles

Se define
conceptualmente com
una actividad ludica e
la que los nifios asume
diferentes personajes
simulan situaciones d
la vida real o ficticias

lo que les permite

Incluye un total de 1
talleres disefiados con
objetivo de fomentar €
desarrollo del lenguaj
oral a través del juego ¢
roles. La escala d
medicion utilizada pari

evaluar el impacto d

La propueta se estructuré en 12 talleres basados en el uso del
de roles, como se detalla en la investigacion. El juego de rol
considera una estrategia pedagogica clave para foment
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios. Los elem
esenciles que deben integrarse en cada taller para maximiz

efectividad incluyen:
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explorar y representg
comportamientos,
actitudes y norma
sociales asociadas
esosroles. Este tipo df
juego fomenta e
desarrollo  cognitivo
emocional y social df

los infantes, facilitandc

la practica de
habilidades

comunicativas, e
entendimiento de

diferentes perspectivg

y la integracion de
valores como F:
empatia y la

cooperacion. este

modo, el juego de role

estos talleres es urn
escala ordinal de tip
Likert, que clasifica e
desempeiio en nivelg
que van desde "Inicig
hasta "Logro
Destacado”. Ademas, fu
mejorar el desarrollo d¢
lenguaje oral en nifios ¢
4 afios mediante |
implementacion de
talleres de juess de
roles. Este enfoque busi
abordar las deficiencig
en la expresion verbal ¢
los nifios, promoviend;
un aprendizaje
significativo a traves df

actividades ludicas qu

Preparacion del ambiente: Creacion de un espacio ade
gue favorezca la interaccion.

Explicacion clara del juego: Orientaciones precisas sol
desarrollo de la actividhy los roles a asumir.
Asignacién de roles: Seleccion guiada o libre de
personajes que los nifios representaran.

Desarrollo del juego: Interaccién activa donde se pong
practica los roles asignados, fomentando la empatia
creatividad.

Reflexidny cierre: Espacio para que los nifios compartar
experiencias y aprendizajes.
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se convierte en un
herramienta

fundamental para ¢
aprendizaje y F:
socializacion en |4
etapa preescolar, |
proporcionar ur]
espacio seguro para
experimentaciéon y €
crecimiento  persong
(Amaya, 2@0).

facilitaran la
comunicacion,

interaccion social y €
desarrollo de habilidade
cognitvas. La propuesti
se sustent6 en |
necesidad de incorpori
metodologias

innovadoras en el aulj
alineadas con €
curriculo nacional, con €
objetivo de potenciar ¢
desempefio  linguistic
de los infantes
enriquecer su;

experiencias educativas




Lee atentamente cada item, valore y marque la alternativa correcta que describa el

Anexo 3: Instrumento de Medida

nivel donde se encuentrarefio.
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Inicio Proceso Logro esperado | Logro destacado
1 2 3 4
: ITEMS ]
N° | Indicador - T — Categorias
Dimension: Nivel morfosintactico
1 Usa correctamente el plural
5 Uso de plurales | Identifica el plural en palabras al
escucharlas
3 | Estructura Construye oraciones
4 | oracional Organiza los elementos de la oracion
5 | Formacion de Forma oraciones con sus respectivos
oraciones elementos
6 | simples Responde preguntas con oraciones simg
Dimension: Nivel fonol6gico
7 Se expresaerbalmente de forma
Claridad verbal | €ntendible
8 Habla con un ritmo claro y constante
9 Reconoce sonidos similares al repetir
Diferenciacién | palabras dictadas
10 de sonidos Distingue sonidos parecidos al escuchar
una narracion
11 Articula lasconsonantes en palabras
. . comunes
Articulacion -
12 Se asegura de que todas las silabas sea
audibles
13 Pronuncia las palabras presentadas
Pronunciacion . — .
14 Evita omitir sonidos al hablar
Dimension: Nivel semantico
15 _ Usa palabras adecuadagahtexto en una
Vocabulario conversacion
16 Identifica palabras nuevas
17 | Comprensién Usa palabras adecuadas al contexto en {
conversacion
18 Identifica palabras nuevas
19 Relacién entre | Responde preguntas mostrando

palabras

comprension del significado
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Relaciona palabras con imagenes de

20
manera correcta
Dimension: Nivel sintactico
21 _ . | Agrupa palabras relacionadas por
Secuencia 16gicg categorias (animales, colores)
oo | e ideas Encuentra similitudes entre palabras
Relata experiencias con una secuencia
23 | Estructura de l6gica P
frasessimples -
24 Ordena frases desorganizadas para forn
una historia
o5 | Oraciones Constrqyt_a frases simples respetando el
completas orden légico

26

Completas frases incompletas
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Anexo4: Ficha Técnica del Instrumento

1. Nombre: Lista de cotejo

2. Lugar de aplicacion: | . E ADomi ngo Savi 00
3. Fecha de aplicacion24/06/2024

4. Objetivo:

5. Administracion: Individual

. Duracion de aplicacion:1 hora aproximadamente por estudiante
. Tipo De items: Enunciados
. N° De items:26
. Distribucion: Expresion oral
Nivel morfosintactico (6 items): 1,2,3,4,5,6
Nivel fonolégico (8 items): 7,8,9,10,11,12,13,14
Nivel semantico (6 items): 15,16,17,18,19,20

Nivel sintactico (6 itemsP1,22,23,24,25,26

10. EVALUACION :

Inicio Proceso Logro esperado | Logro destacado
1 2 3 4
Inicio Proceso Logro Esperado Logro
Criterios (1) (2) 3 Destacado
4)
El nifio no logral El nifio expresa sug El nifio expresg El nifio comunica
expresar ideas, pero dfsus ideas dqsus ideas d¢
Claridad en | claramente su§ manera algg manera clara] manera muy clare
la expresion | ideas. confusa. aunque con y coherente,
oral algunos erroreq utilizando fraseg
de coherencia. | completas y

comprensibles.
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El nifio no| EI nifio participa,| El nifio participa| El nifio participa
participa o lo hace pero lo hace cor activamente, de manera activi
Participacién| de manera minimg poca confianza o pg aunque a veces g y entusiasta en [
enla momentos. muestra timido. | convesacion,
conversacion respetando las
intervenciones de
los demas.
El nifio usa un El niflo usa un El nifio usa un El nifio utiliza un
vocabulario vocabulario vocabulario vocabulario
Uso inapropiado 0 a_ldgcugdo, pero co adecgado pari adgcuado y
adecuado del confuso. limitaciones. de_scrlblr lo que va_r_lado,
. quiere ser de| utilizando
vocabulario P
grande. términos de
profesiones cor
precision.

El nifio no muestra
interés  por las

El nifio coopera et
Su grupo, pero col

El nifio interactla
y coopera con su

El nifio interactla
de manera fluida

Interaccion | . . . S ~
social y ideas de los demés poca interacion. compafieros, cooperando y
. mostrando mostrando interé
cooperacion .
respeto. por las ideas d¢
los demas.
El niflo muestrg El nifio muestra algg ElI nifio muestrg El nifio demuestre
poco interés ¢ de interés, pero co| un interés| un gran
Interés en el entusiasmo en ¢ poca participacion. | moderado er| entusiasmo por €
tema tema. explorar las| tema,
profesiones. participando

activamente
todo momento.

er|

Baremacion de la ®aluacion en niveles podimensiony variable

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel morfosintactico

Niveles : ) : :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 6 8
Proceso 9 11
Logro esperado 12 14
Logro destacado 15 24

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel fonolbgico

Niveles : : : :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 6 12
Proceso 12 19
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Logro esperado

19

25

Logro destacado

26

32

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel semantico

Niveles S S
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 5 10
Proceso 11 14
Logro esperado 15 19
Logro destacado 20 24

Escala Cualitativa

Escala Cuantitativa

Nivel sintactico

Niveles S S
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 5 9
Proceso 10 13
Logro esperado 14 17
Logro destacado 18 20

Escala Cualitativa

EscalaCuantitativa

Expresion oral

Niveles : : : :
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
Inicio 25 43
Proceso 44 63
Logro esperado 64 81
Logro destacado 82 100
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” N i
. 7

{
{
1

D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 //\,
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

¥, }n \MZ& Narwe Cerrunions con Documento
Nacional de Identidad N° A/ Rolz 12 de profesion Docente; grado académico de

DLJ—O( , con cddigo de colegiatura N° 9\\ ol ?)O 72 72_ labor que ejerzo actualmente
_— Q(D/\AJ"(

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo propésito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracién negativa
MA@ |BA@Q) |A@) PA NA
Calidad de redaccién de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

l/
o
Coherencia con las dimensiones. P

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuado/&) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ()

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: M OUo &' 0 WDLW H/l& l L") _/ =)
pn: Al 2otz iz

. 0 )
Fuma:@u,_ Lﬁ%p‘_“ ;(,.,.’.HD//
Dra. Militza ingri

DOCENTE - ASESORA . INVESTIGADORA




173

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ >
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 4 \
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 - REVALIDACION :

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

.

v s Jelles Yo

Yo, Lfm U e "/”ZZ"'&’ ola/and con Documento

Nacional de Identidad N° _ 01330537 de profesion Docente; grado académico de
, con codigo de colegiatura N° labor que ejerzo actualmente

como _ Jocnle L ontpaFols

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo propdsito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) |BAQ2) [A() PA NA
Calidad de redaccion de los items. ¥
Amplitud del contenido a evaluar. b &
Congruencia con los indicadores. %
Coherencia con las dimensiones. 4
Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

. L gy - t/
Apellidos y nombres: 7 qf/[é,&, QMQZW .;L,(Z,, / /,(G,(({
DN ¢80 44 &

Firma: ‘/7 2

97“/



ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “PIURA” \ »
D.S. N° 08-83-ED: 09/03/83  D.S. N° 017-02-ED: 18/08/02 ‘ \
R.D. N° 136-2016-MINEDU/VMGP/DIGEDD/DIFOID: 04/05/16 — REVALIDACION |

LICENCIAMIENTO aprobado por R.M. N° 224-2020-MINEDU: 12/6/2020

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, /217/& ’?2»1/7:;” /6’”““” /// Ginaspics con Documento

Nacional de Identidad N° , 024906 é ¥ de profesion Docente; grado académico de

12 Z‘Tu{, A Juizfurw~ d )

Yy Doeeneces: ,CON éfédlgo de colegiaturaN° 3/ ¢ J <7 labor que ejerzo actualmente
/

[4 "
como ‘}Z?&Vw’wfﬂ'f Dé [(, 17(7[;511/ o g_m/‘,,g(»a_m{/ & o Ve -

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Escala Numérica Individual del Lenguaje Oral cuyo proposito es medir la variable
lenguaje oral a los efectos de su aplicacion a estudiantes del nivel inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA@) [BAQ2) |A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. v
Amplitud del contenido a evaluar. v
Congruencia con los indicadores. 2
Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado (¥) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Piura, a los 20 dias del mes de mayo de 2022

Apellidos y nombres: W‘—, 73///“7:%/ ﬁ7¢vmﬂ7 e

DNI: p2é90¢e ¥
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“ARO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION DE LA ECONOMIA
. PERUANA"

Velntlséls cle octubre, 06 de octubre de 2025

Sefor: Homero Abad Quinde

Director del “*Centro Educative Inlclal Selmira de Varona"

Asunto: Aultorizacion para aplicar instrumentos de investigacién del proyecto de
tesis

De nu mayor consideracion:
Es grato dirigirmc a ustcd para saludarlo, y a la vez manifestarle que, dentro de mi
" formacién académica en ¢l curso de investigacién, realizo una investigacién con fines

académicos para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial."

En tal sentido, considerando la relevancia de su organizacién, solicito su
colaboracién para que pucda realizar mi investigacién en su representada y obtener la
informacion necesaria para poder desarrollar la investigacién titulada “Efecto de los
Juegos de Roles en el Desarrollo del Lenguaje Verbal en Niilos de Educacién Inicial”™. En
dicha invcstigacién me comprometo a mantener en reserva el nombre o cualquier

distintivo de la empresa, salvo que se crea a bien su socializacién.

Adjunto la carta de autorizacién de uso de informacién, para ser llenada por el
representante de la institucién en caso de aceptacion de la solicitud. “Agradeciéndole
anticipadamente por vuestro apoyo en favor de mi formacién profesional, hago propicia

la oportunidad para expresar las muestras de mi especial consideracion. Atentamente,

S -
Yuleisy Esteflaé'.'ﬁmillo Ambulay

DNI N. °46437031
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Autorizacion de uso de informacién de una Institucion

vo. Homera Asas Q@uinoe identificado

CondPMI 023235 en mi calidad de PIRECTOR.  de la Inatitucion Educativa:
SELmirAa DE VARo ~A coni.U(

ubicada en 1a crudad de 7/ URA

OTORGO LA AUTORIZACION, A la sciorita Yuleisy Lstefani Jaramillo
Ambulay, wentificados con DNI Llé 437031 ge Ia Escuela de Fducacién Superior
Pedagogica Pablica “Pruira”, para que tengan acceso y empleen los siguientes datos de la
institucion realizar una unidad diddctica conformada por juego de roles, con la finalidad
de que pueda desarrollar su investigacion titulada “Efecto de los Juegos de Roles en el

Desarrollo del Lenguaje Verbal en Niftos de Educacion Inicial”

() Indicar si ¢l representante que autoriza la informacion de la institucion solicita
mantener ¢l nombre o cualquicer distintivo de la empresa en reserva, marcando con una

“X" la opeion seleccionada

( ) Mantener en reserva ¢l nombre o cualquier distintivo de la empresa; 0 ) Mencionar el

nombre de la empresa.

Nombres y apellidos del representante legall
DNI N.Leeersarenanes

El estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el estudiante serd sometido al
inicio del procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumird toda la
responsabilidad ante posibles acciones legales que la empresa, otorgante de informacion,

pueda ejecular. g

i

Yuleisy !:fs(cfa?u«\{nillo Ambulay

DNI N. “46437031
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Anexo 6: Base de datos

Fuente: base de datos Excel de la variable lenguaje oral

LENGUAIJE

ORAL

52
54
45

39
40

46

40

50
35
100
35
48

36
40

43

43

43

40

75
31

41

45

25

EL LENGUEJ ORAL

Nivel sintactico

D4

13
12
11

10

20

10

15

12

P25

P24

P23

P22

P21

Nivel semantico

10
15
11

11

12

24

11

13

10
11
18

12

bgico

5

Nivel fonol

14
19
11
10
13

14
13
16
13

11
10

14
12
13
15
11
13

13
11

15

P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | D2 | P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | D3

P9

P8

P7

Nivel morfosintactico

D1

15

12
13
11
13
11
12

11
17
10
10
1l

13
11
13
18

11
13

P6

PS5

P4

P3

P2

Pl

10
11
12
13

14
15

16
17

18
19

20
21
22
23

24
25
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Fuente: base de datos SPSS version 27, de la variable lenguaje oral






